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(57) Rezumat:

Inventia se refera la un controler pentru jocuri de noroc
care se conecteazd la un telefon inteligent si care
permite accesarea de jocuri de noroc pe telefonul
inteligent, cum ar fi jocuri de tip cazino, slot machine si
altele asemenea. Controlerul conform inventiei este un
dispozitiv alcatuit din doua parti: o baza si o parte
superioara care se imbina cu baza prin rotire, partea
superioara fiind prevazuta cu un buton alcatuit din doua
zone active, una dintre ele fiind destinata pornirii si
opririi dispozitivului, iar cu ajutorul celeilalte zone se
desfasoara diferite actiuni in aplicatia jocului de noroc,
iar in interiorul bazei dispozitivului sunt montate o
baterie pentru alimentare cu energie electrica si un sis-
tem de transmitere prinBluethooth, la telefonul inteli-
gent, a comenzilor date de utilizator in timpul jocului,
comenzi care difera Tn functie de numarul apasarilor si
de durata actionarii zonei active a butonului.

Revendicari: 20
Figuri: 1

Hotararea de inregistrare a modelului de utilitate a fost luata
fard examinarea conditiilor privind noutatea, activitatea
inventiva si aplicabilitatea industriald. Modelul de utilitate
inregistrat poate fi anulat pe toatd durata, la cerere, in
temeiul Legii nr. 350/2007, privind modelele de utilitate.
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CONTROLLER PENTRU JOCURI DE NOROC PRIN SMARTPHONE

Inventia se refera la un controller pentru jocuri de noroe prin
smartphone, un dispozitiv conectat la un smartphone care astfel poate fi folosit
pentru sistem inteactiv de jocuri de noroc, de exemplu, dar nu limitativ tip cazino,
slot machine, jocuri diverse. Prin intermediul controllerului jucatorii care folosesc
smartphonul, pot juca jocuri de noroc, cu o accesibilitate sporita datorita
dimensiunilor corespunzatoare, potrivite cu mainile omului si avand posibilitatea
senzatiei tactile, care este un element important in cazinouri reale, insa care
lipseste la folosirea numai a smartphonului. Jucatorul poate utiliza una sau doua
maini pentru a actiona butonul si a juca jocul de noroc ales. Prin intermediul
controllerului se obtine marirea vitezei de reactie a utilizatorilor, ceea ce duce la
scopul jucatorilor, distractia si o eficienta sporita atunci cand urmaresc sa faca din
jocurile de noroc o activitate de profit, respectiv cresterea castigurilor. Controllerul
are autonomie in funtionare fiind alimentat de o baterie si este conectat la
smartphone prin intermediul sistemului de transmitere Bluethooth. Dispozitivul
permite accesarea pe smartphone a unei aplicatii specific creata pentru jocurile de
noroc. Poate fi folosit in mod simplu prin apasarea unui buton, alcatuit din doua
zone active, cu una dintre ele se face pornirea si oprirea dispozitivului, iar cu
cealalta se desfasoara diferitelor actiuni in aplicatia jocului de noroc. Zonele active
ale butonului pot fi plasate alaturat una langa alta, sau distantate, in functie de
forma exterioara aleasa de cel care produce acest dispozitiv si au posibilitatea de
actionare pe verticala, fara blocare. Dispozitivul are o baza in interiorul careia se
afla bateria si sistemul de transmitere catre smartphone prin Bluethooth, iar pe

partea superioara sunt plasate cele doua zone active. Baza se imbina cu partea
superioara prin rotire simpla.

Domeniul tehnic al inventiei Inventia se refera la un aparat pentru jocuri,
pentru a fi utilizat in domeniul jocurilor de noroc.

Sunt cunoscute diferite tipuri de controllere gamepad care se folosesc
pentru jocuri pe smartphone, insa ele nu sunt pentru jocuri de noroc, ci pentru
jocuri tematice, au mai multe butoane si se folosesc cu ambele maini.

Dezavantajele solutiilor cunoscute controllerele sunt specifice pentru alte
tipuri de jocuri pe smartphone, insa nu si pentru jocuri de noroc. In general acelea
sunt de tip controller joystick, au o constructie complicata, cu accesare facuta prin
intermediul ambelor maini ale utilizatorului asupra unor elemente multiple.
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Problema pe care o rezolva inventia este aceea ca elimina dezavantajele
soluttiilor anterioare prin aceea ca face accesibile jocurile de noroc prin smartphon,
care astfel sunt mult mai atractive, mai distractive, cu posibilitatea transpunerii

jucatorilor intr-un mediu cat mai aproape de realitatea virtuala si cu posibilitatea
unor castiguri sporite.

Folosirea controllerului conform incentiei, elimina dezavantajele
jocurilor de noroc jucate direct pe smartphone.

Prin aplicarea inventiei se obtin urmatoarele avantaje :

- Dispozitivul este conectat la un smartphone care astfel poate fi folosit pentru

sistem inteactiv de jocuri de noroc, de exemplu, dar nu limitativ tip cazino, slot
machine, jocuri diverse.

- Controllerul permite accesarea pe smartphone prin intermediul unei aplicatii
instalate si specific create pentru jocurile de noroc.

- Este un dispozitiv simplu si ieftin ce permite sistem inteactiv de jocuri de noroc.

- Transmiterea la smartphone a comenzilor date de utilizator pe controller, se face
prin sistem Bluethooth

- Controllerul are autonomie in funtionare fiind alimentat de o baterie.

- Simplitate in folosire prin apasarea unui buton, alcatuit din doua zone active, cu

una dintre ele se face pornirea si oprirea dispozitivului, iar cu cealalta se desfasoara
diferite actiuni in aplicatia jocului de noroc.

- Dispozitivul are oprire automata dupa o perioada prestabilita de inactivitate.

- Accesibilitate sporita, frecventa crescuta a accesarilor si a castigurilor sporite la

jocurile de noroc pe smartphone prin intermediul butonului care are dimensiunile
potrivite cu mainile omului

- Jucatorul poate utiliza una sau doua maini pentru a actiona butonul si a juca jocul
de noroc ales.

- Prezenta prin intermediul butonului a senzatiei tactile, element important in
cazinouri reale si care nu este prezenta prin folosirea numai a smartphonului

-Folosind dispozitivul rezulta marirea vitezei de reactie a utilizatorilor

- Prin apasarea controllerului distractia utilizatorului si eficienta acestuia sunt
sporite in activitatea jocurilor de noroc prin smartphone
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Controlerul conform inventiei - fig. 1 este alcatuit dintr-un buton, care
are o baza in interiorul careia se afla bateria si sistemul de transmitere catre
smartphone prin Bluethooth, iar pe partea superioara sunt plasate cele doua zone
active, prin care se face accesarea jocurilor de noroc prin smartphone.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei in legatura cu fig.
1 care reprezinta vedere exterioara controller.

Controlerul conform inventiei - fig. 1 este alcatuit dintr-un buton din
materiale plastice folosite in mod obisnuit pentru tehnica de birou.

Dispozitivul are o baza in interiorul careia se afla bateria si sistemul de
transmitere catre smartphone prin Bluethooth, iar pe partea superioara sunt plasate
cele doua zone active, care pot fi asezate una langa alta sau distantate in functie de

forma exterioara aleasa de cel care produce acest dispozitiv. Baza se imbina cu
partea superioara prin rotire simpla

Zonele active au posibilitatea de actionare pe verticala, fara blocare.

Cu una dintre zonele active se face pornirea si oprirea dispozitivului, iar cu
cealalta se desfasoara diferite actiuni in aplicatia jocului de noroc.

Folosirea dispozitivului se face prin apasarea butonului, alcatuit din doua
zone active, cu una dintre ele se face pornirea si oprirea dispozitivului, iar cu
cealalta se desfasoara diferite actiuni in aplicatia jocului de noroc.

Prin numarul apasarilor si durata actionarii zonei active corespunzatoare a
butonului, conform instructiunilor producatorului se alege de catre utilizator
varianta dorita pentru miza jocului de noroc si valoarea acesteia.

Pentru a initia prima folosire a controllerului la un smartphone se face o
apasare de lunga durata, minim 1000 ms.

Printr-o singura apasare de scurta durata a butonului se porneste controllerul
daca e oprit si se opreste daca acesta este pornit.

Printr-o singura apasare de scurta durata a butonului se produce o singura
rotire in aplicatie.

Prin doua apasari de scurta durata asupra butonului se produce o rotire cu
miza dubla in aplicatie.

Prin trei apasari de scurta durata asupra butonului se produce o rotire cu
miza maxima in aplicatie.
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REVENDICARI

1 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone, caracterizat
prin aceea ca este un dispozitiv simplu si ieftin conectat la un smartphone care
poate fi folosit pentru un sistem inteactiv de jocuri de noroc, de exemplu, dar nu
limitativ tip cazino, slot machine, jocuri diverse. El permite accesarea pe
smartphone prin intermediul unei aplicatii instalate si specific create pentru
jocurile de noroc, Transmiterea la smartphone a comenzilor date de utilizator pe
controller se face prin sistem Bluethooth. Dispozitivul are autonomie in funtionare
fiind alimentat de o baterie.. Jucatorii pot juca jocuri de noroc pe smartphone cu o
accesibilitate sporita pentru ca dispozitivul are dimensiunile potrivite cu mainile
omului si are posibilitatea senzatiei tactile care lipseste la folosirea numai a
smartphonului. Controllerul are simplitate in folosire prin apasarea unui buton,
alcatuit din doua zone active, cu una dintre ele se face pornirea si oprirea
dispozitivului, iar cu cealalta se desfasoara diferite actiuni in aplicatia jocului de
noroc. Zonele active ale butonului pot fi plasate alaturat una langa alta, sau
distantate, in functie de forma exterioara aleasa de cel care produce acest dispozitiv
si au posibilitatea de actionare pe verticala, fara blocare. Dispozitivul are o baza in
interiorul careia se afla bateria si sistemul de transmitere catre smartphone prin
Bluethooth, iar pe partea superioara sunt plasate cele doua zone active. Baza se
imbina cu partea superioara prin rotire simpla. Jucatorul poate utiliza una sau doua
maini pentru a actiona butonul si a juca jocul de noroc ales. Prin intermediul
controllerului se obtine marirea frecventei accesarilor si a vitezei de reactie a
jucatorilor, a distractiei lor si a posibilitatii unor castiguri sporite. Prin numarul
apasarilor si durata actionarii zonei active corespunzatoare a butonului, conform
instructiunilor producatorului se alege de catre utilizator varianta dorita pentru
miza jocului de noroc si valoarea acesteia. Pentru a initia prima folosire a
controllerului la un smartphone se face o apasare de lunga durata, minim 1000 ms.
Printr-o singura apasare de scurta durata a butonului se porneste controllerul daca e
oprit si se opreste daca acesta este pornit. Printr-o singura apasare de scurta durata
a butonului se produce o singura rotire in aplicatie. Prin doua apasari de scurta
durata asupra butonului se produce o rotire cu miza dubla in aplicatie. Prin trei
apasari de scurta durata asupra butonului se produce o rotire cu miza maxima in

aplicatie. Controllerului are oprire automata dupa o perioada prestabilita de
inactivitate.

2 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr

1 caracterizat prin aceea ca este un dispozitiv simplu si ieftin conectat la un
smartphone.
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3 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca poate fi folosit pentru un sistem inteactiv de jocuri
de noroc, de exemplu, dar nu limitativ tip cazino, slot machine, jocuri diverse.

4 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca permite accesarea pe smartphone prin intermediul
unei aplicatii instalate si specific create pentru jocurile de noroc.

S Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca transmiterea la smartphone a comenzilor date de
utilizator pe controller se face prin sistem Bluethooth.

6 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr

1 caracterizat prin aceea ca dispozitivul are autonomie in funtionare fiind
alimentat de o baterie.

7 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca jucatorii pot juca jocuri de noroc pe smartphone cu o

accesibilitate sporita pentru ca dispozitivul are dimensiunile potrivite cu mainile
omului

8 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca jucatorii pot juca jocuri de noroc pe smartphone si
au posibilitatea senzatiei tactile care lipseste la folosirea numai a smartphonului.

9 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii nr
1 caracterizat prin aceea ca dispozitivul are simplitate in folosire prin apasarea
unui buton, alcatuit din doua zone active, cu una dintre ele se face pornirea si

oprirea dispozitivului, iar cu cealalta se desfasoara diferite actiuni in aplicatia
jocului de noroc.

10 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii
nr 1 caracterizat prin aceea ca zonele active ale butonului pot fi plasate alaturat

una langa alta, sau distantate, in functie de forma exterioara aleasa de cel care
produce acest dispozitiv.

11 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii
nr 1 caracterizat prin aceea ca are o baza in interiorul careia se afla bateria si
sistemul de transmitere catre smartphone prin Bluethooth, iar pe partea superioara

sunt plasate cele doua zone active. Baza se imbina cu partea superioara prin rotire
simpla.
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12 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr 1 caracterizat prin aceea ca jucatorul poate utiliza una sau doua maini pentru
a actiona butonul si a juca jocul de noroc ales.

13 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii
nr 1 caracterizat prin aceea ca prin intermediul controllerului se obtine marirea
frecventel accesarilor si a vitezei de reactie a jucatorilor, a distractiei lor si a
posibilitatii unor castiguri sporite.

14 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii
nr 1 caracterizat prin aceea ca prin numarul apasarilor si durata actionarii zonei
active corespunzatoare a butonului, conform instructiunilor producatorului se

alege de catre utilizator varianta dorita pentru miza jocului de noroc si valoarea
acesteia.

15 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr 1 caracterizat prin aceea ca pentru a initia prima folosire a controllerului la un
smartphone se face o apasare de lunga durata, minim 1000 ms.

16 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii
nr 1 caracterizat prin aceea ca printr-o singura apasare de scurta durata a
butonului se porneste controllerul, daca e oprit si se opreste daca acesta este pornit.

17 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr 1 caracterizat prin aceea ca printr-o singura apasare de scurta durata a
butonului se produce o singura rotire in aplicatie.

18 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr 1 caracterizat prin aceea ca prin doua apasari de scurta durata asupra
butonului se produce o rotire cu miza dubla in aplicatie.

19 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr 1 caracterizat prin aceea ca prin trei apasari de scurta durata asupra butonului
se produce o rotire cu miza maxima in aplicatie.

20 Controller pentru jocuri de noroc prin smartphone conform revendicarii

nr | caracterizat prin aceea ca dispozitivul are oprire automata dupa o perioada
prestabilita de inactivitate.
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Fig 1
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