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(57) Rezumat:

Inventia se referd la un joc educativ, de fixare a
cunostintelor gramaticale ale limbilor straine, cum ar fi
de exemplu limba engleza, prin construirea unor pro-
pozitii/fraze, care poate fi folosit ca material didactic
auxiliar metodei traditionale de predare a limbilor
straine. Jocul, conform inventiei contine 18 table de joc,
cate una pentru fiecare nivel, fiecare tabla de joc avand
cate un pachet de 48/60 carti de joc colorate care
contin parti de vorbire: verbe, auxiliare, pronume,
substantive proprii, adverbe, conjunctii, dar si grupuri
nominale: substantive cu prepozitie si articol si grupuri
adverbiale: expresii temporale, complemente circums-
tantiale de mod si de loc, propozitii subordonate si o
categorie compusa din terminatii si consoane finale
dublate, fiecare tabla de joc cuprinde cate o serie de
dreptunghiuri colorate diferit in functie de partea de
vorbire/propozitie, fiecare serie fiind corespunzatoare
unei propozitii complete, atat cartile de joc, cat sitablele
de joc contin un cod de culori, cu cartile din fiecare
pachet se pot forma propozitii si fraze pe o anumita
problema de gramatica.
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Inventia se referd la un joc de colaborare distractiv educativ de fixare a cunostintelor
gramaticale ale limbilor striine cu exemplificare prin limba englezd prin construirea unor
propozitii/fraze, joc ce poate constitui material didactic auxiliar metodei tradifionale de predare
a limbilor strdine.

Problema pe care prezenta inventie o rezolvi este aceea a creirii unei metode ludice, prin
joc, de verificare, insusire si imbunatatire a cunostintelor de gramatica a oricarei limbii striine
intr-un mod simplu, distractiv si atractiv.

Jocul pune in valoare atat lucrul in echipa cat si competitia si se adreseaza participantilor
de orice varsti si de nivel pregitire /cunoastere a limbii striine.

Problema tehnica pe care o rezolva inventia consti astfel in realizarea unui joc distractiv
educativ ce poate fi folosit drept material didactic auxiliar care intr-un mod atractiv-distractiv
contribuie la verificarea, sedimentarea §i imbundtifirea cunostinjelor de limbi strdine ale
participantilor asigurind o dezvoltare a comunicirii §i creativitétii.

Jocul presupune constructia graduala, prin colaborare, cu ajutorul unei table de joc si a
unor cérti de joc colorate a unor propozitii specifice timpurilor verbale care si aiba sens atét
din punct de vedere gramatical, cét si lexical.

Jocul poate fi jucat de un numar de 2-6 jucatori cu varsta cuprinsa intre 6-99 ani, este
castigat de cel care termina primul cértile sale de joc si se incheie cand nici unul dintre jucatori
nu mai are cirti de asezat pe tabla de joc.

Jocul contine 18 table de joc cate una pentru fiecare nivel (figurile 1A, 2A, 3A, 4Al,
4A2, 5A, 6A1, 6A2, 7TA, 8A, 9A, 10A, 11A, 12A, 13A, 14A, 15A, 16A, 17A, 18A) , fiecare
tabla cu pachetul sau de 48/ 60 de carti de joc colorate( figurile 1B, 2B, 3B, 4B, 5B, 6B, 7B,
8B, 9B, 10B, 11B, 12B, 13B, 14B, 15B, 16B, 17B, 18B) ce contin pérti de vorbire (verb,
auxiliare, pronume, substantiv proprii, adverbe, conjunctii), dar §i grupuri nominale
(substantive cu prepozitie si articol) si grupuri adverbial (expresiile temporale, complemente
circumstantiale mod si de loc) , propozitii subordonate §i o categorie aparte, compusi din
terminatii si consoane finale dublate.

Fiecare tabla de joc cuprinde serii de dreptunghiuri colorate diferit functie de partea de
vorbire/propozitie, fiecare serie fiind corespunzatoare unei propozitii complete.

Atat cirtile de joc cat si tablele de joc contin un cod de culori.

Cu ciértile din fiecare pachet se pot forma propozitii si fraze pe o anumiti problema de
gramatica.

Verbele sunt selectate astfel incét sé existe un grad mare de asociere cu complementul
direct sau complementul circumstantial de mod si de loc si si se creeze propozitii logice atét la
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nivel gramatical, cét si lexical. Inclusiv la nivel de fraza s-a urmarit construirea unor propozitii
logice indiferent de amplasarea verbului in frazi, desi nu lipsite de umor avand in vedere ci
nuanta comica ce deriva din aceste asocieri este ea insisi o particularitate a jocului.

Expresiile temporale ajuti si mai bine la fixarea notiunilor privind utilizarea timpurilor
gramaticale. Astfel, ei vor sti cand s foloseascd anumite timpuri in propozitii si fraze cu
ajutorul expresiilor temporale.

De asemenea, prin reprezentare graficd, jucatorii vor deprinde unele reguli legate de
ortografia anumitor verbe.

Inventia nu este limitati de modul de realizare descris §i reprezentat in desenele anexate
( limba engleza) ele putand fi realizate pentru insusirea oricarei limbi strdine. Modificarile
raméin posibile, atit in ceea ce priveste constructia diferitelor propozitii/fraze sau timpuri
verbale, dar mai ales in privinta limbii formarii propozitiilor/frazelor, firi a iesi din domeniul
protectiei.

REGULAMENTUL DE JOC Se¢ impart toate cartile la numaérul de jucitori. Fiecare
participant la joc isi va aranja cirtile pe culori pentru a le manevra mai usor.

Se pot face propozifii afirmative, negative sau interogative. Scopul jocului este si se
construiasca aceste tipuri de propozitii de cétre jucitori care si aibd sens atit din punct de
vedere gramatical, cat i lexical.

Prima carte care se va aseza pe masa de joc este verbul in jurul ciruia se va construi
propozitia sau fraza. Apoi se vor adiuga ciérti la stdnga si la dreapta verbului respectind topica
propozitiei ilustrata pe tabla de joc corespunzatoare. Jucatorii avansati pot juca si fara tabla de
joc cu codul de culori.

Jocul confera o oarecare lejeritate in distribuirea cértilor pe masa de joc prin
posibilitatea de a intercala cuvinte (adverbe de frecventd — usually, ever, never, just, etc.;
auxiliare — do, does, did, will, have, had sau negatia noft) intr-o propozitie deja existentd sau de
a schimba locul auxiliarului cu subiectul pentru a permite intercalarea adverbului de frecventa
acolo unde se impune.

Jucitorul care pune pe masa un subiect (pronume sau substantiv) ii impune jucatorului
urmator si stea o tura.

Jucitorul care pune pe masa de joc o expresie temporala are dreptul sa mai puni o carte.

Daca un jucdtor nu are nicio carte care sd se potriveascd propozitiei in constructie,
acesta poate pune jos un alt verb. Dacd nu are nici verb, atunci zice ,,pas” si se trece la
urmdtorul jucétor.

Castiga jucitorul care agazi primul pe masa toate cartile primite.
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REVENDICARI

1. Joc de colaborare distractiv educativ, de invitare, fixare si perfectionare a
cunostintelor gramaticale ale limbilor striine cu exemplificare prin limba englezd prin
construirea unor propozitii cu ajutorul unor table si cérti de joc, joc ce poate constitui material
didactic auxiliar metodei tradifionale de predare a limbilor striine. .

2. Joc de colaborare distractiv educativ, de invatare, fixare si perfectionare a
cunostintelor gramaticale ale limbilor striine, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea
cd fiecare tabla de joc cuprinde serii de dreptunghiuri colorate diferit functie de parte de
vorbire/propozitie, fiecare serie fiind corespunzatoare unei propozitii complete sau fraze.

3. Joc de colaborare distractiv educativ, de invitare, fixare si perfectionare a
cunostintelor gramaticale ale limbilor straine, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea
c toate cartile sunt grupate pe subcategorii ale partilor de vorbire (verb, auxiliare, pronume,
substantiv proprii, adverbe, conjunctii), dar si grupuri nominale (substantive cu prepozitie si
articol) si grupuri adverbial (expresiile temporale, complemente circumstantiale mod si de
loc) , propozitii subordonate si o categorie aparte, compusa din terminatii $i consoane finale
dublate.

4. Joc de colaborare distractiv educativ, de invitare, fixare si perfectionare a
cunogtintelor gramaticale ale limbilor striine, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea
ca cerintele din joc sunt sub forma de propozitii/fraze pe care jucatorii trebuie si le formeze in
vederea castigdrii jocului, astfel cu cértile din fiecare pachet se pot forma propozitii si fraze pe
o anumiti problema de gramatica, fiecare subcategorie si grup avand o culoare distincta.

5. Joc de colaborare distractiv educativ, de invitare, fixare si perfectionare a
cunostintelor gramaticale ale limbilor striine, conform revendiciarii 1, prin care s-a urmairit
construirea unor propozitii logice indiferent de amplasarea verbului in frazi, propozitii cu
nuante comice ce derivd din aceste asocieri, care sporesc atractivitatea jocului, iar prin
reprezentarea grafici, jucitorii vor deprinde inclusiv reguli legate de ortografia anumitor verbe.
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