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Procedeu §i sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, pentru distributia 
reclamei audio-video TV targhetate §i care asigura interactiunea utilizatorului relationat 

cu continutul audio-video 

Inventia se refera la un procedeu §i un sistem pentru masurarea audientei TV in timp 
real, pentru distributia reclamei audio-video TV targhetate §i care asigura interactiunea 
utilizatorului relationat cu conti nutu I audio-video. Procedeul §i sistemul, conform inven\iei, au ca 
domeniu de aplicare industria media (televiziunea), unde furnizarea de con\inut audio-video 
catre consumatori necesita, din motive de distribuire a reclamelor, masurarea audien\ei. 
Totodata, sistemul §i procedeul, conform inventiei au aplicabilitate §i in industria de vanzari prin 
intermediul televiziunii (teleshoping). 

Se cunoa§te un sistem de distribupe a reclamei pe un canal TV, care incearca sa 
suprapuna pe canalul TV curent, in timpul difuzarii unei reclame, un alt con\inut audio-video 
(reclama) pe 0 anumita portiune de ecran, folosind semnalul ob\inut de la un STB (Set Top Box), 
care la randul sau ob\ine acel semnal de la un server. 

Sistemul §i procedeul la care facem referire prezinta dezavantaje in ceea ce prive§te 
imposibilitatea de a putea identifica utilizatorul care urmare§te un anumit canal TV §i de aid 
imposibilitatea de a putea fi transmisa reclama targhetata prin care proprietarul reclamei sa aiba 
posibilitatea de a alege publicul pnta caruia i se adreseaza aceasta reclama in func\ie de un 
anumit profil ales cu anumite caracteristici cum ar ofi localizare geografica, varsta, sex, studii, etc. 
Sistemul §i procedeul men\ionate nu permit unui utilizator (telespectator) sa i§i seteze 
preferin\ele de reclama, sa poata opta sa vizioneze sau nu doar un anumit tip de reclama §i, 
deasemenea, nu ii confera posibilitatea de a comanda un produs sau un serviciu prezentate in 
reclama res pectiva , prin in\ierea unei comenzi, printr-un singur click, de pe telefonul mobil.De 
asemenea, nici difuzorul reclamei nu i§i poate selecta persoanele catre care sa fie difuzata 
reclama. Din punct de vedere tehnic dezavantajele sistemului cunoscut constau atat in 
imposibilitatea de a cunoa§te, in timp real utilizatorul care urmare§te un anumit canal TV cat §i 
imposibilitatea STB-ului (Set Top Box) de a permite opera\iunea de suprapunere a doua 
semnale audio-video, din doua surse separate, in timp real. De asemenea, sistemul existent nu 
permite stabilirea cu exactitate a faptului ca utilizatorul a vizualizat efectiv reclama transmisa. 

Problema tehnica pe care 0 rezolva inven\ia, prin procedeul §i sistemul pentru 
masurarea audien\ei TV in timp real, pentru distribu\ia reclamei audio-video TV targhetate §i 
care asigura interacpunea utilizatorului rela\ionat cu con\inutul audio-video, consta in aceea ca, 
monitorizand, in timp real, canalullcanalele TV urmarite de un utilizator, stabilind utilizatorul §i 
comportamentul acestuia in raport cu con\inutul audio-video urmarit la un Smart TV, utilizsnd un 
Smartphone, conectat in cadrul unei re\ele LAN prin intermediul unui router wireless R (routerul 
wireless R genereaza re\eaua LAN) cu Smart TV-ul, acesta din urma dispunsnd de 0 interfata 
de comunica\ii UPnP §i/sau un alt serviciu destinat comunica\iei cu 0 aplicape terta, cum ar fi 
WebSocket, Smartphone-ul transmi\and datele via LAN-internet catre un server central atunci 
csnd se afla conectat cu Smart TV-ul, in raza de acoperire a retelei LAN-wireless, pentru 
stocarea §i analiza acestora §i prin analiza de la serverul central a semnalelor audio-video ale 
canalelor care se transmit la TV, pentru determinarea intervalului de timp in care pe un anumit 
canal TV se transmite reclama (determinarea putandu-se face manual sau automat), §i 
sincronizsnd ace§ti timpi de transmisie a reclamelor (reclama transmisa pe canalul TV curent §i 
reclama care va fi transmisa d~ la serverul central), coroborat cu profilul utilizatorului 
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(Iocalizarea, varstA, pregAtire, sex, etc), ~i cu volumul sonor setal pentru recep~a reclamei 
(dacA acesta a fost setat), permit transmiterea unor pachete targhetate de reclamA cAtre 
utilizatori, care se vor afi~a pe TV-ul acestora, oferindu-Ie posibilitatea sA interactioneze, 
relationat cu continutul audio-video (sA comande, sA rezerve sau sA inchirieze un anumit produs 
sau serviciu, prezentat in reclama respectivA. De asemenea determinarea canalului curent 
urmArit de utilizator, in limp real, prin intermediul Smartphone-ului care se comportA ca 0 
telecomandA TV inteligentA ~i care transmile aceste date la un server central, permite 
expunerea unor rapoarte detaliate, in timp real, cu privire la modul in care un utilizator 
relationeazA cu un anumit continut audio-video, acest fapt permitand stabilirea audientei TV in 
timp real. 

Tn acela~i timp se eliminA necesitatea existentei STB-urilor (Set Top Box), iar 
identificarea cu precizie a utilizatorului care urmAre~te un anumit canal TV ~i detectarea timpilor 
de transmisie a reclam,elor pe acel canal, faciliteazA atat transmiterea reclamei targhetate cat ~i 
controlul faptului cA acea reclamA a fost vizualizatA de un anumit utilizator. 

Procedeul ~i sistemul pentru transmiterea reclamei targhetate catre un public tintA, 
conform inventiei, rezolvA, in subsidiar ~i problema mAsurArii audientei TV in timp real. 

Astfel, in ceea ce prive~te mAsurarea audientei TV, este cunoscut un procedeu care 
utilizeazA un dispozitiv electronic numit peoplemeter instalat in locuintele persoanelor care fac 
parte dintr-un e~antion reprezentativ stabilit pe baze statistice. Peoplemeter-ul este conectat la 
televizor ~i este prevAzut cu 0 telecomandA fizicA care con~ne cste un buton desemnat pentru 
fiecare membru al familiei, buton care se presupune a fi apAsat de fiecare membru atunci cand 
se urmAre~te un program TV, respectiv cand nu mai urmAre~te. 1n cazul in care intr-o familie 
existA mai multe televizoare, peoplemetere-Ie se monteazA la fiecare dintre acestea. 
Peoplemeterul stocheazA aceste aC\iuni ale membrilor familiei impreunA cu e~antioane audio ale 
posturilor TV urmArite. AceastA informatie este digitizatA ~i stocatA local ~i se transmite a doua zi 
dimineatA cAtre un server central. Prin comparatia e~antioanelor audio transmise, cu cele 
transmise de fiecare post TV se determinA numArul persoanelor care au vizionat un anumit 
program TV, iar prin prelucrarea acestor informatii se determinA audienta TV. 

Procedeul pentru mAsurarea audientei TV prezinta dezavantaje in ceea ce prive~te 
determinarea cu exactitate a membrului familiei care apasA pe butonul propriu regAsit pe 
telecomanda fizicA a peoplemeter-ului, atunci cand se aftA in fata televizorului sau cand pleacA; 
determinarea cu exactitate a persoanei care urmAre~te efectiv un anumit post TV; audienta nu 
se mAsoarA in timp real, aceasta putand fi determinatA a doua zi csnd sunt transmise ~i 
prelucrate datele stocate; datorita imposibilitAtii determinArii cu precizie a persoanei care apasA 
butonul telecomenzii pot exista marje de eroare semnificative in mAsurarea audientei. Tinand 
cont de costul relativ ridicat al peoplemeter-ului care trebuie montat la fiecare televizor dar ~i 
necesitatea unui personal tehnic pentru suport ~i mentenantA, aceste aparate se monteazA la un 
numAr mic de familii in raport cu intreaga populatie; de~i acest numAr este determinat pe baze 
statistice, datoritA faptului cA se instaleazA intr-un numAr redus atrage de la sine 0 marjA de 
eroare relativ mare. Este important de precizat deasemenea, ca nu exista 0 metoda alternativa 
de determinarea audientei TV de tip "second opinion" care sa poatA confirma sau infirma aceste 
rezultate. 

Sistemul pentru mAsurarea audientei TV prezintA dezavantaje in ceea ce prive~te: 
imposibilitatea determinArii cu precizie a persoanei care urmAre~te un anumit canal TV ~i care 
interactioneazA la un moment dat cu un anumit conti nut audio-video la TV; nu se poate stabili 
timpul efectiv cat persoana a privit un anum it continut TV; sistemul este relativ complicat, dateJe 
stocandu-se local, urmand ca acestea sA fie transmise ulterior, cu 0 anumita intarziere, catre un 
server central; transmisia, receptia ~i interpretarea datelor furnizate pot suferi intarzieri generate 
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de eventuale probleme legate de functionalitatea peoplemeter-ului sau transmisiei 
de date; modul aleator in care este actionata telecomanda fizica a peoplemeter-ului poate duce 
la erori semnificative in masurarea audientei TV; intreg echipamentul necesita investitii !iii 
cheltuieli fixe importante pentru achizitia, instalarea !iii intretinerea peoplemeter -elor !iii a 
modemului. 

Problema tehnica pe care 0 rezolva inventia, prin procedeul pentru masurarea 
audientei TV in timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV targhetate !iii care asigura 
interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, consta in aceea ca, monitorizand, 
in timp real, canalullcanalele TV urmarite de un utilizator, stabilind utilizatorul!iii comportamentul 
acestuia in raport cu continutul audio-video urmarit la un Smart TV utilizand un Smartphone 
conectat in cadrul unei retele LAN prin intermediul unui router wireless R (routerul wireless R 
genereaza reteaua LAN) cu Smart TV-ul, acesta din urma dispunand de 0 interfata de 
comunicatii UPnP !iii/sau un alt serviciu destinat comunica~ei cu 0 aplica~e terta, cum ar fi 
WebSocket, Smartphone-ul transmitand datele via LAN-internet catre un server central atunci 
cand se afla conectat cu Smart TV-ul, in raza de acoperire a retelei LAN-wireless, pentru 
stocarea !iii analiza acestora, permite determinarea audientei in timp real, cu un grad de 
exactitate sporit, stabilind persoana/persoanele care urmaresc un anumit continut audio-video la 
un moment dat, oferind posibilitatea celui care dore!iite sa masoare audienta, sa proceseze !iii sa 
expuna rapoarte in timp real. Determinand canalul TV curent urmarit de utilizator !iii modul de 
interac~une a acestuia cu continutul audio-video urmarit (ex. orice modificare a volumului sonor 
sau a unui alt parametru care arata interactiunea utilizatorului cu canalul TV respectiv), 
procedeul pentru masurarea audientei TV in timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV 
targhetate !iii care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video permite 
!iii distributia reclamei audio-video targhetate, de catre un furnizor de con~nut audio-video, catre 
un consumator tinta, functie de profilul acestuia, folosind criterii cum ar fi: localizarea geografica, 
sex, varsta, stud ii, venituri, etc. De asemenea, determinand utilizatorul si canalul TV urmarit de 
utilizator, procedeul pentru masurarea audientei TV Tn timp real, pentru distributia reclamei 
audio-video TV targhetate !iii care asigura interactiunea utilizatorului rela~onat cu con~nutul 
audio-video permite !iii interactiunea utilizatorului relationat cu un anumit con~nut audio-video 
(reclama) transmis de la un server central, catre Smart TV-ul uti I izatorului si afisat pe acesta , 
oferindu-i acestuia posibilitatea de a comanda, rezerva sau Tnchiria un produs sau serviciu, Tn 
timp real. Urmarirea modificarii oricarui parametru monitorizat (son or, contrast, luminozitate, etc) 
Tmpreuna cu monitorizarea modificarii de canal, alaturi de aria de acoperire wireless, care este 
relativ redusa, in care Smartphone-ul poate comunica cu Smart TV-ul constituie elemente 
suplimentare de cre!iitere a preciziei determinarii audientei TV. Stabilirea faptului ca utilizatorul, 
nu interactioneaza cu TV-ul (nu modifica parametrii monitorizati) Tntr-un interval de timp 
prestabilit poate fi considerat un indicator ca acesta nu mai urmare!iite canalul TV respectiv. 

Problema tehnica pe care 0 rezolva inventia, prin sistemul pentru masurarea audientei 
TV in timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV targhetate !iii care asigura 
interaqiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, care pune in aplicare procedeul 
pentru masurarea audientei TV Tn timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV 
targhetate !iii care asigura interaqiunea utilizatorului rela~onat cu continutul audio-video, consta 
Tn aceea ca ofera posibilitatea de a se masura cu precizie, individual !iii pe categorii de utilizatori 
(Tn functie de varsta, sex, studii, preferinte, etc.). Tn timp real, com porta mentu I acestora in raport 
cu continutul care este furnizat pe TV (timpul efectiv petrecut pe un anumit canal TV, 
preferintele, emisiunea, volumul sonor, etc.), putandu-se stabili astfel audienta Tn timp real. 
Sistemul pentru masurarea audientei TV Tn timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV 
targhetate !iii care asigura interaqiunea utilizatorului relationat cu con~nutul audio-video permite 
sa se identifice cu precizie utilizatorul !iii canalul TV urmarit de acesta !iii sa se transmita de la un 
server catre utilizator con~nut audio-video adecvat profilului sau care va fi afi!iiat pe Smart TV, 
oferindu-i posibilitatea utilizatorului de a comanda, rezerva sau Tnchiria un produs sau serviciu, 
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in timp real. 

Solutia tehnica pentru rezolvarea problemei tehnice consta in utilizarea unui 
echipament al unui sistem care pune in aplicare procedeul pentru masurarea audientei TV in 
timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV targhetate ~i care asigura interactiunea 
utilizatorului relationat cu continutul audio-video. Sistemul, conform invenpei, permite 
gestionarea datelor primite, in timp real, de la Smartphone-ul unui utilizator care vizioneaza un 
anumit canal TV. Astfel, monitorizand, in timp real, canalul/canalele TV urmarite de un utilizator, 
stabilind utilizatorul ~i comportamentul acestuia in raport cu continutul audio-video urmarit la un 
Smart TV prin utilizarea unui Smartphone, conectat in cadrul unei retele LAN prin intermediul 
unui router wireless R (routerul wireless R genereaza reteaua LAN) cu Smart TV-ul, acesta din 
urma dispunand de 0 interfats de comunicatii UPnP ~i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei 
cu 0 aplicatie terta, cum ar fi WebSocket, Smartphone-ul transmite datele via LAN-internet catre 
un server central atunci cand se afla conectat cu Smart TV-ul, in raza de acoperire a retelei 
LAN-wireless, pentru stocarea ~i analiza acestora. 

Smartphone-ul determinand canalul TV urmarit de utilizator ~i transmitand datele catre 
un server central atata timp ca.t se afla conectat wireless in reteaua LAN, in vederea analizarii ~i 
stocarii acestora, permite expunerea unor rapoarte detaliate cu privire la modul in care un 
utilizator relationeaza cu un anumit conpnut audio-video. Astfel, se pot obpne date pentru 
stabilirea audientei TV, in timp real. Determinarea canalului curent urmarit de utilizator, in timp 
real, prin intermediul unui Smartphone care se comporta ca 0 telecomanda TV inteligenta ~i care 
transmite aceste date la un server central, pe de-a parte ~i analiza de la serverul central a 
semnalelor audio-video ale canalelor care se transmit la TV, pentru determinarea intervalului de 
timp pe durata caruia pe un anumit canal TV se transmite reclama (determinarea putandu-se 
face manual sau automat) ~i sincronizarea timpilor de transmisie a reclamei, coroborat cu profilul 
utilizatorului (Iocalizarea, varsta, pregatire, sex, etc), ~i cu volumul sonor setat pentru receptia 
reclamei, pe de alta parte, permit transmiterea unor pachete targhetate de reclama catre 
utilizatori, care se vor afi~a pe TV-ul acestora oferindu-Ie posibilitatea sa interacponeze, 
relationat cu continutul audio-video (sa comande, sa rezerve sau sa inchirieze un anum,t produs 
sau serviciu, prezentat in reclama respectiva). 

Procedeul ~i sistemul, conform inventiei, se bazeaza pe urmatoarele elemente: 
determinarea in timp real a canalului TV urmarit de utilizator, stabilirea efectiva a utilizatorului 
care urmare~te canalul TV respectiv, dar ~i a timpilor efectivi cat utilizatorul se afla pe acel 
canal, conectat fiind in reteaua wireless. Mai exact, datele sunt transmise de catre Smartphone 
catre server ~i invers, doar atunci ca.nd acesta este conectat cu Smart TV-ul, in reteaua LAN, 
prin intermediul unui router wireless, care genereaza reteaua LAN, datele transmitandu-se doar 
atunci cand utilizatorul se afla in raza de acoperire a retelei wireless LAN. Procedeul ~i sistemul, 
conform inventiei, functioneaza ca un intreg. Urmarirea modificarii oricarui parametru monitorizat 
(sonor, contrast, luminozitate, etc), atunci cand utilizatorul se afla pe un anumit canal TV 
constituie, alaturi de transmiterea datelor de la Smartphone catre server doar ca.nd Smartphone
ul se afla in aria de acoperire a retelei LAN-wireless, un mijloc de control suplimentar al faptului 
ca utilizatorul vizioneaza un anumit canal. 

Procedeul pentru masurarea audientei TV, pentru distributia reclamei audio-video TV 
targhetate ~i care asigura interacpunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, conform 
inventiei, consta in aceea ca monitorizeaza, in timp real, canalul/canalele TV urmarite de un 
utilizator, stabilind utilizatorul ~i comportamentul acestuia in raport cu continutul audio-video 
urmarit la un Smart TV utilizand un Smartphone, conectat in cadrul unei retele LAN prin 
intermediul unui router wireless R (routerul wireless R genereaza reteaua LAN) cu Smart TV-ul, 
acesta din urma dispunand de 0 interfata de comunicapi UPnP ~i/sau un alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta, cum ar fi Web Socket, Smartphone-ul transmitand datele via 
LAN-internet catre un server central atunci ca.nd se afla conectat cu Smart TV-ul, in raza de 
acoperire a retelei LAN-wireless, pentru stocarea ~i analiza acestora. Identificarea cu precizie a 
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utilizatorilor ~i a canalului TV urmarit de ace~tia, prin intermediul unui Smartphone 
conectat cu Smart TV-ul in cadrul unei rete Ie LAN, prin intermediul unui router wireless R 
(routerul wireless R genereaza reteaua LAN), care transmite datele via internet, catre un server 
central, pentru inregistrarea ~i analiza acestora, 1n timp real, privitoare la comportamentul 
(interaqiunea) utilizatorului Tn raport cu continutul TV afi~at, permite stabilirea cu precizie a 
audientei TV Tn timp real. Prin monitorizarea ~i analiza continua, la nivelul serverului central, in 
timp real, a semnalului/semnalelor audio-video ale continutului audio-video transmis de operatori 
pe canalele TV, pentru a putea detecta intervalul de timp Tn care este transmisa reclama pe 
acestea, datele fiind sincronizate cu cele primite de la Smartphone privitoare la canalul TV 
urmarit de utilizator, de la serverul central se va putea trimite catre Smart TV continut audio
video adecvat diverselor tipuri de utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizitiona, Tn timp 
real, printr-o singura comanda initiata de pe Smartphone produsele/serviciile carora Ii se face 
reclama in continutul audio-video respectiv. 

Sistemul pentru masurarea audientei TV in timp real, pentru distributia reclamei audio
video TV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio
video, conform inven~ei, care pune 1n aplicare procedeul, este campus dintr-un telefon mobil 
Smartphone prevazut cu sistem de operare Android sau lOS, (sistemul de operare nefiind limitat 
la acestea), pe care este instalata a aplicatie software, conectat 1n cadrul unei retele interne 
LAN, prin intermediul unui router wireless (routerul wireless generand reteaua LAN) cu un 
televizor Smart TV care dispune de a interfata de comunicare TV UPnP (Universal Plug and 
Play), ~i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei cu a aplicatie terta (ex. WebSocket) ~i cu un 
server central (server de aplicatii ~i baze de date) via LAN-internet, pe care este instalata a 
aplicatie software, care prime~te datele de la Smartphone, Ie stocheaza Tntr-o baza de date, 
analizeaza ~i expune rapoarte detaliate catre un anumit beneficiar, referitoare la continutul 
audio-video urmarit la TV, utilizatorii care 11 vizioneaza efectiv, dar ~i referitoare la modul Tn care 
ace~tia interactioneaza cu con~nutul audio-video. Pe baza datelor transmise de Smartphone ~i 
salvate pe server in baza de date, gestionata de aplicatia software, se expune a interfata web 
care afi~eaza 1n timp real date sintetice referitoare la persoanele care privesc un post TV. 
Informa~ile obtinute in timp real de la Smartphone cu privire la canalul TV urmarit de utilizator, 
modificarea volumului sonar sau a altar parametrii tehnici care se refera la vizualizarea 
continutului audio-video (modificare luminozitate, contrast, etc.) ~i care, coroborate , pot arata 
comportamentul utilizatorului, Tn raport cu programele urmarite la Smart TV, furnizeaza datele 
necesare pentru masurarea cu precizie sporita a audientei TV, in timp real. 

Aplicatia software instalata pe serverul central gestioneaza baza de date cu utilizatori, 
comunica cu Smartphone-ul iar pe baza informatiilor primite, stocate ~i analizate de la acesta 
expune rapoarte detaliate cu privire la audienta TV in timp real, monitorizeaza semnalele audio
video ale canalelor care se transmit la TV (monitorizare care se poate face alat automat, cat ~i 
manual de catre un operator uman prin vizionarea canalelor lV), pentru determinarea 
intervalului de timp in care pe un anumit canal TV se transmite reclama, transmite adresa 
locatiei web de tip http://www la care se afla continutul audio-video al reclamelor transmise de la 
serverul central catre Smart TV ~i preia dar ~i trans mite comenzile de achizitie a unui 
produs/serviciu prezentat Tn reclama respectiva, de la utilizator catre proprietarul reclamei. 

Avantajele procedeului pentru masurarea audientei TV Tn timp real, pentru distributia 
reclamei audio-video TV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu 
continutul audio-video constau 1n urmatoarele: 

procedeul permite transmiterea datelor despre interactiunea utilizatorului cu continutul audio
video urmarit la TV, in timp real ~i, pe baza acestora, expunerea unor rapoarte detaliate, Tn 
timp real, ajungandu-se astfel la determinarea audientei in timp real, inclusiv cu detalii 
despre profilele utilizatorilor (ex. localizare geografica, sex, varsta, studii, venituri, etc.); 

- procedeul permite stabilirea, Tn timp real, cu exactitate a persoanelor, dar ~i a timpului efectiv 
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in care acestea relationeaza cu continutul audio-video; 
procedeul folose~te doar dotari hardware ~i software existente deja in majoritatea 
gospodariilor, ~i anume: LAN, conexiune internet, telefon mobil, televizor, aducand ca 
avantaj eliminarea costurilor cu investitia in echipament suplimentar (people meter) ~i 
deasemenea, diminuarea pana la eliminare a cheltuielilor cu personalul tehnic ~i de 
intretinere a acestor echipamente. Datorita existentei aeestor dotari exista posibilitatea ca 
marimea e~antionului reprezentativ sa creasca fara investitii suplimentare fapt care duce la 
mic~orarea erorii determinata statistic (mai exact, in momentLiI in care se stabile~te statistic 
marimea unui e~antion reprezentativ se ia in calcul un procent de eroare ~i se considera ca 
studiul este ~tiintific daca are un procent de eroare mai mic de 5%; cu cat procentul de 
eroare scade cu atat marimea e~antionului reprezentativ cre~te exponential; 
procedeul permite configurarea sistemului chiar de catre utilizator, prin descarcarea ~i 
instal area aplicatiei care se instaleaza in smartphone; 
procedeul faciliteaza, urmare a interactiunii utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
distributia reclamei video TV targhetate catre beneficiarii care corespund profilului 
consumatorului tinta ~i eventual comandarea de catre utilizator a produsului/serviciului 
promovat prin materialul audio-video (reclama); 

- din punct de vedere al bugetarii costurilor reclamei, clientul beneficiar care a comandat 
difuzarea reclamei poate afla costul final in timp real, (deoareee in prezent costul final se 
determina pe baza de audienta care se determina a doua zi) eventuala depa~ire a bugetului 
propus permitand oprirea in timp real a difuzarii reclamei; 
procedeul, conform inventiei, permite difuzarea targhetata a reclamei audio-video TV (pe 
criterii ca, de ex., localizare geografica, sex, varsta, studii, venituri, etc.) 
facilitand companiilor care i~i fac reclama pe posturile TV sa i~i aleaga ~i sa plateasca 
reclama doar catre utilizatorii care corespund profilului consumatorului tinta; 
datorita posibilitatii segmentarii receptiei reclamei audio-video la TV, un telespectator poate 
alege ce tip de reclama prefera, in functie de interesele proprii (ex. cazul unei familii 
care are copii mici ~i dore~te sa vizioneze reclame cu produse destinate acestora); 
procedeul permite utilizatorului sa seteze volumul sonorului transmisiei audio-video din timpul 
reclamei TV, eliminand astfel disconfortul care ii este creat ~i tendinta de a asimila reclama 
cu un disconfort, care il determina sa reduca manual din telecomanda volumul sau sa 
comuteze televizorul pe alt canal, ocolind efectiv vizualizarea reclamei audio-video TV, atunci 
cand, la difuzarea reclamei TV, volumul sonorului este diferit de cel al transmisiei TV 
existente (arnplificat, in majoritatea cazurilor); 
proeedeul elimina riscul depa~irii unui buget prestabilit, deoarece afi~area unei reclame 
audio-video TV se face in limita unui buget determinat pe principiul "pay per view", oferind 
posibilitatea ca difuzarea reclamei sa fie oprita oricand de catre proprietarul acesteia 
aducand ca avantaj un control riguros al costurilor; 

- datorita faptului ca la afi~area reclamei se tine cont de profilul utilizatorului, dar ~i de 
solicitarea celui care comanda reclama, este posibila difuzarea, respectiv receptia reclamei 
audio-video TV catre un segment de populatie targhetat in principal tinand cont de locatia 
acestora, ceea ce face aceesibila reclama audio-video pentru clienti care au bugete mai mici 
in acest sens (firma care plate~te reclama); 
procedeul, conform inventiei, permite ca plata difuzarii reclamei de catre proprietarul acesteia 
sa se realizeze doar dupa semnalizarea evenimentului ca resursa audio-video a fost afi~ata, 
aducand ca avantaj pentru acesta faptul ca plate~te doar daca reclama a fost vizualizata 
integral; 
un alt avantaj consta in aceea ca eel care solicita difuzarea reclamei obtine rapoarte 
detaliate referitoare la profilul utilizatorilor care au vizualizat reclama; 

- datorita determinarii pro1'ilului utilizatorului, procedeul ~i sistemul conform inventiei, permite 
reglarea automata a volumului sonorului reclamei TV, functie de preferintele aeestuia, 
anterior setate; 

- ofera utilizatorului posibilitatea de a comanda, rezerva sau inchiria un produs sau serviciu, in 
timpul difuzarii reclamei. 
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Avantajele sistemului pentru masurarea audientei TV in timp real, pentru 
distributia reclamei audio-video TV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului 
relationat cu continutul audio-video constau in urmatoarele: 

- sistemul permite transmiterea, in timp real, a datelor privitoare la utilizatorii care relationeaza 
cu continutul audio-video transmis la TV, permitand analiza acestora, generarea unor 
rapoarte, in timp real, furnizand datele necesare pentru stabilirea audientei TV in timp real; 

- sistemul determina cu precizie atat persoana care relationeaza cu continutul audio-video, cat 
~i timpul efectiv petrecut de aceasta in fata televizorului, putandu-i identifica anumite 
preferinte sau optiuni, in functie de care, conform unei variante a procedeului ~i sistemului 
prezent, i se poate furniza, alternativ, un anumit continut audio-video, gestionat de serverul 
central; 

- data fiind relativa simplitate a sistemului (conectarea unui Smartphone cu un Smart TV prin 
intermediul unei retele interne LAN-wireless, instaland un software descarcat de pe un 
server, sau preinstalat in Smartphone, care Ie conecteaza ~i cu un server central) cat ~i 
nivelul actual tehnologic (Smart TV-urile, Smartphone-urile ~i retelele interne de tip LAN care 
dispun de conexiuni wireless care au devenit echipamente uzuale in casele oamenilor), 
configurarea sistemului este extrem de facila, fara costuri suplimentare generate de 
echipamente sau intretinere; 

- faptul ca datele se trimit catre un server central, corelate cu ID-ul unic al utilizatorului, 
folosind propriul telefon mobil conectat in reteaua interna (LAN), cre~te considerabil precizia 
determinarii persoanei/persoanelor care vizioneaza la TV un anumit continut audio-video, 
eliminand situatia in care un utilizator nu se afla la domiciliu, deoarece, in cazul in care 
utilizatorul nu este in raza retelei interne (aprox. 10 metri), datele nu se mai transmit catre 
server, aducand ca avantaj marirea preciziei stabilirii audientei TV; 

- conectarea unui Smart Watch la Smartphone ~i utilizarea functiei de detectie a amprentei 
utilizatorului, existenta pe tot mai multe telefoane inteligente (conform unei variante 
constructive a sistemului) pot mari considerabil precizia cu care se stabile~te in timp real 
daca utilizatorul unui anumit continut audio-video TV este acela~i cu userul inregistrat; 

- sistemul, conform inventiei, permite, beneficiind de 0 functie evidentiata in interfata 
telefonului mobil, ca utilizatorul, atunci cand i se livreaza un anumit conti nut audio-video, sa 
poata initia 0 comanda, printr-un singur click, de achizitionare, rezervare, inchiriere, etc. a 
unui anumit produs/serviciu caruia i se face reclama; 

- un avantaj concret care duce atat la marirea preciziei obtinerii datelor necesare determinarii 
audientei TV, cat ~i a confortului utilizatorului de a opera modificarea de canal este 
reprezentat de faptul ca sistemul nu se mai bazeaza pe necesitatea actiunii fizice a 
utilizatorului de a semnaliza ca se uita la TV, prin apasarea butoanelor de pe telecomanda 
peoplemeter-ului. Modificarea de canal facuta din telelecomanda aplicatiei dar ~i modificarile 
facute din telecomanda fizica a TV-ului sunt receptionate automat ~i trimise catre server; 
se pot determina date necesare pentru stabilirea audientei intr-un spatiu public. Avand in 
vedere ca interactiunile se pot face intre Smartphone ~i orice Smart TV situat oriunde (nu 
neaparat montat in locuinta proprie) dar in aceea~i rete a LAN, se pot obtine date pentru 
determinarea audientei pentru cazurile in care un utilizator se regase~te intr-un spatiu public 
(bar, restaurant, clinici medica Ie, etc.) dotat cu un Smart TV; 

- companiile care doresc afi~area reclamei TV se pot adresa catre un singur furnizor ~i nu 
fiecarui post TV in parte; 

- folosind acest sistem se obtine un mecanism de plata a reclamei TV care tine exclusiv cont 
de numarul de vizualizari ~i nu mai tine cont de audienta TV care este stabilita pe baza unui 
e~antion reprezentativ determinat statistic care ia in calcul elemente ca probabilitatea ~i 
marja de eroare. 
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Se dau in continuare 3 exemple ale procedeului !?i 3 exemple ale sistemului pentru 

masurarea audientei TV in timp real, pentru distributia reclamei audio-video TV targhetate !?i 
care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, in legatura !?i cu 
Fig.1 ... 10 care reprezinta: 

Fig. 1-Schema functionala a sistemului, a procedeului !?i a asocierii procedeului cu 
echipamentele electronice care asigura platforma operationala pentru masurarea 
audientei TV in timp real..., ce include un Smart TV care dispune de 0 interfata TV 
UPnP !?i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), 
conectat wireless prin intermediul unui router in reteaua interna LAN cu un Smartphone 
care la randul sau dispune de 0 aplicatie software men ita sa gestioneze conexiunile !?i 
transferul de date intre Smart TV, Smartphone !?i serverul central, via LAN-internet. 

Fig. 2- Schema functionala a sistemului, procedeului !?i a asocierii procedeului cu echipamentele 
electronice care asigura platforma operationala pentru masurarea audientei TV in timp 
real..., ce include un Smart TV care dispune de 0 interfata TV UPnP !?i/sau un alt 
serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), conectat wireless prin 
intermediul unui router in reteaua interna LAN cu un Smartphone ce dispune de 0 

aplicatie software men ita sa gestioneze conexiunile !?i transferul de date intre Smart TV, 
Smartphone!?i serverul central, via LAN-internet, care include !?i un Smart Watch 
conectat cu Smartphone-ul 

Fig. 3 - Instalarea aplicatiei !?i determinarea 10-ului unic, Smartphone 10 

Fig. 4 - Oeterminarea profilului utilizatorului !?i salvarea in baza de date 

Fig.S - Modalitatea de obtinere, prin interfata UPnP !?i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket) a listei de programe (ChanneIName), 
(ChanneINumber) 

Fig. 6 - Transmiterea !?i salvarea datelor referitoare la canalul curent catre server, acces 
rapoarte 

Fig. 7 - Procesul de determinare a audientei in timp real 

Fig. 8 - Sistemul de comanda produse/servicii 

Fig. 9 - Modalitatile de monitorizare !?i detectie a reclamei 

Fig. 10 - Procesul de comunicatii intre Smartphone !?i Smart TV 

Procedeul pentru masurarea audientei TV in timp real, pentru distributia reclamei 
audio-video TV targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform inventiei, consta in monitorizarea unui Smart TV 6, in vederea determinarii 
canalului TV urmarit de un utilizator, stabilirea utilizatorului !?i a comportamentului acestuia in 
raport cu continutul audio-video urmarit la Smart TV-ul 6, utilizand un Smartphone 1, conectat in 
cadrul unei retele LAN prin intermediul unui router wireless R (routerul wireless R genereaza 
reteaua LAN) cu Smart TV-ul 6, acesta din urma dispunand de 0 interfata de comunicatii UPnP 
7 !?i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta, cum ar fi WebSocket, 
Smartphone-ul 1 transmitand datele via LAN-internet catre un server central 3 atunci cand se 
afla conectat cu Smart TV-ul 6, in raza de acoperire a retelei LAN-wireless, pentru stocarea !?i 
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analiza acestora. Totodata, prin monitorizarea ~i analiza, la nivelul serverului 3, in timp real, a 
semnalului/semnalelor audio-video ale continutului audio-video transmis de operatori pe 
canalele TV, pentru a putea detecta intervalul de timp in care este transmisa reclama pe 
acestea, datele fiind sincronizate cu cele primite de la Smartphone-ul 1 privitoare la canalul TV 
urmarit, mai exact la continutul vizualizat de utilizator pe Smart TV-ul 6 ~i tinand cont inclusiv de 
preferintele utilizatorului (ex. posibilitatea setarii de catre acesta la momentul inregistrarii pe 
serverul 3 a parametrilor volumului sonor la care se va difuza catre acesta reclama targhetata), 
de la serverul 3 se va putea trimite catre Smart TV-ul 6 continut audio-video adecvat diverselor 
tipuri de utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizitiona, in timp real, printr-o singura 
comanda initiata de pe Smartphone-ul 1 produsele/serviciile carora Ii se face reclama in 
continutul audio-video respectiv. 

Astfel, pe langa posibilitatea de a se transmite reclama targhetata catre un anurnit 
utilizator, un alt beneficiu al inventiei, il constituie posibilitatea de a se stabili audienta TV in timp 
real. 

Reclamele furnizate de la serverul 3 vor fi transmise catre Smart TV-ul 6 ~i vizualizate 
de utilizator in intervalele de timp in care pe canalul TV se transmit reclamele postului TV 
res pectiv , Smart TV-ul 6 conectandu-se practic in acele intervale de timp la 0 adresa a locatiei 
web de tip http://www in care se afla continutul audio-video al reclamelor care vor fi furnizate de 
serverul3. 

Esentiala pentru stabilirea audientei TV in timp real este determinarea canalului TV 
curent vizionat de utilizator ~i receptia oricaror modificari de canal care provin din interactiunea 
utilizatorului care schimba canalul. Urmarirea modificarii oricarui parametru monitorizat (sonor, 
contrast, luminozitate, etc) impreuna cu monitorizarea modificarii de canal, alaturi de aria de 
acoperire wireless, care este relativ redusa, in care Smartphone-ul poate comunica cu Smart 
TV-ul constituie elemente suplimentare de cre~tere a preciziei determinarii audientei TV. 
Stabilirea faptului ca utilizatorul, nu interactioneaza cu TV-ul (nu modifica parametrii 
monitorizati) intr-un interval de timp prestabilit poate fi considerat un indicator ca acesta nu mai 
urmare~te canalul TV respectiv. 

Esentiala pentru distributia reclamei audio-video targhetate este determinarea 
canalului TV curent vizionat de utilizator, respectiv receptia oricaror modificari de canal TV care 
provin din actiunea utilizatorlilui care schimba canalul respectiv ~i determinarea momentului de 
inceput ~i a celui de sfar~it (informatii gestio nate la nivelul serverului 3) ale intervalului in care pe 
canalul TV curent urmarit de utilizator se transmite 0 reclama audio-video. 

Determinarea difuzarii reclamei pe un anum it canal TV urmarit de utilizator se poate 
face automat sau manual. 

Modul automat de detectie a reclamei presupune conectarea unui tuner TV la serverul 
3 fapt ce permite monitorizarea unui canal TV sau a mai multora, putand fi utilizat ~i un software 
de analiza de semnal. 0 conditie esentiala 0 constituie incarcarea intr-o baza de date de pe 
serverul 3 a tuturor reclamelor care se difuzeaza pe un canal TV de catre un anumit post TV. 
Din aceste reclame audio-video se extrage continutul audio care se va incarca intr-o baza de 
date. Acesta va sta la baza analizei care va determina aparitia transmisiei reclamei. Astfel 
determinarea aparitiei reclamei se va realiza prin compararea, in timp real, a semnalului digital 
transmis pe canalul TV, cu semnalul digital al tuturor reclamelor incarcate in baza de date, 
respectiv in memoria RAM a serverului 3. 

Modul manual presupune ca un operator uman sa urmareasca pe un monitor 
transmisia unuia sau mai mai multor canale TV ~i sa apese pe un buton aferent (continut intr-o 
interfata) atunci cand incepe difuzarea reclamei sau se term ina difuzarea reclamei pe un anumit 
canal TV. 

Procedeul, conform inventiei, pentru a interconecta dispozitivele mai sus amintite, ~i a 

http://www
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realiza dezideratul inventiei, folose~te 0 aplicatie software 2 care se instaleazs pe 
Smartphone-ul 1, ~i 0 aplicatie software 4 care se instaleazs pe serverul central 3 unde exista ~i 
o baza de date 11. 

Aplicatia software 2 este menita sa gestioneze tot fluxul operational, conexiunile ~i 
transferul de date, etc. intre Smart TV-ul 6, Smartphone-ul 1 ~i serverul central 3, asigursnd 
comenzile normale (aferente unei telecomenzi) catre Smart TV-ul 6, monitorizeaza continutul 
audio-video TV, inregistreaza ~i identifica utilizatorul ~i transmite/receptioneaza toate datele, 
(evenimentele, interactiunile,etc.) in timp real, cst ~i eventualele comenzi, catre/de la serverul 
central 3. 

Aplicatia software 4, instalata pe serverul central 3 gestioneaza baza de date 11 cu 
utiI izatori , comunica cu Smartphone-ul 1 iar pe baza informatiilor primite, stocate ~i analizate de 
la acesta expune rapoarte detaliate cu privire la audienta TV in timp real, monitorizeaza 
semnalele audio-video ale canalelor care se transmit la TV, pentru determinarea momentului in 
care pe un anumit canal TV se transmite reclama, transmite adresa locatiei web de tip 
http://www in care se afla continutul audio video al reclamelor care vor fi transmise de la 
serverul 3 ~i preia dar ~i transmite comenzile de achizitie a unui produs/serviciu prezentat in 
reclama respectiva, de la utilizator catre proprietarul reclamei. 

Procedeul, conform inventiei, pentru a realiza dezideratele propuse, presupune in 
mod obligatoriu conectarea Smart TV-ului 6 cu Smartphone-ul 1 in reteaua LAN-wireless, prin 
intermediul routerului wireless R, care determina atat proximitatea Smartphone-ului 1 cat ~i 
modul in care se transmit datele la serverul 3. Astfel, datele sunt transmise la serverul 3 doar 
atunci csnd Smartphone-ul 1 se afla in aria de acoperire wireless a retelei LAN ~i acesta este 
conectat cu Smart TV-ul 6, care echivaleazs, conform procedeului ~i sistemului prezentate, cu 
prezenta userului in fata Smart TV-ului 6. Tn cazul in care utilizatorul, dupa ce s-a conectat la 
Smart TV-ul 6, nu interactioneaza cu acesta 0 durata de timp dinainte stabilita (nu comuteaza 
programele, nu modifica sonorul, etc.) avAnd in vedere ca Smartphone-ul 1 se comporta ca 0 

telecomanda inteligenta, avAnd acelea~i functii ca ~i telecomanda fizica a Smart TV-ului 6, 
Smartphone-ul 1 nu mai trimite date catre serverul 3, presupunAndu-se ca userul nu mai 
prive~te la TV. Pentru a se realiza scopul inventiei, atAt in ceea ce prive~te procedeul cat ~i 
buna functionare a sistemului, este necesara indeplinirea unei conditii obligatorii care consta in 
inregistrarea utilizatorului, la inceput, in baza de date 11 existenta pe serverul 3 ~i conectarea 
wireless a Smartphone-ului 1 utilizatorului cu Smart TV-ul 6 in reteaua LAN. Ulterior inregistrarii, 
de fiecare data cand Smartphone-ul 1 patrunde in aria de acoperire wireless a retelei LAN acest 
user va fi recunoscut de sistem, ~tiindu-se profilul ~i preferintele acestuia, interactiunile dintre 
Smartphone-ul 1 (care se comporta ~i ca 0 telecomanda inteligenta) ~i Smart TV-ul 6 aratand 
felul in care userul interaqioneaza cu continutul audio-video urmarit la TV (detecteaza ~i 
transmite la serverul 3 orice modificare de canal ~i/sau volum sonor). 

Smartphone-ul 1 se comporta ca 0 telecomanda inteligenta avsnd acelea~i functii ca 
~i telecomanda fizica a Smart TV-ului 6. Smartphone-ul1 ~i telecomanda uzuala a Smart TV-ului 
6 pot fi folosite simultan, neexcluzandu-se folosinta telecomenzii clasice, ea devenind 
complementara, insa orice comanda transmisa de aceasta va fi receptionata de Smartphone-ul 
1 care va transmite informatiile catre serverul 3. 

Aplicatia software 2 instalata pe Smartphone-ului 1 determina un 10 unic de utilizator 
(Smartphone 10), expune 0 interfata grafica 8 pentru completarea parametrilor care determina 
profilul utilizatorului (adresa, sex, vsrsta, studii, etc.), inclusiv pentru stabilirea volumului sonor in 
cazul afi~arii reclamei audio-video TV, trimitand un apel catre serverul central 3, pentru 
inregistrarea utilizatorului in baza de date 11. Oe asemenea, serverul central 3 inregistreaza in 
baza de date 11 datele receptionate referitoare la utilizator impreuna cu profilul acestuia inclusiv 
datele receptionate referitoare la canalul curent vizualizat de utilizator. Smartphone-ul 1 obtine, 
pe baza serviciilor expuse de televizor prin interfata UPnP 7 ~i/sau un alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket) care apartin Smart TV-ului 6, numele 

http://www
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(Channel Name) §i numarul (Channel Number) tuturor canalelor existente. Smartphone-ul 1 
determina automat numele §i numarul canalului TV curent §i volumul sonorului (ChanneIVol) §i 
trimite catre serverul central 3 un set de date care con~ne 10-ul unic (Smartphone 10), numele 
canalului curent (Channel Name}, numarul canalului (ChanneINumber) §i volumul sonorului 
(ChanneIVol). Pe baza datelor recep\ionate de la Smartphone-ul 1 §i salvate pe serverul 3, in 
tabela Tab 4 a bazei de date 11, gestionata de aplica~a software 4 se expun rapoarte detaliate 
pe baza carora se determina audien\a TV in timp real, ce pot fi accesate §i de catre persoane 
juridice care vor sa aiba informa\ii statistice referitoare la audien\a pentru unul sau mai multe 
canale TV sau de catre proprietarii reclamei care a fost difuzata. La nivelul serverului 3 aplica\ia 
software 4 expune 0 interfa\a web 5 care afi§eaza in timp real date sintetice referitoare la 
persoanele care privesc un post TV. 

Esen\iala pentru distribu~a reclamei audio-video targhetate este determinarea 
canalului TV curent vizionat de utilizator, respectiv recep\ia oricaror modificari de canal care 
provin din ac\iunea utilizatorului care modifica canalul §i determinarea momentului de inceput §i 
a celui de sfar§it (informa\ii gestionate la nivelul serverului 3) ale intervalului in care pe canalul 
TV curent urmarit de utilizator se transmite reclama audio-video. 

Astfel, cat prive§te distribu\ia reclamei audio-video TV targhetate, conform 
procedeului, atunci cand, la nivelul serverului 3, aplica\ia software 4 determina eXisten\a unei 
campanii de reclama func~e de profilul utilizatorului §i de solicitarea celui care comanda 
difuzarea reclamei, dar §i de soldul existent al acestuia, intoarce ca raspuns catre Smart TV-ul 
6, prin intermediul Smartphone-ului 1, loca\ia web de tip http://www a resursei audio-video, care 
va fi accesata de Smart TV-ul 6, direct, prin intermediul re\elei LAN-internet. Tn cazul in care se 
intoarce 0 loca\ie web de tip http://www a resursei audio-video, implicit exista 0 campanie de 
reclama, caz in care Smartphone-ul1 comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfa\a UPnP 7 §i/sau 
a unui alt serviciu destinat comunica\iei cu 0 aplica\ie terta, care apartin Smart TV-ului 6, 
incarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV-ului 6 §i afi§area 
resursei audio-video, \inand cont §i de volumul sonorului definit de utilizator, daca aceasta 
setare a fost facuta de utilizator. Aplica\ia software 4 din serverul 3 monitorizeaza §i analizeaza 
continuu, in timp real, semnaluVsemnalele audio-video ale con~nutului audio-video transmis de 
operatori pe canalele TV (Fig.9), pentru a putea detecta intervalul de timp in care este transmisa 
reclama pe acestea, comutand automat, func\ie de profilul utilizatorului §i setarile personale ale 
acestuia, pe un con\inut adecvat profilului utilizatorului §i interesului furnizorului de reclama. 
Con\inutul va fi furnizat de serverul 3 catre Smart TV-ul 6. Smartphone-ul 1 comanda catre 
Smart TV-u16 prin interfa\a UPnP 7, §i/sau a unui alt serviciu destinat comunica~ei cu 0 aplica\ie 
terta, (WebSocket), care apartin Smart TV-ul 6, incarcarea resursei audio-video, deschiderea 
playerului video al Smart TV-ului 6 §i afi§area resursei audio-video, \inand cont §i de volumul 
sonorului definit de utilizator daca volumul sonor a fost setat de acesta ca preferin\a. La 
finalizarea afi§arii con\inutului audio-video, Smartphone-ul1 recep\ioneaza prin interfa\a UPnP 7 
§i/sau a unui alt serviciu destinat comunica\iei cu 0 aplica\ie terta , care apartin Smart TV-ului 6, 
acest eveniment §i transmite catre serverul central 3 ca resursa audio-video a fost afi§ata 
userului inregistrat. De asemenea, comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfa\a UPnP 7, §i/sau a 
unui alt serviciu destinat comunica\iei cu 0 aplica~e terta care apartin Smart TV-ului 6 comutarea 
sursei pe canalul TV curent. 

Timpii de reclama, cei aferen\i reclamei difuzate pe canalul curent §i cei aferen\i 
reclamei furnizata de serverul 3, difuzala de serverul 3, vor fi sincroniza\i astfel incat, in 
momentul terminarii reclamei furnizate de operatorul de televiziune, se comuteaza automat 
sursa pe canalul pe care utilizatorul 11 vizualiza, transmisia reclamei proprii furnizate de serverul 
central 3 fiind oprita. 

Referitor la interac\iunea utilizatorului rela\ionat cu con\inutul audio-video, conform 
procedeului, in timpul derularii con\inutului audio-video (reclamelor) furnizat de serverul central 3 
func\ie de profilul utilizatorului §i vizualizat pe Smart Tv-ul 6, Smartphone-ul 1 va afi§a 0 interfa\a 
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grafica 8 care conpne un buton 10 pentru comanda privind achizitionarea produselor sau 
serviciilor prezentate in reclamele respective. Serverul 3 prime!}te comanda de achizitie, 
rezervare, inchiriere, etc. de la Smartphone-ul 1 !}i transmite beneficiarului reclamei comanda de 
a furniza produsul sau serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului 1. Serverul 3 prime!}te 
comanda de achizipe, rezervare, inchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul 1 printr-o singura 
comanda de pe acesta !}i transmite beneficiarului reclamei comanda de a furniza produsul sau 
serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului 1. 

Procedeul, conform inventiei, pentru a interconecta dispozitivele mai sus amintite, !}i a 
realiza dezideratul inventiei, folose!}te 0 aplicatie software 2 care se instaleaza pe Smartphone
ul 1, !}i 0 aplicape software 4 care se instaleaza pe serverul central 3 unde exista !}i 0 baza de 
date 11. 

Procedeul, conform inventiei, parcurge urmatoarea succesiune de pa!}i : 
- Pasul 1 (Fig.1) - in momentul instalarii aplicapei software 2, pe Smartphone-ul 1, aceasta 

determina un 10 unic de utilizator (Smartphone 10), conform Fig. 3; 

- Pasul 2 (Fig.1) - aplicatia software 2 instalata pe Smartphone-ul 1 expune 0 interfata grafica 
8 catre utilizator pentru completarea parametrilor care determina profilul acestuia (adresa, 
sex, varsta, studii, etc.), inclusiv pentru stabilirea volumului sonor in cazul afi!}arii reclamei 
audio-video TV, trimitand un apel catre serverul central 3 pentru inregistrarea utilizatorului in 
baza de date 11, conform Fig. 4; 

- serverul 3 Tnregistreaza in baza de date interna 11 datele receptionate 
referitoare la utilizator impreuna cu profilul acestuia !}i salveaza in baza de date 11 datele 
receptionate referitoare la canalul curent vizualizat de utilizator; 

- Pasul 3 (Fig.1) - Smartphone-ul 1 obtine, pe baza serviciilor expuse de televizor prin 
interfata UPnP 7 !}i/sau un alt serviciu destinat comunicapei cu 0 aplicatie terta (ex. 
WebSocket) care apartin Smart TV-ului 6, numele (Channel Name) !}i numarul 
(Channel Number) tuturor canalelor existente, conform Fig. 5; 

- Pasul 4 (Fig.1) - Smartphone-ul 1 determina automat numele !}i numarul canalului TV curent 
!}i volumul sonorului (ChannelVol) !}i trimite catre serverul central 3 un set de date care 
contine 10-ul unic (Smartphone 10), numele canalului curent (ChanneIName), numarul 
canalului (ChanneINumber) !}i volumul sonorului (ChannelVol), conform Fig. 6; 

- la nivelul serverului 3, pe baza datelor receptionate de la Smartphone-ul 1 
!}i salvate pe serverul3, in tabela Tab 4 a bazei de date 11, gestionata de aplicatia software 
4 se expun rapoarte detaliate pe baza carora se determina audienta TV in timp real, ce pot fi 
accesate !}i de catre persoane juridice care vor sa aiba informapi statistice referitoare la 
audienta targhetata pentru unul sau mai multe canale TV sau de catre proprietarii reclamei 
care a fost difuzata, conform Fig. 6; aplicatia software 4 expune 0 interfata web 5 care 
afi!}eaza in timp real date sintetice referitoare la persoanele care privesc un post TV; 

- Pasul 5 (Fig.1) - aplicatia software 4 din serverul 3 determina eXistenta unei campanii de 
reclama functie de profilul utilizatorului !}i de solicitarea celui care comanda difuzarea 
reclamei, dar !}i de soldul existent al acestuia; Tntoarce ca raspuns catre Smart TV-ul 6, prin 
intermediul Smartphone-ului 1, locatia web de tip http://www a resursei audio-video, care va 
fi accesata de Smart TV-ul 6, direct, prin intermediul retelei LAN-internet; 

- Tn cazul in care se intoarce 0 locatie web de tip http://www a resursei 
audio-video, implicit exista 0 campanie de reclama, caz in care se continua cu "Pasul 6" 

- aplicatia software 4 din serverul 3 analizeaza continuu, in timp real, 
semnalullsemnalele audio-video ale continutului audio-video transmis de operatori pe 
canalele TV (Fig.9), pentru a putea detecta momentul in care este transmisa reclama pe 
acestea, comutand automat, functie de profilul utilizatorului !}i setarile personale ale acestuia, 

http://www
http://www


a 2017 00622 07/09/2017 /2[7 
13 

pe un conti nut adecvat profilului utilizatorului !?i interesului fumizorului de 
reclama, continutul va fi fumizat de serverul 3 catre Smart TV-ul 6; 

Pasul6 (Fig.1) - Smartphone-ul1 comanda catre Smart TV-u16 prin interfata UPnP 7, !?i/sau 
a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), care apartin 
Smart TV-ului 6, incarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV
ului 6 !?i afi!?area resursei audio-video, tinand cont !?i de volumul sonorului setat de utilizator 
daca acesta a fost setat; 

Pasul7,i Pasul8 (Fig.1) -Ia finalizarea afi!?arii continutului audio-video, Smartphone-ul1 
receptioneaza prin interfata UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta (ex. WebSocket), care apartin Smart TV-ului 6, acest eveniment !?i transmite 
catre serverul central 3 ca resursa audio-video a fost afi!?ata catre utilizator; de asemenea, 
comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfata UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket) care apartin Smart TV-ului 6 com uta rea pe 
canalul TV curent; 

- aplicatia software 4 din serverul 3 receptioneaza semnalizarea 
finalizarii resursei audio-video !?i salveaza evenimentul in baza de date 11; la semnalizarea 
evenimentului scade din soldul existent contravaloarea vizualizarii; 

- aplicatia software 4 din serverul 3 analizeaza continuu canalul 
transmis de operatorul TV !?i continutul audio-video propriu transmis (reclama), astfel incat, in 
momentul terminarii reclamei fumizate de operatorul de televiziune, comuteaza sursa 
automat pe canalul pe care utilizatorul il vizualiza, oprind transmisia reclamei proprii fumizate 
de serverul central 3, conform Fig. 9; 

Pasul 9 (Fig.1) - in timpul derularii continutului audio-video (reclamelor) fumizat de serverul 
central 3 functie de profilul utilizatorului !?i vizualizat pe Smart Tv-ul 6, (conform Pas 5 
Fig.1) pe Smartphone-ul 1 se afi!?eaza 0 interfata grafica 8 care contine un buton 10 pentru 
comanda privind achizitionarea produselor sau serviciilor prezentate in reclamele respective, 
conform Fig.8; 

- aplicatia software 4 din serverul 3 prime!?te comanda de achizitie, rezervare, 
inchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul 1 printr-o singura comanda de pe acesta, 
conform Fig. 8; 

- aplicatia software 4 din serverul 3 transmite beneficiarului reclamei comanda 
de a fumiza produsul sau serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului 1, conform Fig. 8; 

Procedeul utilizeaza un sistem care este compus dintr-un telefon mobil Smartphone 1 
prevazut cu sistem de operare Android sau IDS, nefiind limitat la aceste sisteme de operare, pe 
care este instalata 0 aplicatie software 2, conectat wireless intr-o rete a intema LAN prin 
intermediul routerului R (routerul wireless R gene rand reteaua LAN) cu un televizor Smart TV 6 
care dispune de 0 interfata de comunicare TV UPnP 7 (Universal Plug and Play), !?i/sau un alt 
serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), !?i cu un server central 3 
(server de aplicatii !?i baze de date) via LAN-intemet, pe care este instalata 0 aplicatie software 
4, care prime!?te datele de la Smartphone-ul 1, Ie stocheaza intr -0 baza de date 11, Ie 
analizeaza !?i expune rapoarte detaliate, in timp real, catre beneficiari, referitoare la continutul 
audio-video urmarit la TV de utilizatori, dar !?i referitoare la modul in care utilizatorii 
interactioneaza cu acest continut, facilit8nd astfel stabilirea audientei TV in timp real. Pe baza 
datelor salvate pe serverul 3 in tabela Tab 4 a bazei de date 11, gestionata de aplicatia software 
4, se expune 0 interfata web 5 care a'fi!?eaza in timp real date sintetice referitoare la persoanele 
care privesc un post TV. De asemenea, procedeul permite distributia, de la serverul 3, catre 
Smart TV-ul 6 a reclamei audio-video TV targhetate catre diversele tipuri de utilizatori, in functie 
de profilul acestora. 

Astfel, prin monitorizarea !?i analiza, la nivelul serverului 3, in timp real, a 
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semnalului/semnalelor audio-video ale conpnutului audio-video transmis de operatori 
pe canalele TV, pentru a putea detecta intervalul de timp in care este transmisa reclama pe 
acestea, datele fiind sincronizate cu cele primite de la Smartphone-ul1 privitoare la canalul TV 
urmarit, mai exact la conpnutul vizualizat de utilizator pe Smart TV-ul 6 ~i pnand cont inclusiv de 
preferin1ele utilizatorlJlui (ex. setarea de catre acesta la momentul inregistrarii pe serverul 3 a 
parametrilor volumului sonor la care se va difuza catre acesta reclama targhetata), de la serverul 
3 se va putea trimite catre Smart TV-ul 6 con1inut audio-video adecvat diverselor tipuri de 
utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizi1iona, in timp real, printr-o singura comanda 
inipata de pe Smartphone-ul 1 produsele/serviciile carora Ii se face reclama in con1inutul audio
video respectiv. Procedeul asigura interactiunea utilizatorului rela1ionat cu con1inutul audio
video, facilitand acestuia iniperea unei comenzi de achiziponare, rezervare, inchiriere, etc. a unui 
anumit produs/serviciu caruia i se face reclama, printr-o singura comanda, utilizand interfa1a 
grafica 8 expusa de Smartphone-ul1, interfata 8 care afi~eaza un buton de comanda 10 (Fig.8). 

Atunci cand utilizatorului Smartphone-ului 1 care urmare~te un anumit conpnut audio-video la 
Smart TV-ul 6 i se transmite 0 reclama audio-video TV de la serverul 3, in func1ie de profilul sau, 
creat atunci cand s-a inregistrat cu un ID in serverul central 3, in urma informapilor primite de la 
Smartphone-ul 1. Smart TV-ul 6 acceseaza via LAN-internet (prin intermediul routerului R) 0 

sursa audio-video (reclama) aflata la 0 adresa a loca1iei web de tip http://www la care se afla 
con1inutul audio-video al reclamelor transmise de la serverul central 3 catre Smart TV-ul 6, pe 
care 0 afi~eaza. Tn acest caz, comunicarea intre cele doua dispozitive, Smart TV-ul 6 ~i serverul 
central 3, se realizeaza prin intermediul re1elei LAN-internet, Smartphone-ul 1 gestio nand doar 
informapile care permit vizualizarea in condi1ii optime a reclamei TV ~i eventuala interactiune a 
utilizatorului cu con1inutul (comanda de achizi1ie, rezervare, inchiriere, a unui prod us/serviciu , 
etc. printr-o singura comanda), utilizand interfata grafica 8 expusa de Smartphone-ul 1, care 
afi~eaza un buton de comanda 10 (Fig.8). 

Procedeul presupune ca un utilizator sa instaleze pe un Smartphone 1 0 aplica1ie 
software 2, descarcata dintr-un magazin de aplicapi (AppStore, GooglePlay, WindowsStore, 
etc.) existent pe un server, care va conecta Smartphone-ul 1 atat cu Smart TV-ul 6 cat ~i cu 
serverul 3 care, la randul sau, gazduie~te 0 aplicape software 4 care va gestiona informapile 
primite de la Smartphone-ul 1. Aplica1ia software 2 poate fi ~i preinstalata in Smartphone-ul 1. In 
momentul in care Smartphone-ul1 se afla in proximitatea re1elei LAN, este detectat automat de 
routerul wireless R care faciliteaza comunicarea dispozitivelor in re1eaua LAN, detecpa celor 
doua dispozitive, Smart TV-ul 6 respectiv Smartphone-ul 1, realizandu-se reciproc. Ulterior 
primei conectari, cele doua dispozitive se recunosc reciproc ~i se vor conecta automat, wireless, 
in re1eaua LAN. Smart TV-ul 6 se poate conecta cu routerul wireless R ~i prin intermediul unui 
cablu de re1ea. Practic Smartphone-ul 1 odata conectat wireless in re1eaua LAN va monitoriza 
modul in care un user interactioneaza cu Smart TV-ul 6, transmitand toate ace Ie informa1ii catre 
serverul 3, pe care se gase~te instalat un program software 4 ~i baza de date 11. 

Aplica1ia software 2 este menita sa gestioneze conexiunile ~i transferul de date intre 
Smart TV-ul 6, Smartphone-ul1 ~i serverul central 3. Pentru a se realiza scopul inven1iei, atat in 
ceea ce prive~te procedeul cat ~i buna func1ionare a sistemului care pune in aplicare procedeul, 
este necesara indeplinirea unei condipi obligatorii care consta in inregistrarea utilizatorului in 
baza de date 11, existenta pe serverul 3 ~i conectarea wireless a Smartphone-ului 1 acestuia in 
re1eaua LAN cu Smart TV-ul 6. Cele doua aplicapi software, 2 ~i 4 comunica intre ele, intregind 
modul de lucru al procedeului ~i sistemului descris in inven1ie. 

Pentru a func1iona, procedeul implica existen1a unui program software 2, instalat in 
Smartphone-ul1 ~i a unui program software 4, instalat pe serverul central 3. Cele doua aplica1ii 
interac1ioneaza una cu cealalta pentru a realiza dezideratul procedeului ~i sistemului prezentat. 

Aplica1ia software 2 este menita sa gestioneze tot f1uxul opera1ional, conexiunile ~i 
transferul de date, etc. intre Smart TV-ul 6, Smartphone-ul 1 ~i serverul central 3, asigurand 
comenzile normale (aferente unei telecomenzi de televizor) catre Smart TV-ul 6, monitorizeaza 
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continutul audio-video lV, inregistreaza 9i identifica utilizatorul 9i transmite/receptioneaza 
toate datele, (evenimentele, interactiunile,etc.) in timp real, cat 9i eventualele comenzi, catre/de 
la serverul central 3. 

Aplicatia software 4, instalata pe serverul central 3 gestioneaza baza de date 11 cu 
utilizatori, comunica cu Smartphone-ul 1, iar pe baza informatiilor primite de la acesta, stocate 9i 
analizate, expune rapoarte detaliate cu privire la audienta lV in timp real, monitorizeaza 
semnalele audio-video ale canalelor care se transmit la lV, pentru determinarea momentului in 
care pe un anumit canal lV se transmite reclama, transmite locatia web de tip http://www in 
care se afla continutul audio-video al reclamelor fumizate de serverul 3 9i preia dar 9i transmite 
comenzile de achizipe a unui produs/serviciu prezentat in reclama respectiva, de la utilizator 
catre proprietarul reclamei. 

Procedeul 9i sistemul, conform inventiei, se bazeaza pe urmatoarele elemente: 
determinarea in timp real a canalului lV urmarit de utilizator, stabilirea efectiva a utilizatorului 
care urmare9te canalul lV respectiv, dar 9i a timpilor efectivi cat utilizatorul se afla pe ace I 
canal, conectat fiind in reteaua wireless. Mai exact, datele sunt transmise de catre Smartphone 
catre server 9i invers, doar atunci cand acesta este conectat cu Smart lV-ul, in reteaua LAN, 
prin intermediul unui router wireless, care genereaza reteaua LAN, datele transmitandu-se doar 
atunci cand utilizatorul se afla in raza de acoperire a retelei wireless LAN. Procedeul9i sistemul, 
conform inventiei, functioneaza ca un intreg. Urmarirea modificarii oricarui parametru monitorizat 
(sonor, contrast, luminozitate, etc), atunci cand utilizatorul se afla pe un anumit canal lV 
constituie, alaturi de transmiterea datelor de la Smartphone catre server doar cand Smartphone
ul se afla in aria de acoperire a retelei LAN-wireless, lin mijloc de control suplimentar al faptului 
ca utilizatorul vizioneaza un anumit canal. 

Descrierea procesului de determinare a audientei Tn timp real (Fig.7) 
Procedeul, conform inventiei, presupune de asemenea, existenta unei baze de date 11, 

instalata pe serverul 3 in care sunt stocate informapile provenite de la Smartphone-ul 1, 
respectiv Smart lV-ul 6, transmise prin intermediul Smartphone-ului 1. 

Fiecare utilizator este identificat Tn tabela Tab 1 printr-un identificator unic 10 utilizator. 
Fiecare conpnut audio-video este identificat in tabela Tab 2 printr-un identificator unic 10 
reclama. Fiecare canallV este identificat in tabela Tab 3 printr-un identificator unic 10 canal 
TV. 

Avand in vedere identificatorii de mai sus, fiecare actiune a utilizatorului este receptionata din 
interfata UPnP 7, 9i1sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. 
WebSocket), de Smartphone-ul 1 care transmite datele catre serverul 3, acesta salvand datele 
in baza de date 11 in tabela Tab 4. Fiecare actiune a utilizatorului, denumita in context 
Eveniment, se salveaza impreuna cu amprenta de timp, in timp real. 

Evenimentele pot fi urmatoarele : 
- Utilizatorul deschide televizorul 
- Utilizatorul inch ide televizorul 
- Utilizatorul prive9te un anumit canal lV, identificat cu identificatorullO canal TV 
- Utilizatorul comuta pe un alt canal lV, identificat cu identificatorul 10 canal TV 
- Utilizatorul vizionand un anum it canal lV, identificat cu identificatorul 10 canal TV, schimba 

volumul sonorului cu un anumit numar de gradatii de volum 
- Utilizatorul vizion8nd un anumit canal lV, identificat cu identificatorul 10 canal TV, opre9te 

sau pome9te sonorul 
- Utilizatorul vizionand un anumit canal lV, identificat cu identificatorul 10 canal TV, incepe 

sa vizualizeze un conti nut audio-video identificat cu identificatorul unic 10 reclama 
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- Utilizatorul vizionand un anumit canal TV, identificat cu identificatorul 10 canal TV, 
termina de vizualizat un continut audio-video identificat cu identificatorul unic 10 reclama 

- Utilizatorul vizionand un anumit continut audio-video, identificat cu identificatorul 10 
reclama, transmite 0 comanda de cumparare a unui serviciu/produs, corelat cu continutul audio
video afi~at. 

Pe baza datelor salvate in tabela Tab 4 se expune 0 interfata web 5 care afi~eaza in timp 
real date sintetice referitoare la persoanele care privesc un post TV. La aceste date au acces pe 
de-o parte proprietarii continutului audio-video care a fost difuzat catre utilizatori ~i de asemenea 
alte persoane fizice sau juridice care sunt interesate sa obtina informatii despre audienta TV. 

De asemenea, se pot creea rapoarte complexe privitoare, spre exemplu, la : determinarea 
timpului mediu petrecut de utilizator in fata televizorului, reactia utilizatorului la afi~area unui 
anumit tip de reclama (comutare canal, variatie sonor), interesul unui grup deterrninat, cu 
anumite caracteristici (varsta, sex, etc.) pentru un anumit tip de continut audio-video, etc. 

Descrierea sistemului de comanda produse/servicii (Fig.8) 
Procedeul, conform inventiei, presupune de asemenea, ca Smartphone-ul 1 conectat prin 

intermediul unei interfete UPnP 7, ~i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie 
terta (ex. WebSocket), la SmartTv-ul 6 care afi~eaza un continut audio-video sa dispuna de 0 

interfata grafica 8, prevazuta cu un buton de comanda 10. 
De asemenea, baza de date 11, instalata pe serverul 3, contine doua tabele, Tab 5 ~i Tab 6. 

Fiecare continut audio-video este identificat in tabela Tab 5 printr-un identificator unic 10 
reclama caruia ii corespund doua valori boolene [0,1] functie de care se deterrnina afi~area 
butonului de comanda 10. 

in situatia in care pentru un anumit continut audio-video identificat in tabela Tab 5 cu 
identificatorul 10 reclama afi~at pe televizorul Smart TV 6 ii corespunde valoarea 1 se afi~eaza 
pe telefonul mobil Smartphone 1, in interfata grafica 8, butonul de comanda 10 care este activ 
pe durata difuzarii continutului audio-video. 

in cazul in care utilizatorul apasa butonul de comanda 10, Smartphone-ul1 semnalizeaza 
evenimentul catre serverul 3 care determina emailul de contact email_u al utilizatorului pe baza 
identificatorului unic 10 utilizator din tabela Tab 6 ~i trimite un mesaj de comanda catre 
proprietarul reclamei, catre adresa acestuia email_p identificata in tabela Tab 5 care contine ~i 
ide ntificatoru I unic 10 reclama. 

Dupa receptionarea emailului de catre proprietar, acesta suna utilizatorul pentru confirmarea 
datelor comenzii. 

Descrierea modalitatilor de monitorizare ~i detectie a reclamei transmise de un post TV (Fig.9) 
Procedeul, conform inventiei, presupune de asemenea existenta unei tabele Tab, apartinand 

bazei de date 11 instalata pe serverul 3. 
Pentru fiecare program TV monitorizat este scrisa 0 linie in tabela Tab careia ii corespunde 0 

valoare care poate lua strict valori boolene (0,1) care semnifica difuzarea (valoare 1) sau 
nedifuzarea (valoare 0) reclamei, la un moment dat, pentru un anumit program. 

Din punct de vedere logic se face 0 comutare a valorii boolene discrete in intervalul (0,1) 
pentru un anumit program. 

Din punct de vedere tehnic, determinarea valorii (0,1) se poate face in doua modalitati: 
Manual; in aceasta situatie un operator uman urrnare~te unul sau mai multe programe TV ~i 
apasa un buton aferent fiecarui program TV monitorizat, situ at intr-o interfata web care are 
doua stari boolene (0,1). La apasarea butonului, aplicatia web modifica in tabela Tab 
valoarea aferenta programului. 

- Automat; in aceasta situatie operatorul uman dispare, iar comutarea valorii in tabela Tab 
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aferenta programului se face prin comparatia in timp real a semnalului digitizat 
(audio, video sau audio-video) transmis pentru programul curent cu semnatura informaticel a 
tuturor reclamelor identificate care au fost incelrcate Tn memoria serverului 3. Acest lucru 
presupune ca la intervale cat mai dese. un operator uman sa identifice reclamele TV 
existente, sa Ie digitizeze §i sel Ie Tncarce in memoria serverului 3. 

Sistemul pentru melsurarea audientei TV in timp real. pentru distributia reclamei audio
video TV targhetate §i care asigurel interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio
video, conform inventiei Fig.1, este compus dintr-un telefon mobil Smartphone 1 prevelzut cu 
sistem de operare Android sau lOS (sistemul de operare nefiind limitat la acestea). pe care este 
instalata 0 aplicatie software 2, conectat in cadrul unei rete Ie interne LAN, prin intermediul unui 
router wireless R, (routerul wireless R generand reteaua LAN) cu un televizor Smart TV 6 care 
dispune de 0 interfatel de comunicare TV UPnP 7 (Universal Plug and Play), §i/sau un alt 
serviciu destin at comunicatiei cu 0 aplicatie tertel (ex. WebSocket), §i cu un server central 3 
(server de aplica~i §i baze de date) via LAN-internet, pe care este instalata 0 aplicatie software 
4, care prime§te datele de la Smartphone-ul 1, Ie stocheazel intr-o bazel de date ii, analizeazel, 
§i expune rapoarte detaliate, in timp real, celtre un anumit beneficiar, referitoare la continutul 
audio-video urmelrit la TV, utilizatorii care iI vizioneaza efectiv, dar §i referitoare la modul in care 
ace§tia interaqioneazel cu con~nutul audio-video. Pe baza datelor transmise de Smartphone-ul 
1 §i saIvate pe serverul 3 in baza de date 11, gestionatel de aplicatia software 4, se expune 0 

interfata web 5 care afi§eaza in timp real date sintetice referitoare la persoanele care privesc un 
post TV. Informatiile obtinute in timp real de la Smartphone-ul 1 cu privire la canalul TV urmarit 
de utilizator, modificarea volumului sonor sau a altor parametrii tehnici care se refera la 
vizualizarea continutului audio-video (modificare luminozitate, contrast, etc.) §i care impreuna 
pot arelta comportamentul uti I izatorului , Tn raport cu programele urmelrite la Smart TV-ul 6, 
determina masurarea cu exactitate a audientei TV, in timp real. 

Prin monitorizarea §i analiza, la nivelul serverului 3, Tn timp real, a 
semnalului/semnalelor audio-video ale con~nutului audio-video transmis de operatori pe 
canalele TV, pentru a putea detecta intervalul de timp in care este transmisel reclamel pe 
acestea, datele fiind sincronizate cu cele primite de la Smartphone-ul 1 privitoare la canalul TV 
urmelrit, mai exact la continutul vizualizat de utilizator pe Smart TV-ul 6 §i tinand cont inclusiv de 
preferintele utilizatorului (ex. posibilitatea setarii de catre acesta la momentul inregistrarii pe 
serverul 3 a parametrilor volumului sonor la care se va difuza catre acesta reclamel targhetata), 
de la serverul 3 se va putea trimite celtre Smart TV-ul 6 continut audio-video adecvat diverselor 
tipuri de utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizi~ona, in timp real, printr-o singura 
comanda initiata de pe Smartphone-ul 1 produsele/serviciile carora Ii se face reclamel in 
continutul audio-video respectiv. 

Reclamele furnizate de la serverul 3 vor fi transmise catre Smart TV-ul 6 §i vizualizate 
de utilizator Tn intervalele de timp in care pe canalul TV se transmit reclamele postului TV 
respectiv, Smart TV-ul 6 conectandu-se practic in acete intervale de timp ta 0 adresa a locatiei 
web de tip http://www in care se afla con~nutul audio video al reclamelor care vor fi furnizate de 
serverul3. 

Determinarea canalului TV curent vizionat de utilizator §i receptia oricaror modificelri 
de canal sau de volum sonor care provin din interactiunea utilizatorutui care modifica canalul 
respectiv volumul sonorului pe acel canal constituie baza furnizelrii celorJalte servicii, pe care 
procedeul §i sistemul Ie faciliteazel. 

Routerul wireless R Tncorporeazel un modem care asigura comunicatiile pe internet. 
Modemul poate fi dispus §i separat, ca echipament distinct de routerul wireless R. 

Atat procedeul cat §i sistemul, conform inventiei, pentru a realiza dezideratele propuse, 
presupune in mod obligatoriu conectarea Smart TV-ului 6 cu Smartphone-ul 1 in reteaua LAN
wireless, prin intermediul routerului wireless R, care determina atat proximitatea Smartphone
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ului 1 cat !}i modul in care se transmit datele la serverul 3. Conform inventiei, datele sunt 
transmise la serverul 3 doar atunci cand Smartphone-ul1 se a1Ui in aria de acoperire wireless a 
retelei LAN !}i acesta este conectat cu Smart TV-ului 6, care echivaleaza, conform procedeului !}i 
sistemului prezentate, cu prezenta userului in fata Smart TV-ului 6. Tn cazul in care utilizatorul, 
dupa ce s-a conectat la Smart TV-ul 6, nu interactioneaza cu acesta 0 durata de timp dinainte 
stabilita (nu comuteaza programele, nu modifica sonorul, etc.) avand in vedere ca Smartphone
ul 1 se comporta ca 0 telecomanda inteligenta, avand acelea!}i functii ca !}i telecomanda fizica a 
Smart TV-ului 6, Smartphone-ul 1 nu mai trimite date catre serverul 3, presupunandu-se ca 
userul nu mai prive!}te la TV. Pentru a se realiza scopul inventiei, atat in ceea ce prive!}te 
procedeul cat!}i buna funqionare a sistemului, este necesara indeplinirea unei conditii obligatorii 
care consta in necesitatea inregistrarii utilizatorului, la inceput, in baza de date 11 existenta pe 
serverul 3 !}i conectarea wireless a Smartphone-ului 1 utilizatorului cu Smart TV-ul 6 in reteaua 
LAN. Ulterior inregistrarii, de fiecare data cand Smartphone-ul 1 patrunde in aria de acoperire 
wireless a retelei LAN acest user va fi recunoscut de sistem, !}tiindu-se profilul !}i preferintele 
acestuia, interactiunile dintre Smartphone-ul 1 (care se comporta !}i ca 0 telecomanda 
inteligenta) !}i Smart TV-ul 6 aratand felul in care userul interaqioneaza cu continutul audio
video urmarit la TV. 

a cerinta esenVala a inventiei 0 reprezinta, la prima conectare, inregistrarea datelor 
utilizatorului Smartphone-ului 1 in baza de date 11 existenta pe serverul central 3 conform 
pa!}ilor descri!}i in funcVonarea procedeului. Identificarea utilizatorului/utilizatorilor care 
vizioneaza continutul audio-video la Smart TV-ul 6 se face automat, in momentul in care 
Smartphone-ul1 se afla in raza de acoperire wireless a retelei LAN, prin intermediul careia cele 
doua dispozitive se cauta reciproc!}i se conecteaza. Astfel, in momentul in care dispozitivele se 
regasesc in raza de acoperire wireless a retelei LAN, pe Smartphone-ul1 se afi!}eaza 0 interfata 
grafica 8 prin intermediul careia utilizatorul/utilizatorii interactioneaza cu Smart TV-ul 6 prin 
folosirea telecomenzii aplicaVei. 
Utilizatorul va dispune astfel de accesarea unor functii normale, uzuale ale SmartTV-ului 6, ce 
sunt accesibile prin interfata UPnP 7, !}i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta (ex. WebSocket) care apartin SmartTV-ului 6 !}i care permit comunicarea prin 
intermediul retelei LAN, wireless, cu Smartphone-uI1. Informatiile provenite de la Smart TV-ul 6 
sunt transmise catre serverul central 3 prin intermediul Smartphone-ului 1. Interfata grafica 8 
este comuna !}i deserve!}te toate funcVile, inclusiv opVunea de comanda a produselorlserviciilor 
din cadrul reclamei astfel: la instal area aplicaVei 2, conform pasului 1 al procedeului, solicita 
utilizatorului un set de date (varsta, profesie,sex, etc.) pentru inregistrarea userului in baza de 
date 11 existenta pe serverul 3 ; in momentul rularii aplicatiei se afi!}eaza elementele 
telecomenzii prin care se actioneaza Smart TV-ul 6 ;in cazul in care se difuzeaza reclama !}i se 
poate comanda un produs/serviciu, se afi!}eaza cumulativ cu telecomanda !}i butonul de 
comanda 10 a produselorlserviciilor prezentate in reclama. 

Smartphone-ul 1 se comporta ca 0 telecomanda inteligenta pentru SmartTV-ul 6. 
Smartphone-ul 1 !}i telecomanda fizica uzuala a Smart TV-ului 6 pot fi folosite simultan, 
neexcluzandu-se utilitatea telecomenzii clasice, ea devenind complementara, insa orice 
comanda transmisa de aceasta va fi recepVonata de Smartphone-ul 1 care va transmite 
informaVile catre serverul 3. 

, De asemenea, intr-o varianta constructiva, comunicarea dintre Smartphone-ul 1 !}i 
Smart TV-ul 6 se poate realiza direct, fara a folosi reteaua interna LAN. in acest caz funqia de 
proximitate va fi realizata de interfetele wireless ale Smartphone-ului 1 respectiv Smart TV-ului 6 
(bluetooth). 

Comunicarea dintre Smartphone-ul 1 !}i Smart TV-ul 6 in reteaua interna LAN se 
poate realiza in doua moduri: prin interfata TV UPnP 7, !}i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), care este expusa de Smart TV-uI6, sau, in 
cazul in care nu exista expuse serviciile UPnP !}i/sau WebSocket, total sau partial, printr-o 
aplicatie care se instaleaza in Smart TV-ul 6 !}i care are ca scop inlocuirea serviciilor de 
comunicatii UPnP !}i/sau WebSocket inexistente. 
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Existenta serviciilor de tip 'websocket'pe Smart TV-ul 6 nu este limitativa 

putand exista instalata orice fel de API ( Application Programming Interface) care asigura 
interactiunea dintre Smartphone-ul 1 ~i Smart TV-ul 6, incluzand totodata posibilitatea instalarii 
unei aplicatii care nu este furnizata nativ de SmartTV-ul 6. 

Esentiala pentru distributia reclamei audio-video targhetate este determinarea 
canalului TV curent vizionat de utilizator, respectiv receptia oricaror modificari de canal TV care 
provin din interactiunea utilizatorului care schimba canalul respectiv ~i determinarea momentului 
de Tnceput ~i a celui de sfar~it (informatii gestionate la nivelul serverului 3) ale intervalului Tn care 
pe canalul TV curent urmarit de utilizator se transmite 0 reclama audio-video. Astfel, este 
facilitata ~i functia de asigurare a interactiunii utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
mai exact comanda de achizitie a unui produs/serviciu prezentat Tn reclama. 

Determinarea difuzarii reclamei pe un anumit canal TV urmarit de utilizator se poate 
face automat sau manual. 

Modul automat de detectie a reclamei presupune conectarea unui tuner TV la serverul 
3 fapt ce permite monitorizarea unui canal TV sau a mai multora, putand fi utilizat ~i un software 
de analiza de semnal. 0 conditie esentiala 0 constituie Tncarcarea Tntr-o baza de date de pe 
serverul 3 a tuturor reclamelor care se difuzeaza pe un canal TV de catre un anumit post TV. 
Din aceste reclame audio-video se extrage continutul audio care se va Tncarca Tntr-o baza de 
date. Acesta va sta la baza analizei care va determina aparitia transmisiei reclamei. Astfel 
determinarea aparitiei reclamei se va realiza prin compararea, Tn timp real, a semnalului digital 
transmis pe canalul TV, cu semnalul digital al tuturor reclamelor Tncarcate Tn baza de date, 
respectiv Tn memoria RAM a serverului 3. 

Modul manual presupune ca un operator uman sa urmareasca pe un monitor 
transmisia unuia sau mai mai multor canale TV ~i sa apese pe un buton aferent (con~nut Tntr-o 
interfata) atunci cand Tncepe difuzarea reclamei sau se termina difuzarea reclamei pe un anum it 
canal TV. 

Esentiala pentru stabilirea audientei TV Tn timp real este determinarea canalului TV 
curent vizionat de utilizator ~i receptia oricaror modificari de canal care provin din interactiunea 
utilizatorLilui care schimba canalul. Urmarirea modificarii oricarui parametru monitorizat (sonor, 
contrast, lurninozitate, etc) impreuna cu monitorizarea modificarii de canal, alaturi de aria de 
acoperire wireless, care este relativ redusa, Tn care Smartphone-ul poate comunica cu Smart 
TV-ul constituie elemente suplimentare de cre~tere a preciziei determinarii audientei TV. 
Stabilirea faptului ca utilizatorul, nu interactioneaza cu TV-ul (nu modifica parametrii 
monitorizati) Tntr-un interval de timp prestabilit poate fi considerat un indicator ca acesta nu mai 
urmare~te canalul TV respectiv. 

Atunci cand la nivelul serverului 3 aplicatia software 4 determina eXistenta unei 
campanii de reclama functie de profilul utilizatorului ~i de solicitarea celui care comanda 
difuzarea reclamei, dar ~i de soldul existent al acestuia, Tntoarce ca raspuns catre Smart TV-ul 
6, prin intermediul Smartphone-ului 1, locatia web de tip http://www a resursei audio-video, care 
va fi accesata de Smart TV-ul 6, direct, prin intermediul retelei LAN-internet. in cazul Tn care se 
Tntoarce 0 locatie web de tip http://www a resursei audio-video, implicit exista 0 campanie de 
reclama caz Tn care Smartphone-ul1 comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfata UPnP 7, ~i/sau 
a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta, (WebSocket), care apartin Smart 
TV-ul 6, Tncarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV-ului 6 ~i 
afi~area resursei audio-video, tinand cont ~i de volumul sonorului definit de utilizator daca 
volumul sonor a fost setat de acesta ca preferinta. Aplicatia software 4 din serverul 3 
monitorizeaza ~i analizeaza continuu, Tn timp real, semnalul/semnalele audio-video ale 
continutului audio-video transmis de operatori pe canalele TV (Fig.9), pentru a determina 
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intervalul de timp Tn care este transmisa reclama pe acestea, comutand automat, functie 
de profilul utilizatorului !?i setarile personale ale acestuia, pe un conti nut adecvat profilului 
utilizatorului !?i interesului furnizorului de reclama. Continutul va fi furnizat de serverul 3 catre 
Smart TV-ul 6. Smartphone-ul 1 comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfata UPnP 7, !?i/sau a 
unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta, (WebSocket), care apartin Smart TV
ul 6, Tncarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV-ului 6 !?i afi!?area 
resursei audio-video, tinand cont !?i de volumul sonorului definit de utilizator daca volumul sonor 
a fost setat de acesta ca preferinta. La finalizarea afi!?arii continutului audio-video, Smartphone
ul 1 receptioneaza prin interfata UPnP 7 !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta, care apartin Smart TV-ului 6, acest eveniment !?i transmite catre serverul central 3 
ca resursa audio-video a fost afi!?ata. De asemenea, comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfata 
UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta, (WebSocket), care 
apartin Smart TV-ului 6, comutarea sursei video pe canalul TV curent. 

Timpii de reclama, cei aferenti reclamei difuzate pe canalul curent !?i cei aferenti 
reclamei difuzate de serverul 3, vor fi sincronizati astfel Tncat, Tn momentul terminarii reclamei 
furnizate de operatorul de televiziune, comuteaza sursa video automat pe canalul pe care 
utilizatorul TI vizualiza, transmisia reclamei proprii furnizate de serverul central 3 fiind oprita. 

Totodata, Tn timpul derularii continutului audio-video (reclamelor) furnizat de serverul 
central 3 functie de profilul utilizatorului !?i vizualizat pe Smart Tv-ul 6, Smartphone-ul 1 va afi!?a 
o interfata grafica 8 care contine un buton 10 pentru comanda privind achizitionarea produselor 
sau serviciilor prezentate Tn reclamele respective. Serverul 3 prime!?te comanda de achizitie, 
rezervare, Tnchiriere, etc. de la Smartphone-ul 1 !?i transmite beneficiarului reclamei comanda de 
a furniza produsul sau serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului 1. Serverul 3 prime!?te 
comanda de achizitie, rezervare, Tnchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul 1 printr-o singura 
comanda de pe acesta !?i transrnite beneficiarului reclamei comanda de a furniza produsul sau 
serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului 1. 

Atunci cand utilizatorului Smartphone-ului 1 care urmare!?te un anumit continut audio
video la Smart TV-ul 6 i se transmite 0 reclama audio-video TV de la serverul 3, Tn functie de 
profilul sau, creat atunci cand s-a Tnregistrat cu un ID Tn serverul central 3, Tn urma informatiilor 
primite de la Smartphone-ul 1, Smart TV-ul 6 acceseaza via LAN-internet (prin intermediul 
routerului R) 0 sursa audio-video (reclama) aflam la 0 adresa a locatiei web de tip http://www la 
care se afla continutul audio-video al reclamelor transrnise de la serverul central 3 catre Smart 
TV-ul 6, pe care 0 afi!?eaza. Tn acest caz, comunicarea Tntre cele doua dispozitive, Smart TV-ul 6 
!?i serverul central 3, se realizeaza prin intermediul retelei LAN-internet, Smartphone-ul 1 
gestionand doar informatiile care permit vizualizarea Tn conditii optime a reclamei TV !?i 
eventuala interactiune a utilizatorului cu continutul (comanda de achizitie, rezervare, Tnchiriere, a 
unui produs/serviciu, etc. printr-o singura comanda), utilizand interfata grafica 8 expusa de 
Smartphone-uI1, care afi!?eaza un buton de comanda 10 (Fig.8). 

Pentru a functiona, sistemul implica eXistenta unui program software 2, instalat Tn 
Smartphone-ul 1 !?i a unui program software 4, instalat pe serverul central 3. Cele doua aplicatii 
interactioneaza una cu cealalta pentru a realiza dezideratul procedeului !?i sistemului prezentat. 

Aplicatia software 2 este men ita sa gestioneze tot fluxul operational, conexiunile !?i 
transferul de date, etc. Tntre Smart TV-ul 6, Smartphone-ul 1 !?i serverul central 3, asigura 
comenzile normale (aferente unei telecomenzi TV) catre Smart TV-ul 6, monitorizeaza continutul 
audio-video TV, Tnregistreaza !?i identifica utilizatorul !?i transmite/receptioneaza toate datele, 
(evenimentele, interactiunile) Tn timp real, cat !?i eventualele comenzi, catre/de la serverul central 
3. 

Aplicatia software 4, instalata pe serverul central 3 gestioneaza baza de date 11 cu 
utilizatori, comunica cu Smartphone-ul 1 iar pe baza informatiilor primite, stocate !?i analizate de 
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la acesta expune rapoarte detaliate cu privire la audienta TV in timp real, monitorizeaza 
semnalele audio-video ale canalelor care se transmit la TV, pentru determinarea intervalului de 
timp in care pe un anumit canal TV se transmite reclama, transmite adresa locatiei web de tip 
http://www in care se afla continutul audio-video al reclamelor care vor fi transmise de la 
serverul 3 !?i preia dar !?i transmite comenzile de achizitie a unui produs/serviciu prezentat in 
reclama respectiva, de la utilizator catre proprietarul reclamei. 

Aplicatia software 2 instalata pe Smartphone-ul 1, parcurge urmatoarele etape : 
- in momentul instalarii aplicatiei, determina un 10 unic de utilizator (Smartphone 10), conform 

Fig. 3 
- expune 0 interfata grafica 8 catre utilizator pentru completarea parametrilor care determina 

profilul acestuia (adresa, sex, varsta, studii, etc.), inclusiv pentru stabilirea (optional) 
volumului sonor in cazul afi!?arii reclamei audio-video TV, trimitand un apel catre serverul 
central 3 pentru inregistrarea utilizatorului in baza de date 11, conform Fig. 4 
obtine, pe baza serviciilor expuse de televizor prin interfata UPnP 7 !?i/sau a unui alt serviciu 
destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), care apartin Smart TV-ului 6, 
numele (Channel Name) !?i numarul (ChanneINumber) tuturor canalelor existente, conform 
Fig. 5 

- determina automat numele !?i numarul canalului TV curent !?i volumul sonorului (ChanneIVol) 
!?i trimite catre serverul central 3 un set de date care contine 10 unic (Smartphone 10), 
numele canalului curent (ChanneIName), numarul canalului (ChanneINumber) !?i volumul 
sonorului (ChanneIVol), conform Fig. 6 

- comanda catre Smart TV-ul 6 prin interfata UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), care apartin Smart TV-ului 6 incarcarea 
resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV-ului 6 !?i afi!?area resursei 
audio-video, tinand cont !?i de volumul sonorului definit de utilizator, daca aceasta setare a 

fost facuta de utilizator 
la finalizarea afi!?arii continutului audio-video, aplicatia software 2 de pe Smartphone-ul 1 
receptioneaza prin interfata UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta (ex. WebSocket) care apartin Smart TV-ului 6, acest eveniment !?i transmite 
catre serverul central 3 ca resursa audio-video a fost afi!?ata; de asemenea, comanda catre 
Smart TV-ul 6 prin interfata UPnP 7, !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta (ex. WebSocket), care apartin Smart TV-ului 6, comutarea sursei pe canalul 
TV curent 

- in timpul derularii continutului audio-video (reclamelor) furnizat de serverul central 3 functie 
de profilul utilizatorului !?i vizualizat pe Smart TV-ul 6, (conform Pas 5 - Fig.1) pe 
Smartphone-ul 1 se afi!?eaza 0 interfata grafica 8 care contine un buton 10 pentru comanda 
privind achizitionarea produselor sau serviciilor prezentate in reclamele respective, conform 
Fig.8 

Aplicatia software 4 instalata pe serverul central 3, parcurge urmatoarele etape: 
- inregistreaza in baza de date interna 11 datele receptionate referitoare la utilizator impreuna 

cu profilul acestuia !?i salveaza in baza de date 11 datele receptionate referitoare la canalul 
curent vizualizat de utilizator 
pe baza datelor receptionate de la Smartphone-ul 1 !?i salvate pe serverul 3, in tabela Tab 4 
a bazei de date 11, gestionata de aplicatia software 4 se expun rapoarte detaliate, in timp 
real, pe baza carora se determina audienta TV in timp real, ce pot fi accesate !?i de catre 
persoane juridice care vor sa aiba informatii statistice referitoare la audienta pentru unul sau 
mai multe canale TV sau de catre proprietarii reclamei care a fost difuzata, conform Fig. 6; 
aplicatia software 4 expune 0 interfata web 5 care a'fi!?eaza, in tirnp real, date sintetice 
referitoare la persoanele care privesc un post TV 

- determina existenta unei campanii de reclama functie de profilul utilizatorului !?i de solicitarea 
celui care comanda difuzarea reclamei, dar !?i de soldul existent al acestuia; intoarce ca 
raspuns catre Smart TV-ul 6, prin intermediul Smartphone-ului 1, locatia web de tip 
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http://www a resursei audio-video, care va fi accesata de Smart TV-ul 6, direct, pnn 
intermediul retelei LAN-internet 

- in cazul in care se intoarce locatia web de tip http://www a resursei audio-video, implicit 
exista 0 campanie de reclama, caz in care se continua cu "Pasul 6" 

- analizeaza continuu, in timp real, semnalullsemnalele audio-video ale continutului audio
video transmis de operatori pe canalele TV (Fig.9), pentru a putea detecta intervalul de timp 
in care este transmisa reclama pe acestea, comutand automat, functie de profilul 
utilizatorului !}i setarile persona Ie ale acestuia, pe un conti nut adecvat profilului utilizatorului !}i 
interesului furnizorului de reclama, continutul va fi furnizat de serverul 3 catre Smart TV-ul 6 

- receptioneaza finalizarea afi!}arii resursei audio-video !}i salveaza evenimentul in baza de 
date 11; la semnalizarea evenimentului scade din soldul existent contravaloarea vizualizarii 

- analizeaza continuu canalul transmis de operatorul TV !}i continutul audio-video propriu 
transmis (reclama), astfel incat, in momentul terminarii reclamei furnizate de operatorul de 
televiziune, comuteaza automat pe canalul pe care utilizatorul il vizualiza, opnnd transmisia 
reclamei furnizate de serverul central 3 
pnme!}te comanda de achizitie, rezervare, inchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul 1 
printr-o singura comanda de pe acesta 

- transmite beneficiarului reclamei comanda de a furniza produsul sau serviciul catre 
utilizatorul Smartphone-ului 1, conform Fig. 8. 

Descrierea procesului de comunicatii intre Smartphone-ul1 !}i Smart TV-ul 6. 
Universal Plug and Play (UpnP) este un set de protocoale de retea care permite ca 

dispozitivele conectate in reteaua interna (LAN), cum ar fi calculatoare persona Ie, imprimante, 
gateway-uri de internet, puncte de acces !}i dispozitive mobile sa-!}i descopere prezenta reciproc 
!}i sa stabileasca functionalitati privind schimbul de date, comunicatii !}i divertisment. 

Smart TV-ul 6, conform inventiei, expune in reteaua interna LAN mai multe servicii UPnP 
!}i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. WebSocket), care au utilitate 
pentru procedeul !}i sistemul prezentat, acestea fiind urmatoarele : 

A. Servicii de receptie a unei stan a Smart TV-ului 6 
- Obtinerea canalului curent 
- Obtinerea volumului curent 
- Obtinerea sursei curente (semnal TV sau semnal player video incorporat) 

B. Servicii de comandatModificare a unei stari a Smart TV-ului 6 
- Comutarea pe un alt canal 
- Modificarea volumului 
- Comutarea sursei semnalului 

C. Serviciul de eventing. Acest tip de serviciu expus de catre Smart TV-ul 6 in reteaua 
interna, permite Smartphone-ului 1 sa faca 0 operatie de tip "Subscribe" (sa faca 0 
subscriptie), mai precis, sa-i comunice Smart TV-ului 6 ca dore!}te sa fie in!}tiintat de orice 
modificare de stare aparuta (modificare canal, modificare volum, modificare sursa curenta) 
indicand in acela!}i timp catre ce adresa IP interna se va comunica modificarea. 

Toate comunicatiile intre Smart TV-ul 6 !}i Smartphone-ul 1 se fac prin trimiterea, 
respectiv receptia unui pachet de date uzual in format XML. 

A doua varianta a procedeului, conform inventiei, Fig. 2, presupune conectarea unui 
SmartWatch 9, la Smartphone-ul 1, astfel incat determinarea utilizatorului care urmare!}te un 
anumit conti nut audio-video la Smart TV-ul 6 sa se realizeze cu 0 precizie !}i mai mare. Tn acest 
caz, se limiteaza posibilitatea ca utilizatorul care urmare!}te un anumit continut audio-video la TV 
sa lase Smartphone-ul1 in raza de acoperire wireless a retelei LAN, el nefiind practic in contact 
cu continutul audio-video TV, inducand astfel in eroare cu privire la stabilirea reala a audientei. 

http://www
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Tn cazul in care pe 0 durata de timp determinata nu apare niciun eveniment (0 
interactiune intre Smartphone-ul 1 9i Smart TV-ul 6) aceste informatii nu se vor lua in 
considerare la determinarea audientei TV. 

A treia varianta a procedeului. presupune folosirea unui SmartWatch 9 in locul 
Smartphone-ului 1. SmartWatch-ul 9 va prelua functiile Smartphone-utui 1 in cadrul procedeului, 
inlocuindu-I pe acesta. Tn acest caz SmartWatch-ul 9 se va conecta wireless in reteaua LAN cu 
Smart TV-ul 6. 

A doua varianta constructiva a sistemului, conform inven~ei, Fig. 2, presupune 
conectarea unui SmartWatch 9, la Smartphone-ul 1, prin intermediul unor interfete de 
comunicatii, existente din constructie in cele doua terminate mobile. Distanta mica de 
comunicatie dintre cete doua dispozitive mobile, stabilita din constru~e, asigura 0 mai mare 
acuratete in stabilirea cu exactitate a utilizatorului care urmare9te la un moment dat un anumit 
conti nut audio-video TV, facilitand 0 mai mare precizie in stabilirea in timp real a audientei TV. 
Practic, utilizatorul este detectat ca urmarind un anumit post TV atunci cand Smartphone-ul 1 se 
afla in proximitatea retelei LAN, iar SmartWatch-ul 9 asigura faptul ca utilizatorul se afla foarte 
aproape de Smartphone-ul 1. 

De asemenea, functiile de dete~e a amprentei utilizatorului, existente la nivelul 
telefoanelor inteligente Smartphone, care incorporeaza un senzor de detec~e a amprentei, pot 
conduce la 0 mai mare acuratete in stabilirea cu exactitate a utilizatorului 9i implicit a audientei 
in timp real. Astfel Smartphone-ul 1 poate dispune de un senzor de detectie a amprentei, acesta 
putand fi amplasat separat sau integrat, senzitiv, in display-ul Smartphone-ului 1. Camera foto a 
Smartphone-ului 1 poate, de asemenea, sa fie folosita pe post de detector al amprentei 
degetului, sau pentru analiza biometrica, trasaturi faciale, etc. Ceilalti senzori ai Smartphone-ului 
1, senzorul de infraro9u, accelerometrele sau bluetooth-ul, pot, in baza unui algoritm software, 
neprezentat in inven~e! sa faciliteze sporirea gradului de acuratete in stabilirea cu exactitate a 
comportamentului unui utilizator care vizioneaza un anumit continut audio-video TV la un 
moment dat 9i, pe cale de consecinta, sa faciliteze determinarea cu precizie a audientei TV in 
timp real. 
De asemenea, camera foto sau senzorul infrar09u ori bluetooth-ul Smart TV-ului 6 pot fi folositi 
in cadrul unui algoritm software, sporind precizia cu care se stabile9te audienta TV, in timp real. 

A treia varianta constructiva a sistemului, presupune inlocuirea Smartphone-ului 1 in 
cadrul sistemului, cu SmartWatch-ul 9, acesta din urma preluand toate functiile indeplinite de 
Smartphone-ul 1. Tn acest caz SmartWatch-ul 9 se va conecta wireless in reteaua LAN cu Smart 
TV-ul 6, sau direct cu acesta. 
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REVENDICARI 


1. 	 Procedeu pentru masurarea audientei lV in timp real, pentru distributia reclamei audio
video lV targhetate lii care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, caracterizat prin aceea ca, in vederea stabilirii audientei lV in timp real, a 
distributiei reclamei audio-video targhetate lii a asigurarii interactiunii unui utilizator 
relationat cu continutul audio-video prezentat la lV, consta in monitorizarea unui Smart 
lV (6), in vederea determinarii canalului lV urmarit de un utilizator, stabilirea utilizatorului 
lii a comportamentului acestuia in raport cu continutul audio-video urmarit la Smart lV-ul 
(6), utilizand un Smartphone (1), conectat in cadrul unei retele LAN prin intermediul unui 
router wireless (R) (routerul wireless (R) genereaza reteaua LAN) cu Smart lV-ul (6), 
acesta din urma dispuncind de 0 interfata de comunicatii UPnP (7) lii/sau un alt serviciu 
destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta, cum ar fi WebSocket, Smartphone-ul (1) 
transmitcind datele via LAN-internet citre un server central (3) atunci ccind se afla conectat 
cu Smart lV-ul (6), in raza de acoperire a retelei LAN-wireless, pentru stocarea lii analiza 
acestora, care permit stabilirea audientei lV in timp real. Totodata, prin monitorizarea lii 
analiza, la nivelul serverului (3), in limp real, a semnalului/semnalelor audio-video ale 
continutului audio-video transmis de operatori pe canalele lV, pentru a putea detecta 
intervalul de timp in care este transmisa reclama pe acestea, datele fiind sincronizate cu 
cele primite de la Smartphone-ul (1) privitoare la canalul lV urmarit, mai exact la 
continutul vizualizat de utilizator pe Smart lV-ul (6) lii tinand cont inclusiv de preferintele 
utilizatorului, cum ar fi posibilitatea setarii de citre acesta la momentul inregistrarii pe 
serveruI (3) a parametrilor volumului sonor la care se va difuza citre acesta reclama 
targhetata, de la serverul (3) se va putea trimite catre Smart lV-ul (6) continut audio-video 
adecvat diverselor tipuri de utilizatori ofelind acestora posibilitatea de a achizitiona, in timp 
real, printr-o singura comanda initiata de pe Smartphone-ul (1) produsele/serviciile cirora 
Ii se face reclama in continutul audio-video respectiv, parcurgAnd urmatoarea succesiune 
de palii, cu ajutorul sistemului care pune in aplicare procedeul: 

- Pasul 1 - in momentul instalarii aplicatiei software (2) pe Smartphone-ul (1) aceasta 
determina un 10 unic de utilizator (Smartphone 10); 

- Pasul 2 - aplicatia software (2) instalata pe Smartphone-ul (1) expune 0 interfata grafici 
(8) catre utilizator pentru completarea parametrilor care determina profilul acestuia 
(adresa. sex, vcirsta, studii, etc.) inclusiv pentru stabilirea volumullJi sonor in cazul afiliarii 
reclamei audio-video lV, trimitAnd un apel catre serverul central (3) pentru inregistrarea 
ulilizatorului in baza de date (11); 

- serverul (3) inregistreaza in baza de date interna (11) datele 
receptionate referitoare la utilizator impreuna cu profilul acestuia lii salveaza in baza de 
date (11) datele receptionate referitoare la canalul curent vizualizat de utilizator; 
Pasul 3 - Smartphone-ul (1) obtine pe baza serviciilor expuse de televizor prin interfata 
UPnP (7), lii/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta (ex. 
websocket), care apartin Smart lV-ului (6), numele (ChanneIName) lii numarul 
(ChanneINumber) tuturor canalelor existente; 

- Pasul 4 - Smartphone-ul (1) determina automat numele lii numarul canalului lV curent lii 
volumul sonorului (ChanneIVol) lii trimite citre serverul central (3) un set de date care 
contine 10 unic (Smartphone 10), numele canalului curent (Channel Name), numarul 
canalului (ChanneINumber) lii volumul sonorului (ChanneIVol); 

- la nivelul serverului (3), pe baza datelor receptionate de la Smartphone
ul (1) lii salvate pe serverul (3), in tabela (Tab 4) a bazei de date (11), gestionata de 
aplicatia software (4) se expun rapoarte detaliate pe baza carora se determina audienta 
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TV in timp real, ce pot fi accesate lii de catre persoane juridice care vor sa aiba 
informatii statistice referitoare la audienta targhetata pentru unul sau mai multe canale TV 
sau de catre proprietarii reclamei care a fost difuzata; aplicatia software (4) expune 0 
interfata web (5) care afilieaza Tn timp real date sintetice referitoare la persoanele care 
privesc un post TV 

- Pasul 5 - aplicatia software (4) din serverul (3) determina existenta unei campanii de 
reclama functie de profilul utilizatorului lii de solicitarea celui care comanda difuzarea 
reclamei, dar lii de soldul existent al acestuia; Tntoarce ca ra.spuns catre Smart TV-ul (6) 
prin intermediul Smartphone-ului (1) locatia web de tip http://www a resursei audio-video, 
care va fi accesata de Smart TV-ul (6), direct, prin intermediul retelei LAN-i nte met; 

- in cazul Tn care se intoarce 0 locatie web de tip http://www a resursei 
audio-video, implicit exista 0 campanie de reclama, caz Tn care se continua cu "Pasul 6" 

- aplicatia software (4) din serverul (3) analizeaza continuu, Tn timp real, 
semnalul/semnalele audio-video ale continutului audio-video transmis de operatori pe 
canalele TV pentru a putea detecta momentul in care este transmisa reclama pe acestea, 
comutand automat, functie de profilul utilizatorului lii setarile personale ale acestuia, pe un 
continut adecvat profilului utilizatorului lii interesului fumizorului de reclama, con~nutul va fi 
fumizat de serverul (3) catre Smart TV-ul (6); 

- Pasul 6 - Smartphone-ul (1) comanda catre Smart TV-ul (6) prin interfata UPnP (7) lii/sau 
a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplica~e terta cum ar fi WebSocket, care 
apartin Smart TV-ului (6),incarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al 
Smart TV-ului (6) lii afiliarea resursei audio-video, tinand cont lii de volumul sonorului setat 
de utilizator, daca acesta a fost setat; 
Pasul 7 lii Pasul 8 - la finalizarea afiliarii continutului audio-video, Smartphone-ul (1) 

receptioneaza prin interfata UPnP (7), lii/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 
aplicatie terta cum ar fi WebSocket, care apartin Smart TV-ului (6), acest eveniment lii 
transmite catre serverul central (3) ca resursa audio-video a fost afiliata catre utilizator; de 
asemenea, comanda catre Smart TV-ul (6) prin interfata UPnP (7), lii/sau a unui alt 
serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplica~e terta (ex. websocket), care apartin Smart TV
ului (6), com uta rea pe canalulTV curent; 

- aplicatia software (4) din serverul (3) receptioneaza 
semnalizarea finalizarii resursei audio-video lii salveaza evenimentul in baza de date (11); 
la semnalizarea evenimentului scade din soldul existent contravaloarea vizualizarii; 

- aplicatia software (4) din serverul (3) analizeaza continuu 
canalul transmis de operatorul TV lii continutul audio-video propriu transmis (reclama), 
astfel incat, Tn momentul terminarii reclamei fumizate de operatorul de televiziune, 
comuteaza sursa automat pe canalul pe care utilizatorul TI vizualiza, oprind transmisia 
reclamei proprii fumizate de serverul central (3); 

- Pasul 9 - Tn timpul derularii continutului audio-video (reclamelor) fumizat de serverul 
central (3) functie de pro'filul utilizatorului lii vizualizat pe Smart Tv-ul (6), (conform Pas 5) 
pe Smartphone-ul (1) se afilieaza 0 interfata grafica (8) care contine un buton (10) pentru 
comanda privind achizi~onarea produselor sau serviciilor prezentate Tn reclamele 
respective; 

- aplicatia software (4) din serverul (3) primelite comanda de achizitie, 
rezervare, inchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul (1) printr-o singura comanda de pe 
acesta; 

- aplicatia software (4) din serverul (3) transmite beneficiarului reclamei 
com and a de a fumiza produsul sau serviciul catre utilizatorul Smartphone-ului (1). 

2. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate lii care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea cA, interactiunile utilizatorului 
Smartphone-ului (1) cu Smart TV-ul (6) sunt transmise catre serverul (3) doar atunci cand 

http://www
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Smartphone-ul (1) se afla in raza de acoperire wireless a retelei LAN, conectat 
prin intermediul acesteia cu Smart TV-ul (6). le~irea din aria de acoperire wireless a retelei 
LAN, gestionata de routerul wireless (R) echivaleaza cu intreruperea transmiterii datelor 
catre serverul (3), insemnend ca userul nu vizioneaza la Smart TV-ul (6). Tn momentul in 
care Smartphone-ul (1) se afla Tn proximitatea retelei LAN, acesta este detectat automat 
prin intermediul routerului wireless (R) ~i se va conecta cu Smart TV-ul (6). 

3. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV Tn timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relation at cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca lipsa interactiunii 
utilizatorului Smartphone-ului (1) cu Smart TV-ul (6), 0 durata de timp dinainte stabilita, 
dupa ce anterior cele doua dispozitive s-au conectat, Smartphone-ul (1) comportendu-se 
ca 0 telecomanda inteligenta, va Tntrerupe transmisia datelor de la Smartphone-ul (1) catre 
serverul (3), pena la 0 noua reconectare, presupunendu-se in acest caz ca userul nu mai 
prive~te la TV. 

4. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca inregistrarea profilului 
utilizatorului in baza de date (11) existenta pe serverul (3) Tn vederea conectarii wireless a 
Smartphone-ului (1), Tn reteaua LAN, cu Smart TV-ul (6) ~i cu serverul (3), via internet, se 
face 0 singura data, la prima conectare. Ulterior inregistrarii, de fiecare data cend acesta 
patrunde in aria de acoperire wireless a retelei LAN, Smartphone-ul (1) va fi recunoscut de 
sistem, ~i se va conecta automat cu Smart TV-ul (6), ~tiindu-se profilul ~i preferintele 
userului-utilizator, care, asociate modului Tn care cele doua dispozitive, Smart TV-ul (6) ~i 
Smartphone-ul (1) interactioneaza, va arata comportamentul utilizatorului Tn raport cu 
continutul audio-video vizionat. 

5. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV Tn timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ci, prin monitorizarea ~i 
analiza, la nivelul serverului (3), in timp real, a semnalului/semnalelor audio-video ale 
continutului audio-video transmis de operatori pe canaleIe TV, pentru a putea detecta 
intervalul de timp Tn care este transmisa reclama pe acestea, datele fiind sincronizate cu 
cele primite de la Smartphone-ul (1) privitoare la canalul TV urmarit, mai exact la 
continutul vizualizat de utilizator pe Smart TV-ul (6) ~i tinend cont inclusiv de preferintele 
utilizatorului, cum ar fi posibilitatea setarii de catre acesta la momentul Tnregistrarii pe 
serverul (3) a parametrilor volumului sonor la care se va difuza catre acesta reclama 
targhetata, de la serverul (3) se va putea trimite catre Smart TV-ul (6) continut audio-video 
adecvat diverselor tipuri de utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizitiona, in timp 
real, printr-o singura comanda initiata de pe Smartphone-ul (1) produsele/serviciile carora 
Ii se face reclama Tn continutul audio-video respectiv. 
Atunci cend utilizatorului Smartphone-ului (1) care urmare~te un anumit conti nut audio
video la Smart TV-ul (6) i se transmite 0 reclama audio-video TV de la serverul (3), in 
functie de profilul sau, in urma informatiilor primite de la Smartphone-ul (1), Smart TV-ul 
(6) acceseaza via LAN-internet, prin intermediul routerului (R), 0 sursa audio-video, 
reclama, aflata la 0 adresa a locatiei web de tip http://www la care se afla continutul audio
video al reclamelor transmise de la serverul central (3) catre Smart TV-ul (6), pe care 0 
afi~eaza. Tn acest caz, comunicarea Tntre cele doua dispozitive, Smart TV-ul (6) ~i serverul 
central (3), se realizeaza prin intermediul retelei LAN-internet, Smartphone-ul (1) 
gestionend doar informatiile care permit vizualizarea Tn conditii optime a reclamei TV ~i 
eventuala interactiune a utilizatorului cu continutul, care prive~te comanda de achizitie, 
rezervare, inchiriere, a unui produs sau serviciu, printr-o singura comanda, utilizend 
interfata grafica (8) expusa de Smartphone-ul (1), care afi~eaza un buton de comanda 
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(10). 
Determinarea difuzarii reclamei pe un anumit canal TV urmarit de utilizator se poate face 
automat sau manual. 
Modul automat de detectie a reclamei presupune conectarea unui tuner TV la serverul (3) 
fapt ce permite monitorizarea unui canal TV sau a mai multora, putand fi utilizat ~i un 
software de analiza de semnal. 0 conditie esentiala 0 constituie incarcarea intr-o baza de 
date de pe serverul (3) a tuturor reclamelor care se difuzeaza pe un canal TV de catre un 
anumit post TV. Din aceste reclame audio-video se extrage continutul audio care se va 
incarca intr-o baza de date. Acesta va sta la baza analizei care va determina aparitia 
transmisiei reclamei. Astfel determinarea aparitiei reclamei se va realiza prin compararea, 
in 	timp real, a semnalului digital transmis pe canalul TV, cu semnalul digital al tutlJror 
reclamelor incarcate in baza de date, respectiv in memoria RAM a serverului (3). 
Modul manual presupune ca un operator uman sa urmareasca pe un monitor transmisia 
unuia sau mai mai multor canale TV ~i sa apese pe un buton aferent (continut intr-o 
interfata) atunci cand incepe difuzarea reclamei sau se termina difuzarea reclamei pe un 
anumit canal TV. 

6. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca, aplicatia software (2) 
instalata in Smartphone-ul (1) este menita sa gestioneze tot fluxul operational, conexiunile 
~i transferul de date, intre Smart TV-ul (6), Smartphone-ul (1) ~i serverul central (3), 
asigurand comenzile normale, aferente unei telecomenzi, catre Smart TV-ul (6), facilitand 
Smartphone-ului (1) monitorizarea continutului audio-video TV, inregistreaza ~i identifica 
utilizatorul ~i transmite, receptioneaza toate datele, evenimentele, interactiunile, in timp 
real, cat ~i eventualele comenzi, catre ~i de la serverul central (3). 

7. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca, aplicatia software (4) 
instalata pe serverul central (3) gestioneaza baza de date (11) cu utilizatori, comunica cu 
Smartphone-ul (1) iar pe baza informatiilor primite, stocate ~i analizate de la acesta 
expune rapoarte detaliate cu privire la audienta TV in timp real, monitorizeaza semnalele 
audio-video ale canalelor care se transmit la TV, pentru determinarea momentului in care 
pe un anumit canal TV se transmite reclama, transmite adresa locatiei web de tip 
http://www in care se afla continutul audio video al reclamelor care vor fi transmise de la 
serverul (3) ~i preia dar ~i transmite comenzile de achizitie a unui produs/serviciu 
prezentat in reclama respectiva , de la utilizator catre proprietarul reclamei. Aplicatia 
software (4) comunica cu interfata web (5). 

8. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca senzorul de amprenta al 
Smartphone-ului (1), camera foto, accelerometrele, senzorul de infraro~u sau bluetooth-ul, 
pot, in baza unui algoritm software, sa sporeasca gradul de acuratete in stabilirea cu 
exactitate a comportamentului unui utilizator care vizioneaza un anumit conti nut audio
video. Ace~ti senzori pot comunica cu senzorii existenti pe Smart TV-ul (6). 

9. 	 Procedeu pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca in vederea stabilirii cu 0 

precizie cat mai mare a utilizatorului care vizioneaza un continut audio-video la Smart TV
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ul (6) presupune conectarea unui SmartWatch (9), la Smartphone-ul (1) 
proximitatea dintre cele doua dispozitive asigurand 0 precizie sporita Tn stabilirea 
utilizatorului §i a timpului efectiv petre cut de acesta, precum §i interactiunile sale, Tn raport 
cu un anum it continut audio-video difuzat la TV. 

10. Procedeu 	pentru masurarea audientei TV Tn timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate §i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca SmartWatch-ul (9) poate 
prelua functiile Smartphone-ului (1) Tn cadrul procedeului, Tnlocuindu-I pe acesta. Tn acest 
caz SmartWatch-ul (9) se va conecta wireless Tn reteaua LAN cu Smart TV-ul (6), sau 
direct cu acesta. 

11. Procedeu 	pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate §i care asigura interacpunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca procesul de determinare 
a audientei Tn timp real, presupune ca fiecare acpune a utilizatorului, denumita 
(Eveniment), este receptionata, din interfata UPnP (7) §i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta, cum ar fi WebSocket a Smart TV-ului (6), de 
Smartphone-ul (1) care transmite datele catre serverul (3), acestea salvandu-se in baza 
de date (11) in tabela (Tab 4). Fiecare actiune a utilizatorului. denumita (Eveniment) se 
salveaza impreuna cu amprenta de timp, in timp real. Pe baza datelor salvate in tabela 
(Tab 4) se expune 0 interfatA web (5) care afi§eaza in timp real date sintetice referitoare la 
persoanele care privesc un post TV. Evenimentele pot fi urmatoarele: utilizatorul deschide 
televizorul; utilizatorul inchide televizorul; utilizatorul prive§te un anumit canal TV. 
identificat cu identificatorul (10 canal TV); utilizatorul comuta pe un alt canal TV, identificat 
cu identificatorul (10 canal TV); utilizatorul vizionand un anumit canal TV, identificat cu 
identificatorul (10 canal TV), schimba volumul sonorului cu un anum it numar de gradatii de 
volum; utilizatorul vizionand un anumit canal TV, identificat cu identificatorul (10 canal TV), 
opre§te sau porne§te sonorul; utilizatorul vizionand un anum it canal TV, identificat cu 
identificatorul (10 canal TV), Tncepe sa vizualizeze un continut audio-video identificat cu 
identificatorul (10 reclama); utilizatorul vizionand un anumit canal TV, identificat cu 
identificatorul (10 canal TV) termina de vizualizat un continut audio-video identificat cu 
identificatorul (10 reclami); utilizatorul vizionand un anumit conti nut audio-video, 
identificat cu identificatorul (10 reclami), transmite 0 comanda de cumparare a unui 
serviciu sau produs, corelat cu continutul audio-video afi§at. 

12. Procedeu pentru 	masurarea audientei TV In timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate §i care asigura interacpunea utilizatorului relationat cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 11, caracterizat prin aceea ca informatiile provenite de 
la utilizatorul Smartphone-ului (1), respectiv Smart TV-ul (6), sunt stocate In baza de date 
(11) in care fiecare utilizator este identificat in tabela (Tab 1) printr-un identificator unic (10 
Utilizator), fiecare conti nut audio-video este identificat Tn tabela (Tab 2) printr-un 
identificator unic (10 reclama), fiecare canal TV este identificat Tn tabela (Tab 3) printr-un 
identificator unic (10 canal TV). 

13. Procedeu 	pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate §i care asigura interactiunea utilizatorului relation at cu continutul 
audio-video, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca procesul de comanda a 
produselor sau serviciilor prezentate in reclama transmisa de la serverul (3) catre Smart 
TV-ul (6) presupune ca Smartphone-ul (1) conectat cu SmartTv-ul (6) prin intermediul unei 
interfete UPnP (7) §i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta cum 
ar fi WebSocket, apartinand Smart TV-ului (6) care afi§eaza un conti nut audio-video sa 
dispuna de 0 interfatA grafica (8), prevazuta cu un buton de comanda (10). 
Baza de date (11), instalata pe serverul (3), contine doua tabele, (Tab 5) §i (Tab 6). 
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Fiecare continut audio-video este identificat in tabela (Tab 5) printr-un 
identificator unic (10 ReelamA) caruia ii corespund doua valori boolene [0,1] functie de 
care se determins afi~area butonului de comanda (10). 
in 	situatia in care pentru un anumit continut audio-video identificat in tabela (Tab 5) cu 
identificatorul (10 reelamA) afi~at pe televizorul Smart lV (6) ii corespunde valoarea 1 se 
afi~eazs pe telefonul mobil Smartphone (1), in interfata grafica (8), butonul de comands 
(10) care este activ pe durata difuzarii continutului audio-video. 

in cazul in care utilizatorul apass butonul de comands (10), Smartphone-ul (1) 

semnalizeaza evenimentul catre serverul (3) care determina emailul de contact (emaiLu) 

al utilizatorului pe baza identificatorului unic (10 utilizator) din tabela (Tab 6) ~i trimite un 

mesaj de comands catre proprietarul reclamei, catre adresa acestuia (emaiLp) 

identificats in tabela (Tab 5) care contine ~i identificatorul unic (10 reelama). 

Dups receptionarea emailului de catre proprietar, acesta suns utilizatorul pentru 

confirmarea datelor comenzii. 


14. Procedeu pentru 	masurarea audientei lV in timp real, a distributiei reclamei audio
videolV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutuI 
audio-video, conform revendicsrii 1, earaeterizat prin aeeea ea in vederea monitorizsrii ~i 
detectiei reclamei transmise de un anumit post lV presupune de asemenea eXistenta unei 
tabele (Tab), apartinand bazei de date (11) instalats pe serverul (3). 
Pentru fiecare program lV monitorizat este scriss 0 linie in tabela (Tab) careia Ii 
Corespunde 0 valoare care poate lua strict valori boolene (0,1) care semnifica difuzarea 
(valoare 1) sau nedifuzarea (valoare 0) reclamei, la un moment dat, pentru un anumit 
program. 
Din punct de vedere logic se face 0 comutare a valorii boolene discrete in intervalul (0,1) 
pentru un anumit program. 
Din punct de vedere tehnic, determinarea valorii (0,1) se poate face in dous modalitsti: 
Manual; in aceasta situatie un operator uman urmsre~te unul sau mai multe programe lV 
~i apass un buton aferent fiecarui program lV monitorizat, situat intr-o (interfata web) 
care are dous stsri boolene (0,1). La apssarea butonului, aplicatia web modifica in tabela 
(Tab) valoarea aferenta programului. 
Automat, in aceasts situatie operatorul uman dispare, iar comutarea valorii in tabela (Tab) 
aferenta programului se face prin comparatia in timp real a semnalului digitizat, audio, 
video sau audio-video, transmis pentru programul curent cu semnstura informatics a 
tuturor reclamelor identificate care au fost incarcate in memoria serverului 3. Acest lucru 
presupune ca la intervale cat mai dese, un operator uman ss identifice reclamele lV 
existente, ss Ie digitizeze ~i sa Ie incarce in memoria serverului 3. 

15. Sistem pentru masurarea audientei lV in timp real, a distributiei reclamei audio-videolV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
earaeterizat prin aeeea ea in vederea aplicsrii procedeului, conform inventiei, este alcatuit 
dintr-un telefon mobil Smartphone (1) prevszut cu sistem de operare Android sau IDS, 
sistemul de operare nefiind limitat la acestea, pe care este instalata 0 aplicatie software (2), 
conectat in cadrul unei retele interne LAN, prin intermediul unui router wireless R, routerul 
wireless R generand reteaua LAN, cu un televizor Smart lV (6) care dispune de 0 interfats 
de comunicare lV UPnP (7), ~i/sau un alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terts 
cum ar fi WebSocket ~i cu un server central (3) via LAN-internet, pe care este instalats 0 

aplicatie software (4), care prime~te datele de la Smartphone-ul (1), Ie stocheazs intr-o 
bazs de date (11), analizeazs, ~i expune rapoarte detaliate, in timp real, catre un anum it 
beneficiar, referitoare la continutul audio-video urmsrit la lV, utilizatorii care iI vizioneazs 
efectiv, dar ~i referitoare la modul in care ace~tia interactioneaz8 cu continutul audio-video. 
Pe baza datelor transmise de Smartphone-ul (1) salvate pe serverul (3) in baza de date 
(11), gestionats de aplicatia software (4), se expune 0 interfats web (5) care afi~eazs in 
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timp real date sintetice referitoare la persoanele care privesc un post TV. 
Informatiile obtinute in timp real de la Smartphone-ul (1) cu privire la canalul TV urmarit de 
utilizator, modificarea volumului sonor sau a altor parametrii tehnici care se refera la 
vizualizarea continutului audio-video cum ar fi modificarea luminozitatii, sau contrastul, ~i 
care impreuna pot arata comportamentul utilizatorului, in raport cu programele urmarite la 
Smart TV-ul (6), determina masurarea cu exactitate a audientei TV, in timp real. 
Prin monitorizarea ~i analiza, la nivelul serverului (3), in timp real, a semnaluluilsemnalelor 
audio-video ale continutului audio-video transmis de operatori pe canalele TV, pentru a 
putea detecta intervalul de timp in care este transmisa reclama pe acestea, datele fiind 
sincronizate cu cele primite de la Smartphone-ul (1) privitoare la canalul TV urmarit, mai 
exact la continutul vizualizat de utilizator pe Smart TV-ul (6) ~i tinand cont inclusiv de 
preferintele utilizatorului (ex. posibilitatea setarii de catre acesta la momentul inregistrarii pe 
serverul (3) a parametrilor volumului sonor la care se va difuza catre acesta reclama 
targhetata), de la serverul (3) se va putea trimite catre Smart TV-ul (6) continut audio-video 
adecvat diverselor tipuri de utilizatori oferind acestora posibilitatea de a achizitiona, in timp 
real, printr-o singura comanda initiata de pe Smartphone-ul (1) produsele/serviciile carora Ii 
se face reclama in continutul audio-video respectiv. 

16. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ca permite transmiterea, de la serverul 
(3), catre Smart TV-ul (6), de con~nut audio-video TV, reclama, targhetat, catre diversele 
tipuri de utilizatori, permitand interactiunea utilizatorului cu continutul audio-video prin 
initierea unei comenzi de achizitie, rezervare, inchiriere, a unui produs sau serviciu, printr-o 
singura comanda, de pe Smartphone-ul (1) utilizand interfata grafica (8) expusa de acesta, 
care afi~eaza un buton de comanda (10). Atunci cand utilizatorului Smartphone-ului (1) 
care urmare~te un anumit continut audio-video la Smart TV-ul (6) i se transmite 0 reclama 
audio-video TV de la serverul (3), in functie de profilul sau, in urma informatiilor primite de 
la Smartphone-ul (1), Smart TV-ul (6) acceseaza via LAN-internet, prin intermediul 
routerului (R), 0 sursa audio-video, reclama, aflata la 0 adresa a locatiei web de tip 
http://www la care se afla con~nutul audio-video al reclamelor transmise de la serverul 
central (3) catre Smart TV-ul (6), pe care 0 afi~eaza. Tn acest caz, comunicarea intre cele 
doua dispozitive, Smart TV-ul (6) ~i serverul central (3), se realizeaza prin intermediul 
rete lei LAN-internet, Smartphone-ul (1) gestionand doar informatiile care permit 
vizualizarea in conditii optime a reclamei TV ~i eventuala interactiune a utilizatorului cu 
con~nutul, care prive~te comanda de achizitie, rezervare, inchiriere, a unui produs sau 
serviciu, printr-o singura comanda, utilizand interfata grafica (8) expusa de Smartphone-ul 
(1), care afi~eaza un buton de comanda (10). Continutul audio-video este furnizat de catre 
serverul (3), catre Smart TV-ul (6) direct, prin accesarea de catre Smart TV-ului (6) a unei 
locatii web de tip http://www a resursei audio-video, indicate de Smartphone-ul (1). 

17. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distribu~ei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ca Smart TV-ului (6) este conectat cu 
Smartphone-ul (1) in reteaua LAN-wireless, in mod obligatoriu prin intermediul routerului 
wireless (R), care determina atat proximitatea Smartphone-ului (1) cat ~i modul in care se 
transmit datele la serverul (3). Datele sunt transmise la serverul (3) doar atunci cand 
Smartphone-ul (1) se afla in aria de acoperire wireless a retelei LAN ~i acesta este 
conectat cu Smart TV-ului (6). Daca utilizatorul, dupa ce s-a conectat la Smart TV-ul (6), nu 
interactioneaza cu acesta 0 durata de timp dinainte stabilita, nu comuteaza programele, nu 
modifica sonorul sau alti parametrii, avand in vedere ca Smartphone-ul (1) se comporta ca 
o telecomanda inteligenta, avand acelea~i functii ca ~i telecomanda fizica a Smart TV-ului 
(6), Smartphone-ul (1) nu mai trimite date catre serverul (3). 

http://www
http://www
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18. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp 	 real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio
video, conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel identificarea utilizatorilor care 
vizioneaza continutul audio-video la Smart TV-ul (6) se face automat, in momentul in care 
Smartphone-ul (1) se regase!?te in raza de acoperire wireless a retelei LAN, prin 
intermediul careia cele doua dispozitive se cauta reciproc !?i se conecteaza, interfata 
grafica (8) asigurand interactiunea dintre cele doua dispozitive. 

19. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel interfata grafica (8) afi!?ata de 
Smartphone-ul (1) este comuna !?i deserve!?te toate functiile, inclusiv optiunea de comanda 
a produselorlserviciilor din cadrul reclamei astfel: la insta.larea aplicatiei (2), conform pasului 
1 al procedeului, solicita utilizatorului un set de date pentru inregistrarea userului in baza de 
date (11) existenta pe serverul (3) ; in momentul rularii aplicatiei se afi!?eaza elementele 
telecomenzii prin care se actioneaza Smart TV-ul (6) ;in cazul in care se difuzeaza reclama 
!?i se poate comanda un produs/serviciu, se afi!?eaza cumulativ cu telecomanda !?i butonul 
de comanda (10). 

20. 	Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel Smartphone-ul (1) se comporta ca 0 

telecomanda inteligenta. Smartphone-ul (1) !?i telecomanda uzuala a Smart TV-ului (6) pot fi 
folosite simultan, neexcluzandu-se utilitatea telecomenzii clasice, ea devenind 
complementara, insa orice comanda transmisa de aceasta va fi cunoscuta de Smartphone
ul (1) care va transmite informatiile catre serverul (3). 

21. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel intr-o varianta constructiva, 
comunicarea dintre Smartphone-ul (1) !?i Smart Tv-ul (6) se poate realiza direct, fara a folosi 
reteaua interna LAN, in acest caz functia de proximitate va fi realizata de interfetele 
wireless, bluetooth, ale Smartphone-ului (1) respectiv Smart TV-ului (6). 

22. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel procesul de comunicatii dintre 
Smartphone-ul (1) !?i Smart TV-ul (6) in reteaua interna LAN se poate realiza in doua 
moduri: prin interfata TV UPnP (7), !?i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 0 

aplicatie terta cum ar fi WebSocket, care este expusa de Smart TV-ul (6), sau, in cazul in 
care nu exista expuse serviciile de comunicatii precizate, total sau partial, printr-o aplicatie 
care se instaleaza in Smart TV-ul (6) !?i care are ca scop inlocuirea serviciilor UPnP sau 
WebSocket inexistente. 

23. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate !?i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, earaeterizat prin aeeea eel in vederea stabilirii cu precizie sporita 
a utilizatorului care vizioneaza un anumit conti nut audio-video la TV, presupune conectarea 
unui SmartWatch (9), la Smartphone-ul (1), prin intermediul unor interfete de comunicatii 
existente din constructie in cele doua terminale mobile, proximitatea dintre cele doua 
dispozitive marind precizia sistemului. 
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24. 	Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio
videoTV targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio
video, conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ci senzorul de amprenta al 
Smartphone-ului (1), camera foto, accelerometrele, senzorul de infraro~u sau bluetooth-ul, 
pot, in baza unui algoritm software, sa sporeasca gradul de acuratete in stabilirea cu 
exactitate a comportamentului unui utilizator care vizioneaza un anumit continut audio
video. Ace~ti senzori pot stabili conexiuni cu senzorii existenti pe Smart TV-ul (6). 

25. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ci aplicatia software (2) instalata pe 
Smartphone-ul (1), parcurge urmatoarele etape : 

-	 in momentul instalarii aplicatiei, determina un 10 unic de utilizator (Smartphone 10); 
expune 0 interfata grafica (8) catre utilizator pentru completarea parametrilor care 
determina profilul acestuia (adresa, sex, varsta, studii, etc.), inclusiv pentru stabilirea, 
optional, a volumului sonor, in cazul afi~arii reclamei audio-video TV, trimitand un apel 
catre serverul central (3) pentru inregistrarea utilizatorului in baza de date (11); 
obtine, pe baza serviciilor expuse de televizor prin interfata UPnP (7), ~i/sau a unui alt 
serviciu destinat comunicatiei cu 0 aplicatie terta cum ar fi WebSocket, care apartin Smart 
TV-ului (6) numele (Channel Name) ~i numarul (ChanneINumber) tuturor canalelor 
existente; 
determina automat, numele ~i numarul canalului TV curent ~i volumul sonorului 
(ChanneIVol) ~i trimite catre serverul central (3) un set de date care contine 10 unic 
(Smartphone 10), numele canalului curent (ChanneIName), numarul canalului 
(ChanneINumber) ~i volumul sonorului (ChanneIVol) ; 
comanda catre Smart TV-ul (6) prin interfata UPnP (7), ~i/sau a unui alt serviciu destinat 
comunicatiei cu 0 aplicatie terta cum ar fi WebSocket, care apartin Smart TV-ului (6) 
incarcarea resursei audio-video, deschiderea playerului video al Smart TV-ului (6) ~i 
afi~area resursei audio-video, tinand cont ~i de volumul sonorului definit de utilizator, daca 
aceasta setare a fost facuta de utilizator; 
la finalizarea afi~arii continutului audio-video, aplicatia software (2) de pe Smartphone-ul 
(1) receptioneaza prin interfata UPnP (7) ~i/sau a unui alt serviciu destinat comunicatiei cu 
o aplicatie terta cum ar fi WebSocket, care apartin Smart TV-ului (6), acest eveniment ~i 


transrnite catre serverul central (3) ca resursa audio-video a fost afi~ata; de asemenea, 

comanda catre Smart TV-ul (6) prin interfata UPnP (7), ~i/sau a unui alt serviciu destinat 

comunicatiei cu 0 aplicatie terta cum ar fi WebSocket care apartin Smart TV-ului (6) 

comutarea sursei pe canalul TV curent ; 

in timpul derularii continutului audio-video, reclamelor, furnizat de serverul central (3) 

functie de profilul utilizatorului ~i vizualizat pe Smart TV-ul (6), conform Pas 5 - Fig.1, pe 

Smartphone-ul (1) se afi~eaza 0 interfata grafica (8) care contine un buton (10) pentru 

comanda privind achizitionarea produselor sau serviciilor prezentate in reclamele 

respective. 


26. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ci aplicatia software (4) instalata pe 
serverul central (3), parcurge urmatoarele etape : 

-	 inregistreaza in baza de date interna (11) datele receptionate referitoare la utilizator 
impreuna cu profilul acestuia ~i salveaza in baza de date (11) datele receptionate 
referitoare la canalul curent vizualizat de utilizator ; 
pe baza datelor receptionate de la Smartphone-ul (1) ~i salvate pe serverul (3), in tabela 
(Tab 4) a bazei de date (11), gestionata de aplicatia software (4) se expun rapoarte 
detaliate pe baza carora se determina audienta TV in timp real, ce pot fi accesate ~i de 
catre persoane juridice care vor sa aiba informatii statistice referitoare la audienta 
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targhetata pentru unul sau mai multe canale TV sau de catre proprietarii reclamei 
care a fost difuzata; aplicatia software (4) expune 0 interfata web (5) care afi~eaza, in timp 
real, date sintetice referitoare la persoanele care privesc un post TV ; 

- determina eXistenta unei campanii de reclama functie de profilul utilizatorului, ~i de 
solicitarea celui care comanda difuzarea reclamei, dar ~i de soldul existent al acestuia; 
intoarce ca raspuns catre Smart TV-ul (6), prin intermediul Smartphone-ului (1), locatia 
http://wwwaresurseiaudio-video.carevafiaccesatadeSmartTV-ul(6).direct.prin 
intermediul retelei LAN-internet 

- in cazul in care se intoarce 0 locatie http://www a resursei audio-video, implicit exista 0 

campanie de reclama, caz in care se continua cu "Pasul 6" 
- analizeaza continuu, in timp real, semnalullsemnalele audio-video ale continutului audio

video transrnis de operatori pe canalele TV, pentru a putea detecta intervalul de timp in 
care este transmisa reclama pe acestea, comutand automat, functie de profilul 
utilizatorului ~i setarile personale ale acestuia, pe un continut adecvat profilului 
utilizatorului ~i interesului furnizorului de reclama, continutul va fi furnizat de serverul (3) 
catre Smart TV-ul (6) ; 
receptioneaza finalizarea afi~arii resursei audio-video ~i salveaza evenimentul in baza de 
date (11); la semnalizarea evenimentului scade din soldul existent contravaloarea 
vizualizarii ; 

- analizeaza continuu canalul transmis de operatorul TV ~i continutul audio-video propriu 
transmis (reclama), astfel incat, in momentul terminarii reclamei furnizate de operatorul de 
televiziune, comuteaza automat pe canalul pe care utilizatorul iI vizualiza, oprind 
transmisia reclamei proprii furnizate de serverul central (3) ; 
prime~te comanda de achizitie, rezervare, inchiriere, licitare, etc. de la Smartphone-ul (1) 
printr-o singura comanda de pe acesta ; 

- transmite beneficiarului reclamei comanda de a furniza produsul sau serviciul catre 
utilizatorul Smartphone-ului (1). 

27. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ca presupune inlocuirea Smartphone-ului 
(1) in cadrul sistemului, cu SmartWatch-ul (9), acesta din urma preluand toate functiile 
indeplinite de Smartphone-ul (1). Tn acest caz SmartWatch-ul (9) se va conecta wireless in 
reteaua LAN cu Smart TV-ul (6), sau direct cu acesta. 

28. Sistem pentru masurarea audientei TV in timp real, a distributiei reclamei audio-videoTV 
targhetate ~i care asigura interactiunea utilizatorului relationat cu continutul audio-video, 
conform revendicarii 15, caracterizat prin aceea ca determinarea reclamei pe un anumit 
canal TV urmarit de utilizator se poate face automat sau manual. 
Modul automat de detectie a reclamei presupune conectarea unui tuner TV la serverul (3) 
fapt ce permite monitorizarea unui canal TV sau a mai multora, putand fi utilizat ~i un 
software de analiza de semnal. 0 conditie esentiala 0 constituie incarcarea intr-o baza de 
date de pe serverul (3) a tuturor reclamelor care se difuzeaza pe un canal TV de catre un 
anumit post TV. Din aceste reclame audio-video se extrage continutul audio care se va 
incarca intr-o baza de date. Acesta va sta la baza analizei care va determina aparitia 
transmisiei reclamei. Astfel determinarea aparitiei reclamei se va realiza prin compararea, 
in timp real, a semnalului digital transmis pe canalul TV, cu semnalul digital al tuturor 
reclamelor incarcate in baza de date, respectiv in memoria RAM a serverului (3). 
Modul manual presupune ca un operator uman sa urmareasca pe un monitor transmisia 
unuia sau mai mai multor canale TV ~i sa apese pe un buton aferent (continut intr-o 
interfata) atunci cand incepe difuzarea reclamei sau se termina difuzarea reclamei pe un 
anumit canal TV. 

http://www
http://wwwaresurseiaudio-video.carevafiaccesatadeSmartTV-ul(6).direct.prin
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