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(57) Rezumat:

Inventia se referd la un procedeu automatizat de
realizare a unui obiect de Tmbracaminte sau incal-
t@minte destinat persoanelor cu dimensiuni atipice, care
nu pot fi incadrate in bazele de date pentru dimensiuni
standard. Procedeul conform inventiei are urmatoarele
etape: a. scanarea corpului clientului cu un sistem de
scanare digitala 3D, n urma caruia se obtine un mulaj
(MV) virtual foarte precis al acestuia, mulajul preluand
toate dimensiunile atipice care nu pot fi incadrate in
bazele de date pentru tipodimensiuni standard, transfe-
rarea mulajului (MV) virtual intr-un soft specializat, de
unde sunt alese acele tipare digitale Tn format 2D care
corespund catmai exact dimensiunilor corpului clien-
tului, si transformarea acestora in tipare 3D care sunt
modificate Tn functie de particularitatile mulajului (MV)
creat, apoi transformate in tipare 2D personalizate, care
vor fi trimise catre productie; b. in etapa urmatoare are
loc transformarea mulajului (MV) virtual intr-un mulaj
(MF) fizic la scara 1:1, care se realizeaza fie cu routere
CNC, fie cu imprimante 3D sau cu alte dispozitive care
pot genera un obiect fizic la scara 1:1; c. urmeaza
etapa de croire manuald sau automatizatd a mate-
rialelor dupa tiparele 2D modificate conform mulajului
(MV) virtual, asamblarea reperelor astfel croite, rea-
lizarea produsului finit, verificarea acestuia pe mulajul
(MF) fizic, urmata de operatiile de finisare, ambalare si
livrare, mulajul (MV) virtual putandu-se realiza si prin
scanare directa de catre client, fiind trimis ulterior online
catre producator.
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showroom
1. Scanare:
cu ajutorul unui body scanner
scanam clientul si obtinem
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showroom atelier|
2. Perscnalizare: 3. Frezare sau imprimare: |
customizare si simulare tipare 20 realizare replica fidela corp client |
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atelier|
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S. Livrare: |
ambalare si livrare prin
curier, direct catre client
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PROCEDEU DE REALIZARE A UNUI OBIECT DE iMBRACAMINTE
SAU INCALTAMINTE
DESTINAT PERSOANELOR CU DIMENSIUNI ATIPICE

Domeniul tehnic al inventiei

Prezenta inventie se referd la un procedeu de realizare a unui obiect de
imbracaminte in sistem ,made-to-order”, ce poate fi extins si pentru un obiect de
incaliaminte, destinat persoanelor cu dimensiuni atipice, care nu pot fi incadrate in
bazele de date pentru tipodimensiuni standard.

Inventia se refera in particular, dar nu in exclusivitate, la fabricarea unui mulaj

tridimensional personalizat.

Stadiul actual in domeniul inventiei

Etapele standard ce stau la baza fabricarii pe scara larga a confectiilor, ca de
exemplu haine, paltoane, lenjerie etc. sau a obiectelor de incaliaminte, pentru femei,
barbati si copii, sunt cunoscute In acest domeniu, ele avand ca referinid normative,
tabele de masuri, ce sunt intocmite pe baza statisticilor referitoare la date
antropomorfice ale diferitelor parii ale corpului uman.

Operatiile de masurare pentru fiecare client in parte ce prezintd dimensiuni
atipice, necesita personal calificat care trebuie sa realizeze masuratori exacte {inand
cont de particularitatile fiecarui corp in parte.

Realizarea unui produs de imbracaminte sau incal{aminte in sistem ,made-to-
order”, este legata de necesitatea prezentei fizice a clientului la probe. Tiparul trebuie
ajustat pana la produsul! finit, {indnd cont de particularitatile fiecarui corp in parte.

in cazul persoanelor care prezintd dimensiuni atipice, la care se constat3

abateri dimensionale sau de forma de la dimensiunile /formele standard, realizarea
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fabricatie se realizeaza cu intreruperi, necesitand probe pe client, dupa fiecare stadiu
de fabricatie.

Din multitudinea de dimensiuni ale unui tipar standard, o singura dimensiune
daca nu este corespunzatoare, produsul final va fi compromis.

Din documentul US 2014 277663 A1 se cunoaste un sistem centralizat de
comanda si control pentru fabricarea automatizata fie personalizarea unui articol de
imbracaminte, sistem care include echipamente automate de fabricatie programabile
care sunt configurate pentru asamblarea si coaserea de haine personalizate care au
la baza modele digitale si echipamente automatizate programabile, configurate
pentru transportul articolelor de imbracaminte personalizate, fie personalizarea
componentelor sale, in fiecare pas a echipamentului de fabricatie. Dupéa ce clientului i
s-a scanat corpul si a selectat si un design personalizat al articolului de
imbracaminte, sistemul de fabricatie conform inventiei va realiza haina la primirea
comenzii In mod automat, fara a necesita interventia manuald. Rezultatul
personalizat al articolului de imbracaminte se bazeaza pe o reprezentare
tridimensionald a formei corpului clientului si a stilului sdu n funciie de preferiniele
proprii. Sistemul poate fi utilizat pentru a realiza orice fel de articole de imbracaminte.

Se mai cunoaste din documentul US 6473671 B1 un design si un sistem
automatizat asistat de calculator pentru personalizare de masa, sistem care include
un model de corp 3-D si un model de prototip virtual. Prezenta inventie poate include
in plus un model 2-D pentru taiarea ulterioara a tiparelor si coaserea acestora in
procesul de fabricatie. Modelul de corp 3-D poate fi o forméa de rochie, o rochie in
forma virtuald sau un corp de rochie creat de céatre un scanner. Sistemul include o
baza de date disponibild pentru operatiile de montaj 3D si un convertor de la modelul
2D la modelul 3-D. In realizarea preferata, exista o baza de date de design textil,
care poate fi creata dintr-o tesatura sau specimen de design textil.

Problema tehnicd de bazad a acestei inventii este aceea de a furniza un
procedeu de realizare a obiectelor de imbracaminte sau incal{aminte de calitate si in
conformitate cu normele in domeniu, avand la baza dimensiunile atipice si crearea
unui mulaj tridimensional virtual si un mulaj fizic, personalizat ce reprezintd o copie
fidela a corpului clientului. Materialele textile, in urma prelucrarii si a tratamentului

termic aplicat prin calcare isi modificd mai muit sau mai putin caracteristicile. Din

replica exacta a corpului sau.
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Descrierea inventiei

Ideea aflatd la baza acestei inventii este aceea de a dezvolta o modalitate
unica de preluare a comenzilor, online si offline si de productie a obiectului de
imbracaminte sau de incal{aminte.

Bazat pe aceasta idee, problema tehnica este rezolvata printr-un procedeu de
de realizare a unui obiect de imbracaminte sau incaltdminte, pe un mulaj fizic rezultat
din mulajul virtual.

Procedeul de realizare a unui obiect de imbracaminte sau incaliaminte,
conform inventiei presupune ca dupa preluarea comenzii, sa se realizeze scanarea
corpului clientului cu un sistem de scanare digitala 3D, obtindndu-se un mulaj virtual,
care reprezintd o reproducere in format 3D, foarte precisa a corpului clientului;
mulajul preia toate dimensiuni atipice ce nu pot fi incadrate in bazele de date pentru
tipodimensidni standard; in continuare se transferd mulajul virtual intr-un soft
specializat de unde sunt alese acele tipare digitale in format 2D, care corespund cét
mai exact cu dimensiunile mulajului virtual; dupa stabilirea tiparului 2D, acesta este
transformat fintr-un tipar 3D care in continuare este modificat in functie de
particularitatile atipice ale clientului; tiparele 3D odata alese sunt verificate pe mulajul
virtual si apoi sunt transformate in tipare 2D personalizate ce vor fi transmise ulterior
catre productie; in etapa urmatoare are loc transformarea mulajului virtual intr-un
mulaj fizic, la scara 1:1, operatiune ce se realizeaza cu routere CNC, fie cu
imprimante 3D, sau pot fi folosite orice alte dispozitive care pot genera un obiect fizic
la scara 1:1, respectand intocmai toti parametri inregistrati de scanner si prelucrati
conform siluetei clientului; urmeaza etapa de croire a materialelor dupa tiparele 2D
modificate conform mulajului virtual, croire care se realizeazd manual, sau
automatizat, reperele astfel croite fiind directionate pentru asamblare, produsul
asamblat fiind supus in continuare etapei de verificare (proba) pe mulajul fizic, ori de
cate ori este nevoie; dupa asamblarea produsului acesta va fi supus operatiilor de
finisare, iar dupa o ultima verificare a acestuia, produsul finit este ambalat si livrat.

In cazul cand se doreste realizarea unui obiect de incal{iminte, dupa
scanarea piciorului, mulajul fizic, pe care va fi lucratd incaltdmintea, va fi realizat
dintr-un material adaptat cerintelor acestui scop, in aceleasi conditii si cu aceleasi
utilaje, pe baza mulajului virtual, diferentiindu-se doar prin materialul adaptat

el
T

cerintelor acestui scop.
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Scurta descriere a desenelor:

Fig. 1 schema a procedeului in varianta comanda offline

Fig. 2 schema a procedeului in varianta comanda online

Referitor la fig 1, procedeul de realizare a unui obiect de imbracaminte in
varianta offline presupune o prima etapa de preluare a comenzii. Clientul va fi
prezent intr-un centru al producatorului, unde este scanat cu un sistem de scanare
digitala 3D, obtinandu-se un mulaj virtual MV, care reprezinta o reproducere in format
3D, foarte precisa a corpului clientului.

In continuare mulajul virtual MV este transferat intr-un soft special unde este
masurat si unde dintr-o baza de date cu tipare standard sunt alese acele tipare
digitale corespunzatoare obiectului de imbracaminte/ incaltaminte realizat. Prin
respectivul soft tiparele 2D din baza de date sunt transformate in tipare 3D.

Urmatoarea etapa constd in modificarea tiparelor 3D alese, in functie de
particularitatile corpului identificate si confruntate cu mulajul virtual MV creat. Vor
rezulta astfel tipare personalizate. Aceste tipare 3D, odata alese si verificate pe
mulajul virtual MV sunt transformate in tipare 2D personalizate ce vor fi transmise
ulterior catre productie.

In etapa urmatoare se realizeaza fizic mulajului personalizat MF. Astfel se
preiau informatiile obtinute in urma scanarii, si pe baza acestor informatii se
realizeaza transformarea mulajului virtual MV intr-un mulaj fizic MF, la scara 1:1.

Mulajul fizic (MF) este realizat cu router CNC, fie imprimante 3D, sau pot fi
folosite orice alte dispozitive care pot genera un obiect fizic la scara 1:1, respectand
intocmai toti parametri inregistrati de scanner si prelucrati conform siluetei clientului.

In cazul in care se doreste obtinerea unui obiect de incaltdminte, dupa
scanarea piciorului, mulajul (calapodul) fizic MF pe care va fi lucrata incaltamintea,
va fi realizat dintr-un material adaptat cerintelor acestui scop, in aceleasi conditii si cu
aceleasi utilaje mentionate mai sus, pe baza mulajului (calapodului) virtual MV,
diferentiindu-se doar prin materialul adaptat cerintelor acestui scop.

Urmatoarele etape ale procedeului constau in croirea materialelor dupa
tiparele 2D modificate conform mulajului virtual, croire care se realizeaza traditional,
respectiv manual, sau de catre o masa de croit automatizata. Reperele astfel croite
sunt directionate catre confectionerul care efectueazd asamblarea acestora, corelat
cu figele de lucru, produsul asamblat fiind supus etapei de verificare (proba) p
mulajul fizic MF, ori de cate ori este nevoie. f
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Dupa asamblare, produsul va fi supus operatiilor de finisare, iar dupa o ultima
verificare a acestuia, este ambalat i livrat.

Procedeul de realizare a unui obiect de imbracdminte in varianta online
conform fig. 2, presupune ca scanarea sa fie realizata direct de catre client, la un
centru specializat de scanare, sau acasa, cu dispozitive de scanare proprii, iar cu
datele obtinute, credndu-se chiar de cétre client un mulaj virtual MV. Personalizarea
produselor se realizeaza direct de client pe mulajul virtual MV creat, pe un site
dedicat personalizarii produselor, alegand dintr-o baza de date, diferite variante de
croieli, texturi, maneci etc.

Dupéa ce personalizarea este finalizata, se transmite mulajul virtual MV si
produsul personalizat catre producator, urmand ca acesta sa realizeze mulajul fizic
MF pe baza informatiilor primite de la client.

Urmatoarele etape presupun stabilirea tiparelor 2D in functie de mulajul fizic
MF realizat, urmata de fabricarea de catre producator a produsului dorit si
personalizat in functie de preferintele clientului. Confectionerul, pe baza fiselor de
lucru, va verifica produsul asamblat (probd) pe mulajul fizic MF, ori de cate ori este
nevoie.
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REVENDICARI

1. Procedeu de realizare a unui obiect de imbracaminte, prin fabricarea
automatizatd si personalizarea unui articol de imbracaminte, cu echipamente
automate de fabricare programabile, care sunt configurate pentru asamblarea si
coaserea de haine personalizate pe baza unor modele digitale, caracterizat prin
aceea ca in varianta offline, dupa preluarea comenzii, se realizeaza scanarea
corpului clientului cu un sistem de scanare digitala 3D, obtinandu-se un mulaj virtual
(MV), care reprezinta o reproducere in format 3D, foarte precisa a corpului clientului,
mulaj care preia toate dimensiuni atipice ce nu pot fi incadrate in bazele de date
pentru tipodimensiuni standard; in continuare se transfera mulajul virtual (MV) intr-un
soft specializat, de unde sunt alese acele tipare digitale in format 2D, care corespund
cat mai exact cu dimensiunile mulajului virtual (MV); dupa stabilirea tiparului 2D,
acesta este transformat intr-un tipar 3D care in continuare este modificat in functie
de particularitafile atipice ale clientului; tiparele 3D, odata alese sunt verificate pe
mulajul virtual si apoi sunt transformate n tipare 2D personalizate ce vor fi transmise
ulterior catre productie; In etapa urmatoare are loc transformarea mulajului virtual
(MV) intr-un mulaj fizic (MF), la scara 1:1, care se realizeaza cu routere CNC, fie
imprimante 3D, sau pot fi folosite orice alte dispozitive care pot genera un obiect fizic
la scara 1:1, respectand intocmai toti parametrii inregistrati de scanner, si prelucrati
conform siluetei clientului; urmeaza etapa de croire a materialelor dupa tiparele 2D
modificate conform mulajului virtual (MV), croire care se realizeazd manual, sau
automatizat, reperele astfel croite fiind directionate pentru asamblare, produsul
asamblat fiind supus in continuare etapei de verificare pe mulajul fizic (MF), ori de
céate ori este nevoie; dupd asamblarea produsului acesta va fi supus operatiilor de
finisare, iar dupa o ultima verificare a acestuia, produsul finit este ambalat si livrat.

2. Procedeu conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca in cazul cand
se doreste realizarea unui obiect de incalfaminte, dupa scanarea piciorului, mulajul
fizic (MF), pe care va fi lucratd incaltamintea, va fi realizat dintr-un material adaptat
cerintelor acestui scop, In aceleasi conditii si cu aceleasi utilaje, pe baza mulajului
virtual (MV), diferentiindu-se doar prin materialul adaptat cerinfelor acestui scop.

3. Procedeul conform revendicarii 1 caracterizat prin aceea ca in varianta

oniine, scanarea se realizeaza direct de catre client, iar cu datele obfinute,
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direct de client pe mulajul virtual (MV) creat, pe un site dedicat personalizarii
produselor, dupa care se transmite mulajul virtual (MV) si produsul personalizat catre
producator, urmand ca acesta sa realizeze mulajul fizic (MF) pe baza informatiilor
primite de la client, urmatoarele etape constand in stabilirea tiparelor 2D in functie de
mulajul fizic (MF) realizat, urmat de etapele cunoscute de fabricare a produsului dorit.

{
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Offline

showroom
1. Scanare:

cu ajutorul unui body scanner
scanam clientul si obtinem
avtarul

i showroom
2. Personalizare:

customizare si simulare tipare 2D
pe avatarul 3D in soft modelare
tipare digitale

o atelier
3. Frezare sau imprimare:

realizare replica fidela corp client
pe baza avatarului
(mulaj 1:1 pentru probe)

atelier
4, Fabricare:

fabricare produse personalizate
pe replica fidela corp client

atelier
5. Livrare:
ambalare si livrare prin
curier, direct catre client




2015--00153-
a2 -03-2.1%

Online

terti
1. Scanare:

cu ajutorul unui body scanner
scanam clientul si obtinem
avatarul

site personalizare
2. Personalizare:

clientul isi urca pe site avatarul
siisi personlizeaza produsele
vazandu-le direct pe avatar

o atelier
3. Frezare sau imprimare:

| realizare replica fidela corp client
"| pe baza avatarului

(mulaj 1:1 pentru probe)

atelier

4. Fabricare:
fabricare produse personalizate
pe replica fidela corp client

atelier
5. Livrare:
ambalare si livrare prin
curier, direct catre client
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