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s JOCUL CU DAVE

(57) Rezumat:

Inventia se refera la un joc de tactica si strategie, de tip
puzzle, alcatuit dintr-o tabla ortogonala si doua seturide
piese a cate 37 de piese separate, fiecare, jocul fiind
utilizat pentru dezvoltarea cognitiva a copiilor. Jocul
conform inventiei este constituit dintr-o tabla (B) de joc
pland, colorata uniform si distinct fata de culorile piese-
lor de joc, care este inscriptionata cu o retea (R) rectan-
gularé de forma unui patrat cu o latura 10L, divizat
intr-un numar de 10 linii si 10 coloane, care formeaza
100 de cdmpuri (C) de joc de forma patrata, cu o latura
L, sidin doua seturi echivalente de piese, fiecare avand
cate 37 de piese cu aceeasi inaltime (H), colorate
diferit, fiecare set avand cinci variante constructive de
piese, dupa cum urmeaza: piese (T,) cu forma de
prisma dreapta, cu baza un patrat cu latura 2L, piese
(T,) cu forma de prismé dreaptd, cu baza un hexagon
dreptunghic, ce are doua laturi adiacente congruente si
egale cu 2L, iar celelalte patru laturide lungime L, piese
(T,) cu forma de prisma dreapta, cu baza un dreptunghi
cu lungimea laturilor opuse egale cu L si, respectiv, 3L,
piese (T,) cu forma de prisma dreaptad, cu baza un
dreptunghi cu lungimea laturilor opuse egale cu L si,
respectiv, 2L, si piese (T5) cu formd de prisma dreapts,
cu baza un patrat cu latura L, fiecare set al jocului
avand piesele colorate cu aceeasi culoare, de inaltimi

diferite, si poate contine, in alte variante constructive,
intre 1...10 piese (T,), 1...20 piese (T,), 1...20 piese
(T5), 1...50 piese (T,) si 30...200 piese (Ts), care pot fi
si de Tnaltimi diferite.
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Inventia se referd la un joc de tacticd si strategie pentru dezvoltarea cognitivd a
copiilor, de tip puzzle, alcatuit dintr-un ansamblu format din doui seturi de piese de joc,
fiecare compus din 37 de piese separate avand forme de prisme drepte de aceeasi indltime,
denumite “Dave”, clasificate in functie de figurile geometrice ale bazelor lor in 5 tipuri de
piese, cele doud seturi fiind de culori diferite dar echivalente intre ele in-ceea ce priveste
numarul, formele si dimensiunile pieselor componente, acestea mutidndu-se prin amplasare
peste campurile patrate ale unei table ortogonale cu 10 linii §i 10 coloane pentru a se realiza
diverse figuri si structuri bicolore.

Existd foarte multe jocuri puzzle, dintre acestea binecunoscut fiind jocul Tangram
inventat acum un mileniu in China dinastiei Song care constad din sapte figuri plane (un
patrat, un paralelogram si cinci triunghiuri dreptunghice de trei méarimi diferite) care se pot
alatura pentru a alcitui un péatrat sau diverse alte figuri. Dezavantajul acestui joc consta in
faptul cé nu poate fi utilizat ca joc de tactici sau strategie, ci doar ca puzzle pentru obtinerea
unor forme specifice.

Sunt cunoscute i jocurile puzzle tangram rectangular de tip Tetris sau Pentomino care
au la bazé formele geometrice compuse din 4, respectiv 5 pétrate conectate ortogonal, dar
care prezinta §i ele acelasi dezavantaj, §i anume cé nu pot fi utilizate ca joc de tacticd sau
strategie, ci doar ca puzzle-uri combinatorice pentru obtinerea unor forme specifice.

Se mai cunoaste, conform brevetului RO 114747 B, un joc puzzle de constructie
pentru dezvoltarea vederii in spatiu a copiilor, alcatuit din rotite, axe si din piese de forme
paralelipipedice avand diferite dimensiuni §i care sunt prevazute cu cepuri sau cu orificii
pentru asamblarea in diverse structuri tridimensionale, care prezinta si el dezavantajul ci nu
poate fi folosit ca joc de tactici §i strategie.

In acelasi timp, sunt cunoscute inca din antichitate si jocurile de tacticd si strategie
Sah, respectiv Go, referitor la care se poate observa ci:

- Diversitatea mare a celor 6 tipuri de piese ale jocului de Sah, albe si negre, fiecare
numir foarte mare de situatii/combinatii posibile care depaseste capacitatea copiilor
de a controla evolutia jocului;

- Abstractizarea maxim posibild a pieselor jocului de Go, toate identice ca dimensiuni
si avand o formé lenticulard, face ca situatiile de conectivitate /disconectivitate
dintre piesele sau dintre grupurile de piese care se pot dezvolta, albe sau negre, sé
fie vizualizate cu mare greutate, limitand intelegerea lui de cétre copii.

Problema pe care o rezolvid inventia este realizarea unui joc puzzle de tip tangram
rectangular care si constituie §i un joc de strategie si tacticé, a cérui practicare sd conduca
la dezvoltarea cognitiva a copiilor pastrand, in acelasi timp, un grad inalt de simplitate si de
atractivitate.

Jocul cu dave, conform inventiei, este conceput a fi utilizat atit ca joc puzzle de tip
tangram rectangular, in care copilul/copiii pot realiza diverse figuri si structuri bicolore,
plane sau in spatiu, utilizdnd piesele componente, dar si ca joc de tactici si strategie pentru
doui persoane, atribuind pieselor valoarea unor sisteme de infrastructurd desfisurate in
spatiul tactic al tablei de joc.

El este alcatuit dintr-o tabléd de joc pland, uniform colorati, pe care este inscripgionat
un caroiaj de forma unei retele rectangulare pétratice formaté din 10 linii si 10 coloane de
aceeasi marime, care determind 100 de cAmpuri de joc de forma unor patrate congruente
intre ele, si doud seturi de piese, fiecare set fiind compus din 37 de piese de aceeasi culoare,
care au formele unor prisme drepte de aceeasi inéltime si care sunt clasificate in functie de
figurile geometrice care constituie bazele lor in 5 tipuri diferite. Seturile de piese sunt
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echivalente intre ele in ceea ce priveste numarul, formele §i dimensiunile pieselor
componente. dar sunt de culori diferite. Mutarea pieselor in cadrul jocului se face prin
plasarea pieselor disponibile peste cAmpurile de joc libere.

Avantajele inventiei sunt urmétoarele:

- Poate fi practicat de copii atét ca joc puzzle de tip tangram dar si ca joc de strategie
si tactica;,

- Diversitatea formelor pieselor este naturald, de tipul 5, care este cel mai des intalnit
in lumea vie, fiind accesibild cuprinderii mentale a copiilor §i determinénd si o buna
structuralitate a jocului;

- Mutarea piesele componente presupune amplasarea lor peste cAmpurile libere ale
tablei de joc, iar actiunea lor este simpld, ele doar marcand prin culoare
campul/campurile pe care sunt pozitionate, conferind simplitate jocului si facandu-1
usor de inteles chiar si de cétre copiii cu vérste foarte mici sau cu anumite deficiente
cognitive;

- Situatiile de continuitate sau de discontinuitate care apar in structurile proprii sau in
cele ale adversarului se vizualizeaza cu usurintd, oferind claritate jocului;

- Complexitatea jocului este mare, acesta putdnd fi jucat si de cétre adulti;

- Dezvoltarea structurilor si ciocnirea sferelor de influenta pe campul tactic al tablei
de joc se face energic si cu viteza relativd mare, conferind atractivitate jocului.

Se di, in continuare, un exemplu de realizare a inventiei, in legétura si cu figurile 1...5,
care reprezinti:

fig.1, vedere in perspectiva a celor S tipuri de piese de joc;

fig.2, vedere frontali a tablei de joc;

fig.3, vedere in perspectiva a unei cutii de stocare a pieselor;

fig.4, vedere frontald a unui grup de piese aranjate in cutia de stocare;

fig.5, vedere frontald a tablei de joc cu spatii de etalare.
Jocul cu dave, conform inventiei, este alcétuit din doua seturi de piese de joc in forme
de prisme drepte cu aceeasi indltime H, si o tabla de joc B. A

Cele doua seturi de piese sunt echivalente intre ele in ceea ce priveste numaérul,
formele si dimensiunile pieselor continute, dar sunt de culori diferite.

Fiecare set este compus din 37 de piese de joc, care sunt denumite “Dave” si care au,
in intregime, aceeasi culoare. in functie de formele §i dimensiunile bazelor lor, piesele se
clasifica in 5 tipuri diferite de “Dave”, i anume in tipurile T1, T2, T3, T4 si TS.

Tipul T1 de piese, piese denumite “Dacidave”, reprezintd piesele care au forma de
prisma dreapta cu baza un pétrat cu lungimea laturilor de valoare 2L. Fiecare set al jocului
cu dave va contine o singurd piesé de tipul T1.

Tipul T2 de piese, piese denumite “Dave de Colt”, reprezintd piesele care au forma
de prisma dreapti cu baza un hexagon dreptunghic cu doud laturi adiacente congruente si
avand lungimea egald cu 2L, celelalte patru laturi fiind tot congruente dar cu o lungime
egald cu valoarea L, hexagonul avind cinci unghiuri drepte. Fiecare set al jocului cu dave
va contine doud piese de tipul T2.

Tipul T3 de piese, piese denumite “Dave Triple”, reprezinté piesele care au forma de
prisma dreaptd cu baza un dreptunghi cu lungimea laturilor avand valorile 3L si L. Fiecare
set al jocului cu dave va contine doua piese de tipul T3.

Tipul T4 de piese, piese denumite “Dave Duble”, reprezinta piesele care au forma de
prisma dreaptd cu baza un dreptunghi cu lungimea laturilor avind valorile 2L si L. Fiecare
set al jocului cu dave va contine doud piese de tipul T4.

Tipul TS de piese, piese denumite “Dave Simple”, reprezinta piesele care au forma de
prismé dreaptd cu baza un pétrat cu lungimea laturilor de valoare L. Fiecare set al jocului
cu dave va contine 30 de piese de tipul TS.
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Tabla de joc B este pland, uniform colorata, si confine inscriptionat central un caroiaj
cu aspectul unei retele rectangulare R de forma unui pétrat cu latura 10L divizat intr-un
numar de 10 linii si 10 coloane de mérimi egale, care determina 100 de cAmpuri de joc C de
forma unor patrate congruente intre ele si cu lungimea laturilor de valoarea L.

Valoarea L exprimé legitura dimensionald dintre muchiile bazelor pieselor de joc si
laturile cAmpurilor de joc C in sensul cé orice piesd se va incadra cu exactitate peste un
numdr intreg de campuri C. Lungimea L poate lua valori intre 10 mm si 40 mm, in timp ce
inalfimea pieselor H poate lua valori intre 1 mm si 40 mm.

Mutarea pieselor in cadrul jocului se face alternativ de cétre cei doi jucatori si
presupune amplasarea cu exactitate a davelor peste oricare din campurile C libere,
neocupate de alte piese, astfel incat muchiile bazelor pieselor sd urméreasca indeaproape
laturile cAmpurilor C.

Pentru a imbunatétii conditiile de pastrare si manipulare a pieselor componente, jocul
poate sa includa si doua cutii de stocare K, cite una pentru fiecare set de piese, fiecare cutie
de stocare K contindnd un spatiu gol in forma de prisma dreaptd cu inéltimea avand o
valoare de SL si cu baza un octogon dreptunghic cu lungimea laturilor consecutive avand
valorile 4L, 2H, L, H, 2L, H, L, 2H si care formeaza 6 unghiuri drepte. Mai mult, pentru a
usura extragerea pieselor din cutia de stocare K, un numar de 4 din cele 30 de piese de tipul
TS vor putea fi realizate astfel incét sa aiba inaltimea cu 3mm mai mare decat a celorlalte
piese, introducandu-se astfel o decalare intre straturile pe care se vor aranja piesele in cutie.

in scopul de a etala piesele de tipul T1, T2, T3 si T4, tabla de joc B poate fi extinsa
astfel incit intre reteaua rectangularda R si marginea tablei dinspre fiecare jucitor sa se
inscriptioneze sau si se realizeze in corpul tablei cate o serie de 4 spatii de etalare S1, S2,
S3 5i S4 avand forme care sa permiti stivuirea pe verticald a pieselor respective.

De asemenea, pentru o mai buni diferentiere vizuala, inalfimile pieselor fiecéruia din
cele 5 tipuri T1...TS de piese ale jocului cu dave pot fi realizate astfel incat sa aiba valori
diferite intre ele.

in plus, pentru a fi accesibil si persoanelor cu deficienta de vedere, jocul cu dave poate
fi realizat astfel incét pozifionarea cu precizie si cu o mai buna fixare a pieselor pe tabla de
joc sé se facé cu ajutorul unui sistem format din cepuri paralelipipedice pétratice atasate de
campurile C si din orificii de aceeasi forma practicate in corpul pieselor, la baza acestora.
Piesele celor doua seturi vor trebui si fie diferentiate si prin textura suprafetelor lor pentru
a fi identificate prin atingerea cu degetele méinilor.

Jocul cu dave poate fi realizat si in variante mai ample, cu un mai pronuntat caracter
competitiv, astfel incat tabla de joc B sa aibd un numér de linii si de coloane situat intre
valorile 10 si 20 si fiecare set de piese al jocului s contind intre 1 si 10 piese de tipul T1,
intre 1 si 20 de piese de tipul T2, intre 1 si 20 de piese de tipul T3, intre 1 si 50 de piese de
tipul T4 si intre 30 si 200 de piese de tipul TS.

De asemenea, pentru a optimiza conditiile de transport si de depozitare a jocului, tabla
de joc B poate fi realizata sub forma unei casete clasice cu sistem de prindere prin balamalele
pentru inchiderea si depozitarea cu precizie in spatiul interior a cutiilor de stocare a pieselor
de joc.

Piesele componente ale jocului cu dave, conform inventiei, pot fi realizate dintr-o
gami largd de materiale, cum ar fi lemn, metal, plastic, ceramicd, carton, sticld etc., la
diferite scéari de dimensiune.
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REVENDICARI

1. Jocul cu dave, caracterizat prin aceea cd, in scopul dezvoltarii cognitive a copiilor
prin practicarea unui joc de strategie simplu si atractiv, este alcatuit din doua seturi de piese
prismatice drepte avand aceeasi indltime (H), seturi echivalente intre ele in ceea ce priveste
numérul, formele si dimensiunile pieselor componente dar care sunt de culori diferite,
fiecare set fiind compus din 37 de piese de joc de aceeasi culoare, denumite “Dave”,
clasificate in functie de formele si dimensiunile bazelor lor in cinci tipuri diferite, tipul (T1)
reprezentand piesele care au formé de prisma dreaptd cu baza un pétrat cu lungimea laturilor
de valoare (2L), tipul (T2) reprezentand piesele care au forméa de prisma dreapté cu baza un
hexagon dreptunghic care are doua laturi adiacente congruente si avand lungimea egala cu
(2L) celelalte patru laturi fiind tot congruente dar cu o lungime egalé cu valoarea (L) iar
hexagonul avand cinci unghiuri drepte, tipul (T3) reprezentand piesele care au forma de
prisma dreapté cu baza un dreptunghi cu lungimea laturilor avand valorile (3L) si (L), tipul
(T4) reprezentdnd piesele care au formad de prisma dreaptd cu baza un dreptunghi cu
lungimea laturilor avand valorile (2L) si (L), tipul (T5) reprezentind piesele care au forma
de prismaé dreapti cu baza un pétrat cu lungimea laturilor de valoare (L), fiecare set in parte
al jocului cu dave continind o singuri piesd de tipul (T1), doud piese de tipul (T2), doui
piese de tipul (T3), doud piese de tipul (T4) si treizeci de piese de tipul (T5), si o tabli de
joc (B) pland, coloratd uniform si distinct de culorile pieselor de joc, care contine
inscriptionat central o retea rectangulard (R) de forma unui pétrat cu latura (10L) divizat
intr-un numér de 10 linii §i 10 coloane de marimi egale care determind 100 de cAmpuri de
joc (C) de forma unor pitrate congruente intre ele si avand lungimea laturilor de valoarea
(L), mutarea pieselor in cadrul jocului facdndu-se alternativ de cétre cei doi jucitori prin
amplasarea pieselor peste cdmpurile (C) ramase libere ale tablei de joc.

2. Jocul cu dave conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea cd, iniltimile pieselor
fiecdruia din cele 5 tipuri (T1)...(T5) au valori care pot fi diferite intre ele.

3. Jocul cu dave conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea cd, fiecare camp de
joc (C) al tablei (B) contine, exterior si central, cate un cep avand forma unei prisme drepte
cu inaltimea mai micé decét (H) si cu baza un pétrat cu laturile mai mici decét (L) si paralele
cu liniile §i coloanele tablei si in toate piesele de joc sunt realizate orificii de aceeasi forma
si aceleasi dimensiuni ca ale cepurilor paralelipipedice, suprafetele pieselor celor doua seturi
avand texturi diferite pentru diferentierea tactili a lor.

4. Jocul cu dave conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea cd, numarul de linii
si de coloane ale tablei de joc (B) poate lua valori intre 10 si 20 si fiecare set de piese al
jocului poate si contini intre 1 si 10 piese de tipul (T1), intre 1 si 20 de piese de tipul (T2),
intre 1 si 20 de piese de tipul (T3), intre 1 si 50 de piese de tipul (T4) si intre 30 si 200 de
piese de tipul (T5).
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