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Inventia se refera la un joc de tip baschet folosit in antrenamente, competitii si pentru
diverse activitati de timp liber.

Se stie ca atat pentru jocul de baschet, cat si pentru cel de streetball se folosesc
panouriverticale suspendate, cu inel si plasa amplasate in centru la 15 cm de baza panoului,
care in functie de tipul jocului de baschet pentru adulti, pentru copii, etc. (vezi, de exemplu,
Costel Tataru, ,,Baschet — bazele teoriei si metodicii”’, Ed. Alma Mater, Sibiu, 2005),
dispune de doua panouri, cate unul pentru fiecare echipa, amplasate in cAmpul de joc la
capetele terenului (vezi, de exemplu, Victor Leon, , Jocuri sportive de baza si
alternative”, Ed. 3D Arte, lasi, 2011). Aceste panouri au dezavantajul ca prezinta o
constructie fixa, rigida, amplasata pe un teren cu unica destinatie, mai mult, in functie de tipul
jocului, panourile, mingile si terenul sunt de dimensiuni prestabilite diferentiat.

In ceea ce priveste jocul de streetball (vezi, de exemplu, CN 202666338 U), echipele
arunca la acelasi panou (unul dintre cele doua folosite la baschet, ales de ambele echipe),
jocul efectuandu-se injumatatea de teren aferenta panoului, avand ca regula principala de
joc, scoaterea mai intadi a mingii in afara semicercului de la 6,75 m, dupa care se poate
puncta prin aruncare la cos. Acest panou prezinta aceleasi dezavantaje cu panourile pentru
baschet.

in plus, panourile pentru cele dou tipuri de jocuri (vezi, de exemplu, FR 2766729 A1,
CN 203139561 U), acestea au dezavantajul ca echipele trebuie sa puna la punct scheme
si trasee tactice precise privind tranzitia in atac si in aparare, ceea ce duce la fenomenul de
supra-tacticizare a acestor faze, intalnit adesea in cazul baschetului, unde fenomenul are
ca suport distanta mare dintre panouri (vezi, US 4171808 A).

EP 0884075 A2 dezvaluie un panou dublu (cu doua cosuri montate spate in spate)
pentru jocul de baschet, care poate fi suspendat de tavanul unei sali de sport prin intermediul
unor mijloace retractabile.

US 4286779 dezvaluie, de asemenea, un panou dublu pentru jocul de baschet,
precum si mijloace de reglare a pozitiei sale pe Tnal{ime.

Inventia de fata inlatura dezavantajele prezentate mai sus, prin aceea ca, pentru
jocurile mentionate, in antrenamente si pentru noul joc de baschet se foloseste un panou
dublu, amplasat in centrul terenului, deasupra liniei de mijloc, rabatabil, pentru a permite
folosirea terenului si pentru alte tipuri de jocuri sportive. Panoul dublu din material celulozic,
polimeric sau compozit (polimer cu fibra de sticla sau carbon), de culoare alba are pe fiecare
fata amplasat central la 15 cm de baza céate un inel cu plasa, iar constructia este pe cadru
metalic rigidizat, care pozitioneaza si mentin panourile in contact direct si permit bascularea
acestora prin ridicare si fixare la tavan. Acest tip de panou, pe langa faptul ca poate fi utilizat
si pentru streetball, este optim pentru noul joc, care permite cresterea complexitatii actiunilor
de joc atat in faza de atac, cat si in cea de aparare. Acest ultim joc, care face obiectul inven-
tiei, este asemanator cu jocul de streetball, dar care foloseste regulile din baschet, nemaifiind
necesara Tnainte de punctare scoaterea mingii in afara semicercului de la 6,75 m. Asadar,
nou joc reprezinta o alternativa a baschetului traditional, care permite o mai mare specta-
culozitate prin aparitia unor elemente tehnico-tactice de o mai mare viteza.

Jocul de tip baschet, conform inventiei, dureaza doua reprize a cate 15 minute de joc
efectiv. Fiecare echipa are in componenta sa cinci jucatori, care nu mai sunt obligati, prin
regulament, sa strabata o anumita distanta pentru a scoate mingea din semicerc, ca apoi sa
ajunga la panoul pentru punctare, regula de baza fiind ca dupa o recuperare defensiva
aparatorii trebuie sa efectueze minim trei pase inainte de a putea arunca la cos. Terenul de
joc se prezinta sub forma circulara cu diametrul egal cu Iatimea unui teren de baschet, adica
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15 m; centrul acestui cerc este reprezentat de cercul de angajare din baschet, avand denu-
mirea aici de ,cerc-baza" (diametru 3,60 m). Jucatorii pot alege la ce cos arunca, inscrierea
fiind valabila din orice parte a terenului. Punctarea: 1p din cercul-baza, 2p din afara
cercului-baza. Angajarea jucatorilor lipseste in jocul de tip baschet, conform inventiei, primul
atac revenind uneia dintre echipe prin tragere la sortj (capitanii). In rest, se pastreaza regulile
jocului de baschet, in ceea ce privegte elementele tehnice (pasi, dublu dribling, fault, etc.),
durata atacului de 24 secunde, regula de trei secunde din baschet ce se aplica aici in
cercul-baza, regula de cinci secunde cu mingea in mana, regula celor cinci faulturi. Regula
de ,teren" din baschet lipseste in jocul conform inventiei, la fel si regula de trecere a mingii
de jumatatea terenului in opt secunde. Cand o echipa inscrie, mingea se va repune in joc
de catre adversari de la linia de margine opusa panoului unde s-a inscris. Pentru faultul
efectuat in cercul-baza se acorda o aruncare libera. Aruncarea se poate executa in doua
feluri, in functie de preferinta sportivului. Prima varianta poate fi: de sub panou, de pe linia
ce reprezinta proiectia diametrului transversal al inelului pe sol, cu spatele la panoul de
partea unde a avut loc faultul, din semi-carlig, fara a misca picioarele de pe sol. Aceasta
aruncare valoreaza un punct. A doua varianta este cea de la marginea cercului-baza,
aruncare prin lateral pe deasupra capului, aruncarea valorand 2 puncte. Pentru faultul
efectuat in afara cercului-baza, in functie de gravitatea sa stabilita de arbitru, se poate
acorda fie aruncare libera de la marginea cercului-baza, fie aruncare de la margine.

Prin aplicare, inventia aduce o serie de avantaje:

- jocul se poate incadra pe terenurile deja existente, facandu-se unele mici modificari;
permite utilizarea oricarei sali de sport cu latimea minima de 15 m;

- sistemul de panouri este usor de realizat si nu implica costuri mari fata de sistemele
clasice pentru baschet;

- fiind un sistem pliabil, nu incurca activitatea sportiva si a altor jocuri din sala unde
va fi amplasat, mai mult, permite si aplicarea jocului de streetball;

- jocul poate duce la realizarea de noi scheme tactice fata de baschet sau streetball;

- jocul ofera o optima crestere a intensitatii actiunilor desfasurate sub panou, marirea
spectaculozitatii prin faptul ca aparatorii trebuie sa intuiasca la ce panou va avea loc
aruncarea, fapt dat de distanta mica dintre cele doua panouri;

- jocul permite posibilitatea dubla de a inscrie;

- jocul permite Tmbunatatirea capacitatii de imaginatie si a tehnicii individuale a
jucatorilor;

- se pot desfasura actiuni interesante sub panouri, un exemplu de actiune fiind fenta
de aruncare la unul dintre panouri, dar aruncarea efectuandu-se la celalalt panou;

- actiunile de joc (in special atacurile) se petrec in foarte scurt timp, ceea ce duce la
cresterea intensitatii jocului si a solicitarilor tehnico-tactice ale jucatorilor;

- noul joc de baschet poate conduce la diversificarea procedeelor tehnice de baza
aplicate in jocul traditional de baschet. De asemenea poate conduce la diversificarea
mijloacelor tehnico-tactice individuale si colective atat in atac, cat si in aparare.

Exemplu de realizare

In continuare se da un exemplu de realizare a panoului-dublu si a unui nou joc tip
baschet si in legatura cu fig. 1...3, care reprezinta:

- fig. 1a, b, vederi laterala si frontala ale panoului dublu;

- fig. 2, sistemul de basculare a panoului-dublu;

- fig. 3, marcarea si pozitionarea panoului-dublu in terenul de joc.
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Panoul folosit de noul joc, conform fig. 1a si b, este compus din doua panouri 1 si 2
de baschet amplasate spate in spate, unite intre ele printr-un cadru metalic rigidizat 3, care
fixeaza doua tije metalice 4 si 5, prinse in sistemul de basculare montat pe centrul plafonului
salii de sport, deasupra liniei de centru a terenului. Sistemul de basculare din fig. 2, folosit
pentru ridicare si fixare in tavanul 6 al salii de sport, cuprinde bara de fixare 7 a celor doua
tije 4 si 5 si cele doua lagare 8, 9, in care se roteste cu un unghi de 90°. Bara de fixare 7 este
cuplata printr-un sistem de roti dintate 10 si 11, cu raportul dintre diametrele rotilor de 1:10,
roata mica 11 fiind pe axul motorului electric 12 prevazut cu limitator de functionare si un
sistem de blocare a panourilor la tavan, tip cremaliera.

Panourile 1, 2 dispuse spate in spate, sunt realizate din material celulozic, polimeric
sau compozit (polimer cu fibra de sticla sau carbon), de culoare alba are pe fiecare fata
amplasat central la 15 cm de baza cate un inel cu plasa 13, 14, iar constructia este pe cadru
metalic perimetral rigidizat 3, care pozitioneaza si mentin panourile in contact direct si permit
fixarea tijelor 4, 5 pentru bascularea prin ridicare si fixare la tavan. Acest tip de panou dublu
permite cresterea complexitatii actiunilor de joc atat in faza de atac, cat si in cea de aparare.

Noul joc de baschet, care face obiectul inventiei, este asemanator cu jocul de
streetball, dar foloseste regulile din baschet, nemaifiind necesara, inainte de punctare,
scoaterea mingii in afara semicercului de la 6,75 m. Deci, acest joc reprezinta o alternativa
a baschetului traditional, care permite o mai mare spectaculozitate prin aparitia unor
elemente tehnico-tactice de o mai mare viteza. Noul joc de baschet dureaza doua reprize
a cate 15 minute de joc efectiv. Fiecare echipa are in componenta sa cinci jucatori, care nu
mai sunt obligati, prin regulament, sa strabata o anumita distanta pentru a scoate mingea din
semicerc, ca apoi sa ajunga la panoul pentru punctare, regula de baza fiind aceea ca, dupa
o recuperare defensiva, aparatorii trebuie sa efectueze minim trei pase Tnainte de a putea
arunca la unul dintre cele doua cosuri 13, 14. Terenul de joc (fig. 3) pentru noul joc tip
baschet este de forma circulara 15 cu diametrul egal cu latimea unui teren de baschet, adica
15 m; centrul acestui cerc este reprezentat de cercul de angajare 16 din baschet, avand
denumirea de ,cerc-baza" (diametru 3,60 m). Jucatorii pot alege la ce cos arunca 13 sau 14,
in functie de pozitia optima si de dinamica jocului, inscrierea fiind valabila din orice parte a
terenului. Punctarea va fi: 1p din cercul-baza 16, 2p din afara cercului-baza 16. Angajarea
jucatorilor lipseste in noul joc tip baschet, primul atac revenind uneia dintre echipe prin
tragere la sorti (capitanii). In rest, se pastreaza regulile jocului de baschet clasic, in ceea ce
priveste elementele tehnice (pasi, dublu dribling, fault, etc.), durata atacului (24 secunde),
regula de trei secunde (din baschet se aplica aici, dar in cercul-baza), regula de cinci
secunde cu mingea Tn mana, regula celor cinci faulturi. Regula de ,teren” din baschet
lipseste in noul joc tip baschet, la fel si regula de trecere a mingii de jumatatea terenului in
opt secunde. Cand o echipa inscrie, mingea se va repune de catre adversari de la centrul
opus 17, 18 al liniei de margine 15 in zona opusa panoului unde s-a inscris. Pentru faultul
efectuat in cercul-baza 16 se acorda o aruncare libera. Aruncarea se poate executa in doua
feluri, in functie de preferinta sportivului. Prima varianta poate fi: de sub unul dintre cosurile
13, 14, de pe linia ce reprezinta proiectia diametrului transversal al inelului pe sol 19, 20, cu
spatele la unul dintre panourile 1, 2 de partea unde a avut loc faultul, din semi-céarlig, fara a
misca picioarele de pe sol. Aceasta aruncare valoreaza un punct. A doua varianta este cea
de la marginea cercului-baza 16, aruncare din lateral cu 0 ména pe deasupra capului -
aruncarea valorand 2 puncte. Pentru faultul efectuat in afara cercului-baza 16, in funciie de
gravitatea sa stabilitd de arbitru, se poate acorda fie aruncare libera de la marginea
cercului-baza 16, fie aruncare de la margine 15.

Jocul nou propus porneste din necesitatea evolutiei jocurilor traditionale odata cu
modernizarea societatii actuale, pentru imbunatatirea capacitatii de efort fizic si intelectual
si pentru estetica corporala.
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Revendicari

1. Joc de tip baschet in care terenul are o forma circulara cu un diametru de 15 m,
centrul terenului fiind reprezentat de un cerc de angajare cu un diametru de 3,60 m, un
panou dublu cu doua cosuri montate spate in spate pe o placa comuna fiind suspendat, prin
intermediul unor mijloace retractabile, in centrul terenul, astfel incat echipa aflata in atac
poate efectua o aruncare la oricare dintre cele doua cosuri prevazute pe panoul dublul
mentionat.

2. Joc de tip baschet conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca panoul
dublu este suspendat de tavanul unei sali, mijloacele de suspendare cuprinzand o bara de
fixare (7) a unor tije metalice (4, 5) si a doua lagare (8, 9) in care se roteste cu un unghi de
90°, bara de fixare (7) fiind cuplata printr-un sistem de roti dintate (10, 11) cu un raport intre
diametrele lor de 1:10, roata mica (11) fiind pe axul unui motor electric (12) prevazut cu un
limitator de functionare si un sistem de blocare a panourilor la tavanul salii, tip cremaliera.

3. Joc de tip baschet conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca panoul
dublu (1, 2) este realizat din material celulozic, polimeric sau compozit, de culoare alba, ce
are pe fiecare fata amplasat central, la 15 cm de baza, cate un inel de plasa (13, 14), cu rol
de cos, iar constructia este pe cadru metalic perimetral rigidizat (3).

4. Joc de tip baschet conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca fiecare
echipa este formata din cinci jucatori.
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