(19) OFICIUL DE STAT
PENTRU INVENTII SI MARCI
Bucuregti

ROMANIA

11y RO 130548 A2
51) Int.Cl.
A63B 63/08 0%

(12) CERERE DE BREVET DE INVENTIE

(21)  Nr.cerere: A 2014 00206
(22) Data de depozit: 17.03.2014

(41) Data publicarii cererii:
30.09.2015 BOPI nr. 9/2015

(71) Solicitant:
+ UNIVERSITATEA ALEXANDRU IOAN
CUZA IASI, BD. CAROL I NR.22, IAS], IS,
RO

(72) Inventatori:
* MIHOC PANTELIMONA,
COMUNA SCHEIA NR. 4, SF. ILIE, SV, RO;

« SANDU ION, STR.SF.PETRU MOVILA
NR.3, BL.L 11, SC.C, ET.3, AP.3, IASI, IS,
RO;

* HONCERIU CEZAR, STR. FLOREA
NR.2A, IASI, IS, RO;

+ CHIRAZI MARIN,

SPLAI BAHLUI MAL STANG NR. 29, BL. B5,
SC. A AP. 31,1A8!, IS, RO;

+ SANDU ANDREI-VICTOR, STR. PINULUI
NR. 10, IASl, IS, RO

9 PANOU PENTRU STREETBALL 1 UN JOC NOU - TWIZBALL

(57) Rezumat:

Inventia se referd la un panou dublu, tip baschet, folosit
pentru antrenamente, competitii si pentru diverse
activitadti de timp liber. Panoul conform inventiei este
compus din doud panouri (1 si 2) de baschet, ampla-
sate spate in spate, unite intre ele printr-un cadru (3)
metalic, rigidizat, care fixeaza doud tije (4 i 5) metalice,
prinse intr-un sistem de basculare montat pe centrul
unui tavan (6) al unei sali de sport, deasupra liniei de
centru a terenului, sistemul avand o bard (7) de fixare
a acelor doud tije (4 si 5) metalice, si doud lagére (8 si
9), in care se roteste cu un unghi de 90°, bara (7) de
fixare fiind cuplaté prin intermediul a doud rofi (10 $i 11)
dintate, mare i, respectiv, micd, cu raportul dintre
diametrele lor de 1:10, roata (11) mica fiind dispus& pe
axul unui motor (12) electric prevézut cu un limitator de
functionare si cu un sistem de blocare a panourilor (1 i
2) in tavan (6).
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PANOU PENTRU STREETBALL $I UN JOC NOU - TWIZBALL

Inventia se referd la un panou pentru streetball si un joc nou - twizball, folosit in
antrenamente, competitii si pentru diverse activitati de timp liber.

Se stie ca atat pentru jocul de baschet, cat si pentru cel de streetball se folosesc panouri
verticale suspendate, cu inel si plasa amplasate in centru la 15 cm de baza panoului, care in
functie de tipul jocului de baschet (pentru adulti, pentru copii, etc.) [1], dispune de doud
panouri, cate unul pentru fiecare echipd, amplasate in campul de joc la capetele terenului [2, 3].
Aceste panouri au dezavantajul cd prezintd o constructie fixa, rigida, amplasatd pe un teren cu
unica destinatie, mai mult, in functie de tipul jocului, panourile, mingile si terenul sunt de
dimensiuni prestabilite diferentiat.

in ceea ce priveste jocul de streetball [4], echipele arunca la acelasi panou (unul dintre
cele doua folosite la baschet, ales de ambele echipe), jocul efectudndu-se in jumaétatea de teren
aferentd panoului, avand ca regula principald de joc, scoaterea mai intdi a mingii in afara
semicercului de la 6,75 m, dupd care se poate puncta prin aruncare la cos. Acest panou prezinta
aceleasi dezavantaje cu panourile pentru baschet.

in plus, panourile pentru cele doua tipuri de jocuri [5-7], au dezavantajul ci echipele
trebuie sd puna la punct scheme si trasee tactice precise privind tranzitia in atac si in aparare,
ceea ce duce la fenomenul de supratacticizare a acestor faze, intdlnit adesea in cazul
baschetului, unde fenomenul are ca suport distanta mare dintre panouri [8].

Inventia de fatd inldtura dezavantajele prezentate mai sus, prin aceea ca, pentru jocurile
mentionate, in antrenamente si pentru noul joc ,.twizball” se foloseste un panou dublu, amplasat
in centrul terenului, deasupra liniei de mijloc, rabatabil, pentru a permite folosirea terenului si
pentru alte tipuri de jocuri sportive. Panoul dublu din material celulozic, polimeric sau
compozit (polimer cu fibrd de sticld sau carbon), de culoare albad are pe fiecare fatd amplasat
central la 15 cm de baza cate un inel cu plasd, iar constructia este pe cadru metalic rigidizat,
care pozitioneazd si mentin panourile in contact direct si permit bascularea acestora prin
ridicare si fixare la tavan. Acest tip de panou, pe langd faptul ca poate fi utilizat si pentru
streetball, este optim pentru noul joc, cel de twizball, care permite cresterea complexitatii
actiunilor de joc atat in faza de atac, cat si in cea de aparare. Acest ultim joc, care face obiectul

inventiei, este asemdnitor cu jocul de streetball, dar care foloseste regulile din baschet,
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nemaifiind necesard inainte de punctare scoaterea mingii in afara semicercului de la 6,75m.
Deci, jocul de twizball reprezintd o alternativd a baschetului traditional, care permite o mai
mare spectaculozitate prin aparitia unor elemente tehnico-tactice de o mai mare viteza.
Twizball-ul dureaza doua reprize a cate 15 minute de joc efectiv. Fiecare echipd are in
componenta sa cinci jucdtori, care nu mai sunt obligati, prin regulament, sa strdbata o anumita
distantd pentru a scoate mingea din semicerc, ca apoi sa ajungd la panoul pentru punctare,
regula de baza fiind ca dupa o recuperare defensiva aparitorii trebuie sa efectueze minim trei
pase nainte de a putea arunca la cos. Terenul de joc pentru twizball se prezintd sub forma
circulara cu diametrul egal cu latimea unui teren de baschet, adica 15 m; centrul acestui cerc
este reprezentat de cercul de angajare din baschet, avand denumirea aici de ,,cerc-baza”
(diametru 3,60 m). Jucatorii pot alege la ce cos arunca, inscrierea fiind valabila din orice parte a
terenului. Punctarea: 1p din cercul-baza, 2p din afara cercului-baza. Angajarea jucatorilor
lipseste in twizball, primul atac revenind uneia dintre echipe prin tragere la sorti (capitanii). in
rest, se pastreaza regulile jocului de baschet, in ceea ce priveste elementele tehnice (pasi, dublu
dribling, fault etc.), durata atacului de 24 secunde, regula de trei secunde din baschet ce se
aplicd aici in cercul-baza, regula de cinci secunde cu mingea in mand, regula celor cinci
faulturi. Regula de ,,teren” din baschet lipseste in twizball, la fel si regula de trecere a mingii de
jumadtatea terenului in opt secunde. Cand o echipd inscrie, mingea se va repune in joc de cétre
adversari de la linia de margine opusd panoului unde s-a inscris. Pentru faultul efectuat in
cercul-baza se acorda o aruncare liberda. Aruncarea se poate executa in doua feluri, in functie de
preferinta sportivului. Prima varianta poate fi: de sub panou, de pe linia ce reprezinta proiectia
diametrului transversal al inelului pe sol, cu spatele la panoul de partea unde a avut loc faultul,
din semicarlig, fara a misca picioarele de pe sol. Aceastd aruncare valoreaza un punct. A doua
varianta este cea de la marginea cercului-baza, aruncare prin lateral pe deasupra capului,
aruncarea valordnd 2 puncte. Pentru faultul efectuat in afara cercului-baza, in functie de
gravitatea sa stabilitd de arbitru, se poate acorda fie aruncare liberd de la marginea cercului-
baza, fie aruncare de la margine.
Prin aplicare inventia aduce o serie de avantaje:
- jocul se poate incadra pe terenurile deja existente, facdndu-se unele mici modificari;

- permite utilizarea oricarei sali de sport cu latimea minima de 15 m; B
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- sistemul de panouri este usor de realizat si nu implicd costuri mari fata de sistemele
clasice pentru baschet;

- fiind un sistem pliabil, nu incurca activitatea sportiva si a altor jocuri din sala unde va fi
amplasat, mai mult, permite si aplicarea jocului de streetball;

- jocul poate duce la realizarea de noi scheme tactice fatd de baschet sau streetball;

- prin aplicatia la twizball, jocul ofera o optima crestere a intensitatii actiunilor
desfasurate sub panou, mirirea spectaculozitatii prin faptul cd apardtorii trebuie sa
intuiasca la ce panou va avea loc aruncarea, fapt dat de distanta mica dintre cele doud
panouri;

- jocul permite posibilitatea dubld de a inscrie;

- jocul permite Tmbundtitirea capacitatdfii de imaginatie si a tehnicii individuale a
jucétorilor;

- se pot desfasura actiuni interesante sub panouri, un exemplu de actiune fiind fentd de
aruncare la unul dintre panouri, dar aruncarea efectudndu-se la celdlalt panou;

- actiunile de joc (in special atacurile) se petrec in foarte scurt timp, ceea ce duce la
cresterea intensitatii jocului si a solicitarilor tehnico-tactice ale jucatorilor;

- twizball poate conduce la diversificarea procedeelor tehnice de baza aplicate in jocul
traditional de baschet. De asemenea poate conduce la diversificarea mijloacelor tehnico-

tactice individuale si colective atat in atac, cat si in apdrare.
Exemplu de realizare

in continuare se di un exemplu de realizare a panoului-dublu si a unui nou joc tip
streetball si in legatura cu figurile 1, 2 si 3, care reprezinta:

- Fig. 1. Vedere laterala si frontala a panoului-dublu;

- Fig. 2. Sistemul de basculare a panoului-dublu;

- Fig. 3. Marcarea si pozitionarea panoului-dublu in terenul de joc pentru twizball.

Panoul folosit de noul joc, conform figurilor 1a si b, este compus din doud panouri (1) si
(2) de baschet amplasate spate in spate, unite intre ele printr-un cadru metalic rigidizat (3), care
fixeaza doua tije metalice (4) si (5), prinse in sistemul de basculare montat pe centrul ‘pvlafqului

salii de sport, deasupra liniei de centru a terenului. Sistemul de basculare dimﬁgﬁra" »foLﬁﬁit
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pentru ridicare si fixare in tavanul (6) salii de sport, cuprinde bara de fixare (7) a celor doua tije
(4) si (5) si cele doua lagare (8) si (9), in care se roteste cu un unghi de 90°. Bara de fixare (7)
este cuplatd printr-un sistem de roti dintate (10) si (11), cu raportul dintre diametrele rotilor de
1:10, roata mica (11) fiind pe axul motorului electric (12) prevazut cu limitator de functionare si
un sistem de blocare a panourilor la tavan, tip cremaliera.

Panourile (1) si (2), dispuse spate in spate, sunt realizate din material celulozic, polimeric
sau compozit (polimer cu fibra de sticld sau carbon), de culoare albd are pe fiecare fata
amplasat central la |5 cm de bazi céate un inel cu plasa (13) si (14), iar constructia este pe cadru
metalic perimetral rigidizat (3), care pozitioneaza si mentin panourile in contact direct si permit
fixarea tijelor (4) si (5) pentru bascularea prin ridicare si fixare la tavan. Acest tip de panou
dublu permite crestesterea complexitétii actiunilor de joc atat in faza de atac, cit si in cea de
apdrare.

Jocul de twizball, care face obiectul inventiei, este asemanator cu jocul de streetball, dar
care foloseste regulile din baschet, nemaifiind necesard, inainte de puncture, scoaterea mingii in
afara semicercului de la 6,75 m. Deci, acest joc reprezintd o alternativa a baschetului traditional,
care permite o mai mare spectaculozitate prin aparitia unor elemente tehnico-tactice de o mai
mare vitezd. Twizball-ul dureaza doui reprize a cate 15 minute de joc efectiv. Fiecare echipa
are in componenta sa cinci jucdtori, care nu mai sunt obligati, prin regulament, si strabati o
anumitd distantd pentru a scoate mingea din semicerc, ca apoi s& ajungd la panoul pentru
punctare, regula de baza fiind accea céd, dupd o recuperare defensiva, apdrdtorii trebuie sa
efectueze minim trei pase inainte de a putea arunca la unul dintre cele doua cosuri (13) si (14).
Terenul de joc (figura 3) pentru twizball este de forma circulard (15) cu diametrul egal cu
latimea unui teren de baschet, adica 15 m; centrul acestui cerc este reprezentat de cercul de
angajare (16) din baschet, avand denumirea de ,,cerc-baza” (diametru 3,60 m). Jucétorii pot
alege la ce cos aruncd (13) sau (14), in functie de pozitia optima si de dinamica jocului,
inscrierea fiind valabilad din orice parte a terenului. Punctarea va fi: 1p din cercul-baza (16), 2p
din afara cercului-baza (16). Angajarea jucatorilor lipseste in twizball, primul atac revenind
uneia dintre echipe prin tragere la sorti (cdpitanii). In rest, se pastreazi regulile jocului de
baschet, in ceea ce priveste elementele tehnice (pasi, dublu dribling, fault etc.), durata atacului
(24 secunde), regula de trei secunde (din baschet se aplica aici, dar in cercul-baza), regula de

cinci secunde cu mingea in mani, regula celor cinci faulturi. Regula de ,tgren”. din baschet
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lipseste in twizball, la fel si regula de trecere a mingii de jumétatea terenului in opt secunde.
Cand o echipa inscrie, mingea se va repune de catre adversari de la centrul opus (17) si (18) a
liniet de margine (15) in zona opusd panoului unde s-a inscris. Pentru faultul efectuat in cercul-
baza (16) se acorda o aruncare liberd. Aruncarea se poate executa in doua feluri, in functie de
preferinta sportivului. Prima variantd poate fi: de sub unul dintre cosuri (13) sau (14), de pe
linia ce reprezintd proiectia diametrului transversal al inelului pe sol (19) si (20), cu spatele la
unul dintre panouri (1) si (2) de partea unde a avut loc faultul, din semicarlig, fard a misca
picioarele de pe sol. Aceastd aruncare valoreazi un punct. A doua variantd este cea de la
marginea cercului-baza (16), aruncare din lateral cu 0 mana pe deasupra capului - aruncarea
valorand 2 puncte. Pentru faultul efectuat in afara cercului-baza (16), in functie de gravitatea sa
stabilitd de arbitru, se poate acorda fie aruncare liberd de la marginea cercului-bazd (16), fie
aruncare de la margine (15).

Jocul nou propus - twizball - porneste din necesitatea evolutiei jocurilor traditionale
odatd cu modernizarea societdtii actuale, pentru imbunatétirea capacitatii de efort fizic si

intelectual si pentru esteticd corporala.
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Revendicari

1. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, caracterizat prin accea ca, se
foloseste un sistem dublu, format din doua panouri de baschet (1) si (2) amplasate spate in
spate, unite intre ele printr-un cadru metalic rigidizat (3), care fixeazd doud tije metalice (4) si
(5), prinse in sistemul de basculare montat pe centrul plafonului silii de sport, deasupra liniei de
centru a terenului, cu ajutorul céruia acesta se ridica si se fixeaza in pozitia la plafon la sfarsitul
Jocului pentru eliberarea terenului de joc in vederea desfasurarii altor jocuri sportive.

2. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, conform revendicarii 1,
caracterizat prin accea cd, sistemul de basculare, folosit pentru ridicare si fixare in tavanul salii
de sport, cuprinde bara de fixare (7) a celor doua tije (4) si (5) si cele doua lagare (8) si (9), in
care se roteste cu un unghi de 90°; bara de fixare (7) este cuplaté printr-un sistem de roti dintate
(10) si (11), cu raportul dintre diametrele lor de 1:10, roata mica (11) fiind pe axul motorului
electric (12) prevazut cu un limitator de functionare si un sistemul de blocare a panourilor la
tavan, tip cremaliera.

3. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, conform revendicéarilor 1 si 2,
caracterizat prin accea ca, pentru cresterea complexitdtii actiunilor de joc atat in faza de atac,
cat si in cea de aparare, panourile (1) si (2), dispuse spate in spate, sunt realizate din material
celulozic, polimeric sau compozit (polimer cu fibra de sticla sau carbon), de culoare alba ce are
pe fiecare fatd amplasat central la 15 cm de baza cate un inel cu plasa (13) si (14), cu rol de cos,
iar constructia este pe cadru metalic perimetral rigidizat (3), care pozitioneazd si mentin
panourile in contact direct si permit fixarea tijelor (4) si (5) pentru bascularea prin ridicare si
fixare la tavan.

4. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, conform revendicarilor 1, 2 si 3,
caracterizat prin accea cé, jocul de twizball, foloseste un singur panou ca in jocul de streetball,
dar cu regulile din baschet, nemaifiind necesara, inainte de puncture, scoaterea mingii in afara
semicercului de la 6,75 m, fiind o alternativa a baschetului traditional, care permite 0 mai mare
spectaculozitate prin aparitia unor elemente tehnico-tactice de o mai mare viteza; astfel,
twizball-ul dureazd doud reprize a cate 15 minute de joc efectiv, fiecare echipa are in

componenta sa cinci jucétori, iar regula de baza fiind accea ca, dupd o recuperare defensiva,
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aparatorii trebuie si efectueze minim trei pase inainte de a putea arunca la unul dintre cele doud
cosuri (13) si (14).

5. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, conform revendicérilor 1, 2, 3 si 4,
caracterizat prin accea cd, terenul de joc pentru twizball este de forma circulard (15) cu
diametrul egal cu latimea unui teren de baschet, adicd 15 m; centrul acestui cerc este reprezentat
de cercul de angajare (16) din baschet, avind denumirea de ,.cerc-baza” (diametru 3,60 m).
Jucatorii pot alege la ce cos arunca (13) sau (14), in functie de pozitia optima si de dinamica
jocului, inscrierea fiind valabild din orice parte a terenului.

6. Panou pentru streetball si un joc nou numit twizball, conform revendicérilor 1, 2, 3, 4 si
5, caracterizat prin accea ca, primul atac revine uneia dintre echipe prin tragere la sorti (intre
capitani), in rest, pastrandu-se regulile jocului de baschet, in ceea ce priveste elementele
tehnice, durata atacului, regula de trei secunde (care se aplica in cercul-bazd), regula de cinci
secunde cu mingea in mand, regula celor cinci faulturi, cand o echipd inscrie, mingea se va
repune de catre adversari de la centrul opus (17) si (18) a liniei de margine (15) in zona opusa
panoului unde s-a inscris, iar punctarea va fi: 1p din cercul-baza (16), 2p din afara cercului-baza
(16), pentru faultul efectuat in cercul-bazd (16) se acordd o aruncare liberd, care se poate
executa in doua feluri, in functie de preferinta sportivului, pentru un punct aruncarea se va face
de sub unul dintre cosuri (13) sau (14), de pe linia ce reprezintd proiectia diametrului
transversal al inelului pe sol (19) si (20), cu spatele la unul dintre panouri (1) si (2), respectiv de
partea unde a avut loc faultul, din semicarlig, fard a misca picioarele de pe sol, iar pentru doud
puncte, aruncarea se va face de la marginea cercului-baza (16) din lateral cu o ména pe
deasupra capului; pentru faultul efectuat in afara cercului-baza (16), in functie de gravitatea sa
stabilitd de arbitru, se poate acorda fie aruncare libera de la marginea cercului-baza (16), fie

aruncare de la margine (15).
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