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9 PLASAREA DE SUPRAPUNERI NEDERANJANTE iN

CONTINUT VIDEO

(57) Rezumat:

Inventia se refera la metode implementate pe calcu-
lator, si la sisteme pentru plasarea unor suprapuneri in
continut video. Metoda conform inventiei consta in
primirea unui continut video de catre un dispozitiv de
calcul, in primirea unei indicatii despre o suprapunere
care sd fie plasata in continutul video primit, si in deter-
minarea unei locatii in care sa poata fi plasata supra-
punerea in cadrul continutului video, pe baza proprie-
tatilor suprapunerii si continutului video, suprapunerea
fiind plasata intr-o locatie selectata dintre cele propuse.
Sistemul conform inventiei este alcatuit dintr-un dispo-
zitiv de intrare, un dispozitiv de afisare, un procesor si
0 memorie cu instructiuni pentru inserarea unei supra-
puneri in continutul video, iar sistemul primeste o
indicatie despre osuprapunere care sa fie plasata in
continutul video, realizeaza modelarea atentiei pe cadre
ale continutului video, pentru a identifica zonele de
posibil interes pentru un privitor, prezinta locatiile din
zonele identificate Tn care sa poata fi inseratd supra-
punerea, primeste o selectie a unei locatii, insereaza
suprapunerea in locatia selectata si randeaza continutul
video cu suprapunerea inserata.
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Plasarea de suprapuneri nederanjante in continut video

Domeniul tehnic

[0001]  Acesta dezvaluire se refera in general la metode implementate pe calculator
si sisteme pentru plasarea suprapunerilor in continut video si mai precis se refera la

plasarea de suprapuneri in locatii nederanjante din continut video.

Stadiul tehnicii mondiale in domeniul inventiei

[0002] Continutul video poate fi distribuit de la un furnizor ca video la cerere (VOD),
televiziune decalata in timp, televiziune in direct, medii cum ar fi un disc video digital
(DVD), filme distribuite instalatiilor de proiectie ca semnal video digital, si sub forma de
continut electronic distribuit calculatoarelor. Continutul video poate fi difuzat prin eter ca
semnale digitale, transmise prin satelit, si difuzate sub forma de flux, descarcate si

Tncarcate prin retele de comunicare cum ar fi internetul.

[0003] Data fiind larga distribuire a unui astfel de continut video si proliferarea
crescanda a aparatelor de vizualizare si reproducere a astfel de continut video, furnizorii
si distribuitorii de continut video deseori folosesc tehnici de inserare de anunturi

publicitare in continutul video.

[0004]  Solutiile anterioare pentru inserarea anunturilor publicitare in continut video
includ plasarea liniara a materialului publicitar in continut video. Materialele publicitare
liniare sunt inserate manual sau la puncte sau momente predeterminata din continutul
video. Materialele publicitare liniare ocupa intregul ecran pe care este vizualizat
continutul video si opresc sau intrerup redarea continutului video cat timp materialele
publicitare sunt redate. Materialele publicitare liniare pot fi inserate la inceput, urmand
a fi redate inainte de redarea continutului video, la mijloc, necesitand oprirea
continutului video la un anumit moment in scopul de a reda materialele publicitare, sau
ca dupa continutul video. Materialele publicitare liniare sunt deranjante in sensul ca
ocupa intregul ecran folosit la vizualizarea continutului video si intrerup redarea

continutului video.
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[0005]  Alta solutie deja existenta include plasarea reclamelor non-lineare in continut
video astfel incat continutul video este redat aratand simultan si materialele publicitare
nelineare. Chiar daca materialele publicitare nelineare sunt de obicei mai putin
deranjante decat materialele publicitare liniare, dependenta lor de locuri predeterminate
pe ecran rezulta Tn plasamente deranjante prin acoperirea elementelor importante ale
scenei video ce este vizualizata. De exemplu, prin plasarea reclamelor non-lineare in
spatii predeterminate sau predefinite in partea de jos sau cea de sus a ecranului,
elemente importante ale continutului video de stiri sau sportiv cum ar fi generic, text
derulant cu titluri, scoruri, informatii despre timp si despre vreme, statistici, cotatii
bursiere si alte obiecte importante pot fi ascunse sau redate ilizibil. Materialele
publicitare neliniare compromit imagini, cum ar fi logouri si pictograme si date de tip text
care apar intr-o portiune predefinita a unei portiuni vizibile a continutului video. Tehnicile
curente de plasare a reclamelor nelineare pot duce de asemenea la combinatii de culori
incompatibile in ceea ce priveste culorile adiacente in cadre din continutul video in care
sunt plasate materialele publicitare nelineare. De exemplu, tehnicile curente pot duce la
reclame ilizibile si/sau batatoare la ochi din cauza combinatiilor de culori care sunt

incompatibile sau in contrast puternic cu continutul video adiacent.

[0006]  Aceste solutii anterioare nu furnizeaza adaptarea automata a suprapunerilor
cu continut video pe baza proprietatilor continutului video si ale suprapunerii. Tehnicile
de plasare a anunturilor traditionale nu permit determinarea automata a locatiilor
nederanjante pentru plasarea materialelor publicitare pe baza identificarii obiectelor
importante din continutul video. Acestor tehnici le lipseste o modalitate automata sau
interactiva de a selecta o locatie a unui anunt dintre locatii nederanjante alternative

bazata pe salienta relativa a locatiilor alternative.

Descriere pe scurt

[0007] Intr-o altd modalitate de realizare, o metoda include receptionarea, la un
dispozitiv de calcul, de continut video si o indicatie a unei suprapuneri pentru a fi
plasata in continutul video. Suprapunerea poate fi un element de continut electronic

cum ar fi text, imagini, si continut multimedia. Bazata cel putin in parte pe proprietatile
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suprapunerilor si proprietatile continutului video, metoda determina locatia unde
suprapunerea poate fi plasata in continutul video. Realizarea implica prezentarea
multitudinii de locatii intr-o interfatd de utilizator pe ecranul unui dispozitiv de calcul ca
locatii sugerate pentru suprapunere. Metoda primeste o selectie a uneia din locatiile

sugerate si plaseaza suprapunerea in locatia selectata.

[0008] Intr-o altd modalitate de realizare, un sistem are un dispozitiv de intrare, un
dispozitiv de afisare, un procesor, si 0 memorie. Memoria are instructiuni stocate care,
daca sunt executate de procesor, determina procesorul sa efectueze operatii pentru
inserarea unei suprapuneri in continutul video. Sistemul efectueza modelarea de atentie
asupra cadrelor continutului video pentru a identifica zonele din continutul video
probabile sa fie de interes pentru un privitor al continutului video. Sistemul prezinta o
interfata de utilizator pe dispozitivul de afisare. Interfata de utilizator indica locatii din
zonele identificate in care poate sa fie inserata suprapunerea. Sistemul primeste, prin
intermediul unui dispozitiv de intrare, o selectie a locatiei intr-una dintre zonele
identificate. Sistemul insereaza suprapunerea in locatia selectata si reda continutul

video cu suprapunerea inserata pe dispozitivul de afisare.

[0009] Aceste caracteristici ilustrative sunt mentionate nu pentru a limita sau a defini
aceasta dezvaluire, ci pentru a furniza exemple care sa ajute la intelegerea acesteia.
Modalitati de realizare aditionale sunt discutate in descrierea detaliata si o descriere
suplimentara este furnizata in aceasta. Avantajele oferite de una sau mai multe dintre
diversele modalitati de realizare pot fi intelese si mai bine prin examinarea acestei
specificatii sau prin punerea in practica a uneia sau a mai multora dintre modalitatile de

realizare prezentate.

Scurta descriere a desenelor

[0010] Aceste si alte caracteristici, aspecte si avantaje ale prezentei dezvaluiri sunt
mai bine intelese atunci cand urmatoarea descriere detaliata este cititd cu referire la

desenele insotitoare, in care:
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[0011] Figura 1A este o schema-bloc reprezentand o arhitectura de sistem pentru un

sistem de plasare a suprapunerii, in concordanta cu modalitatile de realizare.

[0012] Figura 1B este o schema-bloc reprezentand componente ale sistemului de
plasare a suprapunerii ilustrate in Figura 1A, in conformitate cu modalitatile de

realizare.

[0013] Figura 2 este o schema-bloc care ilustreaza fluxuri de comunicatii dintre
componentele unui sistem pentru procesarea anunturilor video difuzate in flux afigate in

dispozitivele video de redare digitale in conformitate cu tehnica anterioara;

[0014] Figura 3 ilustreaza un exemplu de interfatd de administrator pentru un sistem

de plasare de suprapunere, in conformitate cu modalitatile de realizare;

[0015] Figura 4 ilustreaza o interfata de utilizator cu caracter de exemplificare pentru

o aplicatie de redare video, in conformitate cu modalitatile de realizare;

[0016] Figurile 5A si 5B prezinta suprapuneri cu caracter de exemplificare plasate in

diverse locatii de cadre ale continutului video;

[0017] Figura 6 ilustreaza tipuri si dimensiuni de suprapunere cu caracter de

exemplificare;

[0018] Figura 7 prezinta o o harta de salienta cu caracter de exemplificare, Tn

conformitate cu modalitatile de realizare;

[0019] Figura 8 este o o schema logica care ilustreaza o metoda cu caracter de
exemplificare pentru propunerea de amplasamente de suprapunere, in conformitate cu

modalitatile de realizare;

[0020] Figura 9 este o schema logica care ilustreaza o metoda pentru plasarea unei

suprapuneri in continut video, in conformitate cu modalitatile de realizare; si

)
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[0021] Figura 10 este o diagrama a unui sistem de calcul cu caracter de
exemplificare Tn care pot sa fie implementate modalitati de realizare a prezentei

dezvaluiri.

Descrierea detaliata

[0022] Sunt prezentate metode si sisteme pentru plasarea de suprapuneri in locatii

nederanjante in continutul video.

[0023] Modalitatile de realizare prezentate in cele de fata pun la dispozitie metode si
sisteme automate si semiautomate pentru inserarea suprapunerilor, cum ar fi, dar fara a
se limita la acestea, materialele publicitare, in resurse multimedia cum ar fi continutul
video. Chiar daca metodele si sistemele cu caracter de exemplificare sunt descrise in
cele de fata in contextul suprapunerilor plasate in continut video conectat la retea,
trebuie sa se inteleaga ca sistemele si metodele pot sa fie aplicate pentru a plasa
suprapuneri in alte resurse multimedia, cum ar fi, dar fara a se limita la acestea, resurse
de video la comanda (VOD) (adica, filme cu plata pe bucata si resurse de inchiriere),
resurse de abonament pentru video la comanda (SVOD), programe de televiziune cu
difuzare liniara in mod curent in eter sau programate pentru viitor, filme prezentate in
cinematografe, medii fizice cum ar fi discurile video digitale (DVD-uri) si programele de

software cum ar fi jocurile video.

[0024] O modalitate de realizare pune la dispozitie un sistem care plaseaza in mod
automat suprapuneri nederanjante in continut video. Continutul video poate sa fie
continut video conectat la retea obtinut de la furnizorii de continut, de la edituri si de Ia
distribuitori. Un astfel de continut video poate sa fie video difuzat in flux sau video
descarcat solicitat de la un site de web prin intermediul unei aplicatii de redare video
care este executata pe un dispozitiv client. Solicitarea de la dispozitivul client este
primitd la un server asociat cu un site de web al unui furnizor sau al unui editor.
Suprapunerile sunt plasate in continutul video solicitat pe baza, in parte, a proprietatilor
continutului video si a proprietatilor suprapunerilor disponibile de la furnizorii de

suprapuneri cum ar fi agentiile de publicitate.
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[0025] Modalitatile de realizare pun la dispozitie o metoda pentru inserarea
suprapunerilor in continut video primit, suprapunerile fiind furnizate de catre o entitate
din exterior. Entitatea din exterior poate sa fie o retea de publicitate sau un alt furnizor
de suprapuneri. Metoda si sistemul pot sa primeasca indicatii despre suprapunere prin
intermediul unei interfete de utilizator si a unui modul pentru procesarea suprapunerii.
Metoda si sistemul pot sa fie implementate folosind un modul pentru adaptarea video-
suprapunere configurat pentru a fi solicitat sau integrat in unelte de editare video, cum
ar fi, dar fara a se limita la acestea, Adobe® Premiere®, Final Cut Pro de la Apple, Inc.,
si iMovie de la Apple, Inc. Metoda si sistemul determina amplasamente nederanjante in
interiorul video-ului in care pot sa fie amplasate suprapunerile furnizate. Capacitatea de
a nu deranja se poate baza pe proprietatile suprapunerilor si pe proprietatile cadrelor
continutului video. Functie de durata unei suprapuneri, aceasta poate sa apara in cadre
care cuprind mai multe clipuri sau scene de continut video. Locatiile sunt determinata ca
find ne-deranjante daca o suprapunere are o anumita marime, dimensiune, culoare
si/sau proprietati de transparenta, nu vor ascunde, sau nu se vor suprapune cu obiecte
importante din cadre. In modalitatile de realizare, salientd relativd a regiunilor in
interiorul continutului video este determinata prin identificarea obiectelor importante din
cadre. O modalitate de realizare determina salienta regiunilor prin realizarea analizei de
salientd pentru cadrele video pentru a identifica obiectele importante. Analiza de
salienta produce o harta de salienta care indica locatiile obiectelor importante din
interiorul cadrelor si a regiunilor din cadre care contin astfel de obiecte. O tehnica de
analiza de salienta cu caracter de exemplificare este descrisa in cele de mai jos cu
referire la figura 7. In anumite modalitti de realizare locatiile nederanjante sunt locatiile
din regiuni care nu includa un obiect important. Locatiile nederanjante sunt prezentate

ca propuneri de locatii intr-o interfata de utilizator interactiva (Ul).

[0026] Ul poate prezenta informatie de buget sau de cost pentru plasarea unei
suprapuneri date in fiecare dintre locatiile propuse. Costurile pot sa fie exprimite in
termeni de importanta relativa, sau de salienta, a locatiilor propuse, adica costuri de
salienta. Costurile pot sa fie de asemenea exprimite in termeni de marimi monetare sau

valutare. In modalitati de realizare, un cost monetar pentru plasarea unei suprapuneri

YT
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intr-o locatie data se poate baza, cel putin in parte, pe costul de salientd pentru acea
locatie. Informatia de cost se poate baza, in parte, pe proprietdtile de marime si de
durata ale suprapunerii, ca si pe proprietatile locatiilor propuse in interiorul cadrelor. De
exemplu, costurile monetare ale plasarii unor suprapuneri cu o durata mai lunga si cu o
dimensiune mai mare pot sa fie mai mari decat plasarea in aceeasi locatie a unor
suprapuneri relativ mai scurte ca duratd si mai mici ca marime. in cazurile in care o
suprapunere poate sa fie plasatd intr-o regiune de salientd relativ ridicata fara
suprapunerea peste un obiect important, costul de salienta pentru plasarea suprapunerii
intr-o regiune cu salienta ridicatad va fi mai mare decéat costul de salientd a amplasarii
aceleiasi suprapuneri intr-o regiune mai putin salientaa. Importanta relativa a portiunilor
de continut video poate sa fie identificatd pe baza proprietatilor cadrelor continutului
video. De exemplu, locatii in cadre cu portiuni de inceput, generice de inceput, scene
importante si/sau Thaintea schimbarilor de scene si a punctelor de taiere din continutul
video pot sa aiba salientd mai ridicatd si/sau costuri monetare mai ridicate decét alte
locatii cum ar fi genericele de final/incheiere si cadre care urmeaza dupa schimbari de
scena si dupa puncte de taiere. Ul poate receptiona, prin intermediul unui dispoziotiv de
intrare, o selectie a uneia dintre locatiile propuse. Metoda si sistemul dau posibilitatea
unui utilizator s& vada in avans continul video cu suprapuneri inserate in locatiile

selectate si, in mod optional, sa selecteze o locatie alternativa.

[0027] O alta modalitate de realizare pune la dispozitie un sistem configurat pentru a
transforma in mod automat o suprapunere inserata astfel incat aceasta se amesteca in
cadrele in care ea apare. Sistemul poate face transformarea automata a suprapunerilor
inserate astfel incat marginile suprapunerii primesc o noua forma, sunt recolorate,
facute transparente, facute translucide, sau in alt mod transformate in scopul de a se
amesteca mai bine cu pixelii Tnvecinati din cadrele de continut video in care apare
suprapunerea. De exemplu, cadrele pot sa fie scanate pentru a detecta linii substantial
drepte ale unui obiect de langa suprapunere si marginile suprapunerii de langa acel
obiect pot sa primeasca o noua forma sau pot sa fie deformate pentru a deveni
substantial paralele cu liniile. Tn anumite modalititi de realizare, o astfel de remodelare

a formei este realizata pentru a transforma una sau mai multe margini ale unei
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suprapuneri inserate pentru a fi substantial paralele cu un obiect de langa suprapunere
care are o salientd relativ scazutd. Sistemul poate de asemenea sa transforme
suprapunerile inserate astfel incat schema lor de culoare si de palete se amesteca in

cadre in care apare suprapunerea.

[0028] O alta modalitate de realizare pune la dispozitie 0 metoda pentru amplasarea
automata a suprapunerilor tridimensionale in continut video (3D). Metoda determina o
locatie favorabila pentru o suprapunere in continutul video, unde favorabilitatea se
poate baza pe locatii identificate de obiecte importante in continutul video 3D si
proprietatile de forma, dimensiune si marime ale suprapunerii. Locatii favorabile sunt
locatii in care suprapunerea poate sa fie inserata astfel incat ea nu se va suprapune cu
obiecte importante. in general, locatiile favorabile se gasesc in regiuni cu salienta relativ
scazuta. Salienta poate sa fie determinata prin realizarea analizei de salienta a cadrelor
continutului video de o maniera similara cu cea care este aplicata pentru continutul
video bi-dimensional (2D) in care sunt determinata locatiile unor obiuecte importante
de-a lungul unei axe longitudinale x si a unei axe latitudinale z in cadrele de continut
video. In contextul unui continut video 3D, sunt realizate calcule suplimentare pentru a
determina locatia de adancime a obiectelor importante (adica, locatiile lor de-a lungul
axei z in spatiul 3D) si proprietatile lor de adancime (adica, grosimea in pixeli). Metoda
transforma apoi suprapunerea intr-o suprapunere 3D prin alocarea unei proprietati de
adancime suprapunerii date. In cazul unei modalitati de realizare, suprapunerii 1i este
alocata initial o adancime infinita astfel incat nu va fi propusa nicio locatie din prim-
planul unui cadru care poate acoperi un obiect important care apare mai fn adacnime in
continutul video 3D. In anumite modalitati de realizare, suprapunerea 3D poate s fie
amestecata in obiecte din apropiere prin alocarea unei adancimii pentru suprapunere

care sa aproximeze adancimea unuia sau a mai multor obiecte 3D din apropiere.

[0029] in anumite modalitati de realizare, suprapunerile pot sa fie selectate dintre
mai multe anunturi de publicitate furnizate de una sau de mai multe retele de pubilicitate.
in cazul unei modalitati de realizare, o retea de publicitate poate avea in components

trei categorii generale de entitati: 1) furnizorii de continut, distribuitorii de continut si alte

i
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entitati care creaza si ofera continut video (in mod colectiv “editorii”); 2) proprietarii de
suprapunere, agentiile de publicitate si alte entitati care sunt sursa suprapunerilor (in
mod colectiv “agentia de publicitate”); si 3) teleprivitorii, abonatii, consumatorii,
cinematografele si alte entitati care solicita, primesc si/sau urmaresc continut video

oferit de catre editorii (in mod colectiv, “privitorii®).

[0030] O modalitate de realizare pune la dispozitie o interfata de (Ul) de utilizator
administrator pe care o pot intrebuinta editorii $i agentiile de publicitate pentru a incarca
in sistem continut video, suprapuneri si metadate asociate. In anumite modalitati de
realizare, referintele la continutul video sunt puse la dispozitie prin Ul-ul de
administrator n locul unor copii complete de continut. Dupa cum este intrebuintat in
cele de fata, termenul “metadate” este intrebuintat pentru a face referire la informatie
asociata cu (si, in general, dar nu necesar, stocata cu) articole de continut electronic
cum ar fi continutul video si suprapuneri care furnizeaza informatie despre o proprietate
a articolului de continut electronic. Metadatele pot sa includa informatie care sa
identifice in mod unic un articol de continut video. Astfel de metadate pot sa descrie o
locatie de stocare sau o alta indentificare unica a articolului de continut electronic. De
exemplu, metadatele care descriu o locatie de stocare a unui continut video pot sa
includa o referire la o locatie de stocare a unei copii a continutului video intr-un sistem
server intrebuintat de catre editori, agentiile de publicitate si utilizatori. Un exemplu de o
astfel de referinta este un localizator uniform de resurse (URL) care identifica locatia de
stocare de pe un server de web asociata cu site-ul de web al editorului. Astfel de
referinte pot sa fie puse la dispozitie de catre editori ca o alternativa la incarcarea unei
copii a continutului video in sistem prin intermediul Ul-ului de administrator. Un Ul 300
de administrator cu caracter de exemplificare este descris in cele de mai jos cu referire

la figura 3.

[0031] O modalitate de realizare a sistemului includa un depozit, cum ar fi o stocare
de date sau o baza de date, pentru stocarea suprapunerilor incarcate, a continutului
video (sau a referintelor la acesta) si a metadatelor. O baza de date cu caracter de

exemplificare 122 este descrisa in cele ce urmeaza cu referire la figurile 1A si 1B.
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Metadatele pot sa includa caracteristici si proprietati ale continutului video si ale
suprapunerilor. Proprietatile continutului video pot sa includa, fara a fi limitate la
acestea, genul/categoria, clasificarea, durata, schema/paleta de culoare, rezolutia,
optiunile de limba, optiunile de clasificare, optiunile de generic, editorul, distributia,
regizorul, informatia de data/timp, restrictile de redare, marcatoarele pentru anunturile
publicitate liniare, platformele compatibile/suportate de redare/vizionare si alte
proprietati ale continutului video. Unele proprietati de continut video, cum ar fi genul sau
editorul, se pot aplica la intreaga resursa video, in timp ce alte proprietati sunt relevante
pentru anumite portiuni ale resursei video. De exemplu, metadate folositoare pentru
editarea sau plasarea de suprapuneri Tn continut video, cum ar fi punctele de taiere,
schimbarile de scena, genericele de inceput, genericele de sfarsit, si alta informatie
similard, nu se aplicd fiecarui cadru dintr-o resursd video datd. In mod similar,
proprietatile de format pot sa indice daca toata resursa sau numai o portiune a unei
resurse este 2D sau 3D. Proprietatile de restrictie de reproducere pot sa includa
restrictii pe baza de varsta ca si restrictii ale numarului de vizionari sau un timp limita
pentru vizionare (de exemplu, pentru VOD si continut video inchiriat). Pentru o resursa
video inchiriata, o proprietate de restrictie de reproducere poate sa indice o lungime a
inchirierii unei resurse video ca o durata (adica, 24 ore): proprietatile platformei
compatibile/suportate de redare/vizionare pot sa indice cerinte minime pentru vizionarea
continutului video, cum ar fi rezolutii suportate, dispozitive de redare video compatibile
si platforme de dispozitiv de client suportate. De exemplu, aceste proprietati pot sa
indice o rezolutie de afisare minima, marimea afigarii, versiunea sistemului de operare

(OS) si/sau versiunea navigatorului necesara pentru a vedea continutul video.

[0032] Unele sau toate proprietatile continutului video pot sa se gaseasca sub forma
de metadate incluse ca etichete/cuvinte cheie, imagini purtitoare de date, sau
marcatoare stocate in interiorul continutului video. De exemplu, metadatele pot sa fie
incluse in afara zonelor vizibile ale cadrelor de continut video. Exemple nelimitative de
date pentru articole de continut electronic pot sa includa un titlu, autorul, cuvinte cheie si
altele asemenea. Metadatele pot de asemenea sa descrie o relatie dintre continutul

video si suprapuneri, cum ar fi despre cum pot sa fie combinate continutul video si
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suprapunerile pentru a crea continut video editat, inclusiv suprapunerile. Metadatele pot
de asemenea sa descrie cand gi cum a fost creat un articol de continut electronic, cum
ar fi aplicatia pentru identificarea informatiei intrebuintatd pentru a crea articolul, o
marci de timp, un tip de fisier, statutul codarii si alte informatii tehnice pentru articol
si/sau drepturile de acces la articol. In anumite modalitati de realizare, metadatele pot
sa includa atributele de redare si valorile lor pentru continutul video sau pentru o
suprapunere. De exemplu, in cazul in care un atribut de redare este inclus in
metadatele pentru continut video, metadatele pot de asemenea sa includa o valoare
pentru acel atribut de redare specific pentru redarea continutului prin intermediul unei
aplicatii de dispozitiv de redare care este de vizionat impreuna cu continutul. Functie de
statutul codarii si/sau de drepturile de accesare, continutul video poate sa fie transmis
catre/de la edictor prin conexiuni de retea securizate sau prin legaturi de date. Exemple
nelimitative ale unor astfel de conexiuni securizate includ conexiunile facute cu
intrebuintarea protocolului (SSL) sau a protocolului (TLS). Dupacum va fi Inteles de
catre specialistii Tn tehnica din domeniu, conexiunile SSL si TSL sunt facute prin
intermediul unor protocoale de criptare pentru a asigura securitatea comunicatiei pentru
datele retelelor cum ar fi internetul. In modalititi de realizare suplimentare sau
alternative, proprietatile pot sa fie stocate separat de continutul video intr-un depozit
cum ar fi o baza de date 122, care este descrisa in cele ce urmeaza cu referire la
figurile 1A si 1B.

[0033] Proprietatile suprapunerii pot sa includa, dar fara a se limita la acestea,
categoria de produs/serviciu, durata, tinta demografica, tinta de regiune, paleta/schema
de culoare, caracterul translucid, forma, formatul, marimea, dimensiunile, rezolutia,
optiunile de limba, informatia despre data/marca de timp, costul monetar per plasament,
numarul de insertii/plasamente, bugetul, termenul de expirare si alte metadate despre
suprapunere. Proprietatile formatului pot sa indice daca continutul video si
suprapunerea sunt 2D sau 3D. In cazurile in care formatul suprapunerii este 3D,
proprietatea de dimensiune includa o adancime a suprapunerii. Proprietatile de marime
si de dimensiune pot sa fie in termeni de pixeli. In cazurile in care o suprapunere este

un material de publicitate, poate sa fie exprimat un numar de plasamente ca un numar
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de cate ori materialul de publicitate a fost inserat in continutul video si aceasta
proprietate, in combinatie cu costul monetar per plasament gi/sau proprietatile de buget,
poate sa fie intrebuintata pentru a determina daca exista un buget care ramane pentru
inserarea materialului agentie de publicitate in continutul video. Proprietatea de timp de
expirare poate sa fie intruchipata sub forma unei date de expirare pentru a determina
daca o suprapunere este inca valabild pentru inserarea intr-un continut video. De
exemplu, in cazul in care o suprapunere includa informatie sensibila de timp, cum ar fi
informatia care face trimitere la un eveniment programat, cum ar fi, fara a se limita la
acestea, o vanzare care are loc la o data/intr-un anumit interval de timp, o promovare
sensibila ca timp, o data pentru lansarea unui produs, debutul unui program de
televiziune, lansarea unui film de cinematograf, sau o oferta temporara, proprietatea de
expirare poate sa fie setata in consecinta astfel incat suprapunerea nu este inserata in

continutul video dupa o anumita data sau dupa un anumit timp.

[0034] In conformitate cu o modalitate de realizare, atunci cand un utilizator solicita
continut video oferit de catre un editor care este un membru al retelei de publicitate,
este furnizata utilizatorului o forma a continutului solicitat cu materialele publicitare de
suprapunere de la o agentie de publicitate din retea. Utilizatorul poate solicita continut
video prin intermediul unui televizor inteligent, a unui receptor (STB), sau a unei aplicatii
de dispozitiv de redare video, cumn ar fi o redare video cu caracter de exemplificare
112 descrisa in cele ce urmeaza cu referire la figura 1. In cadrul unei modalitati de
realizare, utilizatorul poate solicita si poate vedea continut video in dispozitivul de
redare video 112 executand pe un dispozitiv de client avand un afisaj. Dispozitivul de
redare video 112 poate avea un dispozitiv de redare video Ul cu care pot interactiona
utilizatorii pentru a selecta, pre-vizualiza si vizualiza continut video. Continutul video
selectat poate sa fie descarcat sau difuzat in flux catre un dispozitiv client in care
executa redarea video 112. O Ul 400 de redare video cu caracter de exemplificare este
descrisa in cele ce urmeaza cu referire la figura 4. De exemplu, in contextul continutului
video conectat la retea, atunci cand un utilizator solicita video Tn timpul unei vizite pe un

site de web al unui editor, utilizatorul va primi cateva materiale publicitare. Fiecare
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dintre entitati beneficiaza de pe urma acestui proces dupa cum va fi descris in cele ce

urmeaza.

[0035]  Furnizorul de suprapunere (adica, agentia de publicitate, organizatia, sau alte
entitati care doresc sa transforme informatia prin intermediul unei suprapuneri) poate
face publicitate si poate promova articolele indicate in suprapuneri. De exemplu, in
modalitati de realizare in care furnizorul de suprapunere este o agentie de publicitate,
agentia de publicitate poate sa creasca cunoasterea unui serviciu, a unui produs sau al
unei marci oferite la vanzare. Dupa cum vor putea intelege specialigtii in tehnica din
domeniu, aceasta cunoastere crescutd poate sa corespunda cu cresterea serviciului,
produsului sau articolelor de marca insesi care au fost indicate in materialul publicitar al
suprapunerii. In modalitati de realizare, furnizorii de suprapunere pot s fie furnizori de
continut video, cum ar fi, dar fara a fi limitat la acestia, retelele de televiziune, site-urile
web si studiourile de film, care doresc sa amplaseze materiale publicitare de
suprapunere pentru promovarea programelor lor de televiziune, continutului video

conectat la retea si a filmelor.

[0036] Furnizorul de continut video (adica, un distribuitor, un editor, sau un site web)
poate sa primeasca venituri de la furnizorul de suprapunere pentru afisarea
suprapunerii furnizorului in continutul video oferit de catre furnizorul de continut video.
La randul lui, acest flux de venituri poate sa dea furnizorului de continut video
posibilitatea de a oferi consumatorilor, cum ar fi abonatii, si privitorilor continutului video
servicii suplimentare. Aceste servicii suplimentare pot sa includa mai mult continut
video, continut la pret redus (sau gratis) si/sau continut de o calitate crescuta. in cazul
in care continutul video este furnizat conectat la retea ca continut electronic, calitatea
crescuta poate sa fie concretizatd ca redare cu o rezolutie mai ridicata a continutului
video si/sau redare a continutului video fara materiale publicitare liniare. in modalitati de
realizare, fluxul de venituri de la suprapuneri da furnizorilor de continut posibilitatea de a
reduce preturile pentru continutul video. De exemplu, pot sa fie oferitre consumatorilor
redari cu pret redus sau gratis a continutului video care contine videouri iTunes, Itunes

apps si jocuri, a resureselor video cu plata per vizualizare cum ar fi filmele si
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programele de televiziune, resursele Amazon Video On Demand si continutul video
VOD. O modalitate de realizare evita plasarea suprapunerilor cu tinta redusa care au o
mica relevanta pentru un grup de consumatori care vizioneaza continutul video. O alta
modalitate de realizare evita plasarea de suprapuneri deranjante sau intruzive care pot
sa aiba ca efect ignorarea de catre privitor a suprapunerilor sau chiar alegerea site-
urilor web concurente care ofera serviciile de care au nevoie. Mai mult inca, acest tip de
suprapunere poate avea un impact negativ asupra modului in care este perceputa

agentia de publicitate.

[0037] Modalitatile de realizare pot astfel sa repare consecintele legate de una sau
de ambele dintre adaptarea suprapunerii (gasind cea mai potrivita suprapunere pentru
continutul video) si inserarea nederanjanta a suprapunerii. In afara acestor consecinte,
existd aspecte importante care pot sa fie imbunatatite Tn cadrul publicitatii conectat la
retea, de exemplu decizia privind ce suma va plati un furnizor de suprapunere sau o
agentie de publicitate pentru o selectie (adica, o selectare) pe o suprapunere sau pe un
material publicitar interactiv. Acestea poate sa fie perfectionate printr-un proces de
legare (de exemplu, legarea de obiecte care sa fie plasate in continutul video) si/sau
prin intrebuintarea proprietatilor suprapunerii care au legatura cu bugetul si cu costul

monetar per plasament.

[0038] Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “continut video” se refera
la orice tip de media audiovizuala care poate sa fie afisata sau redata pe dispozitive de
televiziune, sisteme de proiectie de televiziune, dispozitive pentru inregistrarea video
digitala (DVR), dispozitive DVD, console pentru jocuri, dispozitive de reproducere video
implementate pe calculator, dispozitive multimedia mobile, dispozitive mobile pentru
jocuri si dispozitive de receptie (STB). Un STB poate sa fie instalat in locuinta unui
utilizator pentru a asigura utilizatorului posibilitatea de a controla furnizarea de continut
video distribuit de catre un furnizor. Continutul video poate sa fie continut electronic
distribuit catre dispozitive de calcul prin intermediul retelelor de comunicatii cum ar fi,

dar fara a se limita la el, internetul.
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[0039] Continutul video editat care includa suprapuneri nederanjante plasat de catre
sistemele si metodele cu caracter de exemplificare prezentate in cele de fata pot sa fie
pre-vizualizate, selectate si vizionate de diverse dispozitive pentru redarea video si de
platforme intrebuintate pentru a selecta si a viziona continut video. Astfel de dispozitive
pot sa fie componente ale platformelor care includ computerele personale, telefoanele
inteligente, asistentele personale digitale (PDA-uri), calculatoarele tableta, laptopurile,
inregistratoarele video digitale (DVR-uri), DVR-uri cu stocarea la distanta, sisteme de
televiziune interactiva si alte sisteme care au capacitatea de a primi si de a reda
continut video si/sau sa utilizeze o conexiune de retea cum ar fi internetul. Un sistem de
televiziune interactivad cu caracter de exempilificare poate sa aiba in componenta o
televiziune cuplatd comunicativ la un receptor (STB). Cu referire la figura 1B,
dispozitivul client STB cu caracter de exemplificare 134b poate sa includa, fara limitare,
un STB un protocol de internet pe baza de (IP) (adica IPTV). Referirile la un dispozitiv
client sau la o redare video trebuie astfel interpretate ca incluzand aceste dispozitive i

alte sisteme similare care implica afigarea de continut video si intrare de privitor.

[0040] Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “continut video” se refera
la orice tip de media care poate sa fie renderata pentru afisare sau redata pe dispozitive
de calcul mobile si pe alte dispozitive de calcul. Dispozitivele de calcul includ dispozitive
client si servere cum ar fi, dar fara a se limita la acestea, servere, calculatoare de birou,
laptopuri, telefoane inteligente, console pentru jocuri, televizoare inteligente,
calculatoare tableta, dispozitive portabile pentru jocuri, asistente personale digitale etc.
Continutul electronic poate fi difuzat in flux catre, descarcat de catre gi/sau incarcat de
dispozitive de calcul. Continutul electronic poate sa includd multimedia gazduita pe site-
uri de web, cum ar fi televiziune de web, televiziune prin internet, pagini de web
standard, sau pagini de web mobile formulate special pentru a fi afigate pe dispozitive
de calcul. Continutul electronic poate de asemenea sa includa software de aplicatie
dezvoltat pentru dispozitive de calcul care este construit pentru a executa, pe

dispozitivul de calcul, una sau mai multe sarcini.
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[0041]  Continutul video poate sa fie de forma unui continut electronic difuzat in flux
de la un sistem server la o televiziune pe web (adica, o televiziune inteligenta), un
sistem de televiziune prin proiectie, sau un dispozitiv de calcul client. Continutul
electronic difuzat in flux poate sa includa, de exemplu, continut audiovizual in direct sau
la cerere furnizat cu intrebuintarea unui protocol de difuzare de flux, cum ar fi, dar fara a
se limita la acestea, televiziunea prin protocol de internet (IPTV), protocol de mesagerie
in timp real (RTMP), difuzare in flux dinamica (HDS) prin protocol de transfer de
hipertext (HTTP) si difuzare in flux in direct HTTP (HLS). Un sistem server poate sa
furnizeze mai multe renditii de continut video care au diferite nivele de calitate si optiuni

de limbaj, cum ar fi genericele si mixajul audio.

[0042] Sunt prezentate sisteme si metode implementate pe calculator pentru
plasarea suprapunerilor in locati nederanjante din continutul video. In cadrul
modalitatilor de realizare, suprapunerile pot sa includa continut text sau multimedia,
cum ar fi, dar fara a se limita la acestea, materialele de publicitate. O interfata de
utilizator interactiva (Ul) pentru o aplicatie executata la un dispozitiv client poate sa fie

intrebuintata pentru a selecta dintre locatiile sugerate pentru amplasarea suprapunerii.

[0043] Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “continut electronic” este
utilizat pentru a face referire la orice tip de medii care pot fi renderate pentru afisarea
sau utilizarea la un sistem de calcul, televiziune, dispozitiv de calcul client, sau alt
dispozitiv electronic. Continutul electronic poate sa includa text sau fisiere multimedia,
cum ar fi imagini, video, audio sau orice combinatie a acestora. Continutul electronic
poate sa fie furnizat ca difuzare de flux video si ca date descarcate intr-o diversitate de
formate, cum ar fi, de exemplu, Grupul Expertilor in Imagini (MPEG), un format
intercalare Audio Video (AVI), un format Figier QuickTime (QTFF), un format DVD, un
Format de Autorizare Avansata (AAF), un Format Schimbare de Material (MXF) si un
format Schimb de Imagine Digital (DPX). Continutul electronic poate de asemenea sa
includa aplicatia software care este conceputd sa infaptuiascd una sau mai multe

sarcini specifice in cadrul unui sistem de calcul sau al unui dispozitiv de calcul.
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[0044]  Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “renditie” se refera la o
copie a unei resurse, cum ar fi continutul video, furnizata unui dispozitiv de redare video
sau unui dispozitiv de client. Diferite renditii de continut electronic pot sa fie codate la
diferite rate de bit si/sau diferite marimi pentru intrebuintarea de catre dispozitivele client
care acceseaza continut electronic prin conexiuni la retea cu diferite Iatimi de banda.
Atunci cand continutul electronic include continut video, diferite renditii ale continutului
video pot sa includa diferite suprapuneri pentru vizionarea pe dispozitive client
localizate in diferite regiuni. De exemplu, o resursa video poate sa includa mai multe
renditii de video sub forma de clipuri video separate, in care fiecare renditie are un nivel

de calitate diferit asociat cu diferite rate de bit.

X0

[0045] Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “resursa” este intrebuintat
pentru a face referire la un articol de continut electronic inclus intr-un obiect multimedia,
cum ar fi text, imagini, fisiere video sau audio. Dupa cum este intrebuintat in cele de
fata, termenul “resursd de imagine” este intrebuintat pentru a face referire la o imagine
digitala inclusa intr-un obiect multimedia. Un exemplu al unei resurse de imagine este o
suprapunere. Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, expresia “resursa video” este
intrebuintatd pentru a face referire la un figier video inclus intr-un obiect multimedia.
Continutul media poate sa aiba in componentauna sau mai multe resurse video. Dupa
cum este intrebuintata aici, expresia “resursa text” este intrebuintata pentru a face
referire la text inclus intr-un obiect multimedia. Suprapuneri cu caracter de exemplificare
pot sa fie concretizate ca o resursa text, o resursa imagine, o resursa video, sau o
combinatie de resurse text, imagine si/sau video. De exemplu, suprapuneri cum ar fi
suprapunerile 406 si 506, ilustrate in figurile 4, 5A si 5B, pot sa includa o resursa text
cum ar fi un nume al unei companii, al unui produs sau al unui serviciu, combinat cu o
resursa imagine al unei imagini sau al unei embleme. De asemenea, de exemplu,

suprapunerile pot sa includa resurse video cu animatie sau cu un clip video.

[0046] Din motive de simplificare, expresiile “resursa multimedia”, “resursa video”,
“continut video conectat la retea” si “continut video” sunt utilizate in cele de fata pentru a

face referire la respectivele resurse sau continuturi indiferent de sursa lor (adica,
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editorul), de mijloacele de distributie (adica, site web, difuzare, difuzare simultana sau
difuzare in cinematografe) si de format (adica, MPEG, inalta definitie, 2D, 3D), sau de
mijlocul de reproducere (adica, televiziune, dispozitiv de calcul client, dispozitiv de
redare video, sistem de proiectie, dispozitiv de redare DVD) intrebuintat pentru a
viziona astfel de fisiere si de medii. De exemplu, in cazul in care editorul unei resurse
video este o retea de televiziune, studio de film, sau companie de productie, resursa
video poate sa fie un program de televiziune sau un film. Renditiile unor astfel de
resurse video pot sa fie concretizate ca continut video conectat la retea difuzat in flux
sau descarcabil disponibil de la un site web al editorului sau un site web al
distribuitorului. O altd renditie a unei resurse video poate sa fie de asemenea
disponibila ca un continut video pe medii cum ar fi un DVD, o inregistrare DVD, sau

VOD obtinut prin intermediul unui STB sau vizionata pe un televizor.

[0047] Modalitatile de realizare pot sa puna la dispozitie o aplicatie de vizualizare cu
diferite renditii de continut electronic care au fost renderate pentru afisare sau pentru
intrebuintarea la un dispozitiv client pe baza, in parte, a unei regiuni geografice sau
locatiei cu care este asociat dispozitivul client. Comutarea dinamica intre diferite
versiuni de continut video poate sa puna la dispozitie renditia cea mai relevanta pe baza
suprapunerilor plasate in continutul video si a unei regiuni sau a unei locatii a
dispozitivului client care acceseaza continutul electronic prin intermediul unei retele de
date. O aplicatie de vizualizare poate sa descarce, difuzeze in flux sau in alt mod sa
acceseze continut electronic prin intermediul unei retele. Aplicatia de vizualizare poate
sa supuna o solicitare pentru a pre-vizualiza o vizualizare de continut video la un server
care are un sistem sau un modul pentru adaptarea suprapunerii pe partea de server.
Sistemul pentru potrivirea video-suprapunere poate sa creeze o renditie a continutului
video solicitat care are suprapuneri plasate nederanjant determinata ca fiind relevante
pentru olocatie sau o regiune asociata cu dispozitivul client pe care este executata
aplicatia de vizualizare. De exemplu, o modalitate de realizare poate sa selecteze o
renidtie de continut electronic cu suprapuneri care au audio gi/sau text in engleza ca
raspuns la determinarea faptului ca un dispozitiv client pe care este executata aplicatia

de vizualizare este localizat in Statele Unite. in modalitati de realizare, o astfel de
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informatie de localizare si/sau de preferinte de limbaj poate sa fie selectata de catre
utilizator. in alte modalitati de realizare, informatia despre locatie poate sa fie
determinatad in mod automat pe baza unei locatii de Sistem de Pozitionare Globala
(GPS) a dispozitivului client, a unei adrese de control de acces media (adresa MAC) a
dispozitivului client, o adresa de retea a dispozitivului client, sau a altei informatii de

identificare.

[0048] Sistemul de adaptare video-suprapunere poate sa fie implementat ca unul sau
mai multe module configurate pentru a executa pe un server sau pe alte dispozitive de
calcul. Sistemul de adaptare video-suprapunere poate sa aplice una sau mai multe
reguli de amplasare pentru a genera recomandari pentru locatiile de suprapunere. O
recomandare poate sa includa una sau mai multe locatii de suprapunere sugerate $i sa
indice respectiv costurile de salienta si/sau costurile monetare pentru fiecare din
locatiile propuse. Locatiile recomandate pentru o renditie a unui continut video care
trebuie sa fie descarcat sau intr-un alt mod accesat de catre aplicatia de vizualizare se
pot baza, in parte, pe proprietatile continutului video al suprapunerii. Informatia despre
cost se poate baza pe marimea, importanta si durata suprapunerii care trebuie sa fie
plasatd in continutul video. Informatia despre cost poate varia functie de calitatea

diferita a renditiilor disponibile de Ia un furnizor de continut video.

[0049] Sistemul pentru adaptarea video-suprapunere poate sa determine recomandarile
de locatie pe baza proprietatilor suprapunerii si cadrelor continutului video in care
urmeaza sa fie plasata suprapunerea. De exemplu, proprietatile schemei de culoare si
ale paletei de culoare ale unei suprapuneri $i regiunea in care pot sa fie intrebuintate
cadrele continutului video sunt compatibile cu o suprapunere data. Astfel de proprietati
de culoare pot de asemenea sa fie intrebuintate pentru a transforma o suprapunere
astfel incat marginile sale sa includa culori si nuante care se amesteca in pixelii
inconjuratori intr-o locatie in care trebuie sa fie plasata suprapunerea. Sistemul pentru
adaptarea video-suprapunere poate de asemenea sa configureze aplicatia de
vizualizare pentru a selecta o renditie care are suprapuneri considerate ca fiind

relevante pentru o regiune sau pentru o locatie fizica a unui dispozitiv client pe care
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este executata aplicatia de vizualizare. De exemplu, materialele de publicitate de

suprapunere pentru produse din tutun sau din alcool nu sunt considerate a fi relevante

[0050] Dupa cum este intrebuintatd in cele de fatd, expresia “conexiune la retea”
face referire la un canal de comunicare al unei retele de date. Un canal de comunicare
poate sa includa un sistem de operare al unui prim sistem de calcul care foloseste un
prim port sau un alt construct de software ca pe un prim punct final si un sistem de
operare al unui al doilea sistem de calcul care intrebuinteaza un al doilea port sau un alt
construct de software ca pe un al doilea punct final. Aplicatiile gazduite pe un sistem de
calcul pot accesa date adresate portului. De exemplu, sistemul de operare al unui prim
sistem de calcul poate adresa date in pachet unui port specific de pe cel de-al doilea
sistem de calcul prin includerea unui numar de port care identifica portul de destinatie in
antetul fiecarui pachet de date transmis catre cel de-al doilea sistem de calcul. Atunci
cand cel de-al doilea sistem de calcul primeste pachetele de date adresate, sistemul de
operare al celui de-al doilea sistem de calcul poate expedia pachetele de date catre
portul care este punctual final pentru conexiunea de priza. O aplicatie poate accesa

pachetele de date adresate portului.

[0051] O alta modalitate de realizare a unui criteriu de adaptare a unei suprapuneri
video poate sa fie o reguld pentru utilizarea continutului video. Dispozitivul pentru
adaptarea video-suprapunere poate sa aplice regula pentru intrebuintarea continutului
video pentru a genera o recomandare pe baza modului in care este renderat continutul
video pentru afisarea intr-un dispozitiv de redare video la dispozitivul client. In cazul
unei modalitati de realizare, regula pentru intrebuintarea continutului video poate sa
descrie 0 marime a unei ferestre in care este renderat pentru afisare continutul video, in
care marimea ferestrei este functie de marimea dispozitivului de afisare sau a ecranului
asociat cu un dispozitiv client Tn care executa redarea video. De exemplu, aplicarea
unei reguli pentru intrebuintarea continutului video poate sa genereze o mai mare
recomandare pentru o aplicatie de vizualizare care rendereaza continut video pentru
afisarea pe intregul ecran la un dispozitiv client. O recomandare inferioara pentru o

afisare pe ecran intreg poate sa produca pixelarea continutului video si a suprapunerilor
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incluse in acesta. In acest scop, o recomandare inferioara pe afisaje mai mari si o
recomandare superioara pe afisaje mai mici poate sa fie la fel de daunatoare pentru
experienta utilizatorului ca atunci cand exista o marime de ecran insuficienta pentru ca
o suprapunere s3 fie citibild pe un afigaj al dispozitivului client. In cazul altei modalitati
de realizare, regula pentru intrebuintarea continutului video poate sa descrie un tip de
dispozitiv de afigsare pentru care dispozitivul client rendereaza continutul electronic.
Continutul electronic renderat pentru afisare sau pentru utilizare la un prim dispozitiv de
afisare inclus in sau in comunicatie cu dispozitivul client poate avea ca rezultat o prima
recomandare. Continutul video renderat pentru afisare sau pentru intrebuintare la un al
doilea dispozitiv de afisare inclus in sau aflat in comunicare cu un dispozitiv client poate
avea ca rezultat o a doua recomandare. De exemplu, o rata de bit recomandata inferior
poate sa fie generata pentru continutul video care a fost renderat pentru afisare sau
pentru utilizare de catre un dispozitiv client care intrebuinteaza un ecran cu rezolutie
scazuta, cum ar fi un ecran al unui calculator tableta, si o rata de bit recomandata
superior poate sa fie generata pentru continut electronic care este renderat pentru
afisarea sau pentru intrebuintarea de catre dispozitivul client care foloseste un dispozitiv
de afisare cu o rezolutie ridicata, cum ar fi un televizor cu definitie inalta cuplat cu un
calculator tableta prin intermediul iesirii de interfatd multimedia de inalta definitie
(HDMI):

[0052] Sistemul pentru adaptarea video-suprapunere poate sa stocheze date intr-o
baza de date si sa organizeze datele suprapunerii pe baza unui numar de plasamente
pentru fiecare suprapunere, categorie, durata, buget disponibil si/sau numar de

amplasamente ramase.

[0053] Caracteristicile discutate in cele de fatd nu sunt limitate la nicio arhitectura sau
nicio configuratie de hardware particulara. Un dispozitiv de calcul poate sa includa orice
aranjament corespunzator al componentelor care asigura un rezultat conditionat de una
sau de mai multe intrari. Dispozitive de calcul corespunzatoare includ sistemele de
calcul bazate de microprocesoare multifunctionale care acceseaza software stocat care

programeaza sau configureaza sistemul de calcul de la un aparat de calcul de
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destinatie generala la un aparat de calcul specializat ce implementeaza una sau mai
multe modalitati de realizare a prezentei tematici. Pentru implementarea cunostiintelor
continute n cele de fata in software care sa fie intrebuintat pentru programarea sau
configurarea unui dispozitiv de calcul poate sa fie Tintrebuintat orice limbaj
corespunzator de programare, de programare simpla, sau alt tip de limbaj sau

combinatii de limbaje.

Implementarea, cu caracter de exemplificare, a sistemului

[0054] Daca ne referim acum la desene, in acestea figura 1A este o schema bloc care
prezinta un exemnplu de arhitectura pentru un sistem de amplasare a suprapunerii care
implementeaza anumite modalitati de realizare. Arhitectura cu caracter de exemplificare
100 include un server 104 configurat pentru a realiza procesarea la nivelul serverului ca
raspuns la intrari si date primite prin intermediul unui capat frontal 102 care are in
componenta o Ul 108 de editor, o Ul 110 de agentie de publicitate si o redare video
112. Dupa cum este aratat in figura 1A, serverul 104 include trei module principale, cate
unul corespunzand cu fiecare tip de utilizator 114. Modulele serverului 104 includ un
modul pentru procesarea video 116, un modul pentru procesarea suprapunerii 118 si un
modul pentru adaptarea suprapunerii 120. Chiar dacad modulele cu caracter de
exemplificare 116, 118 si 120 prezentate in figura 1A sunt etichetate pentru video
neconectat la retea si pentru procesarea de material de publicitate (‘ad’) si pentru
adaptarea de material de publicitate video conectat la retea, dupa cum va fi discutat in
cele ce urmeaza si prezentat in figura 1B, aceste module nu sunt limitate la video in
afara retelei si la procesarea de material de publicitate si la adaptarea de material de
publicitate video in retea. Modalitati de realizare a modulelor prezentate in figurile 1A si
1B pot sa fie configurate pentru a prelucra orice tip de suprapunere, inclusiv, dar fara a
se limita la acestea, material de publicitate, la orice tip de continut video, inclusiv, dar

fara a se limita la acesta, video n retea.

[0055]In cadrul unei modalitati de realizare, serverul 104 este un server de
suprapunere care asigura o platforma pe care utilizatorii editori 114 incarca continut

video cum ar fi reursele lor video, utilizatorii agentie de publicitate 114 incarca
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suprapuneri cum ar fi materialele de publicitate, iar utilizatorilor privitori 114 (adica,
utilizatorii finali sau ‘consumatorii’ de continut video care vizioneaza resurse video) le
sunt prezentate renditii ale continutului video in redarea video 112 cu suprapuneri
inserate (ne-deranjant). In conformitate cu aceasta modalitate de realizare, modulul
pentru procesare video 116 extrage informatie despre continutul video ‘in afara retelei’
dupa ce un utilizator editor 114 incarca continut video prin Ul 108 de editor. O astfel de
procesare in afara retelei includa calcularea unei harti de salienta si matricei auxiliare
pentru continutul video Tncarcat. Pentru fiecare suprapunere, modulul 118 pentru
procesarea suprapunerii extrage informatii despre suprapunere ‘in afara retelei’ dupa ce
utilizatorul agentie de publicitate 114 Tincarca suprapunerea prin intermediul
publicitarului Ul 108. Un exemplu nelimitativ de informatie extrasa include
schemal/paleta de culoare a suprapunerii. In aceastd modalitate de realizare, modulul
120 pentru adaptarea video-suprapunere opereaza in mod automat selectarea si
amplasarea suprapunerii. In cazul unei modalititi de realizare alternative, selectarea
suprapunerii poate sa fie facuta extern pe un sistem sau pe un server aflat la distanta
prin intermediul unui proces de legare Tn care furnizorul de suprapunere sau utilizatorul
agentie de publicitate 114 specifica cat de mult este dispus sa plateasca pentru a avea
suprapunerea sa prezentata intr-un continut video anumit. in conformitate cu aceasta
modalitate de realizare alternativa, legarea si selectarea suprapunerii se poate baza, cel
putin in parte, pe un profil a utilizatorului privitor 114 care selecteaza acel continut video

particular pentru vizionarea in redarea video 112.

[0056] O alta modalitate de realizare descrisa in cele de mai jos cu referire continuata la
arhitectura 100 si la serverul 104 pune la dispozitie o platforma pentru amplasarea
complet automata a suprapunerii pentru fiecare suprapunere, impreund cu
transformarile suprapunerii, cum ar fi, de exemplu spatialitatea (adica, refacerea
formei), redimensionarea marimii, culoarea, transformarile de transluciditate si de
transparenta care au fost realizate aproape in timp real astfel incat renditia rezultanta a
continutului video selectat este prezentata unui utilizator privitor 114 Tn sistemul de
redare video 112 cu suprapunerile plasate si transformate in mod automat. De exemplu,

una sau mai multe margini ale unei suprapuneri pot sa fie transformate astfel incat
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marginile sa includa culori si nuante care se amesteca n pixeli inconjuratori intr-o
locatie Tn care trebuie sa fie amplasata suprapunerea. De asemenea, de exemplu,
marginile unei suprapuneri pot sa fie astfel transformate Tncat ele se amesteca in
portiunile Tnconjuratoare ale unui cadru video facandu-le translucide sau substantial
transparente. Astfel de transformari de transluciditate si de transparentd pot sa
mareasca gradul sau procentul de transluciditate/transparentad pentru portiunile
suprapunerii pe baza a cat de departe (in pixeli) de centrul suprapunerii se gasesc
acestea. In acest mod, o suprapunere poate sa fie crescator transparentd sau
translucida pe masura ce marginile suprapunerii sunt atinse si substantial opaca in jurul
centrului suprapunerii. Sistemul pentru adaptarea video-suprapunere poate de
asemenea sa configureze aplicatia de vizualizare pentru a selecta o renditie care are
suprapuneri considerate relevante pentru o regiune sau pentru o locatie fizica a
dispozitivului client pe care este executatd aplicatia de vizualizare. De exemplu,
materialele de publicitate pentru produsele din tutun sau din alcool nu vor fi considerate

ca relevante pentru tari sau locatii in care o astfel de publicitate este restrictionata.

[0057] in cazul altei modalitati de realizare, un proces partial automat implementeaza
amplasarea suprapunerii si algoritmii de transformare in interiorul unui mijloc pentru
editarea video cum ar fi, de exemplu, Adobe® Premiere®, Final Cut Pro from Apple,
Inc., sau iMovie from Apple, Inc. Aceasta modalitate de realizare genereaza mai multe
amplasamente alternative pentru suprapunere si prezinta aceste locatii alternative in
cadrul unei Ul interactive astfel Incat un utilizator, cum ar fi un utilizator agentie de
publicitate 114 poate sa selecteze in mod manual locatia pe care o considera el a fi mai
buna, astfel incat exista o combinatie intre recomandari/sugestii pentru locatiile
suprapunerii generata Tn mod automat si, optional, supervizarea manuala din partea

unui utilizator atunci cand sunt inserate suprapuneri in continutul video.

[0058] Utilizatorii 114 ai sistemului de amplasare a suprapunerii pot sa includa editori de
continut video, furnizori de suprapunere (adica, agentile de publicitate) si privitorii.
Dupa ce un editor incarca continut video prin intermediul unui Ul 108 de editor,

continutul video este primit de catre un server 104 si un modul pentru procesarea video
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116 realizeaza diverse calcule pentru a fi capabil sa recupereze rapid continutul video si
proprietatile sale atunci cand este necesar. Ul 108 de editor poate permite unui utilizator
editor 114 sa adauge continut video nou, impreuna cu metadate, cum ar fi, dar fara a se
limita la acestea, o scurta descriere, titlul si etichete/cuvinte cheie pentru continutul
video incarcat. Dupa cum este descris Tn cele ce urmeaza cu referire la figura 3, Ul 108
de editor poate sa fie invocat de la o interfata de administrator. Cuvintele cheie inserate
prin intermediul Ul 108 de editor pot sa fie intrebuintate de catre modulul pentru
adaptarea video-suprapunere 120 pentru selectarea suprapunerilor corespunzatoare.
Aceste cuvinte cheie pot de asemenea sa reprezinte un element esential pentru care
furnizorii de suprapunere, cum ar fi agentiile de publicitate, pot sa faca o oferta atunci

cand identifica continut video in care doresc sa-si plaseze suprapunerile lor.

[0059] Modulul 116 pentru procesarea video poate sa citeasca metadate pentru
continutul video primit care se aplica intregului video in scopul de a categorisi
continutul. De exemplu, proprietétile genul, rezolutia, formatul, controlul de acces,
clasificarea si durata continutului video primit pot sa fie indexate si stocate intr-o baza
de date 122 cu referire la continutul video astfel incat videourile care au o anumita
categorie pot sa fie repede recuperate din baza de date 122 in caz ca este nevoie. in
modalitati de realizare, atunci cand modulul pentru adaptarea video-suprapunere 120
trebuie sa adapteze o suprapunere care este corespunzatoare ppentru un anumit tip de
segment video, datele proprietatilor video stocate in baza de date 122 prin modulul
pentru procesarea video 116 pot sa fie intrebuintate pentru a gasi cu repeziciune
clipurile din continutul video care se potrivesc cu criteriile dorite. De exemplu, modulul
pentru adaptarea video-suprapunere 120 poate sa adapteze suprapuneri
corespunzatoare pentru un clip video de sport 3D cu definitie Tnalta care are o durata
mai mica de 5 minute, care este clasificat pentru vizionarea pe o redare video 112 intr-o
anumita regiune de un privitor dintr-o anumita grupa de varsta cu continut video care
indeplineste aceste criterii intrebuintdnd datele despre suprapunere si despre video
stocate Tn baza de date 122. Modulul pentru procesarea video 116 poate de asemenea
sa citeasca si sa memorize mai multe metadate granulare pentru continutul video

incarcat care nu se aplica fiecarui segment, portiune sau cadru al continutului video.
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Astfel de metadate granulare pot, de exemplu, sa faca apel la proprietati folositoare
pentru amplasarea suprapunerii $i pentru editarea video cum ar fi indicatii de cadre care

includ puncte de taiere sau schimbari de scena.

[0060] Continuand a face referire la figura 1A, un utilizator agentie de publicitate 114
poate sa interactioneze cu Ul 110 de agentie de publicitate pentru a incarca o
suprapunere in serverul 104. In cazul unei modalitati de realizare, Ul 110 de agentie de
publicitate consta dintr-o forma care permite unui utilizator agentie de publicitate 114 sa
incarce o noua suprapunere, impreuna cu proprietatile suprapunerii, cum ar fi cuvinte
cheie care reprezinta contextul dorit sau continutul video in care trebuie sa apara
suprapunerea. Suprapunerile incarcate prin intermediul unei Ul 110 de agentie de
publicitate pot sa fie interactive prin aceea ca ele pot sa includa o hiper-legatura
selectabilda cu o URL tinta pe care un privitor poate sa o selecteze in timp ce se
deruleaza continutul video, inclusiv suprapunerea. Pentru astfel de suprapuneri
interactive, proprietatile suprapunerii intrate prin intermediul Ul 110 de agentie de
publicitate pot sa includa URL tinta asociata cu un furnizor al unui produs, marca sau
serviciu indicat in suprapunerea interactiva. De exemplu, un privitor, care intrebuinteaza
un dispozitiv de intrare, poate interactiona cu o redare video 112 pe a selecta o
suprapunere interactiva in scopul navigarii catre URL-ul tinta intr-o noua fila, fereastra
sau sesiune de navigator. Dupa ce a fost adaugata o suprapunere cu intrebuintarea Ul
110 de agentie de publicitate, metadate cu proprietatile (adica, caracteristicile)
suprapunerii incarcate sunt extrase de catre modulul pentru procesarea suprapunerii

118, care apoi memoreaza proprietatile extrase ale suprapunerii in baza de date 122.

[0061] Un utilizator privitor poate sa pre-vizualizeze, sa selecteze si sa urmareasca
videouri, impreuna cu suprapunerile inserate intrebuintand redarea video 112. in cadrul
unei modalitati de realizare, redarea video 112 este concretizata sub forma unui site
web cu continut video, care permite vizitatorilor site-ului web sa navigheze, sa
rasfoiasca si sa caute o listd de videouri. Redarea video 112 da unui privitor 114
posibilitatea de a selecta continut video din lista de videouri $i sa vada continutul

selectat. Furnizarea continutului video selectat impreuna cu suprapunerile sale inserate
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poate sa fie efectuata prin fluxare, descarcare, sau impingere (adica, podcasting) a
continutului catre readrea video 112. Un exemplu nelimitativ al unei Ul pe baza de
navigator pentru o redare video 112 este ilsutrata in figura 4, care este descrisa in cele
de mai jos. Atunci cand un utilizator privitor 114 solicita continut video pentru a fi vazut
pe o redare video 112, proprietatile videoului si ale suprapunerii memorate anterior in
baza de date 122 pot sa fie intrebuintate de catre modulul pentru adaptarea video-
suprapunere 120 pentru a adapta cu rapiditate videoul solicitat cu suprapunerile
corespondente si pentru a identifica o buna locatie pentru a amplasa suprapunerile
adaptate. In cadrul unei modalitati de realizare, modulul pentru adaptarea video-
suprapunere 120 este configurat pentru a realiza calculele in mod substantial in timp
real, in momentul in care este primitad o solicitare pentru un video la serverul 104 de la

redarea video 112.

[0062] In conformitate cu o modalitate de realizare a arhitecturii 100, modulul pentru
procesarea video 116 si modulul pentru procesarea suprapunerii 118 realizeaza pre-
calculari pentru continutul si, respectiv, pentru suprapunerile video incarcate i primite,
pentru a permite modulului 120 pentru adaptarea video-suprapunere sa accelereze
adaptarea continutului video cu suprapunerile. Adaptarea conectat la retea a
continutului video la suprapuneri este mai eficienta atunci cand modulul 120 pentru
adaptarea video-suprapunere nu trebuie sa determine sau sa calculeze proprietatile
continutului video si ale suprapunerilor in momentul in care sunt identificate adaptarile.
in acest fel, calculele realizate de catre modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere pot sa fie limitate la acelea care sunt necesare pentru a face o adaptare

sau o conexiune intre anumite suprapuneri si continutul video.

[0063]  Arhitectura 100 permite de asemenea adaptarea suprapunerilor la continutul
video care ia in considerare masuratorile colectate de la utilizatorii privitori 114. De
exemplu, serverul 104 poate detecta care video a fost vazut anterior de catre un
utilizator privitor dat 114 sau de catre o redare video 112 asociata, astfel incat

adaptarea realizatd de catre modulul pentru adaptarea video-suprapunere 120 ia in
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considerare particularitatile utilizatorului atunci cand selecteaza si amplaseaza

suprapuneri.

[0064] In cazul unei modalititi de realizare alternative, in locul adaptérii
suprapunerilor la continutul video aproape in timp real atunci cand este solicitat un
video de catre o redare video 112, modulul pentru adaptarea video-suprapunere 120
este invocat dupa ce fiecare suprapunere este incarcata prin intermediul Ul 110 de
agentie de publicitate. In aceastd modalitate de realizare, calculele pentru adaptare si
pentru identificarea locatiei sunt realizate de catre modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere, pe masura ce fiecare suprapunere este primitd de catre modulul 118

pentru procesarea suprapunerii.

[0065] In conformitate cu incd o altd modalitate de realizare (care nu este prezentata)
modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere este exclus din arhitectura 100 si
functionalitatea sa este impartita intre modulul 116 pentru procesarea video si modulul
118 pentru procesarea suprapunerii. In cazul acestei modalitati de realizare, in plus fata
de indexarea si memorarea datelor proprietatilor continutului video si ale suprapunerii in
baza de date 112, modulul pentru procesarea video 116 si modulul pentru procesarea
suprapunerii 118 calculeaza tot ceea ce este necesdar pentru a adapta o suprapunere
la continutul video in momentul Tn care suprapunerile sunt incarcate prin intermediul Ul
110 de agentie de publicitate. O cale prin care aceasta modalitate de realizare poate sa
asigure eficienta, in compensarea faptului ca nu face adaptarea video-suprapunere in
timp real, este prin invocarea periodica a rutinelor pentru actualizarea asocierilor video-
suprapunere. De exemplu, o sarcina sau o lucrare programata, poate sa fie rulata zilnic,
ora de ora, sau in alte marimi periodice pentru a adapta suprapuneri la continutul video
si pentru a determina daca vreuna dintre adaptarile identificate suprapunere-video nu
mai este valabila. Lucrarea periodica poate sa identifice perechi de suprapuneri si de
continut video care nu mai sunt valide in cazul in care o suprapunere a expirat, si-a
depasit bugetul, sau daca fie suprapunerea, fie continutul video nu mai sunt valabile. in
cazurile in care arhitectura 100 si serverul 104 sunt implementate cu un sistem de

operare (OS) de tip Unix aceastd sarcind sau operatie programata poate sa fie
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implementatd ca o operatie care actualizeaza in mod periodic asocierile suprapunere-
video si determina daca vreuna dintre asocierile suprapunere-video identificate anterior

nu mai este valabila.

[0066] Figura 1B este o schema bloc care ilustreaza componente ale unui sistem de
amplasare de suprapunere bazat pe arhitectura 100 prezentata in figura 1A. Dupa cum
este aratat in figura 1B, un sistem pentru amplasarea suprapunerii 130 include serverul
104 si dispozitivele client 134, care pot includa, fiecare un procesor 126 cuplat
comunicativ la o memorie 128. Sistemul pentru amplasarea suprapunerii 130 include
serverul 104, dispozitivele client 134a-n si o retea 106. Dispozitivele client 134a-n sunt
cuplate la serverul 104 prin intermediul retelei 106. Procesoarele 126a-n sunt, fiecare,
configurate pentru a executa instructiuni de program executabil pe calculator si/sau
informatie pentru accesari memorata in respectivele unele dintre memoriile 128a-n.
Serverul 104 include un processor 123 cuplat comunicativ cu o memorie 124.
Procesorul 123 este configurat pentru a executa instructiuni de program executabile pe
calculator si/sau informatie despre accesari memorate in memoria 124. Procesoarele
123 si 126a-n prezentate Tn figura 1B pot avea in componenta un microprocesor, un
circuit integrat specific aplicatiei (“ASIC”), o masina de stare sau un alt procesor. De
exemplu, procesorul 123 poate sa includa orice numar de dispozitive de procesare de
calculator, inclusiv unu. Procesorul 123 poate sa includa sau poate sa fie in comunicare
cu un mediu citibil pe calculator. Mediul citibil pe calculator memoreaza instructiunile
care, in cazul in care sunt executate de catre procesor, fac ca una sau ca mai multe
dintre procesoarele 123 si 126a-n sa realizeze operatii, functii si etape descrise in cele
de fata. Atunci cand sunt executate de catre un procesor 123 al serverului 104,
instructiunile pot de asemenea sa faca ca procesorul 123 sa implementeze modulele
prezentate in figurile de la 1A si 1B. Atunci cand sunt executate de unul sau de mai
multe dintre procesoarele 126a-n ale dispozitivelor client 134a-n, instructiunile pot de
asemenea sa provoace procesorul sa rendereze interfetele de utilizator prezentate in

figurile 1A, 3 si 4 pe, respectiv, unul dintre dispozitivele de afisare 121a-n.
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[0067] Un mediu citibil pe calculator poate avea in componenta, dar nu se limiteaza la
acestea, un dispozitiv electronic, optic, magnetic sau un alt dispozitiv care are
capacitatea de a pune la dispozitia unui procesor instructiuni citibile pe calculator. Alte
exemple includ, dar fara a se limita la acestea, o discheta magnetica, un CD-ROM, un
DVD, un disc magnetic, un cip de memorie, un ROM, un RAM, un ASIC, un procesor
configurat, o memorie optica, banda magnetica sau alta memorie magnetica sau oricare
alt mediu de la care un procesor, cum este procesorul 123 sau cum sunt procesoarele
126a-n, poate sa citeasca instructiuni. Instructiunile pot sa aiba in componenta
instructiuni specifice pentru calculator generata de un compilator si/sau de un
interpretator din codul scris in oricare limbaj de programare pe calculator
corespunzator. Exemple nelimitative ale unui limbaj de programare corerspunzator pot

sa includa C, C++, C#, Visual Basic, Java, Python, Perl, JavaScript, si ActionScript.

[0068] Dispozitivele client 134a-n pot de asemenea sa aiba in componenta un numar de
dispozitive exterioare sau interioare, inclusiv dispozitive de intrare cum ar fi un mouse, o
tastatura, un varf, o interfatd sensibila la atingere. Dispozitivele client 134a-n pot de
asemenea sa aiba in componenta o unitate optica cum ar fi o unitate CD-ROM sau
DVD, un dispozitiv de afisare, difuzoare audio, unul sau mai multe microfoane, sau
orice alte dispozitive de intrare sau de iesire. De exemplu, figura 1B prezinta dispozitivul
client 134a care are un procesor 126a, o memorie 128a si un dispozitiv client 121a. Un
dispozitiv de afisare 121 poate sa includa (dar nu este limitat la acestea) un ecran
integrat cu un dispozitiv client 134, cum ar fi un ecran de afisare cu cristale lichide
(LCD), un ecran sensibil la atingere, sau un dispozitiv de afisare exterior, cum ar fi un

monitor.

[0069] Figura 1B ilustreaza de asemenea dispozitivele client 134a-n care includ
respectivele dispozitive de afisare 121a-n. Dispozitivele client 134 pot sa rendereze Ul
108 de editor, Ul 110 de agentie de publicitate si redarea video 112, descrise mai sus
cu referire la figura 1A. Dispozitivele de client 134a-n pot sa includa unul sau mai multe
module software sau aplicatii software pentru a configura procesoarele lor respective

126a-n sa recupereze una sau mai multe renditii 125a-n de continut video selectat
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furnizat de serverul 104 prin intermediul unei retele 106. Astfel de module si aplicatii pot
sa configureze procesorul 126 sa rendereze o renditie 125 a continutului video pentru

afisarea pe dispozitivul de afigare 121.

[0070] Chiar daca figurile 1A si 1B prezintda modulul 116 pentru procesarea video,
modulul 118 pentru procesarea suprapunerii si modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere ca module separate, unul sau mai multe dintre aceste module pot sa fie
incluse ca un modul de software al unei singure aplicatii. in mod similar, chiar daca
baza de date 122 este prezentata in figurile 1A si 1B ca fiind gazduita local pe serverul
104, in modalitatile de realizare alternative, baza de date 122 poate sa fie gazduita pe
un server exterior (care nu este aratat) la distanta de serverul 104. De exemplu, baza
de date 122 poate sa fie gazduitd pe un server dedicat pentru baza de date, accesibil
de la serverul 104 prin reteaua 106. Sistemul 130 pentru plasarea suprapunerii
stocheaza continut video, suprapuneri si informatie aditionala, cum ar fi metadate
despre video si despre suprapunere in baza de date 122. O parte din informatia
aditionala poate sa fie in mod explicit specificata sau introdusa atunci cand editorii si
furnizorii de suprapunere Tncarca continut video si suprapuneri. De exemplu, titluri,
descrieri si etichete/cuvinte cheie pot sa fie introduse de catre utilizatorii editor i
agentie de publicitate 114 la momentul Tncarcarii. Alte informatii suplimentare pot sa fie
calculata si stocate in baza de date 122 pentru a grabi operatiile ulterioare si calculele
executate de catre modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere. Descrieri de
functionalitate cu caracter de exemplificare a modulului 116 pentru procesarea video, a
modulului 118 pentru procesarea suprapunerii $i a modulului 120 pentru adaptarea

video-suprapunere sunt puse la dispozitie in paragrafele urmatoare.

[0071] In conformitate cu o modalitate de realizare, modulul 116 pentru procesarea
video este configurat pentru a realiza un set de operatii de procesare a videoului o data
pentru un articol dat de continut video, dupa ce continutul video este incarcat pe
serverul 104. In cazul acestei modalitati de realizare, operatiile pentru procesarea video
sunt efectuate o data dat fiind faptul ca ele sunt utilizatoare intensive de resurse,

solicitdnd mari cantitati de procesare si capacitate de memorie de la procesorul 123 si
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de la memoria 124. Operatiile pentru procesarea videoului, efectuate prin intermediul
modulului 116 pentru procesarea video, pot sa include calcularea salientei, ceea ce
implica identificarea acelor regiuni ale videoului care sunt presupuse a atrage mai mult
privirile si atentia utilizatorilor privitori. Dat fiind faptul ca aceste regiuni pot sa reprezinte
puncte esentiale ale continutului video, ele sunt identificate astfel incat modulul 120
pentru adaptarea video-suprapunere poate in general sa le evite atunci cand insereaza
suprapuneri. Calcularea salientei este descrisa mai in detaliu in cele de mai jos cu
referire la figura 7. Modulul 116 pentru procesarea video poate sa efectueze de
asemenea segmentarea video, in care structura careia se gaseste continutului video si
este extrasa si alta informatie folositoare din continutul video la momentul incarcarii. In
cazul unei modalitati de realizare, o astfel de informatie poate sa fie memorata in baza
de date 122. in cazurile in care este de dorit sa se evite amplasarea de suprapuneri
care acopera tranzitile intre scene (adica, pentru motive estetice sau pentru alte
motive), modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere poate sa fie configurat
pentru a intrebuinta informatia de structura extrasa si memorata de catre modulul 116
pentru procesarea video pentru a amplasa suprapuneri astfel incat ele sa nu acopere
mai multe scene. Modulul 116 pentru procesarea video poate , de asemenea, sa fie
configurat pentru a realiza evaluarea intensitatii scenei pentru continutul video incarcat.
Rezultatele acestei evaluari pot sa fie intrebuintate pentru a amplasa suprapuneri in
relativ. mai multe scene intense, avand in acelasi timp asigurarea ca locatiile
suprapunerilor nu se suprapun peste obiecte importante. Evaluarea intensitatii scenei
poate sa includa tehnicile pentru intelegerea scenei care intrebuinteaza diverse metode
euristice, cumar fi estimarea migcarii in scene ca o masura a intensitatii relative a
scenelor din continutul video fincarcat. Evaluarea intensitati scenei poate, de
asemenea, sa intrebuinteze canale diferite, cum ar fi de sunet, pentru a determina

intensitatea scenelor din continutul video.

[0072] intr-o modalitate de realizare, modulul 116 pentru procesarea video poate sa fie
configurat pentru a realiza extragerea paletei de culoare prin identificarea acelor cateva
cele mai representative culori pentru continutul video. Pentru a avea un efect vizual

placut atunci cand se insereaza o suprapunere, poate sa fie de preferat sa se selecteze
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0 suprapunere care are culori (adica, schema de culoare sau paleta de culoare) cat de
apropiata posibil de acelea ale unei zone a cadrelor in care este inserata suprapunerea.
in modalitati de realizare suplimentare sau alternative, modulul 116 pentru procesarea
video poate sa fie de asemenea configurat pentru a realiza detectia obiectelor in scopul
de a facilita o mai buna adaptare intre continutul video si suprapuneri prin intermediul
extragerii cunoasterii semantice din continutul video. Un exempliu nelimitativ de astfel de
cunoastere semantica este acela despre ce obiecte sunt prezente in cadrele

continutului video.

[0073]  Intr-o maniera similard cu functionalitatea modulului 116 pentru procesarea
video descrisa in cele de mai sus, un modul 118 pentru procesarea suprapunerii, cu
caracter de exemplificare, poate sa fie configurat pentru a calcula o data informatia
despre o suprapunere dupa ce suprapunerea a fost incarcata in serverul 104. In cadrul
unei modalitati de realizare, modulul 118 pentru procesarea suprapunerii este invocat
dupa ce un utilizator agentie de publicitate 114 Tmpinge sau incarcd o noua
suprapunere prin intermediul Ul 110 de agentie de publicitate. in conformitate cu o
modalitate de realizare, modulul 118 pentru procesarea suprapunerii este responsabil

pentru memorarea informatiei despre suprapunerea incarcata in baza de date 122.

[0074] in modalitati de realizare suplimentare sau alternative, in locul invocarii sau al
executarii modulului 116 pentru procesarea video si al modulului 118 pentru procesarea
suprapunerii Tn mod sincron, dupa cum a fost descris in cele de mai sus, apelurile catre
aceste module pot fi puse Tn asteptare pentru o executare ulterioard. In acest fel,
functiile pentru procesarea video gi/sau a suprapunerii descrise in cele de mai sus pot
sa fie procesate mai tarziu, dupd momentul de incarcare, ceea ce poate imbunatati
experienta utilizatorului final pentru un utilizator editor si/sau agentie de publicitate 114

prin grabirea incarcarilor continutului video si/sau a suprapunerilor.

[0075] In cadrul unei modalitati de realizare, modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere este invocat atunci cand un utilizator privitor 114 selecteaza o anumita
resursa video sau un anumit continut video pentru vizionare. Selectia poate sa fie

facuta, de exemplu, in interfata de utilizator a redarii video 112 care executa la
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dispozitivul client 134a, prin interactiunea cu o comanda la distanta sau cu un alt
dispozitiv de intrare la un dispozitiv client STB 134a, prin intermediul unui dispozitiv
client 121 cu ecran sensibil la atingere, sau al altei intrari de utilizator la un dispozitiv
client 134. Selectia este apoi trimisd ca o solicitare de la dispozitivul client 134 catre
serverul 104 prin intermediul retelei 106. In cadrul unei modalitati de realizare, atunci
cand solicitarea pentru continutul video selectat este primita la serverul 104, modulul
120 pentru adaptarea video-suprapunere interogheaza baza de date 122 pentru a gasi
suprapuneri care sa fie inserate in continutul video solicitat. In aceastd modalitate de
realizare, interogarea are ca rezultat indicatii despre suprapunere i despre proprietatile
sale care se Tintorc la modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere, in care
interogarea include indicatii despre cel putin cateva proprietati ale cel putin unui continut
video selectat, despre dispozitivul client solicitant 134 si despre utilizatorul privitor 114.
Pe baza, cel putin in parte, a proprietatilor suprapunerilor returnate de catre baza de
date 122 si a proprietatilor continutului video selectat, modulul 120 pentru adaptarea
video-suprapunere determina de asemenea unele locatii spatiale corespunzatoare
(adica, coordonate in interiorul zonelor sau al regiunilor continutului video care poate sa
fie vizionat) si a pozitilor temporale (adica, punctele de pornire/sfarsit din cadrele
continutului video) pentru a insera suprapunerile. In modalitatea de realizare prezentata
in figura 1B, modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere consta din doua sub-
module sau componente, un modul pentru clasificarea suprapunerii sau un clasificator
de suprapunere 129, si un programator de suprapunere 131. Functionalitatea, cu

caracter de exemplificare, a acestor componente este descrisa in cele de mai jos.

[0076] In conformitate cu o modalitate de realizare, clasificatorul de suprapunere 129
este invocat de catre modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere in scopul gasirii
suprapunerilor care sunt cele mai apropiate de continutul video solicitat (adica,
suprapuneri care se potrivesc cel mai bine cu continutul video). In cazul unei
implementari cu caracter de exemplificare, clasificatorul 129 consta din doua parti sau
doua subcomponente separate, fiecare dintre acestea evaluand unul dintre cele doua
criterii pentru a determina gradul in care continutul video selectat si suprapunerea se

potrivesc unul cu celadlalt. Primul criteriu evaluat este similaritatea semantica dintre
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continutul video selectat si suprapuneri. Similaritatea semantica se poate baza, cel putin
in parte, pe cuvinte cheie si pe alte metadate asociate cu continutul video si cu
suprapunerile. Furnizorii de suprapunere, cum ar fi agentile de publicitate, pot sa
insereze cuvinte cheie impreuna cu suprapunerile lor pentru a-si exprima preferinta lor
catre a avea suprapunerile lor amplasate in continutul video legat de o anumita
tematica. Similaritatea semantica este evaluata in scopul de a incerca sa se
potriveasca suprapunerile si continutul video pe baza respectivelor lor etichete/cuvinte
cheie si a altor proprietati ale continutului, dat fiind faptul ca suprapunerile inrudite

semantic sunt mult mai probabil de a fi interesante pentru un utilizator privitor 114.

[0077] Adaptarea semantica poate sa implice intelegerea continutului video al unei
resurse combinat cu cunoasterea suprapunerilor care urmeaza sa fie amplasate.
Suprapunerile pot sa fie adnotate cu unele cuvinte cheie Tn scopul de a indicatii care se
refera la tipurile de continut video in care utilizatorul agentie de publicitate 114 ar dori sa
apara suprapunerile. in mod similar, continutul video poate sa fie eticheat cu cuvinte
cheie, sau pot sa fie extrase cateva cuvinte din proprietatea de titlu sau din alte
metadate. Chiar daca putine cuvinte sunt disponibile Tn ceea ce priveste genul,
categoria si/sau continutul resursei video, adaptarea suprapunerilor poate sa includa
intrebuintarea unei ontologii (de exemplu, baza de date lexicala WordNet a limbii
engleze) si sa extraga cuvinte inrudite intrebuintand etichetele sau cuvintele cheie, care
vor cauta sa obtina o similaritate prin analizarea a cat de des doua cuvinte apar
impreuna intr-o mare cantitate de text. In modalitatile de realizare, prin intrebuintarea
unei ontologii cum ar fi WordNet, substantivele, verbele, adjectivele si adverbele sunt
grupate prin sinonimie, in grupe numite synseturi. Un synset este o grupa de sinonime
care formeaza o clasa echivalenta astfel incat inlocuirea unui cuvant dintr-un synset cu
un alt cuvant din acelasi synset nu schimba intelesul frazei care include cuvantul. Tn
afara acestei grupari, WordNet ofera de asemenea relatii semantice intre synseturi.
Aceste relatii variaza functie de partea de vorbire. Pentru substantive, exista hipernim-
urile (Y este un hipernim al lui X daca si nhumai daca X este de asemenea un Y),
hiponimele (Y este un hiponim al lui X daca si numai daca Y este de asemenea un X),

termenii coordonati (X si Y sunt termeni coordonati in cazul Tn care partajeaza un
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hipernim), holonimele (Y este un holonim al lui X daca si numai daca X este o parte a lui
Y), meronimele (Y este un meronim al lui X daca si numai daca X este un holonim al lui
Y). Relatii semnatice similare pot sa fie definite pentru verbe: hipernime, troponime,
determinare, termeni coordonati; adjective: substantive inrudite, similar cu, participiul
verbului; adverbe: adjective radacina. WordNet ofera de asemenea calculul polisemiei
unui cuvant: numarul de synseturi de care apartine un cuvant. In cazul in care un
cuvant apartine la mai multe synseturi (adica, omonimie), atunci unele intelesuri sunt
probabil mai frecvente decat altele. Aceasta este cuantificatd prin valoarea frecventei,
care poate sa fie obtinutd prin adnotarea unor mai cantitati de text cu synsetul

corespondent al fiecarui cuvant.

[0078] Anumite modalitati de realizare pot sa se intrebuinteze masurari aditionale,
mai elaborate, dezvoltate in jurul lui WordNet, cum ar fi, de exemplu, masurarea Resnik
care captureaza similaritatea dintre doua cuvinte prin luarea in consideratie a
informatiei adusa de cel mai specific concept care le subsumeaza. De exemplu, fiind
date doua concepte, C1 si C2, modalitatile de realizare pot numai sa se uite la relatiile
‘este-un’, urcand intr-o ierarhie pana cand este gasit un parinte comun, P. Apoi, o
masurare a cat de informativ este conceptul care subsumeaza poate sa fie luata prin
adunarea tuturor calculelor privind frecventa cuvintelor reprezentand sau care sunt
subsumate de acel concept (adica, daca ierarhia ar contine un concept de top care
subsumeaza oricare alt concept, atunci acel concept de varf ar avea o frecventa 1 si o
informativitate 0). Un avantaj al utilizarii masurarii Resnik, care intrebuinteaza frecventa
termenului fatd de o alta cale mai scurta, pentru a determina similaritatea semantica
este acela ca este independenta de densitatea terminologiei din jurul conceptelor pe
cale. De exemplu, daca intr-un anumit domeniu exista numai cativa termeni, utilizarea
masurarii Resnik face posibil sa se ajunga la concepte generale dupa numai un numar
foarte mic de pasi. In cazurile In care sistemul 130 pentru amplasarea suprapunerii este
prevazut cu un set de cuvinte cheie/etichete care descriu continutul video si are nevoie
sa gaseasca o suprapunere care este din punct de vedere semantic apropiata, pe baza
cuvintelor cheie/etichetelor, care descriu suprapunerea, aceste cuvinte cheie pot sa

reprezinte cuvinte care ar fi vizate de céatre suprapunere. In termenii regasirii informatiei
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din baza de date 122, cuvintele cheie ale video reprezinta interogarea bazei de date, iar
descrierea suprapunerii reprezinta inregistrarile bazei de date sau documente care sa

fie recuperate din baza de date 122.

[0079] In cazurile in care mai multe suprapuneri vizeaza un anumit cuvant cheie,
importanta unei potriviri semantice ramane importantd. O modalitate de realizare
determina cand doua sau mai multe suprapuneri au acelasi numar de cuvinte cheie, iar
suprapunerea care se potriveste la cele mai multe cuvinte cheie cu continutul video este
considerata a fi potrivirea semantica preferabila. in aceastd modalitate de realizare,
atunci cand doua sau mai multe suprapuneri se potrivesc cu acelasi numar de cuvinte
cheie, suprapunerea cu o descriere mai scurtd este considerata a fi potrivirea
semantica preferabila. O formula cu caracter de exemplificare, care satisfice aceste

conditii este exprimata ca:

f(14d gescrrerel)

In care Adgescriere si Videogescriere Yeprezinta setul de cuvinte cheie care descriu
suprapunerea $i, respectiv, continutul video, si £ N — R este o functie ne-
descrescatoare. Anumite modalitati de realizare intrebuinteaza pentru aceasta functie
fix) = 1. In cazurile Tn care existd o lipsd de cuvinte care pot sd descrie atat
suprapunerea cat si continutul video, o altd versiune a acestei formule poate sa fie
intrebuintata, care va rezolva cazurile in care toate cuvintele cheie ale continutului video

si cuvintele descrierii suprapunerii sunt fie identice, fie complet fara legatura.

[0080] O modalitate de realizare poate sa intrebuinteze metoda Resnik descrisa mai
sus pentru a masura similaritatea cuvintului. De exemplu, in loc de a calcula cate
cuvinte sunt partajate intre continutul video si suprapunere, aceasta modaloitate de
realizare poate, pentru fiecare cuvant cheie al continutului video sau cuvant in
proprietatea de descriere a continutului video, sa ia in considerare cuvantul cel mai
similar din descrierea suprapunerii folosind masura Resnik, care va produce un numar

intre 0 si 1, ca fiind ponderea.
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Formula implementata in aceasta modalitate de realizare poate sa fie exprimata ca:

> S max  Resnik{V. A)

VEVideogapemmiors 161

A ocrmriers
TUAd gescriore |)

Distanta semantica (V idco. Ad) =

in care £ N — R este o functie ne-descrescitoare. In conformitate cu aceasta
modalitate de realizare, pentru continut video dat, valoarea similaritatii descrierii
suprapunerii este calculata de catre serverul 104 pentru fiecare suprapunere, iar
suprapunerea cu cel mai mare scor are probabilitatea cea mai mare de a fi inserata in

acel continut video.

[0081] Un al doilea criteriu care poate sa fie luat in considerare este similaritatea vizuala
dintre continutul video selectat si suprapuneri. Dacd avem o suprapunere care se
amesteca mai bine cu continutul video, aceasta poate avea ca rezultat o mai buna
experientd generala pentru utilizatorul privitor 114, ceea ce, la randul ei, avea ca
rezultat implicatii positive pentru editorul de continut video si pentru furnizorul de
suprapunere (adica, agentia de publicitate). In cadrul modalitatilor de realizare, gradul
de similaritate vizuala dintre continutul video si o suprapunerea se bazeaza, in parte, pe
paletele lor de culoare respective. De exemplu, in cazul in care o suprapunere $i
continutul video contin numai culori contrastante, atunci ele sunt considerate a nu avea
un prea inalt grad de similaritzate vizuala. Anumite modalitati de realizare extrag paleta
de culoare din suprapuneri si de asemenea din cateva cadre ale continutului video. in
cazul unei modalitati de realizare, pe baza culorilor extrase din continutul video, este
trimisa o interogare pentru a recupera suprapuneri din baza de date 122, care includ
suprapuneri cu cele mai asemanatoare culori cu culorile extrase din continutul video.
Intr-o modalitate de realizare, pe baza culorilor extrase din continutul video, este trimisa
o interogare pentru a recupera suprapuneri din baza de date 122, inclusiv suprapuneri
cu cele mai asemanatoare culori cu culorile continutului video. Modalitatile de realizare
au ca rezultat selectarea suprapunerilor similare din punct de vedere visual, a caror

inserare in continutul video va fi mai putin deranjanta, conducénd la o experienta mai
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placuta pentru utilizatorul priivitor 114. Paleta de culoare a unui cadru video sau a unei
imagini de suprapunere reprezinta un set de culori representative pentru cadru sau
pentru imagine. Date fiind un continut video si o suprapunere, o distanta este calculata
prin intrebuintarea paletelor de culoare ale continutului video si suprapunerii. Pentru
fiecare culoare extrasa din paleta video, o modalitate de realizare ia in considerare cele
mai asemanatoare culori din suprapunere. intr-o modalitate de realizare, similaritatea
de culoare se poate baza pe culori care au cea mai mica distanta euclidiana una fata de
cealalta intr-un spatiu coordonat de nuanta, saturatie si stralucire (HSB) sau nuanta,
saturatie si luminuozitate (HSL). Pentru a calcula distanta euclidiana pentru o
suprapunere, o modalitate de realizare aduna logaritmii distantelor dintre fiecare culoare
din paleta videoului si cea mai asemanatoare culoare din paleta de culoare a

suprapunerii. Aceasta adunare poate sa fie exprimata sub forma de formula prin:

DistantaVizuala (Vidco. Ad) =Y log(mindist( paletd,, . \1|.paletd ,4(;))
: 4

H
in aceastda modalitate de realizare, adunarea logaritmilor este echivalentd cu
multiplicarea cantitatilor in interior, dar foloseste logaritmul pentru a evita problemele
numerice dat fiind faptul ca valorile de coordonate HSB sunt in [0, 1], astfel incat
produsul distantelor poate avea repede o valoare de zero. Formula cu caracter de
exemplificare de mai sus poate sa fie conceptualizatd ca un produs al distantelor.
Avand un produs al mai multor valori pentru distanta, modalitatile de realizare
favorizeaza cazul in care una dintre valori este apropiata de 0, ceea ce poate sa fie
conceptualizat ca un logarithm care ia in considerare perechea de culori cea mai

asemanatoare.

[0082] Anumite modalitati de realizare adapteaza suprapuneri la un anumit video pe
baza, cel putin in parte, a similaritatii vizuale intre o suprapunere si continutul video,
selectand mai intdi un numar de suprapuneri candidate pe baza unei similaritati
semantice si, dupa aceea, filtrand lista pentru a le intrebuinta pe acelea care au cel
putin un anumit grad de similaritate semantica. O modalitate de realizare sorteaza

suprapunerile in ordinea descendenta a similaritatii semantice si numai cateva dintre
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cele mai performante suprapuneri (adica, cele mai asemainatoare semantic) sunt luate
in considerare pentru urmatoarea etapa. In urmatoarea etapa, selectia suprapunerii se
bazeaza pe valoarea similaritatii vizuale. Variatii ale modalitatii de realizare pot sa
controleze iesirea acestor etape prin schimbarea numarului de suprapuneri care sunt
luate Tn considerare dupa ce sunt calculata valorile similaritatii semantice. in acest fel,
pe baza ambelor criterii de similaritate semantica si vizuala, clasificatorul de
suprapunere 129 produce o lista a suprapunerilor clasificate in conformitate cu cat de
bine se potrivesc ele cu continutul video selectat. In conformitate cu modalitatile de
realizare, aceasta lista de clasificare poate sa fie stocata in memoria 124 sau in baza
de date 122. in modalitatile de realizare alternative, clasificatorul de suprapunere 129
produce o lista a suprapunerilor clasificate numai dupa una dintre similaritatea

semarntica sau similaritatea vizuala.

[0083] intr-o modalitate de realizare, programatorul de suprapunere 131 este invocat de
catre modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere dupa ce suprapunerile au fost
clasificate de catre clasificatorul de suprapuneri 129. Programatorul de suprapuneri 131
determina apoi pozitile spatiale si temporale pentru suprapunerile clasificate.
Programatorul de suprapunere 131 poate sa fie suportat de catre pre-procesarea facuta
anterior atat pentru suprapuneri cat si pentru continutul video selectat, prin modulul 118
pentru procesarea suprapunerii $i, respective, modulul 116 pentru procesarea video.
Prin intrebuintarea rezultatelor extractiei de salienta impreuna cu proprietatile videoului
si ale suprapunerii stocate anterior, programatorul de suprapunere 131 poate sa
grabeasca amplasarea si programarea suprapunerilor clasificate in continutul video

selectat.

[0084] intr-o modalitate de realizare, dispozitivele client 134 au in componentd unul sau
mai multe dispozitive pentru navigarea video, cum ar fi, dar fara a se limita la acestea,
un dispozitiv de intrare configurat pentru a interactiona cu Ul-ul pe baza de navigator al
unei redari video 112, un dispozitiv de afisare cu ecran sensibil la atingere 12, si un
receptor (STB). Dispozitivul client STB cu caracter de exemplificare 134b poate sa aiba

in componenta, fara limitare, un STB pe baza unui protocol de internet (IP) (adica,
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IPTV). Modalitatile de realizare nu sunt limitate la acest dispozitiv client STB 134 cu
caracter de exemplificare care interfateaza cu reteaua 106 si va fi evident pentru
specialistii din domeniu ca si alte STB-uri si dispozitive pentru navigarea video pot sa fie
intrebuintate in modalitatile de realizare descrise in cele de fata ca un dispozitiv client
134, inclusiv, dar fara a se lirnita la acestea, calculatoare personale, dispozitive mobile
cum ar fi telefoanele inteligente, laptopurile, dispozitivele de calcul tableta, dispozitivele
digitale cu video disc (DVD), sau alte dispozitive potrivite pentru a rendera renditille 125
de continut video pe dispozitivul de afisare121. Multe dispozitive client suplimentare
134a si dispozitive client STB 134b pot sa fie intrebuintate cu sistemul pentru
amplasarea suprapunerilor 130, desi in figura 1B a fost ilustrat numai un singur
dispozitiv client STB. intr-o modalitate de realizare, un dispozitiv client 134 poate sa fie
integrat cu un dispozitiv de afisare 121, astfel Tncat cele doua formeaza un singura
componenta integrata. Dispozitivele client 134a-n pot sa includa orice dispozitive de
calcul corespunzatoare pentru comunicarea printr-o retea 106, renderand Ul 108 de

editor, Ul 110 de agentie de publicitate si/sau executand redarea video 112.

[0085] Dupa cum este prezentat in figura 1B, fiecare dintre dispozitivele client 134a-n
este cuplat la serverul 104 prin intermediul retelei 106. Desi nu a fost prezentat in figura
1B, in cadrul unei modalitdti de realizare alternative, serverul 104 poate fi localizat
separat de baza de date 122. Dispozitivele de client 134 primesc comenzi operationale
de la utilizatorii 114, inclusiv comenzi pentru a initia incarcari de continut video prin
intermediul Ul 108 de editor, comenzi pentru a initia Tncarcarea suprapunerilor prin
intermediul Ul 110 de agentie de publicitate $i comenzi pentru a naviga catre, pentru a
selecta si pentru a vedea continut video prin intermediul redarii video 112. Poate sa fie
intrebuintata o comanda de la distanta (care nu este aratata) sau un alt dispozitiv de
intrare pentru a controla functionarea dispozitivului client 134b. Unele dintre STB-uri pot
sa aiba controale pe ele astfel incat nu mai necesita intrebuintarea unei comenzi de la
distanta. Comanda la distanta este configurata cu butoane pentru a controla dispozitivul
client STB 134b, inclusiv pentru a reda un video, a solicita o resursa video (adica, o
resursa cu plata pe vizionare), pentru a adauga o resursa video la carucior, a recupera

informatie despre continutul video, pentru a vedea caruciorul, pentru a pre-vizualiza
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continut video similar (adica, mai mult de acelasi fel) etc. Intr-o modalitate de realizare,
caruciorul este o locatie de memorare convenabila pentru accesul rapid la resursele
video pe care un utilizator privitor 114 este posibil sa vrea sa le comande, in care

comanda initiaza furnizarea renditiei 125b a resursei video comandate.

[0086] Se va considera ca serverul 104 poate sa puna la dispozitie renditile 125 de
orice tip de continut audio/video. Redarea video si sesiunile de vizionare dupa cum sunt
descrise in cele de fatd fac referire la orice continut video care este, in general,
disponibil pentru furnizarea catre un dispozitiv client 134 individual, cu furnizarea initiata
dupa o solicitare explicita de la dispozitivul client 134. La sesiunile de vizionare video se
poate face de asemenea referire in cele de fatd ca la o “sesiune”. La serverul 104 se
poate de asemenea face referire in cele de fata ca la un “server”. intr-un exemplu, o
sesiune de vizionare video este una sau mai multe dintre o sesiune de vizionare de
continut video, sau o sesiune de jocuri video Tn care resursa de joc video poate sa fie
pre-vizualizata si solicitata. intr-o sesiune de vizionare video, serverul 104 poate sa
furnizeze o renditie 125 a continutului video stocat intr-o baza de date 122 sau de la
distanta la un server web al unui editor. Renditia va include una sau mai multe
suprapuneri inserate in locatii nederanjante prin intermediul modulului 120 pentru
adaptarea video-suprapunere. intr-o sesiune de joc video, serverul 104 ruleaza un joc
video, de exemplu, pe procesorul 123 si permite unui dispozitiv client 134 sa redea o

previzualizare a jocului video de la distanta.

[0087]Tn conformitate cu o modalitate de realizare, sistemul pentru plasarea
suprapunerii 130 afiseaza un Ul de administrator (prezentat in figura 3) inclusiv Ul 108
de editor si Ul 110 de agentie de publicitate si un Ul pentru redarea video 112
(prezentat in figura 4) pe dispozitivul de afigare 121. in modalitatile de realizare,
dispozitivul client 121 poate sa fie unul sau mai multe televizoare, un televizor cuplat la
retea, un monitor, afigsajul unui dispozitiv tableta, afigajul unui laptop, afigajul unui
telefon mobil, sau afisajul unui calculator personal. intr-o modalitate de realizare, un tip

de dispozitiv client este un receptor (STB) conectat la un dispozitiv de afisare 121b. in
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aceasta modalitate de realizare, dispozitivul client 121b poate sa fie un televizor sau un

monitor conectat la dispozitivul client STB 134b.

[0088] Serverul 104 poate sa asigure renditii 125a-n de material video selectat prin
intermediul retelei 106. Renditiile 125a-n includ continut video cu suprapunerile inserate
adaptate continutului. In modalitati de realizare, o anumita renditie dintre renditiile 125a-
n poate, in mod optional, sa includa suprapuneri adaptate la continutul video prin
intermediul modulului 120 pentru adaptarea video-suprapunere, in care adaptarea se
bazeaza in parte pe caracteristicile unui anumit dispozitiv client dintre dispozitivele
client 134a-n, in care urmeaza sa fie vizionata o anumita renditie dintre renditiile 125a-
n. Renditile 125a-n pot sa fie rezidente in orice mediu citibil pe calculator
corespunzator, baza de date 122, memorie 124 si/sau memoriile 128a-n. In cazul unei
modalitati de realizare, o anumita renditie dintre renditiile 125a-n este pusa la dispozitie
cu o rezolutie compatibila cu un anumit dispozitiv de afisare 121a-n al unui dispozitiv
client 134a-n care a solicitat continutul video. intr-o modalitate de realizare, renditiile
125a-n pot s& se gaseasca in memoria 124 a serverului 104. intr-o altd modalitate de
realizare, renditiile 125a-n pot sa fie accesate de catre serverul 104 de la o locatie aflata
la distanta prin intermediul retelei 106 si furnizate catre dispozitivele client 134a-n.
Fiecare dintre renditiile 125a-n poate sa includa o copie a unei parti sau a intregului
continut video solicitat codata la o rata de bit data si/sau o marime de bit

corespunzatoare pentru dispozitivul client 134.

[0089] Serverul 104 poate sa includa orice sistem de calcul corespunzator pentru
gazduirea continutului video, modulul 116 pentru procesarea video, modulul 118 pentru
procesarea suprapunerii, modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere si baza de
date 122. Dupa cum este prezentat in cadrul figurii 1B, serverul 104 include un procesor
123 cuplat la memoria 124. In cadrul unei modalitati de realizare, serverul 104 poate sa
fie un singur sistem de calcul. intr-o alta modalitate de realizare, serverul 104 poate s&
fie un server virtual implementat intrebuintand mai multe sisteme de calcul sau servere
conectate intr-o retea sau intr-o topologie de calcul grild sau nor. Dupa cum este

descris n cele ce urmeaza cu referire la figura 10, procesorul 123 poate sa fie un singur
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procesor in cadrul unui sistem multi-miez/multi-procesor. Un astfel de sistem poate sa
fie configurat pentru a opera singur cu un singur server 104 sau intr-un conglomerat de

dispozitive de calcul care opereaza intr-un grup sau un server.

[0090] Reteaua 106 poate sa fie o retea pentru comunicarea de date, cum ar fi
internetul. Tn modalitati de realizare, reteaua 106 poate fi una dintre sau o combinatie a
unei retele pe cablu cum ar fi Hybrid Fiber Coax, Fiber To The Home, Data Over Cable
Service Interface Specification (DOCSIS), Internet, Wide Area Network (WAN), WiFi,
Local Area Network (LAN), ATM sau oricare alta retea pe fir sau fara fir. Serverul 104
poate sa stocheze si sa difuzeze in flux continut video inclusiv, dar fara a se limita la
acestea, video conectat la retea, programe de televiziune, difuzari de

televiziune/difuzari simultane de televiziune, filme si jocuri video.

[0091] Dispozitivele client 134a-n pot sa stabileasca respectivele conexiuni la retea
cu serverul 104 prin intermediul retelei 106. Unul sau mai multi dintre Ul 108 de editor,
Ul 110 de agentie de publicitatesi/sau redarea video 112 poate sa fie executat la un
dispozitiv de client 134 pentru a stabili o conexiune la retea prin intermediul retelei 106.
Conexiunea la retea poate sa fie intrebuintatd pentru a comunica pachete de date
reprezentand continutul video intre dispozitivul client 134 si serverul 104. Serverul 104
poate sa puna la dispozitie una sau mai multe renditii 125a-n de continut video cu
suprapuneri la dispozitivele client 134a-n ca raspuns la solicitarile pentru continut video

care corespunde cu renditiile 125a-n.

[0092] De exemplu, serverul 104 poate sa puna la dispozitie o renditie 125 de
continut video solicitat sub forma de continut video difuzat in flux. Redarea video 112
poate sa acceseze continut audiovizual difuzat in flux prin recuperarea uneia sau a mai
multor renditii 125a-n prin intermediul retelei 106. Serverul 104 poate sa furnizeze o
renditie sub forma de date pachet. Redarea video 112 poate sa configureze procesorul
126 pentru a rendera o renditie recuperata 125 pentru afisarea pe dispozitivul de afisare
121.
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[0093] Ca raspuns la primirea unei solicitari de la un dispozitiv client 134, serverul
104 si modulul sau 120 pentru adaptarea video-suprapunere poate sa determine
suprapunerile si un nivel de calitate pentru o renditie 125 de continut video care trebuie
sa fie recuperate de redarea video 112. Modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere poate sa aplice una sau mai multe criterii pentru adaptarea video-
suprapunere pentru a genera o renditie 125 care include suprapuneri considerate
relevante pentru continutul video solicitat. in anumite modalitati de realizare,
proprietatile dispozitzivului client 134 solicitant pot de asemenea sa fie intrebuintate de
catre modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere pentru a selecta suprapuneri.
De exemplu, in cazul in care un anumit dispozitiv client 134 este un dispozitiv mobil,
suprapunerile legate de produsele si serviciile dispozitivului mobil pot sa fie inserate in
renditia 125 pusa la dispozitie de catre dispozitivul client 134. De asemenea, de
exemplu, ca raspuns la determinarea daca un dispozitiv client 134 solicitant este
localizat intr-o regiune geografica data, sau intr-o locatie fizicid data (adica, care se
bazeaza pe o locatie a sistemului de pozitionare globala (GPS), o adresa pentru
comanda accesului media (MAC) a dispozitivului client 134, o adresa de retea a
dispoziotivului client 134, sau o altd informatie de identificare, serverul 104 poate sa
furnizeze o renditie 125 a continutului video solicitat cu suprapuneri considerate
pertinente pentru locatia determinata sau pentru zona de timp. Serverul 104 poate de
asemenea sa solicite un nivel de calitate ideal pentru o renditie 125 bazata, cel putin in
parte, pe determinarea posibilitatilor curente de comunicare, conectivitatea retelei
(adica, viteza de descarcare) si/sau un profil hardware al dispozitivului client solicitant
134.

[0094] Figura 2 ilustreaza fluxurile de comunicare dintre componentele unui sistem
in conformitate cu tehnica anterioara pentru procesarea materialelor de publicitate video
difuzate in flux, afisate in redarile video digitale. Tn particular. Figura 2 prezintd un
sistem de publicitate video 200 care implementeaza standare predefinite pentru redarea
materialelor de publicitate in interiorul unei redari video 212 Tmpreuna cu un anumit
continut video. Figura 2 prezinta faptul ca cel putin cinci pasi enumerati sunt solicitati

pentru fluxurile de publicitate video (‘ad’) in sistemul de publicitate video 200. Dupa cum
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va fi descris in cele de mai jos, sistemul de publicitate video 200 solicita de asemenea
mai multe puncte de interfata ca parte a fluxului de comunicare pentru sistemul de
publicitate video 200 care asigura numai un server 222 ce se potriveste cu serverul de
material de publicitate video. Avantajele arhitecturii 100 si ale sistemului 130 pentru
amplasarea suprapunerii includa asigurarea caracteristicilor de amplasarea partial
automata si complet automata a suprapunerii discutate in cele de mai sus cu referire la
figurile 1A si 1B fara a fi nevoie de mai multi pasi si puncte de interfatd cerute de catre

sistemul de publicitate video 200.

[0095] Sistemul de publicitate video 200 are nevoie de protocoale care fac posibila
prezentarea atat a unui mediu de publicitate video cat si a unui mediu de publicitate
separat 212. Figura 2 ilustreaza modul in care sistemul de publicitate video 200 este
implementat folosind astfel de protocoale. Alte avantaje ale arthitecturii 100 si ale
sistemului 130 pentru amplasarea suprapunerii includ posibilitatea de a modifica in mod
direct continutul video pentru a rendera continut video care s& includa suprapuneri
amplasate si transformate. In acest fel, modalitatile de realizare descrise aici pot s
afiseze renditii 125 ale continutului video cu suprapuneri fara a avea nevoie de

protocoale cum ar fi acelea intrebuintate in cadrul sistemului de publicitate video 200.

[0096] Dupa cum este prezentat in figura 2, in cadrul sistemului de publicitate 200,
fluxul pentru amplasarea unui material agentie de publicitate video necesita mai muiti
pasi si mai multe interfete. In pasul 1, o redare video 212 trimite o solicitare de
publicitate prin efectuarea unui apel de publicitate catre serverul de publicitate 222.
Apoi, in pasul 2, serverul pentru publicitate 222 raspunde cu un fisier de Limbaj de
marcare extensibil (XML) care include o referinta la un material de publicitate, si un
modul 218 pentru parsarea materialului de publicitate XML parseaza fisierul XML pentru
a recupera referinta la materialul de publicitate. Paul al doilea si alti pasi prezentati in
figura 2 nu incorporeaza rezultatele niciunor calcule privind locul Tn care sa se
amplasaze un material de publicitate. Spre deosebire de sistemul pentru publicitate
video 200, un alt avantaj al sistemului pentru amplasarea de suprapuneri 130 este acela

ca calculele pot sa fie intrebuintate pentru determinarea automata a locatiilor
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nederanjante pentru amplasarea unei suprapuneri. In continuare, in pasul 3, redarea
video 212 recupereaza mediul de material de publicitate la care se face referire in
fisierul XML si rendereazd mediul de material de publicitate. in conformitate cu sistemul
de publicitate video 200, afisarea mediului de material de publicitate necesita un set de
parametri de la redarea video 212, care pot sa ceara interactiunea dintre modulul 218
pentru parsarea materialului pubblicitar si redarea video 212 intrebuintand o interfata
care programeazé o aplicatie (API1). In cadrul sistemului de publicitate video 200, este
cerutd o API pentru fiecare mediu de material de publicitate nainte de continutul media
care deruleaza un script sau orice alt mediu de material de publicitate care poate sa fie
ales prin selectare. in pasul 4, redarea video 212 activeaza semnalele de raportare a
impresiei si a activitatii. in final, in pasul 5, este renderat mediul de material de

publicitate.

[0097] In sistemul de publicitate video 200, este necesar un protocol intre redarea
video 212 si materialul de publicitate. Protocolul include metode pe care trebuie sa le
implementeze materialul de publicitate si redarea video 212 trebuie sa faca apel Ia
metode atunci cand au loc anumite evenimente. Exemple de astfel de metode sunt
redimensioneazdAD, pornesteAD, opresteAD, reiaAD, restrange AD, expandeazaAD. In
sistemul de publicitate 200, un material de publicitate poate sa implementeze numai un
comportament special, cum ar fi redimensionarea, atunci cand este apelata in mod
explicit o metoda. De exemplu, atunci cand marimea ecranului pe care apare materialul
agentie de publicitate se schimba, un material agentie de publicitate poate sa aleaga in
mod dynamic formatul sau functie de suprafata disponibild prin implementarea acestei
functionalitati in metoda redimensioneazaAd. Alt avantaj al sistemului 130 pentru
amplasarea suprapunerii si metodelor 800 si 900 descrise in cele de mai jos cu referire
la figurile 8 si 9 estea cela ca sistemul si metodele nu necesitd apelarea protocolului

sau metodelor asa cum este necesar in sistemul pentru publicitate video 200.

Interfete de utilizator cu caracter de exemplificare
[0098] Figurile 3 si 4 ilustreaza interfetele de utilizator administrator si de utilizator

redare video (Ul-uri) cu caracter de exemplificare, in conformitate cu modalitatile de
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realizare a prezentei dezvaluiri. Ul-urile ilustrate in figurile 3 si 4 sunt descrise cu
referire la modalitatile de realizare din figurile 1A si 1B. Cu toate acestea, Ul-urile nu
sunt limitate la acele modalitti de realizare. intr-o modalitate de realizare, interfetele
pentru redarea video 112, Ul 108 de editor si Ul 110 de agentie de publicitate sunt
implementate ca Ul-uri ilustrate Tn figurile 3 si 4. Ul-urile pot sa fie afisate pe

dispozitivele client 134a-n pe respectivele unele dintre dispozitivele de afisare 121a-n.

[0099] in figurile 3 si 4, afisajele sunt aratate cu diverse imagini, regiuni de comanda,
ferestre, bare de unelte, menu-uri gi butoane care sunt intrebuintate pentru a initia
actiunea, pentru a invoca rutinele, a incarca continut video, a incarca suprapuneri, a
previzualiza continut video, a selecta continut video pentru vizionare, sau pentru a
invoca o altéd functionalitate. Actiunile video initiate includ, dar nu se limiteaza la
acestea, incarcarea de continut video nou, introducerea/editarea proprietatilor video,
stergerea continutului video, incarcarea suprapunerilor, pre-vizualizarea continutului
video, selectarea continutului video pentru vizionare, reproducerea de control a
continutului video si alte intrari legate de video si de suprapuneri. Pentru concizie, in
cele de mai jos sunt descrise numai diferentele care apar in figuri in comparatie cu

figurile anterioare sau ulterioare.

[0100] 1n modalititile de realizare, dispozitivele de afisare 121a-n intrebuintate
pentru a afiga interfetele de utilizator prezentate in figurile 3 si 4 pot sa fie afigsate prin
intermediul interfetei de afigaj 1002 si afisajului de calculator 1030 descris In cele de
mai jos cu referire la figura 10. In anumite modalitati de realizare, Ul-urile pot sa fie
configurate pentru a fi afisate pe dispozitivul de afisare cu ecran sensibil 121. in
conformitate cu modalitatile de realizare, un utilizator editor, un utilizator agentie de
publicitate si/sau un utilizator privitor 114 pot sa interactioneze cu Ul-urile prezentate in
figurile 3 si 4 Tntrebuintand dispozitive de intrare cum ar fi, dar fara a se limita la
acestea, un varf, un deget, un mouse, o tastatura, o mansa, un sistem de control activat
prin voce sau alte dispozitive de intrare utilizate pentru a asigura intercatiunea dintre un

utilizator 114 si Ul-uri.

48

o



N2013-00424--
© 31 -05-2m -

Dupa cum este descris in cele ce urmeaza cu referire la figurile 3 si 4, o astfel de
intercatiune poate sa fie intrebuintatd pentru a indica o suprapunere sau o resursa
video care trebuie sa fie incarcata, pentru a naviga printre mai multe suprapuneri sau

resurse video incarcate anterior si pentru a selecta o resursa video care sa fie vizionata.

[0101] Figura 3 ilustreaza un panou de administrare cu caracter de exemplificare
(adica, o interfatd pentru utilizator administrator). intr-o modalitate de realizare,
utilizatorii editor gi agentie de publicitate 114 pot ambii sa fie prevazuti cu anumite
privilegii de administrator in cadrul sistemului 130 pentru amplasarea suprapunerii si au
permis accesul la respectivele portiuni ale interfetei de utilizator administrator 300. Dupa
asigurarea datelor de identificare pentru legare si autentificarea fata de sistemul de
amplasare a suprapunerii 130, un utilizator editor 114 poate sa lanseze interfata 300 de
utilizator administrator bazata de navigator. Dupa cum se vede in figura 3, interfata de
utilizator administrator 300 include un menu de editor 312, care are o adaugare de
legatura video 313 si o legatura de schimbare de informatie video 315. Prin selectare,
intrebuintand un dispozitiv de intrare, legatura video de adaugare 313, un utilizator
editor 114 poate sa lanseze o forma web (care nu este aratat) care permite editorului sa
incarce continut video in asistemul 130 pentru amplasarea de suprapunere. De
exemplu, un utilizator 114 poate sa selecteze un fisier video local si poate introduce
informatie de incarcare suplimentara, cum ar fi, dar fara a se limita la acestea,
etichete/cuvinte cheie, un titlu si o scurta descriere. Noul video este apoi Tncarcat ca
raspuns la o selectie a unui buton de incarcare (care nu este aratat). O modalitate de
realizare indica in interfata 300 pentru utilizator administrator daca video-ul a fost
incarcat cu success sau nu. Alte modalitati de realizare comunica starea incarcarii prin
intermediul unui mesaj de email catre utilizatorul editor 114 sau alte mijloace de

comunicare.

[0102] Dupa cum este prezentat in figura 3, interfata 300 pentru utilizator
administrator include un panou cu o lista de videouri 324. Lista de videouri 324 include
resurse video incarcate anterior si le indica proprietatile acestora. Intr-o modalitate de

realizare, lista de videouri 324 este afisata ca raspuns la selectarea in meniul 312 al
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editorului a legaturii 315 pentru schimbarea informatiei video. in modalitatea de
realizare cu caracter de exemplificare ilustrata in figura 3, pentru fiecare resursa din
lista de videouri 324, este afisatd o imagine de dimensiune mica pentru previzualizare
impreuna cu un titlu, o descriere, cuvinte cheie si un URL care indica unde este
localizata resursa video. Imaginea mica de previzualizare include cel putin un cadru din
resursa video si poate, in mod optional, sa fie implementata ca o imagine animate care
se schimba n timp (adica, nu este staticd). Un tip de imagine animata afiseaza o
secventa de cadre din resursa video (adica, ca un spectacol de prezentare de folii). In
unele dintre modalitatile de realizare, animatia unei imagini mici animate nu necesita in
mod obligatoriu interactiunea utilizatorului sau stimularea de catre utilizator, ci animatia
se desfasoara de la sine. De exemplu, o imagine mica de previzualizare poate sa fie
configurata pentru a reda (de exemplu, o data sau in mod repetat) cel putin o portiune
din continutul sau video asociat. intr-o modalitate de realizare, in imaginea mica pentru
previzualizare sunt prezentate momente diferite in timp sau instantanee ale continutului
video. In diverse modalitati de realizare, animatia este declansata sau este activata prin
intermediul unui dispozitiv de intrare sau a trecerii unui mouse pe deasupra ei (adica
plutirea pe deasupra sau pe langa o imagine mica de previzualizare cu un varf, deget
sau cu un alt dispozitiv de intrare, fara a fi necesara apasarea pe sau selectarea
imaginii mici). In unele modalititi de realizare, o animatie este redatd numai o data ca
raspuns la detectarea unei treceri sau planari pe deasupra ei. in modalitati de realizare
alternative sau suplimentare, continutul video este redat sau pus in bucla pana cand
trecerea sau planarea pe deasupra inceteaza (adica, cursorul indicatorul sau focarul de

intrare nu mai trece pe deasupra sau pe langa imaginea mica pentru previzualizare).

[0103] Lista videourilor 324 include de asemenea o legatura de editare 316 si o
legatura de stergere 318pentru fiecare resursa video listata. Un utilizator editor 114
poate sa editeze proprietatile unei resurse video prin intrebuintarea unui dispozitiv de
intrare pentru a selecta legatura de editare 316. Prin selectare, utilizadnd un dispozitiv de
intrare, legatura de stergere 318, un utilizator editor 114 poate sa elimine o resursa
video de pe lista de resurse video 324. in anumite modalitati de realizare, o astfel de

eliminare declanseaza eliminarea resursei video din sistemul pentru amplasarea
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suprapunerii 130 si din baza sa de date 122. in cazul in care eliminarea este reusit,
utilizatorul editor 114 poate sa fie informat prin intermediul unei indicatii din interfata de

utilizator administrator 300, un mesaj email, sau alte mijloace de comunicare.

[0104] Interfata de utilizator administrator 300 include de asemenea un meniu de
furnizor de suprapunere 314 etichetat ca un meniu ‘Ads’ in modalitatea de realizare
nelimitativa, cu caracter de exemplificare, din figura 3), care are o legatura de adaugare
imagine 320 si o legatura de lista de suprapuneri 322 (etichetata ‘Ads list in exemplul
prezentat in figura 3). Dupa furnizarea datelor de identitate de intrare si dupa
autentificare fata de sistemul pentru amplasarea suprapunrii 300, un utilizator agentie
de publicitate poate lansa interfata de utilizator administrator 300 s$i poate selecta,
intrebuintand un dispozitiv de intrare, legatura adauga imagine 320 pentru a lansa o
caseta de dialog (care nu este aratatd) care da editorului posibilitatea de a selecta o
imagine locala pentru o suprapunere care urmeaza sa fie incarcata in sistemul pentru
amplasarea suprapunerii 130. Prin interactionarea cu interfata de utilizator administrator
300, un utilizator agentie de publicitate 114 poate sa selecteze un figier de imagine local
pentru un material de publicitate si poate introduce informatie de incarcare
suplimentara, cum ar fi, dar fara a se limita la acestea, etichete/cuvinte cheie legate de
produsul, serviciul, si/sau marca care este subiectul materialului publicitar. Noua
suprapunere este apoi incarcata ca raspuns la o selectare a unui buton de incarcare
(care nu este aratat). O modalitate de realizare indicd in interfata de utilizator
administrator 300 daca incarcarea suprapunerii a fost reusita sau nu. Alte modalitati de
realizare comunica starea incarcarii catre un utilizator agentie de publicitate 114 prin
intermediul unui mesaj email, a unui mesaj text Serviciu de mesagerie scrise (SMS),

sau alte mijloace de comunicare.

[0105] Chiar daca nu este aratata in figura 3, o modalitate de realizare a unei
interfete de utilizator administrator 300 include de asemenea un panou cu o lista de
suprapuneri care este similar cu lista de videouri 324 ilustrata in figura 3 si descrisa in
cele de mai sus. Asemanator cu lista de videouri 324, lista de suprapuneri include

suprapunerile Tncarcate anterior i indica proprietatile lor. In cazul unei modalititi de
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realizare, lista de suprapuneri este afisata ca raspuns la faptul ca a fost selectata
legatura 322 pentru lista de suprapuneri din meniul furnizorului de suprapunere 314. Ca
si lista de videouri 324, poate sa fie afisata o imagine mica pentru fiecare suprapunere
impreuna cu etichete/cuvinte cheie associate cu fiecare suprapunere. Lista de
suprapuneri include de asemenea legatura de editare 316 si legatura de eliminare 318
pentru fiecare suprapunere din lista. Un utilizator agentie de publicitate 114 poate sa
editeze proprietatile unei suprapuneri prin intrebuintarea unui dispozitiv de intrare
pentru a selecta legatura de editare 316. In cazul in care un furnizor de suprapunere nu
mai doreste sa aiba o suprapunere amplasata in continutul video, un utilizator agentie
de publicitate 114 poate sa selecteze, intrebuintand un dispozitiv de intrare, legatura
elimina 318, pentru a elimina o astfel de suprapunere de pe lista de suprapuneri. In
anumite modalitati de realizare, elirninarea unei suprapuneri de pe lista de suprapuneri
declanseaza eliminarea suprapunerii din sistemul 130 pentru amplasarea suprapunerii
si din baza sa de date 122. In cazul in care eliminarea are success, utilizatorul agentie
de publicitate114 poate sa fie informat printr-o indicatie in interfata 300, un mesaj SMS,

un mesaj email, sau alte mijloace de comunicare.

[0106] Figura 4 ilustreaza o interfata de utilizator cu caracter de exemplificare pentru
redarea 112. In cazul uneia dintre modalitatile de realizare, utilizatorii privitori 114 care
executd redarea video 112 pe un dispozitiv client 134 au numite pivilegii de vizionare
video. Dupa cum este aratat in figura 4, interfata 400 de utilizator de redare video
include controalele video 412, care pot sa fie intrebuintate, de exemplu, pentru a reda,
pentru a merge repede inainte, pentru a merge repede inapoi $i pentru a opri
reproducerea unui continut video 404, care a fost selectat pentru redare. Controalele
video 412 includ de asemenea un control pentru volumul audio si un buton pentru
comutarea pe ecran intreg pentru a vedea continutul video 404 in modul ecran intreg in
interfata de utilizator de redare video 400. Interfata de utilizator de redare video 400
afiseaza de asemenea proprietatile video 410 pentru continutul video selectat 404.
Dupa cum se poate vedea in figura 4, proprietatile video 410 cu caracter de
exemplificare pentru continutul video selectat si/sau alt continut video disponibil pentru

vizionare (etichetat ca ‘video aleatoriu’ in exemplul ilustrat in figura 4) poate sa includa
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un titlu, o descriere, etichete, cuvinte cheie si un URL care indica unde este localizat
videoul. Dupa cum este ilustrat in figura 4, suprapunerile 406 inserate in continutul
video 404 care este vizionat in mod current sunt afigsate impreuna cu continutul video.
Aceasta deoarece interfata de utilizator de redare video 400 afigeaza o renditie 125 a
continutului video selectat 404 care include suprapunerile 406 amplasate de catre o
editor si/sau un sistem pentru amplasarea suprapunerii 130. Anumite suprapuneri 406
pot sa fie incluse ca parte a continutului video 404 care a fost incarcat in sistemul
pentru amplasarea video 130 de catre un utilizator editor 114 prin intermediul Ul 108.
Chiar daca suprapunerile cu caracter de exemplifcare 406 prezentate in figura 4
transporta informatia care se refera la editor (adica, difuzorul initial si distribuitorul initial
al continutului video) si starea sau categoria (de exemplu, ‘in direct’) a resursei video
selectate, dupa cum a fost descris in cele de mai sus si aratat in figurile SA si 5B, alte
suprapuneri 506 pot sa fie concretizate ca materiale publicitare amplasate Tn diverse
locatii nederanjante din continutul video 404 prin intermediul sistemului pentru

amplasarea suprapunerii 130.

[0107] In afard de faptul de a fi utilizabila pentru a controla reproducerea unui video
selectat curent, interfata de utilizator pentru redarea video 400 asigura unui privitor 114
posibilitatea de a naviga pe o lista de videouri pentru a previzualiza, a selecta si pentru
a viziona alt continut video curent. Dupa cum se vede in figura 4, lista de videouri poate
sa includa o imagine mica de previzualizare si proprietatile video 410 pentru un video
propus sau pentru un ‘video aleatoriv’. In modalitatea de realizare cu caracter de
exemplificare ilustrata in figura 4, pentru fiecare resursa video din lista de videouri, este
afisata o imagine mica de previzualizare impreuna cu proprietatile video 410 inclusiv un
titlu, o descriere, cu cuvinte cheie si 0 URL care indica locul in care se gaseste resursa
video. Imaginea mica pentru previzualizare include cel putin un cadru din resursa video
listata si poate, in mod optional, sa fie implememntatd ca o imagine animata care
afiseaza cel putin o portiune a continututlui video asociat dupa cum a fost descris in
cele de mai sus cu referire la lista de videouri 324 prezentata in figura 3. In cazurile in
care imaginea mica de prrevizualizare este implementatda ca o imagine animate,

suprapunerile inserate intr-o renditie 125 a continutului video care a fost previzualizat
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pot, in mod optional, sa fie afigate. De exemplu, daca un cadru sau cadrele continutului
video care au fost previzualizate includ suprapuneri inserate, acele suprapuneri pot de
asemenea sa fie afisate in imaginea mica de previzualizare. Dupa cum se vede in
figura 4, proprietatile video 410 ale continutului video din lista de video includ o legatura
selectabila, actionabila, pe care un utilizator privitor 114 o poate selecta, intrebuintand

un dispozitiv de intrare, pentru a vedea o resursa video din lista.

[0108] Figurile 5A si 5B prezinta suprapuneri cu caracter de exemplificare amplasate
in diverse locatii ale cadrelor de continut video. Dupa cum se poate vedea in figura 5A,
mai multe suprapuneri 496, 506 pot sa fie amplasate intr-un cadru al continutului video
404. Suprapunerile prezentate in figurile 5A si 5B sunt descrise cu referire la
modalitatile de realizare din figurile 1A si 1B. Totusi, suprapunerile nu sunt limitate la

acele modalitati de realizare cu caracter de exemplificare.

[0109] Figura 5A prezinta un cadru al unei renditii 125 a continutului video 404 care
include o suprapunere 406 plasata intr-o locatie predeterminata si o altd suprapunere
506 plasata intr-o locatie nederanjanta selectata de catre sistemul pentru amplasarea
suprapunerii 130. in modalitatea de realizare cu caracter de exemplificare din figura 5A,
suprapunerea 406 transporta proprietatile 410 ale continutului video (adica, formatul,
definitia Tnalta — ‘HD’, editura, distribuitorul, difuzorul initial — reateaua de televiziune, si
statutul — ‘in direct’), in timp ce suprapunerea 506 este un material publicitar amplasat
intr-o alta locatie din acelagi continut video 404. Dupa cum se poate vedea in figura 5A,
suprapunerea 506 a fost amplasata intr-o locatie nederanjanta care nu se suprapune cu
elemente sau obiecte importante din continutul video 404. De exemplu, suprapunerea
506 nu se suprapune peste nicio portiune a suprapunerii 406, peste niciun jucator, sau

peste minge Tn scenele de sport prezentate in figura 5A

[0110] Figura 5B prezinta mai multe amplasamante cu caracter de exemplu pentru
suprapunerile 406 si 506 din diverse renditii 125 ale continutului video 404. Dupa cum
este aratat in figura 5B, functie de locatia elementelor importante din diverse continuturi
video, suprapunerile 506 pot sa fie amplasate in diferite locatii astfel incat sa se evite

suprapunerea cu elemente importante. Acest lucru este deosebit de suprapunerile 406
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amplasate in locatii predeterminata sau predefinite, cum ar fi, de exemplu, partea de jos
sau partea de sus a cadrelor continutului video 404, ceea ce poate avea ca rezultat

suprapunerea cu un element importamnt.

[0111]  Figura 6 ilustreaza tipuri si dimensiuni de suprapuneri. Marimile suprapunerii
600 cu dimensiuni. care sunt exprimite Tn termeni de pixeli in figura 6, se potrivesc in
general cu marimile de material publicitar conectat la retea standard. Marimile
suprapunerii sunt etichetate in figura 6 in conformitate cu categoriile de material
publicitar conectat la retea cum ar fi, de exemplu, banner intreg, jumatate de banner,
banner vertical, dreptunghi, buton patrat, clasament si un popunder. In anumite
modalitati de realizare, suprapunerile 506 incarcate in sistemul pentru amplasarea
suprapunerii sunt una dintre marimile de suprapunere 600 si atunci cand sistemul 130
pentru amplasarea suprapunerii determina locul pentru care aceasta se potriveste,
marimea suprapunerii 600 si dimensiunile in pixeli sunt luate in considerare. In
conformitate cu o modalitate de realizare, sistemul pentru amplasarea suprapunerii
propune, in mod optional, locatii in care suprapunerea 506 la marimea initial si/sau o
suprapunere redimensionata 506 care are o marime diferita de suprapunere 600 pot sa
fie amplasate in continutul video 404. De exemplu, pe baza cunoasterii marimilor de
suprapunere standard 600, modulul pentru procesarea video 116 poate sa determine
locatiile in care fiecare dintre marimile de suprapunere 600 se va potrivi in continutul
video 404. Acest calcul poate sa fie un calcul in afara retelei, realizat dupa ce continutul
video 404 a fost incarcat si au fost identificate obiectele importante din cadrele
continutului video 404. In acest fel, ‘potrivirea’ suprapunerilor potentiale 506 care au una
dintre marimile standard de suprapunere 600 poate sa fie anticipata pe baza cunoasterii
locului in care pot sa fie amplasate in cadrele de continut video 404 suprapunerile care
au una dintre marimile de suprapunere 600 fara a se suprapune peste niciun obiect
important. Mai tarziu, atunci cand o suprapunere specificA 506 cu o marime de
suprapunere 600 data este aleasa pentru un anume continut video 404, modulul 120
pentru adaptarea video-suprapunere va avea nevoie numai sa caute cele mai bune
amplasamente pentru a anumita marime de suprapunere 600 si sa aleaga una dintre

locatiile anticipate.
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[0112] in cazul in care locatiile anticipate pentru care o anumitd mdrime de
suprapunere 600 se potriveste sunt limitate sau nu exista nicio astfel de locatie,
sistemul 130 pentru amplasarea suprapunerii poate, in mod optional, sa prezinte locatii
propuse in care o suprapunere 506 redimensionata se poate potrivi, Tmpreuna cu
costurile relative monetare si/sau de salienta ale plasarii suprapunerii 506
redimensionata in locatiile sugerate. De exemplu, in cazurile in care suprapunerea 506
redimensionata are o marime mai mica decat marimea initiala, sistemul 130 pentru
amplasarea suprapunerii poate de asemenea prezenta costul cel mai mic monetar
si/sau de salientd pentru plasarea celei mai mici suprapuneri 506 redimensionate. in
mod suplimentar, in cazurile in care au fost identificate mai multe locatii anticipate,
modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere poate sa aleaga locatia care are de
asemenea ca rezultat o combinatie de culori favorabila cu o anumita suprapunere 506.
De asemenea, in cazul in care au fost identificate mai multe locatii anticipate, modulul
120 pentru adaptarea video poate, in mod optional, sa prezinte costurile amplasarii
suprapunerii 506 in fiecare dintre locatii intr-un Ul, astfel incéat utilizatorul agentie de

publicitate poate sa selecteze manual una dintre locatii.

[0113] Figura 7 prezintd o hartd de salientd cu caracter de exemplificare. in
particular, figura 7 prezintd rezultatul final al unui algoritm de salienta pentru doua
imagini diferite, un cadru video 702 cu o imagine contindnd o scena naturala si un alt
cadru video 706 cu o imagine artificiala. Mai multe regiuni de salienta ale unui cadru
video au Tn mod tipic mai multe discontinuitati, care pot sa fie indicatori ai unor obiecte
importante din astfel de regiuni. Regiuni mai putin saliente au mai putine sau nu au de
loc obiecte importante. Modalitatile de realizare cauta s& evite amplasarea Tn regiuni cu
salienta ridicata astfel incat sa evite locatile de suprapuneri care se pot suprapune
peste obiecte importante. Modalitati de realizare alternative pot sa intrebuinteze hartile
de salientd pentru a localiza suprapunerile in regiuni importante, relativ saliente, care
pot sa fie de interes pentru un utilizator privitor 114, evitdnd in acelasi timp
amplasamentele care se suprapun peste obiecte importante identificate. Harta de
salienta 700 este un grafic de valori, fiecare valoare reprezentand salienta, adica,

importanta, pixelului correspondent din imaginea/cadrul 702. Dat fiind faptul ca calculele
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de salienta pot solicita cantitati relative mari de resurse de la procesorul 123 si/sau
memoria 124 a serverului 104, modalitatile de realizare calculeaza numai salienta
pentru un cadru 702 al continutului video in fiecare secunda. Totusi, aceasta nu va avea
ca rezultat pierderea obiectelor importante in cea mai mare parte a continutului video,
deoarece daca un obiect important apare intr-o scena, el este in mod obignuit prins de
cel putin unul dintre cadrele 702 a caror salienta este trasata. Figura 7 arata cum poate
sa fie obtinuta salienta pentru cadrul 702, impreuna cu harta de salientad 700 care a fost
codata astfel incat salienta mai ridicata este reprezentata printr-o umbrire mai intensa.
O discontinuitate 708 din harta de salienta 700 poate sa fie un indicator al unui obiect
important. Abordarea cu caracter de exemplificare descrisa mai jos cu referire la figura
7, mai precis, intrebuintdnd o transformatd Fourier si cuaternioane, este una dintre
tehnicile posibile pentru calcularea salientei. Harta de salienta 700 poate sa fie generata
pentru a identifica importata relativa a regiunilor unui cadru video 702 (adica, regiunile

care contin unul sau mai multe obiecte importante).

[0114]  Salienta pentru cadrele continutului video 404 poate sa fie calculata pentru a
detecta cum sunt regiunile de salienta in cadre. Salienta regiunilor poate sa fie mapata
intr-o harta de salientd cum ar fi harta de salienta cu caracter de exemplificare 700
prezentatd in figura 7. Tn unul dintre modalititile de realizare, este calculatd o
transformata Fourier 2D pentru o imagine de intrare, cum ar fi cadrul 702 sau cadrul
706 al continutului video. Apoi, valorile complexe care rezulta din transformata Fourier
sunt normalizate astfel incat fiecare valoare complexa are un modul 1. In continuare,
este rezolvatd o transformata Fourier inversd. Tn acest fel componentele care apar
frecvent sunt reduse, in timp ce discontinuitatile sunt accentuate (vezi, de exemplu,
discontinuitatea 708 din figura 7). Daca o componenta frecventa in domeniul spatial
corespunde cu un coeficient mai mare la pozitia corespondenta intr-un domeniu de
frecventa, normalizarea va conduce catre diminuarea acelui numar complex din
domeniul de frecventa si va conduce de asemenea la suprimarea componentelor
periodice. In anumite modalititi de realizare, pot sa fie Tntrebuintate canale multiple
pentru a calcula salienta prin folosirea numerelor complexe. Aceste modalitati de

realizare pot sa detecteze discontinuitatile prin intrebuintarea unei transformate Fourier
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generalizatda cum ar fi, de exemplu, o transformata Fourier cuaternion. Cuaternionii
reprezinta generalizari de numere complexe si pot saia forma: Q=a+ b -i+c- j+
d - k, Tn care a, b, c si d sunt numere reale. Prin folosirea cuaternionilor, modalitatile de

realizare sunt capabile sa integreze discontinuitati pentru diferite harti (canale) intr-un
mod natural. De exemplu, trei din cele patru canale disponibile pot sa fie intrebuintate
pentru analiza imaginilor statice, in timp ce al patrulea canal poate sa incorporeze
informatia temporala (prin diferenta dintre cadrele 702), in care canalul 1 reprezinta
intensitatea pixelilor, canalul 2 reprezinta contrastul rogsu-verde, canalul 3 reprezinta
contrastul galben-albastru si canalul 4 reprezinta (t) — intensitate (T-1) care modeleaza
migcarea in cadrul dat 702 in comparatie cu cadrul precedent. in ceea ce il priveste pe
canalul 3 si contrastul rosu-verde, chiar daca intensitatea unei culori verde si a unei
culori rosu poate sa fie aceeasi, zonele rosii contrasteaza cu zonele de verde. Dupa
executarea algoritmului de salienta descris in cele de mai sus pentru o imagine, cum ar
fi cadrul video 702, este obtinuta harta de salientd. Modalititile de realizare
intrebuinteaza hartile de salienta pentru mai multe cadre video pentru a determina

prezenta obiecterlor importante in interiorul regiunilor.

[0115]  in conformitate cu modalitatile de realizare, calcularea salientelor se bazeaza,
in parte, pe modelarea atentiei. Modelarea atentiei utilizatorului privitor 114 poate sa fie
de o importanta considerabila in amplasarea suprapunerii dat fiind faptul ca a cunoaste
incotro este probabil ca se va uita (sau s-a uitat) un utilizator privitor 114 reprezinta un
element important pentru a sti unde este un bun amplasament pentru o suprapunere.
fntr-o modalitate de realizare, modelarea atentiei pe baza salientei este realizata pentru
analiza rapida a scenelor continutului video. Intr-o modalitate de realizare, sunt
generata mai multe harti de caracteristici pentru diferite tipuri de caracteristici n
urmatorul mod: data fiind o caracteristica (de exemplu, intensitatea), o regiune este
considerata a fi salienta daca valoarea caracteristicii in acea regiune este foarte diferita
in comparatie cu regiunile inconjuratoare din cadrele video. Pentru fiecare tip de
caracteristica, sunt generatd mai multe harti prin intrebuintarea mai multor rezolutii
(marimi): pot sa fie luate in considerare cel putin trei marimi diferite pentru regiunea

centrala si, pentru fiecare din acestea, sunt luate in considerare doua marimi pentru
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regiunile nconjuratoare, ceea ce are ca rezultat cel putin sase harti pentru fiecare
caracteristica. In anumite modalitdti de realizare, caracteristicile folosite sunt
intensitatea, contrastul de culoare (avand in vedere contrastul rosu-verde si galben-
albastru) si orientarea (avand in vedere 0, 45, 90 si 135 grade de orientari locale). in
felul acesta, modelarea atentiei poate sa obtina cel putin sase harti pentru intensitate,
cel putin douasprezece harti pentru culoare gi cel putin douazeci si patru de harti pentru
orientare. Aceste harti pot sa fie apoi combinate intr-o singura harta de salienta, cum ar
fi harta de salienta 700.

[0116]  in conformitate cu modalititile de realizare, pot sa fie intrebuintate pentru a
compune harti de salienta una sau mai multe dintre urmatoarele metode. Insumarea
simpla: toate hartile sunt normalizate la un interval [0, 1] si apoi adunate direct. Aceasta
este 0o metoda standard s$i nu ofera, in mod obisnuit, rezultate de incredere.
Normalizarea: in conformitate cu aceasta tehnica, hartile de salienta care au un maxim
iesit din comun Tn comparatie cu alte maxime locale din aceeasi harta de salienta, devin
mai importante. Ca rezultat, in cazul in care un punct al unei caracteristici este
determinat ca fiind foarte salient, atunci aceasta caracteristica este considerata a fi mai
importanta decat alte caracteristici mai putin saliente. Normalizarea iterativa: aceasta
tehnica este similara cu normalizarea, cu exceptia faptului ca este o metoda mult mai
legata biologic, care poate uneori returna rezultate mai bune decat normalizarea.
Normalizarea ar putea sa nu fie biologic plauzibila dat fiind faptul ca intrebuinteaza un
maxim global, in timp ce neuronii din cortex ai creierului unui utilizator privitor 114
(responsabili pentru analizarea semnalului visual) sunt cunoscuti a fi conectati numai
local. Dupa cum implica si numele, cu normalizarea iterativa este intrebuintata o
strategie iterativa, care atenueaza regiunile sau zonele de cadre pentru care
vecinatatile (adica, regiunile invecinate din cadre) sunt similare. Tehnica normalizarii
iterative incepe cu o harta de salienta care este normalizata in [0, 1] si apoi executa
atenuarealintensificarea unor regiuni (la final harta nu va mai fi de loc in [0, 1], deci
aceasta metoda poate sa fie vazuta ca o procedura pentru a oferi diferite ponderi pentru
diferite harti de salienta). in cele din urma, poate sa fie intrebuintat o tehnica de aflare

a ponderilor. Aceasta este o strategie de actualizare a ponderii care ia in considerare
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cat de bine scoate in evidenta fiecare harta de salienta o tinta identificata din continutul
video. Prin antrenarea pentru o tinta specifica din continutul video, harta de salienta
care reprezinta cel mai bine sau identifica cel mai bine aceea tinta va primi ponderi mai
mari (de exemplu, daca tinta este rosie si fundalul este intotdeauna verde, atunci harta

de culoare din harta de salienta va deveni mai importanta).

[0117]  Anumite modalitati de realizare Tntrebuinteaza o abordare a datelor conduse
pentru calcularea hariii de salienta 700. Datele care urmaresc ochii pot sa fie
inregistrate pentru utilizatori privitori 114 pe mai multe cadre ale continutului video.
Pentru a obtine harti de salienta continue de la punctele fixate de catre ochi, cadrele pot
sa fie tratate cu un nucleu Gaussian la fiecare punct de fixare. Un numar de exemple de
pixeli (cel putin zece pozitive si cel putin zece negative) poate sa fie extras aleatoriu din
fiecare cadru pentru scopuri de antrenament. Aceste puncte pot sa fie obtinute din
fiecare cadru prin aplicarea unui prag pe harta de salienta 700 obtinuta de la datele de
urmarire a ochiului, considerand pixelii superiori 20 % ca exemple pozitive si cei inferiori
70 % ca exemple negative. In anumite modalitati de realizare, pot sa fie intrebuintate
trei tipuri de caracteristici: caracteristici de nivel inferior (de exemplu, contrastul,
orientarea), caracteristici de nivel mediu (un clasificator poate sa fie intrebuintat pentru
a determina pixelii de pe linia orizontului), caracteristici de nivel ridicat (folosind un
algoritm pentru detectia fetei cum ar fi, de exemplu, algoritmul Viola-Jones). In afara de
acestea, observatiile despre faptul ca privirile utilizatorului privitor 114 au tendinta de a fi
concentrate la centrul cadrului au fost intrebuintate prin luarea in considerare a pozitiei
pixelului. Toate aceste caracteristici pot sa fie introduce intr-un clasificator Masina cu

suport vectorial.

[0118] Metodele pentru modelarea atentiei cu caracter de exemplificare descrise in
paragrafele care urmeaza intrebuinteaza valorile salientei si sunt legate direct de
sistemul 130 pentru amplasarea suprapunerii. Aceste tehnici pentru modelarea atentiei
pot sa fi folosite Tmpreuna cu sistemul 130 pentru amplasarea suprapunerii derscris in
cele de mai sus cu referire la figurile 1A si 1B si metodele descrise in cele de mai jos cu

referire la figurile 8 si 9. Modalitatile de realizare intrebuinteaza salienta pentru a retinti
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cadrele pe diferite afisaje (de exemplu, dispozitivele client mobile 134 cum ar fi
calculatoarele tableta, telefoanele inteligente, calculatoarele laptop si dispozitivele de
redare DVD portabile). Anumite dintre aceste modalitati de realizare intrebuinteaza un
model de atentie care detecteaza Obiectele atentiei (AO-urile). Fiecare AO este descris
de urmatoarele valori: ROl (regiunea de interes), AV (valoarea atentiei) si MPS
(marimea minima observabild). ROl indicd zona in care se gaseste obiectul (si, ca
forma, este reprezentat ca un dreptunghi). AV da importanta obiectului si MPS indica
cat de mic poate sa fie facut obiectul si in acelasi timp sa-si pastreze caracteristicile
sale. In conformitate cu aceste modalitati de realizare, hartile de salienta sunt generata
dupa cum este descris in cele de mai sus si apoi ele sunt combinate intrebuintand
strategia de normalizare iterativa descrisa mai sus. Atunci cand o harta de salienta este
disponibila, este calculat Av la fiecare pixel prin inmultirea salientei fiecarui pixel cu
luminozitatea sa si apoi este aplicat un sablon Gaussian, stiind ca oamenii au tendinta
de a privi la centrul unui cadru. MPS al fiecarei regiuni saliente poate sa fie calculat
euristic (regiunile mai mari pot sa fie scalate mai agresiv). in afara de salienta,
modelarea atentiei Tncorporeaza de asemenea informatia semnatica sus-jos prin
identificarea fetelor si a textului. Acestea sunt considerate ca atragand mai mult atentia
(desi ele pot sa nu fie saliente intr-o perspectiva de jos in sus). AV-ul fiecarei fete ia in
considerare marimea $i pozitia fetei (fetele mai mari si fetele detectate in centrul unui
cadru au un AV mai ridicat). In cadrul unei modalitati de realizare, MPS-ul pentru fete
poate sa fie fixat la 25 x 30 = 750 pixeli. De asemenea, textul poate sa fie luat in
considerare. De exemplu, AV-ul unei regiuni de text poate sa ia in considerare
suprafata textului si raportul aspectului. Pozitia textului poate sa nu fie considerata a fi
importanta, ci este determinatd numai prezenta textului. in cazul unei modalitati de
realizare, poate sa fie intrebuintat un sistem bazat pe reguli pentru a aloca ponderi
acestor surse diferite. De exemplu, daca se gasesc fete cu un AV foarte ridicat, atunci
ponderea componentei de fatd devine importantd. Pentru retintire, modalitatile de
realizare urmaresc sa optimizeze o formula de fidelitate a informatiei care ne spune cat
de multa informatie este pastrata — pentru fiecare AO, dacad marimea sa este prea mica

(utilizdnd MPS) apoi AV-ul sau este setat la 0.
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[0119] O modalitate de realizare calculeazd un model de atentie vizuald pentru
parcurgerea in graba a continutului video prin extinderea unei harti de salienta sau a
unui model pentru analiza continutului video. In aceastd modalitate de realizare, o curba
a atentiei este generata pentru a realiza alunecarea peste continutul video. Parcurgerea
in graba a videoului se refera la extragerea elementelor esentiale dintr-o resursa video,
cum ar fi un film. in conformitate cu aceastd modalitate de realizare, salienta este
intrebuintatd pentru recuperarea cadrului pe baza regiunii. in primul rand, pentru a
calcula salienta la fiecare pixel din cadre, poate sa fie folosit urmatorul algoritm: orice
pixel x este comparat cu toti pixelii y din aceeasi regiune, zona sau vecinatate, luand in
considerare culoarea si orientarea. Cu cat mai diferita este caracteristica intr-un anumit
piuxel in comparatie cu pixelii inconjuratori, cu atat mai salient este el considerat. Dupa
aceasta etapa, sunt detectate obiectele saliente. Pentru a obtine aceste obiecte, cadrul
este transformat in tonuri de gri si segmentat. In continuare, intrebuintand teoria
entropiei, sunt selectate unele dintre segmentele de continut video cu o salienta mai
ridicatd. Aceste segmente sunt adunate Tn obiecte. in final, pentru a calcula importanta
unui cadru in baza de date 122 (aceasta importanta este intrebuintata pentru a clasifica
cadrele in baza de date 122, pentru realizarea unei recuperari ulterioare din baza de
date 122), pentru fiecare obiect salient din cadrul original, este detectat cel mai similar
din cadrul din baza de date si este salvata sau inregistrata o masurare a similaritatii.
Aceste valori sunt adunate, rezultand in felul acesta un punctaj pentru fiecare cadru din
baza de date 122.

[0120] Modalitatile de realizare pot sa detecteze evenimente surprinzatoare in
continutul video 404 si pot sa imbunatateasca amplasarea temporala a suprapunerilor
506 pe baza evenimentelor surprinzatoare detectate. Anumite modalitati de realizare
detecteaza evenimente surprinzatoare in continutul video pe baza harii de salienta si
ca o parte a modelarii atentiei. Aceste modalitati de realizare definesc un cadru de
surpriza pentru a incorpora elemente din doua domenii complementare: salienta si
noutatea. In cele de fata, salienta poate sa reprezinte selectii cu valori exceptionale din
domeniul spatial, in timp ce noutatea lucreaza cu domeniul temporal al continutului

video. Tn cadrul noutatii, o abordare este aceea de a presupune ca fiecare intensitate de
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pixel dintr-un cadru vine de la un amestec de distributii gausiene. in acest mod, intr-o
scena video care contine, de exemplu, copaci care unduie in vant, o noua rafala de vant
sau o schimbare a directiei pot sa nu provioace multa noutate, in timp ce un trecator
sau alte obiecte care apar in scena video vor fi detectate cu succes. Modalitatile de
realizare presupun ca distributia probabilititi nu este cunoscutd dinainte. In locul
acesteia, poate sa fie utilizat un cadru Bayesian astfel incat fiecare noua bucata de
informatie din cadrele continutului video schimba distributia probabilitatii care
modeleaza ceea ce utilizatorii se asteapta sa vada. Deosebirile dintre distributii Thainte
si dupa ce noua informatie este vazuta sunt intrebuintate ca o masura a cat de multa

noutate contine informatia.

[0121] Alte modalitati de realizare pot sa foloseasca un model pentru atentie pentru
sumarizarea video. In conformitate cu aceste modalitati de realizare, exista doua tipuri
de sumarizare: rezumat video static $i parcuregere video dinamica. Rezumatul video
static Tncearca sa obtina un set de cadre cheie pentru continutul video care sunt
representative. Parcuregerea video dinamica urmareste sa gaseasca un set de video
clipuri (video si audio) in continutul video care sa reprezinte intreaga resursa video (cu
o lungime totald mult mai mica in cadre sau ca durata). Aceste modalitati de realizare
intrebuinteaza un context pentru sumarizarea video (atat statica cat si dinamica) care
trateaza continutul video ca contindnd trei tipuri de informatie: vizuala, audio si
lingvistica. Diferite harti de salienta sunt generata de la unul sau de la mai multe dintre
aceste surse diferite si ele sunt combinate pentru a genera o curba a atentiei pentru
continutul video. Curba de atentie poate sa fie atenuata si partile resursei video din jurul

maximelor locale pot sa fie intrebuintate ca rezumat.

Metode cu caracter de exemplificare

[0122] Figura 8 este o schema logica care ilustreaza o metoda 800 cu caracter de
exemplificare pentru propunerea de locatii de suprapunere. Din motive ilustrative,
metoda 800 este descrisa cu referire la sistem si la implementarile Ul descrise in cele

de mai sus cu referire la figurile 1A, 1B si 3-7. Alte implementari sunt, totusi posibile.
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Portiuni optionale si/sau portiuni suplimentare ale pasilor sunt indicate in schema logica

prin fraze parentetice (a se vedea, de exemplu, pasii 806, 810 si 812).

[0123] Metoda 800 incepe in pasul 802 Tn care este calculatd o harta de salienta
pentru mai multe cadre ale continutului video 404. Acest pas poate sa aiba in
componenta calcularea unei harti de salienta 700 pentru mai multe cadre 702 dupa cum
a fost descris in cele de mai sus cu referire la figura 7. Dupa ce este calculata harta de

salienta, controlul este trecut la pasul 804.

[0124]  Tn pasul 804, este calculata o matrice auxiliara. Matricea auxiliara poate s fie
intrebuintata in metoda 800 pentru a propune locatiile optime pentru amplasarea unei
suprapuneri prin minimizarea sumei salientelor pixelilor, care sunt acoperiti de catre
suprapunere peste cadrele 702 in care apare suprapunerea. Calcularea unei matrici
auxiliare din harta de salienta in scopul de a calcula eficient costul de salienta (salienta
totala acoperita) a fiecarui amplasament, in care matricea auxiliara este obtinuta prin
cumularea valorilor de salienta, poate sa fie facut pornind de la pixelul de sus din
stanga al primului cadru. O modalitate de realizare a pasului 804 calculeaza matricea
auxiliara ca [X][Y][T]auxiliara = suma(salienta[x][y][t]), Tn care sumarea este prin toate x
in{1,2,... X}, yin{1,2, ... Y}sitin{1, 2, ... T}, sau:

Auvxl XY T = 3 > 5 Cosi(x.y.t)
t=lr=ly=l in care salienta este exprimata ca Cost.

T ¥
In aceasta definire cu caracter de exemplificare a matricei auxiliare, X este de la 1 la W
(in care W = latimea unui cadru in pixeli), Y este de la 1 la H (in care H este Tnaltimea
unui cadru 702 in pixeli), T este de la 1 la L (in care L este lungimea videoului, Tn
termeni de numar total de cadre 702). In felul acesta, pasul 804 calculeazi matricea
auxiliara prin cumularea valorilor de salienta de la hartile de salienta. Dupa cum va fi
descris in cele de mai jos cu referire la etapa 808, aceastd matrice auxiliara poate,
ulterior, sa fie utilizata pentru a calcula rapid salienta totala acoperita de catre orice

locatie pentru amplasarea suprapunerii.
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[0125]  Anumite modalitati de realizare pot sa ia in considerare numai un subset de
cadre pentru a accelera calculele prin esantionarea continutului video si calcularea
matricei auxiliare si a hartii de salienta numai pentru acele cadre esantionate (de
exemplu, 5 cadre pe secunda). In una dintre modalitatile de realizare, pasul 804 ia in
considerare numai cadrele 702 pentru care a fost calculata salienta si mapata in pasul
802. Pentru a gasi si propune o pozitie pentru suprapunere care sa minimizeze costul
de salienta, pasul 804 poate sa verifice fiecare amplasament posibil (limitand
suprapunerea sa inceapa de la unul dintre cadrele 702 cu salienta calculata) si sa
propuna (sau sa aleaga in mod automat) o locatie care sa conduca la o valoare minima
a salientei. Pentru a calcula cu eficienta costul salientei al unui amplasament de
suprapunere dat, pasul 804 poate sa aiba in componenta calcularea unei matrice

auxiliare care ia O(W - H - T) pentru calcul (in care W si H reprezinta dimensiunile la

care continutul video este procesat si T este durata sau lungimea continutului video in
termeni de numar de cadre). in anumite modalitati de realizare, matricea auxiliara este
calculatd numai o data, si fiecare amplasament este evaluat in O(1). In aceasti
modalitate de realizare, se gasesc O(W - H - T) amplasamente posibile, astfel ca
complexitatea totald a acestui algoritm este O(W - H - T). Matricea auxialiara este
construitd in pasul 804 pentru a fi capabila sa obtina costul salientei oricarui
amplasament in O(1). O matrice auxiliara cu caracter de exemplificare este o matrice
tridimensionala care contine la pozitia (x, y, t) suma salientelor tuturor pixelilor in
dreptunghiul (1, 1) — (X, y), pentru toate cadrele video de la 1 la t. folosind principiul
incluziunii-excluziunii, pasul 808 are capacitatea de a calcula salienta totala in volum
video arbitrar determinat de o posibila amplasare intrebuintand numai putine adunari si
scaderi, in complexitatea O(1). In oricare modalitate de realizare, pasul 804 poate s fie
realizat prin modulul 120 pentru adaptarea video-suprapunere si poate sa fie executat
de catre procesorul 123 al serverului 104. Dupa ce este construita matricea auxiliara,

controlul trece la pasul 806.

[0126] in continuare, in pasul 806, este luatd o marime de suprapunere. Initial

aceasta poate fi una dintre marimile de suprapunere standard 600 prezentate in figura 6
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sau o alta marime, Tn pixeli pe care o are o suprapunere data. Dupa ce este luata

suprapunerea, controlul este trecut la pasul 808.

[0127] 1n pasul 808, este calculat costul salientei pentru posibilele amplasamente
(adica, locatii) ale suprapunerii. intr-o modalitate de realizare, pasul 808 calculeaza mai
intai costul salientei (salienta totala acoperita) al fiecarui amplasament (adica, fiecare
locatie posibila a unei suprapuneri in continutul video date fiind marimea si durata
suprapunerii). Pot sa existe, potential, mai multe milioane sau miliarde de locatii de
amplasament potential de suprapunere intr-o resursd video. Intr-o modalitate de
realizare, pe baza, cel putin in parte, a matricei auxiliare, construita in pasul 804, pasul
808 calculeaza rapid valorile de nederanjare ale tuturor locatiilor din cadrele 702 ale
continutului video 404. Calcularea costurilor salientei si calcularea valorilor nederanjarii
pot sa fie facute rapid prin intrebuintarea matricei auxiliare. Dupa calcularea costurilor

salientei, controlul este trecut la pasul 810.

[0128] in pasul 810, sunt propuse locatiile determinate a avea costurile de salienta
cele mai joase in pasul 808. In acest pas, sunt determinate mai multe locatii (de
exemplu, 5 locatii) cu cele mai mici costuri de salientd. Tn cadrul unei modalitati de
realizare, aceste locatii pot sa fie prezentate unui utilizator, cum ar fi utilizatorul agentie
de publicitate 114, care poate apoi sa selecteze una dintre mai multele locatii ca locatie
pentru suprapunere. In modalitati de realizare alternative, in care este avuta in vedere o
amplasare complet automata a suprapunerii, o locatie care are costul de salienta cel
mai scazut este selectata in pasul 810 fard a se mai prezenta locatiile propuse unui
utilizator. Adica, pasul 810 poate sa gaseasca pozitia cu cel mai mic cost de salienta si

apoi sa plasaze suprapunerea in consecinta.

[0129] In continuare, in pasul 812, este facutd o determinare pentru a vedea daca
existda marimi de suprapunere suplimentare si/sau mai multe suprapuneri pentru a fi
inserate. In unele dintre modalitatile de realizare, metoda 800 este intrebuintatd numai
pentru a determina o amplasare finala pentru fiecare suprapunere fara a redimensiona
suprapunerea. Daca se determina ca mai exista marimi sau suprapuneri suplimentare,

controlul este trecut inapoi la pasul 806. Altminteri, Tn cazul in care se deteremina ca nu
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mai exista suprapuneri pentru a fi amplasate sau marimi de suprapunere pentru a fi

selectate, controlul este trecut catre pasul 818 unde se termina metoda 800.

[0130] Figura 9 este o schema logica care ilustreaza o metoda 900 cu caracter de
exemplificare pentru amplasarea unei suprapuneri in continut video. Pentru scopuri
ilustrative, metoda este descrisa cu referire la sistemul si implementarile Ul ilustrate in
figurile 1A, 1B si 3-7. Alte implementari, sunt totusi posibile. Sunt indicate in schema
logica portiuni optionale si/sau portiuni suplimentare ale pasilor prin fraze parentetice ( a

se vedea, de exemplu, pasii 908, 910, 912, si 914).

[0131] Metodele 900 incep la pasul 902 in care sunt primite continutul video si o
indicatie a suprapunerilor. Acest pas poate avea in componenta primirea resurselor
video incarcate si a suprapunerilor la serverul 104 prin intermediul Ul 108 de editor si a
Ul 110 de agentie de publicitate $i procesarea video si a suprapunerii realizata de
modulul 116 pentru procesarea video si modulul 118 pentru procesarea suprapunerii

dupa cum a fost descris in cele de mai sus cu referire la figurile 1A si 1B.

[0132] n continuare, in pasul 904, locatiile sunt determinate pentru una sau pentru
mai multe suprapuneri primite in pasul 902 si sunt calculatd costurile salientei. In
anumite modalitati de realizare, pasul 904 poate avea in componenta permisiunea ca
suprapunerile sa-si schimbe pozitia lor in continutul video. Schimbarea pozitiei poate sa
permita unei suprapuneri sa evite suprapunerea regiunilor de salienta care nu pot altfel
sa fie evitate. O procedura pentru pasul 904 este aceea de a seta o viteza variabila
pentru fiecare suprapunere, penalizénd vitezele ridicate. Functia de cost de salienta
poate sa fie definita ca:

~T =X

Cost = (o +17) t=Ty 2ar=1 XZ:I salienfd (.r. y. )

[0133] Pasul 904 poate sa intrebuinteze un algoritm stohastic care incearca diverse
locatii aleatorii (momentul Tnceputului, pozitia, viteza) evalueaza costul de salienta

pentru fiecare dintre locatii si selecteaza locatia cu cele mai bune performante. in cazul
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unei modalitati de realizare, pasul 904 poate sa fie realizat prin modulul 120 pentru
adaptarea video-suprapunere $i prin crearea unei harti a salientei 700 dupa cum a fost

descris in cele de mai sus cu referire la figurile 1A, 1B si 7.

[0134] In plus fata de gasirea unei pozitii optime pentru o singura suprapunere in
continutul video, o modalitate de realizare a pasului 904 poate sa gaseasca locatiile
pentru mai multe suprapuneri in acelasi continut video. O modalitate de realizare
intrebuinteaza urmatoarea strategie de selectie ‘lacoma’ pentru a amplasa mai multe
suprapuneri intr-un video: in primul rand, locatia optima este aleasa pentru o prima
suprapunere a unei suprapuneri suplimentare Tn pasul 902. intr-o modalitate de
realizare, suprapunerile pot s3 fie considerate in ordinea primita la pasul 902. intr-o alta
modalitate de realizare, suprapunerile sunt luate in considerare in ordinea potrivita
printr-o selectie de suprapunere facutd de modulul 120 pentru adaptarea video-
suprapunere, care se poate baza, cel putin in parte, pe culoarea respective pe
paletele/schemele de culoare ale suprapunerii i ale continutului video. Locatiile pentru
fiecare suprapunere sunt apoi determinate prin luarea in considerare numai a pozitiilor
care nu se suprapun cu suprapunerile amplasate anterior sau cu alte suprapuneri.
Suprapunerile sunt considerate ca suprapunandu-se in cazul in care apar in acelasi
timp (adica, aceleasi cadre), sau daca distanta spatiala (in pixeli) sau distanta
temporala (in timp sau cadre) dintre suprapuneri se gaseste dedesubtul unui prag
predefinit, reglabil. intr-o modalitate de realizare, un prag temporal reglabil de
administrator este de 1 secunda. Prin intrebuintarea acestei strategii de selectie
lacoma, pasul 904 va determina locatile astfel incat fiecare suprapunere nu se
suprapune, sau nu apare mai mult de o singura suprapunere in acelasi timp (adica, in

acelagi cadru) in continutul video.

[0135]  intr-o modalitate de realizare, pasul 904 poate de asemenea sa intrebuinteze
informatia despre segmentarea scenei facuta de modulul 116 pentru procesarea video
cu scopul de a evita sa se determine locatiile pentru suprapuneri care vor avea ca
rezultat suprapuneri care depasesc limitele dintre scene (adica, acopera mai multe

scene sau capitol DVD). Datele despre marca de timp (adica, in milisecunde) pentru
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tranzitiile de scena si de capitol stocate in baza de date 122 pentru continut video prin
intermediul modulului 116 pentru procesarea video pot sa fie intrebuintate pentru a

determina locatiile de suprapunere temporale care nu vor acoperi scene $i capitol.

[0136] In modalititile aditionale sau alternative, pasul 904 poate si aibi in
componentd estimarea scenelor de interes ridicat pentru a determina locatiile de
suprapunere in astfel de scene de interes ridicat. De exemplu, scenele care genereaza
un interes ridicat pot sa fie determinate in parte pe baza schimbarilor puternice de
culoare dinamice. in cazurile in care exista schimbari de culoare mai rapide de la un
cadru la cadrul urmator in comparatie cu alte secvente de cadru din continutul video,
cadrele cu schimbari de culoare mai rapide, mai dramatice pot sa fie avute in vedere ca
avand o parte din scene de interes ridicat in continutul video. Dupa ce sunt determinate
locatiile pentru una sau pentru mai multe suprapuneri, controlul este trecut la pasul 908
in cazurile in care locatiile trebuie sa fie prezentate unui utilizator pentru selectia
manuala, controlul este trecut la pasul 910 in cazurile Tn care transformarile
suprapunerii trebuie sa fie realizate intr-o implementare integral automata a metodei
900, sau catre pasul 916 in implementari integral automate ale metodei 900 fara

transformari de suprapunere.

[0137] In pasul optional 908, mai multe locatii determinate in pasul 904 sunt
prezentate unui utilizator dintr-un Ul ca locatii propuse. in modalitatile de realizare,
pasul 908 prezintd un numar finit, reglabil de catre administrator, de locatii de cel mai
inalt nivel de interes, unui utilizator agentie de publicitate 114 din Ul 300 de
administrator. Intr-una dintre modalititile de realizare nelimitative, numarul initial al
locatiilor propuse este cinci. In metodele de amplasare automata a suprapunerii, pasii
908-914 sunt sariti.

[0138] 1n pasul 914, selectiile de locatii pentru suprapuneri sunt primite si controlul
este optional trecut la pasul 910. intr-o modalitate de realizare, pasul 914 poate s3 fie
realizat prin primirea unei selectii a unei locatii pentru a amplasa fiecare dintre una sau
mai multe suprapuneri de la un utilizator agentie de publicitate 114 care interactioneaza

cu Ul 300 de administrator.
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[0139]  in pasul 910, sunt identificate transformarile pentru suprapuneri. in cazul in
care este determinat ca suprapunerile au nevoie sa fie (sau pot sa fie) transformate
pentru a se potrivi mai bine cu continutul video, controlul este trecut la pasul 912 in care

sunt aplicate transformarile identificate.

[0140] 1n pasul 912, transformarile identificate in pasul 910 sunt aplicate
suprapunerilor. Dupa cum a fost descris mai sus cu referire la figurile 1A si 1B,
transformarile pot sa includa transformari spatiale (adicd modificarea formei)
transformari de culoare, de transluciditate, de transparenta si/sau de redimensionare. in
modalitatile de realizare, pasul 912 poate avea in componenta aplicarea a doua tipuri
principale de efecte astfel incat o suprapunere sa se potriveasca mai bine in continutul
video primit in pasul 902. Primul tip include transformari spatiale care deplaseaza
colturile unei suprapuneri astfel incat aceasta sa se potriveasca mai bine in contextual
continutului video si apoi aplica transformari afine, care fac ca suprapunerea
dreptunghiulara sa devina o suprapunere cu forma schimbata cu noi colturi. Cel de-al
doilea tip include transformarile de culoare cum ar fi cresterea gradual a transparentei
suprapunerii ca o functie de apropierea de marginile suprapunerii, facand astfel o
tranzitie mai lind intre suprapunere si portiunile inconjuratoare ale cadrelor continutului

video.

[0141] in continuare, in pasul 916, suprapunerea este amplasata in continutul video
in locatia selectata (sau identificata automat) pentru a crea continut video editat. Intr-o
modalitate de realizare, pasul 916 poate sa fie realizat prin furnizarea suprapunerilor
catre utilizatorii privitori 114 prin Limbajul de marcare cu hypertext 5 (HTML5)
intrebuintand eticheta <video> sau elemental video al HTMLS. Aceasta modalitate de
realizare permite utilizarea aparatorilor de Foi de stil in cascada (CSS), care definesc
un mecanism de extensibilitate a efectelor de filtru si asigura efecte vizuale usor
animate, bogate continutului HTML5. In particular, ea permite aplicarea controalelor de
vertex si de umbrire pe fragment direct pe elementele HTMLS5, inclusiv imagine si
elemente video, in HTMLS5. Intr-o modalitate de realizare, acest pas are ca rezultat

crearea si renditia 125 a unui continut video care urmeaza sa fie furnizat, prin
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intermediul retelei 106, catre o redare video 112 care executa pe un dispozitiv client
134. Dupa ce suprapunerea este amplasata, controlul este trecut la pasul 918 in care

metoda 900 ia sfarsit.

[0142] Numeroase detalii specifice sunt expuse in cele de fatd pentru a asigura o
intelegere completa a tematicii revendicate. Cu toate acestea, specialistii in tehnica din
domeniu vor intelege ca tematica revendicata poate sa fie pusa in practica fara aceste
detalii specific. In alte exemple, metode, aparaturi sau sisteme care ar fi cunoscute de
catre un specialst din domeniu nu au fost descrise in detaliu astfel incat sa nu acopere

tematica revendicata.

Implementarea cu caracter de exemplificare a sistemului pe calculator

[0143] Chiar daca modalitatile de realizare au fost descrise in termeni de dispozitive
de incarcare, unitati, sisteme si metode de incarcare, se are in vedere ca o anumita
functionalitate descrisa in cele de fata sa poata sa fie implementata in software pe
microprocesoare, cum ar fi procesoarele 126a-n si 128 incluse in dispozitivele client
134a-n si, respectiv, serverul 104, prezentate in figura 1B, si dispozitive de calcul cum
ar fi sistemul de calcul 1000 ilustrat in figura 10. in diverse modalitati de realizare, una
sau mai multe dintre functiile diverselor componente poate sa fie implementata in
software-ul care controleaza un sistem de calcul, cum ar fi un sistem de caicul 1000,

care este descris in cele de mai jos cu referire la figura 10.

[0144] Aspecte ale prezentei inventii prezentate in figurile 1-9, sau oricare parte
(parti) pot sa fie implementate folosind hardware, module software, firmware, medii
citibile pe calculator tangibile care au logica sau instructiuni stocate pe acesta, sau o
combinatie a acestora si pot sa fie implementate in unul sau mai multe sisteme de

calcul sau alte sisteme de procesare.

[0145] Figura 10 ilustreaza un sistem de calcul 1000 cu caracter de exemplifcare in
care modalitatile de realizare ale prezentei inventii, sau portiuni ale acesteia pot sa fie
implementate ca instructiuni sau cod citibil pe calculator. De exemplu, o anumita

functionalitate realizata de catre dispozitivele client 134a-n si serverul 104 prezentate in
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figurile 1A si 1B, pot sa fie implementate in sistemul de calcul 1000 intrebuintand
hardware, software, firmware, medii netranzitorii citibile pe calculator care au instructiuni
stocate pe ele, sau o combinatie a acestora gi pot sa fie implementate intr-unul sau in
mai multe sisteme de calcul sau in alte sisteme de procesare. Hardware-ul, software-ul,
sau orice combinatie a acestora pot incorpora anumite module si component utilizate
pentru a implementa pasii din metodele 800 si 900 ilustrate de catre schemele logice
din figurile 8 si 9 discutate in cele de mai sus si interfetele de utilizator 300 si 400

discutate mai sus cu referire la figurile 3 si 4.

[0146] Tn cazul in care este intrebuintati logicad programabild, o astfel de logica
poate sa execute pe o platforma de procesare disponibila comercial sau pe un
dispozitiv cu destinatie speciala. Un specialist in tehnica din domeniu poate sa
inteleaga ca modalitatile de realizare ale tematicii dezvaluite pot sa fie puse in practica
cu diverse configuratii de sistem de calcul, inclusiv sisteme de multiprocesor multi-miez,
minicalculatoarele, calculatoarele de retea, calculatoarele legate sau asociate cu functii
distribuite, ca si calculatoare universale sau miniaturale care pot sa fie incorporate in

orice dispozitiv.

[0147] De exemplu, cel putin un dispozitiv procesor $i o memorie pot sa fie
intrebuintate pentru a implementa modalitatile de realizare descrise in cele de mai sus.
Un dispozitiv procesor poate sa fie un singur procesor, mai multe procesoare, sau
combinatii ale acestora. Dispozitivele procesor pot sa aiba unul sau mai multe “miezuri’

de procesor.

[0148] Diversele modalitati de realizare ale inventiei sunt descrise Tn ternenii acestui
sistem de calcul 100 cu caracter de exemplificare. Dupa citirea acestei descrieri, va
deveni evident unui specialist in tehnica din domeniu cum sa implementeze modalitati
de realizare intrebuintand alte sisteme de calcul si/sau arhitecturi de calcul. Chiar daca
operatiile pot sa fie descrise ca un proces secvential, unele dintre operatiuni pot, de
fapt, sa fie realizate in paralel, concurent si/sau intr-un mediu distribuit si cod de

program stocat local sau la distanta pentru accesul de catre calculatoare cu un singur
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sau cu mai multe procesoare. In plus, in unele dintre modalititile de realizare ordinea

operatiunilor poate sa fie rearanjata fara departarea de la spiritual tematicii dezvaluite.

[0149] Dispozitivul procesor 1004 poate sa fie un dispozitiv procesor cu destinatie
speciala sau de destinatie generala. Dupa cum va fi evident pentru specialistii in tehnica
din domeniu, dispozitivul procesor 1004 poate de asemenea sa fie un singur procesor
in cadrul unui sistem multi-miez/multiprocesor, un astfel de sistem operand singur sau
intr-un conglomerat de dispozitive de calcul care opereaza intr-o forma de
conglomerate sau intr-un server. Dispozitivul procesor 1004 este conectat la o
infrastructura de comunicatii 1006, de exemplu o magistrala, un sir de mesaje, o retea
sau o schema de trecere mesaj multi-miez. In anumite modalitati de realizare, unul sau
mai multe dintre procesoarele 123 si 126a-n descrise in cele de mai sus cu referire la
sistemul 130 de plasare a suprapunerii, serverul 104 si dispozitivele client 134a-n din

figura 1B pot sa fie incorporate ca dispozitivul procesor 1004 prezentat in figura 10.

[0150]  Sistemul de calcul 1000 include de asemenea o memorie principala 1008, de
exemplu, o memorie cu acces aleatoriu (RAM) si poate de asemenea sa aiba in
componenta o memorie secundara 1010. Memoria secundara 1010 poate sa includa,
de exemplu, un drive de hard disk 1012, unitatea de memorie detasabila 1014. Unitatea
de stocare cu indepartare 1014 poate sa aiba in componenta o unitate de banda
magnetica, o unitate de disc optic, o memorie flash sau altele asemenea. In cadrul
modalitatilor de realizare nelimitative, una sau mai multe dintre memoriile 124 si 128a-n
descrise in cele de mai sus cu referire la serverul 104 si dispozitivele client 134a-n din

figura 1B pot sa fie incorporate ca memoria principala 1008 prezentata in figura 10.

[0151] Unitatea de stocare detagabila 1014 citeste de la si/sau scrie catre o unitate
de stocare detasabila 1018 intr-o maniera binecunoscuta. Unitatea de memorare
detasabila 1018 poate avea in componenta o banda magnetica, un disc optic, etc. care
este citit de catre si scris pe unitatea de memorare detasabila 1014. Dupa cum va fi
inteles de catre specialistii in tehnica din domeniu, unitatea de memorare detasabila
1018 include un mediu de memorare citibil pe calculator netranzitoriu care are memorat

in el software pentru calculator si/sau date.
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[0152] 1n cadrul implementarilor alternative, memoria secundara 1010 poate s
includa alte mijloace similare care sa dea posibilitatea ca programe de calculator sau
alte instructiuni sa fie incarcate in sistemul calculator 1000. Astfel de mijloace pot sa
includa, de exemplu, o unitate de memorare detasabila 1022 si o interfata 1020.
Exemple de astfel de sisteme pot sa includa un cartus program si o interfata de cartus
(cum sunt cele gasite in dispozitivele pentru jocuri video), un cip de memorie detasabila
(cum ar fi o EPROM sau PROM) si priza asociata si alte unitati de memorare detasabile
1022 si interfete 1020 care dau posibilitatea ca software gi date sa fie transferate de la
unitatea de memorare detasabila 1022 catre sistemul calculator 1000. In modalitati de
realizare nelimitative, una sau mai multe dintre memoriile 124 si 128a-n descrise n cele
de mai sus cu referire la serverul 104 si dispozitivele client 134a-n ale figurii 1B pot sa

fie incorporate sub forma de memorie principale 1008 aratata in figura 10.

[0153] Sistemul calculator 1000 poate de asemenea sa includa o interfatd pentru
comunicatii 1024. Interfata pentru comunicatii 1024 da posibilitatea ca software si date
sa fie transferate intre sistemul calculator 1000 si dispozitivele exterioare. Interfata
pentru comunicare 1024 poate sa includa un modem, o interfata de retea (cum ar fi un
card Ethernet), un port de comunicatii, un locas si un card PCMCIA, sau altele
asemenea. Software-ul si datele 1028 transferate prin interfata pentru comunicatii 1024
pot sa fie sub forma de semnale, care pot sa fie electronice, electromagnetice, optice
sau alte semnale capabile de a fi primite prin intermediul interfetei pentru comunicatii
1024. Aceste semnale pot sa fie puse la dispozitie catre interfata pentru comunicatii
1024 prin intermediul caii pentru comunicatii 1026. Calea pentru comunicatii 1026
poarta semnale si poate sa fie implementata intrebuintand canale de comunicatii cu fir
sau cablu, fibra optica, o linie telefonica, o legatura de telefon celular, o legatura RF sau

alte canale pentru comunicatii.

[0154] Dupa cum sunt intrebuintate in cele de fata, exprersiile “mediu citibil pe
calculator” si “mediu netranzitoriu citibil pe calculator” sunt intrebuintate pentru a se
referi In general la medii cum ar fi memorii, cum ar fi memoria principala 1008 si

memoria secundara 1010, care pot sa fie semiconductori cu memorie (de exemplu,
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DRAM-uri etc.). Mediul citibil pe calculator si mediul netranzitoriu citibil de calculator pot
de asemenea sa faca referire la unitatea de memorare detasabila 1018, unitatea de
memorare detasabila 1022 si un hard-disc instalat in unitatea pentru hard-disc 1012.
Semnalele purtate de-a lungul caii pentru comunicatii 1026 pot, de asemenea, sa se
concretizeze in logica descrisa in cele de fata. Aceste produse de program de

calculator sunt mijloace pentru asigurarea de software unui sistem de calculator 1000.

[0155] Programele de calculator (denumite de asemenea logica de control a
calculatorului) sunt memorate in memoria principal 1008 si/sau memoria secundara
1010. Programele de calculator pot de asemenea sa fie primite prin interfata de
comunicatii 1024. Astfel de programe de calculator, atunci cand sunt executate, dau
sistemului calculator 1000 posibilitatea de a implementa prezenta inventia dupa cum a
fost descris in cele de fata. In particular, programele de calculator, atunci cand sunt
executate, autorizeaza dispozitivul procesor 1004 sa implementeze procesul prezentei
inventii, cum ar fi pasii din metodele 800 si 900 ilustrate de schemele logice din figurile
8 si 9, discutate in cele de mai sus. in consecinta, astfel de programe de calculator
reprezintd controlere ale sistemului de calculator 1000. Acolo unde o modalitate de
realizare a inventiei este implementata folosind software, software-ul poate sa fie stocat
intr-un produs program de calculator si incarcat in sistemul de calculator 1000
intrebuintand unitatea de memorare detasabild 1014, interfata 1020 si unitatea de hard

disc 1012, sau interfata de comunicatii 1024.

[0156] intr-o modalitate de realizare, dispozitivele de afisare 121a-n intrebuintate
pentru a afisa interfetele redarii video 112, Ul 108 de editor gi/sau Ul 110 de agentie de
publicitate, pot sa fie un afisaj de calculator 1030 aratat in figura 10. Afisajul de
calculator 1300 al sistemului de calculator 1000 poate sa fie implementat ca afisaj
sensibil la atingere (adici, ecran sensibil la atingere). in mod similar, interfetele de
utilizator aratate in figurile 8 si 4 pot sa fie concretizate ca o interfata de afisaj 1002

prezentata in figura 10.

[0157] Modalitatile de realizare a inventiei pot de asemenea sa fie indreptate catre

produse program de calculator care au in componenta software memorat pe orice
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mediu citibil pe calculator. Un astfel de software, atunci cand este executat in unul sau
in mai multe dispozitive pentru procesarea datelor fac ca dispozitivul (dispozitivele)
pentru procesarea datelor sa opereze dupd cum este descris in cele de fata.
Modalitatile de realizare folosesc orice mediu citibil pe calculator. Exemple de medii
utilizabile pe calculator includ, dar nu sunt limitate la acestea, dispozitive de memorare
primare (de exemplu, orice tip de memorie cu acces aleatoriu), dispozitive de stocare
secundare (de exemplu, hard discuri, dischete, CD ROM-uri, DVD-uri, discuri ZIP,
benzi, dispozitive de stocare magnetica si dispozitive de stocare optica, MEMS-uri,
dispozitiv de memorare nanotehnologic etc.) si medii de comunicatie (de exemplu,
retele de comunicatii cu fir si fara fir, retele de zona locala, retele de suprafata mare,

intraneturi etc.).

Consideratii generale

[0158] Numeroase detalii specifice sunt expuse in cele de fata pentru a asigura o
intelegere completa a tematicii revendicate. Totusi, specialistii in tehnica din domeniu
vor Tntelege faptul ca tematica revendicata poate sa fie pusa in practica fara aceste
detalii specific. in alte exemple, metode, dispozitive sau sisteme care ar putea fi
cunsocute de catre specialistul din domeniu nu au fost descris in detaliu pentru a nu

complica temativa revendicata.

[0159] Unele portiuni sunt prezentate in termeni de algoritmi sau de reprezentari
simbolice ale operatiilor pe biti de date sau semnale digitale binare. Aceste descrieri
sau reprezentari algoritmice sunt exemple de tehnici intrebuintate de catre specialistii in
tehnica procesarii datelor pentru a transmite substanta muncii lor catre alti specialisti in
tehnica din domeniu. Un algoritm este o secventa auto-consistenta de operatii sau
procesare similard care conduce catre un rezultat dorit. Tn acest context, operatiile sau
procesele implicd manevrarea fizicd a cantitatilor fizice. In mod obignuit, desi nu
necesar, astfel de cantitati pot sa ia forma de semnale electrice sau magnetice care au
posibilitatea de a fi memorate, transferate, combinate, comparate sau intr-un alt fel
manevrate. S-a dovedit convenabil uneori, in principal din motive de utrilizare obisnuita,

sa se faca referire la astfel de semnale ca la biti, date, valori, elemente, simboluri, litere,
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termeni, numere, numerale sau altele asemenea. Trebuie sa fie inteles, totusi, ca toate
acestea si termenii similari trebuie sa fie asociati cu cantitati fizice corespunzatoare si
sunt numai niste denumiri convenabile. in afara de cazul in care este altfel specificat, se
considera ca in intreaga aceasta specificatie discutiile care intrebuinteaza termeni cum
ar fi “procesare”, “calculare” socotire”, “determinare” si “identificare” sau altele
asemenea se refera la actiuni sau procese ale unui dispozitiv de calcul, cum ar fi unul
sau mai multe calculatoare sau un dispozitiv de calcul electronic similar sau dispozitive
de calcul electronic similar, care manevreaza sau transforma date reprezentate ca
cantitati fizice electronice sau magnetice in memorii, registri, sau alte dispozitive pentru
stocarea informatiei, dispozitive de transmisie, sau dispozitive de afigsare ale platformei

de calcul.

[0160] Sistemul sau sistemele discutate in cele de fata nu sunt limitate la nicio
arhitectura sau configuratie de hardware particulara. Un dispozitiv de calcul include
orice aranjament corespunzator al componentelor care asigura un rezultat conditionat
de unul sau de mai multe intrari. Dispozitivele de calcul corespunzatoare includ
sistemele de calculator bazate de microprocesoare cu destinatire multipla care
acceseaza software memorat, care programeaza sau configureaza dispozitivul de
calcul dintr-un dispozitiv de calcul de destinatie generala intr-un dispozitiv de calcul
specializat, implementand una sau mai multe modalitati de realizare a tematicii
prezente. Orice limbaj corespunzator pentru programare, programare simpla, sau alt tip
de limbaj sau combinatii de limbaje pot sa fie intrebuintate in programarea sau in

configurarea unui dispozitiv de calcul.

[0161]  Modalitati de realizare a metodelor descrise in cele de fata pot sa fie realizate
in operarea unor astfel de dispozitive de calcul. Ordinea pagilor prezentati in exemplele
de mai sus poate sa fie variatd — de exemplu, pasii pot sa fie re-ordonati, combinati
si/sau sparti in sub-pasi. Anumiti pasi sau anumite procese pot sa fie realizate in

paralel.

[0162] intrebuintarea in cele de fati a lui “adaptat la” sau “configurat pentru” este

inteleasa ca limbaj deschis si incluziv care nu exclude dispozitive adaptate la sau

77

b



o-2013-00424--
I1-05-20

configurate pentru a realiza sarcini sau pasi suplimentari. In mod suplimentar,
intrebuintarea lui “pe baza” este inteleasa ca fiind deschisa si incluziva prin aceea ca un
proces, un pas, un calcul sau o altd actiune “bazata pe” una sau pe mai multe conditii
sau valori citate poate, in practica, sa se bazeze pe conditii sau valori suplimentare in
afara celor mentioinate. Antete, liste si numerotari incluse in cele de fatd sunt numai

pentru usurarea explicarii, fara a fi intentionate a fi limitative.

[0163]) Chiar daca prezenta tematica a fost descrisa in detaliu cu referire la anumite
modalitati de realizare a acesteia, se va considera ca specialigtii in tehnica din domeniu,
dupa ce au ajuns la intelegerea celor mai sus mentionate pot sa produca cu usurinta
modificari ale, variatii ale si echivalente ale unor astfel de modalitati de realizare. in
consecinta, trebuie sa fie inteles ca prezenta dezvaluire a fost prezentata pentru scopuri
de exemplificare $i nu de limitare si nu exclude includerea unor astfel de modificari,
variatii si/sau adaugari la tematica prezentd dupa cum va fi cu usurinta evident pentru

specialistul in tehnica din domeniu.
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Revendicari

Se revendica:

1. Metoda implementata pe calculator pentru plasarea unei suprapuneri in continut
video, metoda avand in componenta:

primirea, la un dispozitiv de calcul, a continutului video;
primirea, la dispozitivul de calcul, a unei indicatii despre o suprapunere care sa fie
plasata in continutul video primit, suprapunerea fiind un articol de continut
electronic care include una sau mai multe dintre text, imagine si continut
multimedia;
determinarea, pe baza, cel putin in parte, a proprietatilor suprapunerii si
proprietatilor continutului video, a unei locatii optime dintre mai multe locatii in
care poate sa fie plasata suprapunerea in cadrul continutului video; si

plasarea suprapunerii in locatia optima.

2, Metoda in conformitate cu revendicarea 1, care are de asemenea in componenta,
inaintea plasarii:
prezentarea multimii de locatii intr-o interefata de utilizator pe un afigsaj al
dispozitivului de calcul ca locatii propuse pentru suprapunere;
primirea unei selectari a uneia dintre locatiile propuse;
identificarea, bazata cel putin in parte pe locatia selectata si pe proprietatile
suprapunerii, a uneia sau a mai multor transformari de suprapunere; si
aplicare, de catre dispozitivul de calcul, a acelei transformari sau a acelor mai
muite transformari ale suprapunerii pentru a produce o suprapunere transformata,
in care plasarea are in componenta plasarea suprapunerii transformate in locatia

selectata.
3. Metoda in conformitate cu revendicarea 2, in care acea una sau acele mai multe

transformari de suprapunere includ una sau mai multe transformari spatiale, o

transformare de culoare si o transformare de transluciditate.
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4. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, care are de asemenea in componenta:
memorarea, intr-o memorie de date, a continutului video Tmpreuna cu

suprapunerea plasata ca continut video editat.

5. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, in care continutul video primit este primit ca

un video complet.

6. Metoda Tn conformitate cu revendicarea 1, in care continutul video primit este un flux

video.

7. Metoda in conformitate cu revendicarea 1 in care:
continutul video primit are in componenta continut video tridimensional (3D);
proprietatile suprapunerii includ o dimensiune de adancime a suprapunerii; $i

dimensiunea adancimii este in pixeli.

8. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, in care prorietatile suprapunerii includ:
marimea;
o paleta sau o schema de culoare; si

durata.

9. Metoda in conformitate cu revendicarea 8, Tn care proprietatea de marime include
dimensiuni ale suprapunerii in pixeli si Tn care durata include o cantitate de cadre, un

numar de secunde, sau fractiuni ale acestora.

10. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, in care suprapunerea este un material
publicitar si in care proprietatile materialului publicitar includ:

costul monetar per plasament;

durata; si

categoria de produs sau de serviciu.
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11. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, in care determinarea are in componenta
calcularea unui cost al salientei pentru fiecare dintre mai multele locatii, costul de

salienta fiind bazat cel putin in parte pe proprietatile suprapunerii.

12.  Metoda in conformitate cu revendicarea 1, in care mai multele locatii sunt locatii
nederanjante din cadrele continutului video, caracterul nederanjant bazandu-se in parte
pe harta de salientd generata de un modul pentru modelarea atentiei pentru cadrele

continutului video.

13. Metoda in conformitate cu revendicarea 12, in care:

harta de salienta include valori ale salientei care indica salienta relativa a
regiunilor din cadrele continutului video pe baza valorilor de caracteristica intr-o
regiune care difera de alte valori de caracteristica in regiuni Tnvecinate cu acea
regiune;

regiuni de salienta ridicata au fost indicate in avans de catre modulul pentru
modelarea atentiei pentru a fi mai posibil sa fie considerate ca interesante de
catre un privitor al continutului video in comparatie cu regiuni de salienta scazuta;
si

valorile caracteristicii includ una sau mai multe dintre: contrastul de culoare, pixelii
de linia orizontului dintr-o regiune, intensitatea; luminozitatea; si caracteristici ale
unui obiect din regiune, in care caracteristicile oiectului includ o orientare locala a

obiectului, o prezenta a textului in obiect si o prezenta a unei fete Tn obiect.

14. Metoda in conformitate cu revendicarea 12, care are de asemenea in componenta:
calcularea unei matrici auxiliare prin cumularea valorilor de salienta din hartile de
salienta; si
calcularea rapida, pe baza, cel putin in parte, a matricei auxiliare, a valorilor de

nederanjare ale acelor mai multe locatii din cadrele continutului video.

15. Metoda in conformitate cu revendicarea 13, care are de asemenea in componenta

identificarea uneia sau a mai multor transformari ale suprapunerii inclusiv o transformare
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spatiala, Tn care identificarea acelei una sau acelor mai multe transformari de
suprapunere au in componenta scanarea cadrelor continutului video pentru a detecta
linii substantial drepte apropiate de regiunile cu salienta scazuta si in care transformarea
spatiala include modificarea formei suprapunerii astfel incat una sau mai multe laturi ale

suprapunerii sunt substantial paralele cu cel putin una dintre aceste linii.

16. Metoda in conformitate cu revendicarea 13, Tn care locatiile nederanjante se gasesc

in regiuni cu salienta scazuta.

17. Sistem care are in componenta:
un dispozitiv de intrare;
un dispozitiv de afisare;
un procesor; $i
0 memorie care are stocate in ea instructiuni care, daca sunt executate de catre
procesor fac ca procesorul sa realizeze operatiuni pentru inserarea unei
suprapuneri in continutul video, suprapunerea fiind un articol de continut
electronic care include unul sau mai multe dintre text, imagine si continut
multimedia, operatiunile avand in componenta:
primirea unei indicatii despre o suprapunere care sa fie plasata Tn continutul
video;
realizarea modelarii atentiei pe cadre ale continutului video pentru a identifica
zone in continutul video;
determinarea mai multor locatii din zonele identificate in care poate sa fie inserata
suprapunerea fara a se suprapune peste unul sau peste mai multe obiecte;
identificarea, pe baza, cel putin in parte, a modelarii atentiei, a unei locatii optime
intre acele mai multe locatii;
inserarea suprapunerii in locatia optima; si
renderarea, pe dispozitivul de afisare, a continutului video impreund cu

suprapunerea inserata.
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18. Sistem in conformitate cu revendicarea 17, operatile avand de asemenea in
componenta, inainte de renderare:
prezentarea, intr-o interfatd de utilizator pe dispozitivul de afigsare, a cel putin
unora dintre mai multele locatii din zonele identificate in care poate sa fie inserata
suprapunerea;
primiream, prin intermediul dispozitivului de intrare, a unei selectii a locatiilor intr-
una dintre zonele identificate; si
aplicarea transformarilor asupra suprapunerii, in care transformarile includ una
sau mai multe dintre:
o transformare de culoare pentru a modifica o margine a suprapunerii
pentru a se adapta in mod substantial la culorile pixelilor continutului video
invecinat cu locatia selectata;
o transformare spatiala pentru a remodela sau redimensiona suprapunerea
astfel incat sa se conformeze in mod substantial unui obiect al continutului
video apropiat de locatia selectata; si
o transformare de transluciditate pentru a creste in mod gradat
transluciditatea suprapunerii in raport cu distanta de la un centru al
suprapunerii catre marginile suprapunerii astfel incat marginile suprapunerii

sunt substantial transparente.

19. Sistem in conformitate cu revendicarea 17, in care realizarea modelarii atentiei
include:
generarea hartilor de salienta care au valorile salientei care indica salienta relativa
a regiunilor din interiorul cadrelor continutului video pe baza valorilor de
caracteristica intr-o regiune care difera de valorile de caracteristica din regiunile
inconjuratoare; si
identificarea vizuald a locatiilor nederanjante din zonele identificate in care
suprapunerea poate sa fie inserata, locatiile nederanjante vizual fiind locatii care
nu se suprapun peste regiuni cu salienta relativa ridicata din cadrele continutului

video.

83




é\-2013-00424--
31 -08-203

20. Sistem in conformitate cu revendicarea 17, operatile avand de asemenea in
componenta:
calcularea respectivelor costuri de salienta pentru inserarea suprapunerii in
fiecare dintre locatiile prezentate;
primirea, prin dispozitivul de intrare, a unei solicitari de a deplasa suprapunerea
de la locatia optima la o alta locatie din multimea de locatii; si
renderarea, pe dispozitivul de afisare, a continutului video impreuna cu

suprapunerea inserata.

21. Sistem in conformitate cu revendicarea 17, operatile avand de asemenea in
componenta:
primirea, prin dispozitivul de intrare, a unei solicitari pentru a redimensiona
suprapunerea de la marimea initiala la o marime selectata;
inserarea suprapunerii redimensionate in locatia optima; si
renderarea, pe dispozitivul de afisare, a continutului video cu suprapunerea

inserata redimensionata.

22. Mediu pentru memorare citibil de catre calculator, care are instructiuni executabile
memorate pe acesta, care, daca sunt executate de catre un dispozitiv de calcul, fac ca
dispozitivul de calcul sa realizeze operatii pentru plasarea unei suprapuneri in continut
video, instructiunile avand in componenta:
instructiuni pentru primirea continutului video;
instructiuni pentru primirea unei indicatii despre o suprapunere care sa fie plasata
in continutul video primit, suprapunerea fiind un articol de continut electronic
incluzand unul sau mai multe dintre text, imagine si continut multimedia;
instructiuni pentru determinarea, bazata cel putin in parte, pe proprietatile
suprapunerii $i proprietatile continutului video, a unei locatii optime dintre mai
multele locatii in care suprapunerea poate sa fie plasata in continutul video; si

instructiuni pentru plasarea suprapunerii in locatia optima.
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