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Inventia se referd la un joc de societate cu caracter
educativ si de divertisment, jucat de doi jucatori. Jocul
conform inventiei se compune dintr-o cutie de diverse
dimensiuni, confectionata din diferite materiale, avand
inscriptionate 52 de péatrate, dintre care 26 de culoare
rosie, 14 de culoare violet si 12 de culoare alba, care
contine 26 de cuburi, cate patru cuburi notate cu cifra
I, V, VI, VII, IX si numarul XII, si doua cuburi notate cu
numarul XV, si un zar, fiecare latura a zarului fiind
notata cu una dintre cifrele I, V, VI, VII, IX, iar a sasea
latura fiind notatad cu numarul XII.
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Inventia se refera la un joc de societate ,Cuburi ,care se joaca
intr-o cutie de dimensiuni diferite ,confectionata din diverse
materiale lemn, material plastic, metal etc.

Acest joc nu este cunoscut pe plan mondial si nici un alt joc
asemanator.

La jocul de cuburi ,conform inventiei se folosesc 26 de
cuburi, 13 cuburi se gasesc la un jucator si 13 cuburi la cel de-al
doilea jucator in aceeasi cutie.Din cele 13 cuburi care apartin
unui jucator, doua sunt numerotate cu cifra III ,doua sunt
numerotate cu cifra V , doua sunt numerotate cu cifra VI, doua
sunt numerotate cu cifra VII, doua sunt numerotate cu cifra IX,
doua sunt numerotate cu numarul XII , iar al 13-lea cub este
numerotat cu numarul XV.

La jocul de cuburi se foloseste un zar. Fiecare latura a zarului
este notata cu una din cifrele III,V,VI,VI[,IX iar a sasea latura
este notata cu numarul XII.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei In
legatura cu figura.2 care reprezinta vedere de ansamblu a jocului.

In conformitate cu figura 2 ,jocul de cuburi este compus dintr-
o cutie, cuburi 26, cele doua cuburi notate cu numarul XV care
sunt de marime si culoare diferita fata de celelalte 24 de cuburi
notate cu cifrele III,V,VI,VIL,IX si doua cuburi notate cu numerele
XII.

Conform inventiei cutia poate sa fie confectionata dintr-un
material usor :lemn,plastic ,metal,etc.Cutia are patru fete, pe
prima fata din exterior sunt desenate mai multe cuburi de diferite
dimensiuni si este scrisa denumirea jocului, Cuburi.Prima fata
din interior este de culoare alba si este locul unde se arunca cu
singurul zar, pe fata a doua din interior sunt desenate 52 de
patrate :
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14 patrate sunt colorate cu culoarea violet, 26 patrate sunt
colorate cu culoarea rosie, 12 patrate sunt colorate cu culoarea
alba.

La inceputul jocului cuburile sunt aranjate conform figurii 2,
toate cele 26 de cuburi sunt asezate pe patratele de culoare rosie.

Jucatorul care arunca zarul cu cifra cea mai mare incepe
jocul, el arunca zarul in interiorul cutiei pe suprafata alba. Cubul
cu cifra echivalenta a zarului se muta pe patratul de culoare
alba,urmeaza adversarul sa arunce cu zarul. Se urmareste ca 6
cuburi notate cu cifrele III,V,VI,VILIX si numarul XII sa fie asezate
pe patrarele de culoare violet din terenul adversarului. Cubul de
culoare alba cu numarul XV poate sa fie mutat pe oricare alt
patrat de culoare violet si prin care se poate inchide jocul prin
enuntul stop joc.

Castigatorul jocului este cel care dupa stop joc ,care se
realizeaza cu cubul notat cu numarul XV a obtinut mai multe
puncte ,respectiv cele 57 de puncte de la cuburile situate pe
patratele de culoare violet din terenul adversarului si punctele
ramase in joc situate pe patratele de culoare rosie din terenul
propriu. Nu sunt luate in calcul cuburile situate pe patratele de
culoare alba si cele care sunt eliminate din joc de catre adversar.

Fata a doua din exteriorul cutiei are aceeasi grafica, figura 3
cu fata a doua din interiorul cutiei.

Conform inventiei la jocul de societate Cuburi sunt in joc 198
de puncte, 99 de puncte situate la inceput in terenul propriu pe
patratele de culoare rosie si 99 de puncte situate la inceputul
jocului in terenul adversarului pe patratele de culoare rosie.

Jocul de cuburi caracterizat prin aceea ca este un joc de
societate ,jucat intre doi jucatori pe un camp de joc alcatuit din
54 de patrate colorate in trei culori: violet, rosu,alb.
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Pe patratele de culoare rosie, la inceput sunt fixate cele 26 de
cuburi, 13 cuburi la un jucator si 13 cuburi la celalalt jucator.

Sunt patru cuburi inscriptionate cu cifra III, patru cuburi
inscriptionate cu cifra V, patru cuburi inscriptionate cu cifra VI,
patru cuburi inscriptionate cu cifra VII, patru cuburi
inscriptionate cu cifra IX, patru cuburi inscriptionate cu numarul
XII si doua cuburi inscriptionate cu numarul XV. Aceste doua
cuburi au o dimensiune si culoare diferita de celelalte 24 si pot fi
mutate direct de pe patratul de culoare rosie din terenul propriu
pe oricare alt patrat de culoare violet din terenul adversarului in
functie de situatie,dar enuntul stop joc se face cand cubul cu
numarul XV este fixat pe patratul de culoare violet cu numarul
XV.

Incepe jocul cel care a obtinut o cifra mai mare la aruncarea
singurului zar de joc.De exemplu:daca la aruncarea zarului a iesit
numarul XII se muta cubul cu numarul XII pe patratul de culoare
alba din fata si urmeaza sa arunce adversarul cu zarul ,iar daca la
urmatoarea aruncare iese tot numarul XII atunci cubul cu
numarul XII situat pe patratul de culoare alba va fi fixat pe
patratul de culoare violet din terenul adversarului, iar cele doua
cuburi situate pe patratele de culoare rosie in terenul
adversarului vor fi eliminate. La urmatoarea aruncare a zarului
de catre adversar daca iese tot numarul XII unu din cuburile
eliminate cu numarul XII va fi fixat pe patratul de culoare rosie
in propriul teren. Cuburile situate pe patratele de culoare alba nu
pot fi eliminate, deasemenea nu intra in calcul nici la
numaratoare finala dupa enuntul stop joc.

Jucatorul care are formatia completa pe patratele violet din
terenul adversarului ,respectiv cifrele III,V,VI,VIL,IX | numarul XII
si numarul XV ,nu este obligat sa inchida jocul prin enutul stop
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joc, numai in conditiile In care la numaratoare rezulta mai multe
puncte decat cele ale adversarului.
Prin aplicarea inventiei se obtin urmatoarele avantaje :
-dezvolta abilitatea jucatorului de a face calcule aritmetice
din cap.
-dezvolta memoria jucatorului pentru ca in tot timpul

jocului trebuie sa tina minte diferenta de puncte dintre el si
adversar.

-este un joc recreativ.
-se poate pune in aplicare cu costuri mici.
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REVENDICARE

1. Jocul de Cuburi caracterizat prin aceea ca este un joc de
societate,jucat intre doi jucatori pe o cutie confectionata din
diferite materiale si dimensiuni diferite, in care se gasesc 26 de
cuburi: 4 cuburi notate cu cifra IIl, 4 cuburi notate cu cifraV, 4
cuburi notate cu cifra VI, 4 cuburi notate cu cifra VII, 4 cuburi
notate cu cifra I1X,4 cuburi notate cu numarul XII si doua cuburi
notate cu numarul XV | 52 de patrate : 26 de culore rosie,14de
culoare violet ,12 de culoare alba si un singur zar.

Fiecare latura a zarului este notata cu una din cifrele
I11,V,VI,VIIL,IX iar a sasea latura este notata cu numarul XII.

2. Jocul de Cuburi caracterizat prin aceea ca cei doi jucatori
urmaresc sa obtina cat mai multe puncte,dupa ce au reusit sa
mute cuburile pe cele sapte patrate de culoare violet din terenul
adversarului,cuburi notate cu cifrele III,V,VI,VILLIX si numarul
Xll,ijar cu cubul notat cu numarul XV inchide jocul prin enuntul
stop joc.
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