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59 JOC EDUCATIV CU TEMATICA MONTANA

(57) Rezumat:

Inventia se refera la un joc educativ, cu tematica mon-
tana, care verifica si iImbunatateste cunostintele partici-
pantilor referitoare la geografie, flora, fauna, metereo-
logie si ecologie, jocul fiind adresat tinerilor cu varsta
peste 15 ani, dar si adultilor. Jocul educativ, conform
inventiei, se desfagoara pe o tabla (1) de joc pe care
este desenat un traseu (2) de joc serpuitor, format din
60 de casute numerotate in ordine crescatoare, pe care
jucétorii deplaseaza niste pioni siraspund la niste intre-
bari imprimate pe 150 de cartonase (3), migcarile pioni-
lor pe tabla de joc fiind efectuate Tn urma aruncarii unor
zaruri si a indicatiilor din regulamentul de joc.
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JOC EDUCATIV CU TEMATICA MON

Inventia se referd la un joc educativ cu tematicd montana, destinat verificdrii si
imbundtatirii cunostintelor participantilor referitoare la cinci domenii (geografie, flord, faund,
meteorologie si ecologie). Jocul este adresat, in mod special tinerilor peste 15 ani, dar si
adultilor.

Se cunosc jocuri pentru copii sau adulti care se desfdgoard cu ajutorul unei table de joc
pe care este imprimat un anumit traseu, care este strdbatut de participanti in urma aruncérii
unor zaruri. Aceste jocuri educative testeazd cunostintele generale ale participantilor si nu cele
cele referitoare la zone montane, fird a tine cont de urmatoarele domenii: geografie, flora,
faund, meteorologie si ecologie. Totodata, aceste jocuri nu se referd la o locatie geografica de
tipul unui masiv muntos iar traseul serpuitor parcurs de participanti nu urméreste un traseu
montan.

Conform brevetului RO121091, este cunoscut un joc educativ destinat imbunétitirii
cunostintelor participantilor despre ciuperci. Acest joc contine o tabla de joc plianta pe care
este imprimat un traseu de joc serpuitor care trece prin niste zone reprezentdnd diferite tipuri
de vegetatie, cuprinde 76 cerculete colorate diferit si presupune culegerea unor jetoane care
reprezintd ciuperci comestibile sau otrdvitoare. Dezavantajul acestui joc constd in
concentrarea pe un singur domeniu: cunoasterea ciupercilor.

Un joc destinat dezvoltarii si consolidérii cunostintelor din diferite domenii este
cunoscut din brevetul RO111410, care prezintd o urnd de forma sfericd destinatd extragerii
unor taloane de participare, o magind de numarat bancnote, un pachet de cartele imprimate cu
intrebari si variante de raspuns. Desi intrebdrile puse participantilor se refera la mai multe
domenii (istorie, arta, sport, biologie, geografie) acestea ofera si variantele de raspuns, ceea ce
reduce dificultatea jocului din perspectiva imbundtétirii cunostintelor participantilor.
Dezavantajul principal al acestui joc se referd la necesitatea premierii participantilor cu
valoarea céstigului obtinut in urma unui raspuns corect.

Conform brevetului US4333655A, este cunoscut un joc cu o suprafatd de joc care
simbolizeazd un munte §i potecile montane. Principalul dezavantaj constd in faptul ca
deplasarea pionilor pe tabla de joc nu se face in urma raspunsului la intrebari din diferite
domenii i nu contribuie la imbunététirea cunostintelor jucétorilor din anumite domenii.

Alte doud jocuri cu tematica montand sunt cunoscute din brevetul US4955618A si
US6837493B1 dar nici unul dintre acestea nu permite verificarea cunostintelor participantilor
in anumite domenii iar deplasarea pionilor pe tabla de joc nu se face in urma aruncarii

zarurilor.
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Este cunoscut si jocul cu tematicad montand ,,La montagne de cyclamon”. Acesta are o
tabla de joc, 5 pioni, 200 cartonage cu intrebari si un zar. Tabla de joc este imprimati cu 50
patrate numerotate de la 1 la 50 iar Inaintarea pionilor pe traseul in forma de spirala se face in
urma aruncarii zarului. Cele 200 de cartonase contin intrebdri referitoare la Parcul Natural
Regional Massif des Bauges (Franta) si testeazd cunostintele participantilor referitoare la
patru domenii: geografie, fauna si flord, patrimoniu cultural si economie. Intrebarile de pe
fiecare cartonas sunt diferite in functie de varsta participantilor, fiind dedicate atat adultilor,
cét si copiilor intre 5 si 13 ani. Principalul dezavantaj al acestui joc consté in lipsa intrebéarilor
din domenii precum meteorologie si ecologie, dar si particularizarea intrebérilor pe un anumit
masiv muntos din Franta (Massif des Bauges).
Inventia are ca scop verificarea, imbunatatirea cunostintelor participantilor referitoare
la cinci domenii cu tematica montana (geografie, flora, fauna, meteorologie si ecologie).
Problema tehnica pe care o rezolva inventia consta in realizarea unui joc educativ cu
tematici montand, care sa contribuie in timp la verificarea §i imbunititirea cunostintelor
participantilor referitoare la cinci domenii (geografie, flord, fauna, meteorologie si ecologie).
Inventia prezintd urmatoarele avantaje:
- Jocul este portabil, usor de folosit;
- Jocul testeaza si imbunatateste cunostintele participantilor in cinci domenii: geografie,
flora, fauna, meteorologie si ecologie.
- Jocul sensibilizeaza juciatorii 1n privinta regulilor de conduiti in natura.
Se prezintd in continuare un exemplu de realizare a jocului educativ cu tematici
montana, conform inventiei, in legéatura cu figurile 1, 2, 3, care reprezinta:
- Fig. 1 Vedere schematicd de sus a tablei de joc, contindnd traseul care trebuie parcurs
de jucatori cu pionul individual.
- Fig. 2 Vedere de sus a cartonasului cu intrebari, exemplificind cartonasul aferent
domeniului geografie (spate).
- Fig. 3 Vedere de sus a cartonasului cu intrebari, exemplificind cartonasul aferent
domeniului geografie (fata).
Jocul educativ cu tematicd montand, conform inventiei, este constituit dintr-o tabla de
joc 1, dupd cum se observa in figura 1, pe care este desenat un traseu de joc serpuitor 2 a
pionului executat din material lemnos. Traseul de joc serpuitor 2 ia forma unui traseu montan
si este alcatuit din 11 tipuri de cercuri a, b, ¢, d, e, f, g, h, i, A, B, de diferite culori, care in
total formeaz 60 cercuri. Dintre aceste 60 cercuri existd: un cerc de incepere a traseului, care
contine cuvantul START A si un cerc de finalizare a traseului, care contine cuvantul SOSIRE

B, 10 cercuri a, numerotate cu cifrele: 1, 6, 11,16, 21,26, 31, 35, 41, 46, cérora le corespund
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30 de cartonage imprimate cu intrebari din domeniul geografie; 10 cercuri b, numerotate cu
cifrele: 2, 7, 12, 17, 22, 27, 32, 37, 42, 47, cérora le corespund 30 de cartonase imprimate cu
intrebiri din domeniul flord; 10 cercuri ¢, numerotate cu cifrele: 3, 8, 13, 18, 23, 28, 33, 38,
43, 48, cdrora le corespund 30 de cartonage imprimate cu intrebéri din domeniul fauna; 10
cercuri d, numerotate cu cifrele: 4, 9, 14, 19, 24, 29, 34, 39, 44, 49, cérora le corespund 30 de
cartonase imprimate cu intrebdri din domeniul meteorologie; 10 cercuri e, numerotate cu
cifrele: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, cdrora le corespund 30 de cartonase imprimate cu
intrebari din domeniul ecologie; 2 cercuri cu optiuni imprimate cu litera C f in care jucétorii
pot alege domeniul din care doresc s primeascd intrebarea, 2 cercuri de popas imprimate cu
litera D g in care jucatorii nu primesc nici o intrebare si trebuie sa isi astepte din nou rdndul
pentru a putea arunca zarul, 2 cercuri imprimate cu litera E h in care jucétorii trebuie sa se
intoarcd la punctul de start al jocului pentru a se aproviziona cu apéd, 2 cercuri de avansare
imprimate cu litera F i in care jucatorii pot muta pionul la urmatorul cerc fard a trebui si
raspunda la intrebarea aferentd domeniului.

In afara tablei de joc 1 imprimate cu traseul serpuitor 2 care trebuie parcurs de
jucatori, jocul contine si urmatoarele accesorii: 5 pioni din material lemnos de culori diferite,
doud zaruri, un ghid care contine regulamentul jocului si informatii referitoare la cele cinci
domenii (geografie, flora, faund, meteorologie, ecologie) si 150 cartonase, fiecare dintre
acestea continind o intrebare din cele cinci domenii 3. Cartonagele de joc 3 sunt pastrate in 5
pungi de plastic, fiecare domeniu avind o punga diferitd iar zarurile §i pionii sunt pastrati intr-
o altd punga de plastic. Accesoriile de joc, impreund cu tabla de joc 1 sunt pastrate intr-o cutie
din carton de forma patrata.

Jocul educativ cu tematicd montand poate fi jucat simultan de 5 persoane. La inceputul
jocului fiecare jucitor primeste o piesa de joc si pe rnd, fiecare jucétor executd o aruncare cu
zarul. Deplasarea pionilor pe traseul de joc, intr-unul din cele 60 cercuri se face in urma
aruncdrii cu zarul. Daca cercul este inscriptionat cu o cifrd de la 1 la 50, jucatorul va lua la
intamplare un cartonas 3 si va riaspunde la o intrebare aferentd domeniului ciruia apartine
cercul: geografie, flora, fauni, meteorologie si ecologie. Dacd cercul este inscriptionat cu
literele C, D, E, F jucatorul va urma instructiunile mentionate in regulamentul de joc, aferente
fiecdrui cerc de acest tip. Cercul care contine cuvintul START A este cel in care se
pozitioneazd piesele de joc in vederea Inceperii traseului iar cercul care contine cuvéntul
SOSIRE B desemneaza finalizarea traseului. Jucdtorul care va ajunge primul cu pionul la

cercul SOSIRE B, in urma parcurgerii traseului indicat, a cistigat jocul.

I
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REVENDICARI

1. Joc educativ cu tematicd montana constituit dintr-o tabla de joc (1), plianta, din carton,
dreptunghiulara, pe care este imprimat un traseu de joc (2), serpuitor, niste pioni, niste
cartonase cu intrebari (3), un zar, un ghid care contine regulamentul jocului si
informatii referitoare la cele cinci domenii (geografie, flora, fauna, meteorologie,
ecologie) si o cutie pentru depozitarea elementelor componente ale jocului,
caracterizat prin aceea ca:

- Tabla de joc (1) este imprimaté cu harta unui masiv muntos. _

- Traseul de joc serpuitor (2) cuprinde 60 cercuri colorate diferit, din care 10 cercuri
(a), cédrora le corespund 30 de cartonase imprimate cu intrebdri din domeniul
geografie; 10 cercuri (b), cédrora le corespund 30 de cartonase imprimate cu intrebiri
din domeniul flord; 10 cercuri (¢), cdrora le corespund 30 de cartonase imprimate cu
intrebdri din domeniul fauna; 10 cercuri (d), cdrora le corespund 30 de cartonase
imprimate cu intrebari din domeniul meteorologie; 10 cercuri (e), cdrora le
corespund 30 de cartonage imprimate cu intrebéri din domeniul ecologie; 2 cercuri cu
optiuni imprimate cu litera C (f) in care jucétorii pot alege domeniul din care doresc
sa primeascd intrebarea, 2 cercuri de popas imprimate cu litera D (g) in care jucatorii
nu primesc nici o intrebare si trebuie sd isi astepte din nou randul pentru a putea
arunca zarul, 2 cercuri imprimate cu litera E (h) in care jucatorii trebuie sa se
intoarcad la punctul de start al jocului pentru a se aproviziona cu apa, 2 cercuri de
avansare imprimate cu litera F (i) in care jucétorii pot muta pionul la urmétorul cerc
fard a trebui sa raspundd la intrebarea aferentd domeniului; un cerc de incepere a
traseului, care contine cuvantul START (A) si un cerc de finalizare a traseului, care
contine cuvantul SOSIRE (B). Traseul serpuitor (2) este parcurs de cinci pioni de
culori diferite;

- Cartonasele cu intrebari (3) referitoare la cinci domenii (geografie, flord, fauni,
meteorologie si ecologie), realizate din carton, de form& dreptunghiulard, au
imprimate fiecare pe o parte, o intrebare 1n partea superioara si raspunsul, in partea
inferioard iar pe partea opusi, domeniul - geografie, flor4, faund, meteorologie sau
ecologie;

- Toate elementele constitutive ale jocului sunt pastrate intr-o cutie dreptunghiulari de

carton.

2. Joc educativ cu tematicd montana, caracterizat prin aceea ci: yr j\\/
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Traseul traseul serpuitor (1) ia forma unui traseu montan §i este alcétuit din 11 tipuri
de cercuri a, b, ¢, d, e, f, g, h, i, A, B, de diferite culori, care in total formeazi 60
cercuri. Dacd cercul este inscriptionat cu o cifrd de la 1 la 50, jucétorul va lua la
intamplare un cartonag 3 si va rispunde la o Intrebare aferentd domeniului céruia
aparfine cercul: geografie (a), flord (b), faund (c), meteorologie (d) si ecologie (e).
Daci cercul este inscriptionat cu literele C (f), D (g), E (h), F (i) jucdtorul va urma
instructiunile mentionate in regulamentul de joc, aferente fiecdrui cerc de acest tip.
Cercul care contine cuvantul START A este cel in care se pozitioneaza piesele de joc
in vederea inceperii traseului iar cercul care contine cuvantul SOSIRE B desemneaza
finalizarea traseului.

Deplasarea pionilor pe traseul serpuitor (1) si primirea cartonaselor cu intrebari (3) se
face conform numerelor indicate de zar dupd citirea in prealabil a ghidului cu
informatii referitoare la cinci domenii (geografie, flord, fauni, meteorologie si

ecologie).
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Fig. 2
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