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Inventia de fatd se referd la un joc logic X si 0, destinat domeniului distractiv si de
dezvoltare a gandirii logice a jucatorilor, cu extinse categorii de varsta.

Jocul in sine are la baza regulile unui joc larg cunoscut si sub numele de Tic-Tac-
Toe, compus din noud piese mobile, avand marcate simbolurile X si 0, si o tabld de joc
formatd dintr-un careu cu 3 x 3 spatii de joc, castigatorul fiind acela ce realizeaza primul
amplasarea a trei simboluri identice pe o linie, pe o coloand sau pe o diagonala.

Este cunoscutd de mult timp o variantd de joc care se realiza, de exemplu, pe o coald
de hartie tip matematica, in care cei doi jucatori completau alternativ, cand unul, cand
celalalt, cu creionul, simbolurile X sau O.

O alta varianta de joc are la baza trei axe paralele, pe fiecare dintre ele fiind montate
cate trei corpuri cilindrice identice, marcate la 120° cu simbolurile X si 0, jocul efectuandu-se
prin rotirea fiecarui corp cilindric.

Un joc la fel de voluminos este cel realizat sub forma unei casete cu noua lacaguri
de forma pétratd, in care sunt amplasate, pe axe, niste prisme triunghiulare regulate, care
pot fi antrenate in rotatie. Doud dintre suprafetele laterale ale prismei triunghiulare sunt
marcate cu simbolurile X gi O.

Literatura de brevete de inventii este relativ bogatd in diverse variante constructive,
de la cele mai simple pana la cele mai complicate, avand ca scop principal fie diversificarea
formei de prezentare catre public, fie cresterea efortului de gandire logica a jucatorilor.

Astfel, in brevetul de inventie US 4684136 este dezvaluitd o variantd de joc pentru
doud echipe de jucatori, fiecare echipd trebuind sd raspunda la niste seturi de intrebari.
Echipa castigatoare este aceea ce reuseste sa raspunda la trei intrebari dispuse pe acelasi
rand vertical, orizontal sau pe diagonald, pentru a castiga jocul.

Brevetul de inventie US 5433448 reprezintd o varianta tridimensionald a jocului Tic-
Tac-Toe sau X si 0, compus dintr-un set de noud cuburi pe suprafetele carora sunt marcate
simbolurile X si 0. Una dintre suprafetele cuburilor este prevazutd cu o banda tip arici,
respectiv, Velcro, care permite in acelasi timp imperecherea cu suprafata analoaga a altui
cub. Castigatorul este acel jucdtor ce reuseste amplasarea cuburilor in aga fel incat sa
realizeze o linie verticald, orizontald sau o diagonala.

in brevetul US 6254098 se prezint3 o variantd de joc de complexitate superioars,
fiind constituit din 5x5 careuri, fiecare careu fiind divizat, la randul sdu, in alte 5x5 careuri,
castigatorul fiind cel ce realizeaza primul o linie sau o diagonala din cinci simboluri X sau 0,
exact ca in varianta clasica.

in brevetul de inventie US 6293550 reg&sim o versiune magneticd a jocului Tic-Tac-
Toe, acesta fiind format dintr-un set de doudsprezece piese realizate dintr-o placa din masa
plasticA magnetica. Fiecare set de piese contine patru benzi inguste egale, care urmeazad
sa fie aranjate pentru a crea reteaua de joc X si 0. Setul contine, de asemenea, patru piese
marcate cu X si patru marcate cu 0; suprafata superioara a fiecarei piese de joc poate fi
realizatd in diferite culori anterior stabilite, modele, text, graficd, pentru optimizarea estetica.
Astfel, inventia asigurd un joc complet, care poate fi dispus pe orice suprafatd metalicd, si
folosit si in scopuri de divertisment, amuzament, inclusiv decorativ.

O varianta interesanta de joc o regasim in modelul brevetat US D 5§07307. Modelul
respectiv reprezintd o variantd tridimensionald a jocului Tic-Tac-Toe, concretizat intr-o
combinatie de noud paralelipipede transparente, dispuse pe trei randuri si trei coloane, si trei
seturi de cate nou# bile de aceleasi diametre, dar de culori diferite. in&ltimea
paralelipipedelor este cel putin echivalentd cu triplul unui diametru de bild. Jocul permite
realizarea unei linii sau diagonale de céate trei bile identice in cele trei planuri de joc.
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Documentul WO 2009/019674 A2 prezintd un aparat pentru jocuri de masa, constituit
dintr-o rama care defineste o multitudine de celule ce gazduiesc o multitudine de piese de
joc, rama fiind alcatuitd dintr-o suprafatd superioara cu ferestre dispuse pe trei randuri si trei
coloane, paralele, si o suprafatd inferioard, intre acestea fiind montate piesele de joc, de
forma unor discuri, care se pot roti in jurul unei axe, paraleld cu cele doua suprafete, pe
suprafetele circumferentiale ale fiecarui disc fiind inscriptionate simbolurile X si 0 astfel incat,
prin rotirea discurilor, pot fi selectate simbolurile dorite, in vederea afisarii acestora in
ferestrele corespunzatoare.

Documentul GB 2479575 A face referire la un aparat pentru jocuri de masa, cum ar
fi Tic-Tac-Toe, alcatuit dintr-o prima suprafatd de joc, ce are prelucrate orificii dispuse intr-o
matrice pe linii i coloane, paralele, si 0 a doua suprafatd de joc configurata pentru jocul Tic-
Tac-Toe, si niste mingi inscriptionate, ce pot patrunde in diferitele orificii prelucrate in prima
suprafatd de joc.

Aceste solutii au, in general, urmatoarele dezavantaje:

- adresabilitate catre un public mai bine instruit;

- in unele cazuri, 0 complexitate constructivd mare;

- posibilitatea pierderii, ratacirii pieselor mobile de joc;

- manevrabilitate redusd, in sensul ca este, in general, afectatd functionalitatea in
cazul transferului jocului intre jucatori;

- un volum relativ mare, in special datorat elementelor mobile de joc.

Problema tehnicé pe care o rezolva inventia constd in realizarea unui joc X i 0, de
tip compact, fard piese detasabile, de complexitate constructivd cel mult medie, de
dimensiuni i volum reduse, si adresate unui public larg.

Inventia de fatd inldturd dezavantajele mentionate mai sus prin aceea cd, intr-o prima
variantd, jocul logic X si O este constituit dintr-o carcasa superioard, prevazuta cu noud
ferestre de vizualizare rectangulare, dispuse la distante egale, pe trei linii i trei coloane, si
0 carcasd inferioard, carcasele avand form& rectangulard, intre care sunt montate
nedetasabil noud elemente mobile, dispuse la distante egale, pe trei linii $i trei coloane,
elemente ce pot fi actionate prin rotatie sau translatie, si care sunt marcate cu simboluri de
tip X si O pe o suprafata vizibild prin ferestrele de vizualizare, si unde elementele mobile au
forma de disc, carcasa inferioara avand prelucrate noud gauri dispuse pe trei linii i trei
coloane, si decalat fatd de ferestrele de vizualizare, iar fiecare element mobil este prevazut
cu cate un ax de rotire, care strabate gaura corespondentd spre exterior, simbolurile fiind
marcate pe suprafata vizibild a elementului mobil, decalat la 120°.

intr-o a doua variant3 a jocului logic, intre carcasa superioard si carcasa inferioard
sunt dispuse elementele mobile constituite din opt discuri rotative, dispuse periferic, ce sunt
antrenate tangential, din exteriorul carcaselor, si dintr-un disc rotativ, dispus central, ce este
antrenat prin intermediul unui ax de rotatie, care strdbate spre exterior carcasa inferioara.

intr-o a treia variant3 a jocului, acesta are montate, intre carcasa superioars si
carcasa inferioard, noud elementele mobile de form3 patratd, care au marcate simbolurile
X si 0, in doud sferturi adiacente, elementele mobile fiind dispuse in noud suprafete egale,
de forma patratd, create de niste nervuri perpendiculare, ce apartin carcasei inferioare,
elemente care pot fi translatate din exteriorul carcasei superioare, prin intermediul unor pini,
fiecare dispus in centrul fiec&rui element mobil, pini a caror migcare de translatie este limitata
de perimetrul ferestrei de vizitare.

Cele doua carcase, superioard si inferioard, in toate cazurile se asambleazad prin
clipsare, prin lipire, fie prin alt mod in sine cunoscut.
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Avantajele inventiei sunt urmatoarele:

- complexitate constructivd medie, cu implicatii pozitive asupra costurilor;

- fiind realizat intr-o constructie compacta, este exclusa pierderea pieselor mobile de
joc;

- accesibilitate buna la transport, datorita formei plate si volumului redus;

- forma constructiva relativ bidimensionald a jocului permite o expunere facila de
mesaje si reclame publicitare pe suprafetele externe.

in continuare se dau trei variante de realizare a inventiei, in leg&tur3 cu fig. 1...19,
reprezentand:

- fig. 1, sectiunea A-A prin prima variantad de joc;

- fig. 2, vedere de sus a primei variante de joc;

- fig. 3, vedere de jos a primei variante de joc;

- fig. 4, vedere de sus a discului rotativ;

- fig. 5, sectiune longitudinald B-B prin discul rotativ;

- fig. 6, sectiunea C-C prin a doua variantd de joc;

- fig. 7, vedere de sus a celei de-a doua variante de joc;

- fig. 8, vedere de jos a celei de-a doua variante de joc;

- fig. 9, vedere de sus a discului rotativ central;

- fig. 10, sectiune longitudinald D-D prin discul rotativ central,

- fig. 11, vedere de sus a discului rotativ periferic;

- fig. 12, sectiune longitudinald E-E prin discul rotativ periferic;

- fig. 13, sectiunea F-F prin a treia varianta de joc;

- fig. 14, vedere de sus a celei de-a treia variante de joc;

- fig. 15, vedere in perspectiva, din fatd, a celei de-a treia variante de joc;

- fig. 16, vedere de jos a celei de-a treia variante de joc;

- fig. 17, vedere de sus a carcasei inferioare a celei de-a treia variante de joc;

- fig. 18, vedere de sus a elementului mobil a celei de-a treia variante de joc;

- fig. 19, vedere in perspectiva, din fatd, a celei de-a treia variante de joc.

Asa cum se vede in fig. 1...5, intr-o prima varianta, jocul logic X si O este constituit
dintr-o carcasa superioard 1, o carcasd inferioard 2, realizate, de exemplu, din materialele
plastice, sub forma de placa, asamblate prin metode cunoscute, cum ar filipire, clipsare, prin
suruburi etc.

Carcasa superioara 1 este prevazutd cu noua ferestre de vizitare f identice, dispuse
la distante egale intre ele, pe trei linii si trei coloane.

Carcasa inferioara 2 este prevazuta in mod corespunzator cu noud gauri g, dispuse
decalat, dar in mod similar ferestrelor de vizitare f, la distante egale intre ele, pe trei linii si
trei coloane.

In interiorul celor doud carcase se afli montate nou discuri rotative 3, prevézute,
fiecare, cu un ax de rotire de diametrul d, corelat cu diametrul gaurilor de trecere g ale
carcasei inferioare 2.

Fiecare disc rotativ 3, asa cum se vede in fig. 4 $i 5, contine, pe suprafata vizibild
prin ferestrele de vizitare f ale carcasei superioare 1, nigte simboluri s, notate cu X si O,
dispuse la 120°. Simbolurile respective pot fi realizate prin serigrafie, prin injectie, prin
adezivare sau orice altd metoda in sine cunoscuta.

Discurile rotative 3 pot fi antrenate manual, succesiv, de catre jucatori, prin inter-
mediul fiecdrui ax de rotire d, care strabate spre exterior carcasa inferioard 2, in scopul
realizarii de catre jucatori a alinierii pe o linie, coloand sau diagonald a trei simboluri
identice, X sau 0.
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Suprafatele externe Sy ale carcaselor 1 si 2, excluzand suprafetele echivalente
ale ferestrelor de vizitare f gi, respectiv, ale gaurilor g, pot avea ca destinatie afisarea de
diverse imagini, texte, mesaje publicitare sau diverse alte personalizari tematice.

Cele noué ferestre de vizitate f din carcasa superioard 1, aga cum s-a mentionat, sunt
dispuse la distante egale, pe trei linii $i trei coloane; in plus, centrele fiecarei ferestre f, in
cazul de fata - dreptunghiulare, sunt decalate in raport cu centrele gaurilor g, prevazute in
carcasa inferioard 2, astfel incat sa fie vizibile, succesiv, simbolurile X sau 0, in functie de
rotirea discurilor rotative 3.

A doua variantd a jocului logic X si 0, conform inventiei , este realizatd, conform fig.
6...12, dintr-o carcasa superioard 4, o carcasi inferioard 5, o serie de opt discuri rotative
periferice 6 si un disc rotativ central 7, prevazut cu un ax central d, care strabate spre
exterior carcasa inferioara 5.

Carcasele superioard 4 si inferioard § sunt realizate, de exemplu, din materialele
plastice, asamblate prin metode cunoscute, cum ar fi lipire, clipsare, prin suruburi etc.

Asamblarea carcaselor se face dupd montarea prealabild a celor opt discuri rotative
periferice 6 si a discului rotativ central 7 in cele noud gauri g, dispuse in carcasa inferioard
9, la distante egale, pe trei linii $i trei coloane.

Ambele tipuri de discuri rotative 6 si 7, aga cum se vede in fig. 9...12, contin, pe
suprafata vizibild prin ferestrele de vizitare f ale carcasei superioare 4, niste simboluri s,
notate cu X si 0, dispuse la 120°. Simbolurile respective pot fi realizate prin serigrafie, prin
injectie, prin adezivare sau orice altd metoda in sine cunoscuta.

Este ugor de inteles ca actionarea celor opt discuri rotative periferice 6, prevdzute cu
niste axe scurte, centrale, ghidate de gaurile g, se face prin antrenarea tangentiald a
acestora, din lateral, iar discul rotativ central 7, prin rotirea axului d, care stribate carcasa
inferioard 5 spre exterior. Jucatorii antreneaza succesiv discurile 6 $i 11, in scopul realizarii
unei linii, coloane sau diagonale cu acelasi simboluri s, notate cu X si 0.

Cele noua ferestre de vizitate f, din carcasa superioarad 4, sunt dispuse la distante
egale, pe trei linii si trei coloane, in plus, centrele fiecarei ferestre f, in cazul de fatd -
dreptunghiulare, sunt decalate in raport cu centrele gaurilor g, prevazute in carcasa
inferioara 5, astfel incat sa fie vizibile, succesiv, simbolurile X sau 0, in functie de rotirea
discurilor rotative periferice 6 si de rotirea discului rotativ central 7.

Suprafatele externe S, ale carcaselor 4 si 5, excluzand suprafetele echivalente ale
ferestrelor de vizitare f gi, respectiv, ale gdurilor centrale g, pot avea ca destinatie afisarea
de diverse imagini, texte, mesaje publicitare sau diverse alte personalizari tematice.

Un al treilea exemplu de realizare a jocului logic X si O este prezentat in fig. 13...19.

Conform inventiei, jocul este constituit dintr-o carcasa superioara 8, o carcasa
inferioard 9 si noud elemente mobile 10.

Carcasa superioara 8 este practic o placad patratd, cu marginile ugor rasfrante, si este
prevazutd cu noua ferestre de vizitare f, sub forma unui patrat cu latura I, ferestrele fiind
dispuse la distante egale intre ele, pe trei linii i trei coloane.

Carcasa inferioard 9, asa cum se vede in fig. 17, este tot o placd de forma patrata,
cu marginile rasfrante, fiind prevazutd pe suprafata interioard cu o retea de nervuri
perpendiculare n, realizate, de exemplu, prin injectie, care determind nouad suprafete egale,
de forma péatratd, avand latura 3l, in care pot fi translatate cele noud elemente mobile 10,
prin intermediul pinului p. Nervurile n au rolul de delimitare si ghidare a elementului mobil 10,
in migcarea sa de translatie.
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Elementul mobil 10, conform fig. 18 si 19, este o placd patratd, avand latura 21, pe
partea vizibild a sa regasindu-se cele doud simboluri s ale jocului logic X i 0, fie in interiorul
a doua sferturi adiacente, fie opuse. Elementul mobil 10 este prevazut cu pinul p, care este
dispus in centrul suprafetei vizibile, unde sunt marcate si simbolurile s, respectiv, X si 0.

Pinul p este limitat in miscarea sa de translatie, respectiv, a elementului mobil 10,
numai in interiorul suprafetei ferestrei f de vizualizare. Simbolurile s, respectiv, X si 0 sunt
vizibile prin fereastra f, dupa cum se pozitioneaza pinul p in colturile ferestrei f, asa cum se
vede in fig. 14, 15 i 17.

inmod similar celorlalte exemple de realizare, suprafetele externe S, ale carcaselor
8 si 9, excluzand suprafetele echivalente ale ferestrelor de vizitare f, pot fi utilizate pentru
expunerea de diverse imagini, texte, mesaje publicitare sau diverse alte personalizari
tematice.

Jocul logic X si O poate fi realizat, in principiu, dintr-o mare varietate de materiale,
dintre care cele mai avantajoase ar fi: pldci din materiale plastice virgine sau reciclate, placi
compozite pe baza de rasini, placi din lemn sau din materiale compozite pe baza de lemn
etc.
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Revendicari

1. Joc logic X si O, constituit dintr-o carcasa superioara (1; 4; 8), prevazuta cu noud
ferestre (f) de vizualizare rectangulare, de latura (l), dispuse la distante egale, pe trei linii i
trei coloane, si o carcasa inferioara (2; 5; 9), carcase de forma rectangulard, intre care sunt
montate nedetasabil noud elemente mobile (3; 6, 7; 10), dispuse la distante egale pe trei linii
Si trei coloane, elemente ce pot fi actionate prin rotatie sau prin translatie, si care sunt
marcate cu simboluri (s) de tip X si O, pe o suprafatad vizibild prin ferestre (f), caracterizat
prin aceea cd intre carcasa superioard (1) si carcasa inferioard (2) sunt dispuse noud
elemente mobile (3), ce au forma de disc, carcasa inferioara (2) avand prelucrate noua gauri
(g) dispuse pe trei linii i trei coloane, si decalat fatd de ferestrele (f) de vizualizare, iar
fiecare element mobil (3) este prevazut cu cate un ax (d) de rotire, care strabate gaura (g)
corespondenta spre exterior, simbolurile (s) fiind marcate pe suprafata vizibila a elementului
mobil (3), decalat la 120°.

2. Joc logic X si 0, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea cd intre carcasa
superioara (4) si carcasa inferioara (5) sunt dispuse elementele mobile constituite din opt
discuri (6) rotative, dispuse periferic, ce sunt antrenate tangential din exteriorul carcaselor,
si un disc (7) rotativ, dispus central, ce este antrenat prin intermediul axului de rotatie (d),
care strébate spre exterior carcasa inferioara (5).

3. Joc logic X si 0, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea cd intre carcasa
superioara (8) si carcasa inferioara (9) sunt montate noud elementele mobile (10), de forma
patratd, de laturd (2l), care au marcate simbolurile (s) in doud sferturi adiacente, elementele
mobile (10) fiind dispuse in noud suprafete egale, de forma patrata si latura (31), create de
niste nervuri (n) perpendiculare, ce apartin carcasei inferioare (9), elemente care pot fi
translatate din exteriorul carcasei superioare (8), prin intermediul unor pini (p), fiecare dispus
in centrul fiecarui element mobil (10), pini a cdror migcare de translatie este limitatd de
perimetrul ferestrei de vizitare (f).
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