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(57) Rezumat:

Inventia se referd la o metodd si la un sistem pentru
generarea de variatii de continut a productiilor cu
continut original, care pot cuprinde imagini gi/sau texte.
Metoda implementata pe calculator, conform inventiei,
cuprinde crearea unei variatii a continutului original al
unei productii, care, la randul ei, cuprinde, pentru fie-
care obiect al continutului original al productiei: selec-
tarea unui obiect al continutului dintr-o multime de
obiecte ale continutului, cdutarea unui obiect al conti-
nutului alternativ in conformitate cu parametrii de
cdutare, in care parametrii de cdutare se bazeaz3 pe
metadate pentru obiecte ale continutului, crearea in
mod automat a unui nou obiect al continutului, bazat pe
un obiect al continutului alternativ i pe una sau mai
multe caracteristici ale productiei cu continut original,
crearea automatd a unei fractiuni a variatiei productiei
cu continut original, bazatd pe un obiect al continutului
nou, i repetarea credrii variaiei productiei cu continut
original, pentru a crea mai multe variatii diferite ale
productiei cu confinut original. Sistemul conform inven-
tiei are in componenta cel putin un procesor si 0 me-
morie care cuprinde instructiuni de program, executate
de cétre procesor pentru a crea o variatie a unei pro-
ductii cu continut original, pentru a implementa metoda.
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STADIUL TEHNICII iIN DOMENIU

[0001] Profesionistii din creatie utilizeazd de multe ori unelte de software pentru a crea
continut graphic. De exemplu, un designer poate s creeze un document de publicitate care are
mai multe obiecte de continut, cum ar fi o imagine de fundal, un produs logo si copie de text.
Alegerea item-urilor de continut care sa include un document de creatie modifica gradul incare
un document este eficient pentru scopul pentru care a fost creat, cum ar fi publicitatea. Mai mult,
plasarea si dimensionarea diferitelor obiecte de continut unele in raport cu altele in document, ca
si utilizarea optiunilor de culoare si de formatare/stil pentru fiecare obiect de continut poate de

asemenea sa influenteze eficienta documentului.

[0002] Chiar pentru un document cu numai cateva obiecte de continut diferite, poate si fie
un numar aproape infinit de variatiuni posibile de cum sd se creeze documentul. De exemplu, un
designer de document poate si aleaga dintre mii de diferite imagini de fundal disponibile pentru
un document de advertising dat. Numeroase variatiuni diferite ale unui logo de produs pot sé fie
disponibile. Copia de text pentru document poate sa fie scrisd in numeroase moduri diferite, cu
diferite optiuni de fonturi, culori de text, stiluri, formate, etc. Pentru a crea un document eficient,
un designer de document poate sd doreasca si creeze si sd exploreze multe variatii diferite ale

documentului pentru comparare. Crearea acestor variatii poate sé fie un proces chinuitor.

REZUMAT

[0003] In cadrul unei modalitati de realizare, un sistem poate si selecteze un obiect de
continut dintre mai multe obiecte de continut care formeaza elementele unei productii originale
actuale. Dat fiind un obiect de continut selectat, sistemul poate si caute pentru obiecte de
continut alternativ in conformitate cu parametrii de cautare care se bazeazi pe metadate pentru
productia de continut original. Sistemul poate apoi si creeze in mod automat un nou obiect de
continut pe baza obiectului de continut alternativ si a uneia sau a mai multor caracteristici ale
productiei de continut original. Sistemul poate apoi si creeze in mod automat o portiune a unei
variatii de continut prin incorporarea noului obiect de continut in variatia de continut. Selectarea,
cautarea si crearea etapelor poate apoi sd fie repetatd pand cand variatia de continut este

completa. Daca sunt specificate mai multe decat o singurd variatie de continut, etapele de mai
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sus utilizate pentru a crea o singura variatie de continut sunt repetate pana ce a fost creat un

numdr predefinit de variatii de continut.

SCURTA DESCRIERE A DESENELOR

[0004]

[0005]

[0006]

[0007]

[0008]

[0009]

[0010]

[0011]

[0012]

[0013]

[0014]

Figura 1 ilustreazd un modul care poate sa implementeze un sistem pentru Generarea
automata de continut creativ (ACCG), in conformitate cu unele modalitati de

realizare.

Figura 2 este o schema logica a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG.
Figura 3 este o schema logica a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG.
Figura 4 este o schema logica a unei modalitati de realizare a unui sistem ACCG.
Figura 5 este o schema logica a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG.
Figura 6 este o schema logica a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG.

Figura 7 ilustreaza o fereastrd care furnizeaza optiunile de meniu unui utilizator
pentru a conduce o ciutare pentru continut alternativ si linii de ghidare pentru crearea

de continut nou, In conformitate cu o modalitate de realizare.

Figura 8 ilustreaza straturi de exemplificare dintr-o unealtd software de editare pentru

o productie de continut original compusa din mai multe obiecte de continut.

Figura 9 este o schema logicd a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG in
cadrul unui sistem client/server, in conformitate cu o modalitate de realizare.
Figura 10 este o schema logica a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG 1n

cadrul unui sistem client/server, in conformitate cu o modalitate de realizare.

Figura 11 este o schema logicd a unei modalitati de realizare a sistemului ACCG

pentru varierea unui singur obiect de continut.
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[0015] Figura 12 este o schema logica a unei modalitdti de realizare a sistemului ACCG care
prezintd pasii de procesare pentru pozitionarea unui obiect in cadrul unei productii de

continut,

[0016] Figura 13 este o schemad logica a unei modalititi de realizare a sistemului ACCG care

prezintd pasii pentru recolorarea unui obiect de continut.

[0017] Figura 14 ilustreaza un sistem de calcul cu caracter de exemplificare care poate sa fie

utilizat in unele dintre modalitatile de realizare.
[0018] Figura 15 ilustreaza un sistem cu caracter de exemplificare care poate s fie utilizat in
unele modalitéti de realizare.

[0019] Chiar daca inventia este descrisd aici cu caracter de exemplificare pentru cazul mai
multor modalitati de realizare si desene ilustrative, este de la sine inteles pentru specialistii din
domeniu ca inventia nu se limiteaza la modalitatile de realizare sau la desenele descrise. Trebuie
s fie inteles cd desenele si descrierea detaliatd nu sunt date cu scopul de a limita inventia la
formele particulare descrise, ci din contra, intentia este aceea de a acoperi toate modificarile,
echivalentele si alternativele care se gasesc sub spiritual si domeniul prezentei inventii. Titlurile
folosite sunt numai pentru motive de organizare i nu existd intentia de a fi folosite pentru a
limita domenul descrierii. Dupéd cum este utilizat in intreaga aceasta solicitare, cuvantul “poate”
este utilizat cu un sens permisiv (intelegand “avand potentialul de a”), mai curand decét sensul
»

de obligatie (intelegdnd “trebuie”). In mod similar, “include”, “incluzdnd” semnifica “incluzénd

fira a se limita la”.

DESCRIEREA DETALIATA A MODALITATILOR DE REALIZARE

[0020] Diverse modalitéti de realizare a unui sistem pentru generarea automata a continutului
creativ (ACCG) pun la dispozitie metode diferite pentru automatizarea generarii creativ a
variatiilor personalizate de continut original. Continutul original poate sa include imagine gi/sau
text. Sunt prezentate diverse metode, descrise in cele de mai jos, prin intermediul cérora sistemul

ACCG fincepe cu continut original, cautd continut alternativ, modificd potential continutul
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alternativ si creeaza In mod automat una sau mai multe variatii de continut care includ continutul

alternativ.

[0021] Sistemul ACCG poate si fie inclus ca o extensie in cadrul unei unelte de software de
partea a treia care da posibilitatea unui profesionist de creatie sd conceapa noi productii de
continut. Profesionistii de creatie pot uneori sa fie insércinati cu crearea mai multor productii de
continut pentru diverse produse media. Iin multe cazuri, productiile de continut multiplu generate
de cidtre profesionistii de creatie pot sd fie compuse din obiecte de continut similar si acele
obiecte de continut pot sd varieze in dimensiune, culoare si amplasare in cadrul productiei de

continut,

[0022] In cadrul unor modalititi de realizare, sistemul ACCG poate si permiti unui
profesionist de creatie sa genereze un set de variatii de continut pe baza caracteristicilor unei
tinte demografice sau pentru un potential client individual. Dupa cum va fi discutat in cele ce
urmeazi, sistemul ACCG poate sa directioneze o céutare pentru obiecte de continut alternativ pe
baza metadatelor si in cazul in care metadatele se bazeaza pe informatia pentru o tintd de masa
sau pentru o tinta client, vatianta de continut rezultantd poate sa fie mai atragatoare sau mai

relevanta pentru clientul sau clientii tinta.

[0023] In cadrul altor modalititi de realizare, sistemul ACCG poate si permiti unui
profesionist de la creativ sd specifice liniile directoare conform cérora si fie generatd o noud
productie de continut, fard informatia despre audienta tintd. Cu toate acestea, liniile directoare
furnizate sistemului ACCG se poate ca sd nu specifice intotdeauna in intregime caracteristicile
oricdrei productii de continut rezultante, ceea ce da sistemului ACCG flexibilitate pentru a gasi
obiecte de continut alternativ noi cu care si creeze noi variatiuni de continut. in mod alternativ,
sistemul ACCG poate sa primeasca indicatiile specificate in Intregime, chiar dacd noua productie
de continut generata poate sa includa continut care este nou pentru profesionistul de creativ iar
obiectele de continut alternativ pot sa fie modificate si combinate in modalitdti care sunt noi

pentru profesionistul de creativ si diferite de continutul initial.

[0024] In cadrul descrierii detaliate care urmeazi, numerose detalii sunt invocate pentru a
asigura o intelegere completi a subiectului revendicat. Cu toate acestea, este de la sine inteles

pentru specialistii din domeniu cd subiectul revendicat poate si fie pus in practicd fard aceste

4
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detalii specifice. In alte situatii, metodele, aparaturile sau sistemele care sunt cunoscute pentru
specialistul din domeniu nu au fost descrise in detaliu pentru a nu obstructiona subiectul

revendicat.

[0025] Unele portiuni din descrierea detaliatd care va urma sunt prezentate in termeni de
algoritmi sau de reprezentéri simbolice ale operatiilor pe semnale digitale binare stocate in cadrul
unei memorii unui aparat specific sau unui dispozitiv de calcul sau platforma de destinatie
speciala. In contextul acestei specificatii particulare, termenul aparat specific sau aseménator
include un calculator de destinatie generala de indatd ce el este programat pentru a executa
functii anumite ca urmare a instructiunilor din software-ul de program. Descrierile algoritmice
sau reprezentdrile simbolice sunt exemple ale tehnicilor utilizate de cétre specialistii in domeniul
procesarii semnalului sau din domenii inrudite pentru a prezenta substanta muucii lor cétre
ceilalti specialisti din domeniu. Un algoritm este aici, si este in general, considerat ca fiind o
procesarea auto-suficientd a unei secvente de operatii sau de semnal similar care conduce catre
un rezultat dorit. In acest context, operatiile sau procesarea implicid manipularea fizicd a unor
cantitati fizice. In mod obisnuit, desi nu necesar, astfel de cantitati pot lua forma semnalelor
electrice si magnetice capabile s fie stocate, transferate, combinate, comparate sau in alt fel
manevrate. S-a dovedit convenabil uneori, in principal din motive de utilizare obignuita, sa se
facad referire la astfel de semnale ca biti, date, valori, elemente, simboluri, caractere, termeni,
numere, numerale sau altele asemanitoare. Este de la sine inteles, totusi, ca toti acesti termeni
sau altii similari trebuie sa fie asociati cu cantititile fizice corespunzitoare si sunt mai curdnd
doar niste etichete convenabile. in afard de cazul in care este altfel in mod specific afirmat, dupa
cum va reiesi din discutia urmétoare, se considera ca in intreaga aceastd descriere discutiile care
utilizeaza termeni cum ar fi “procesare”, “calculare”, “socotire”, “determinare”, sau altii
asemenea se referd la actiuni si procese ale unei aparaturi specific, cum ar fi un calculator de
destinatie specialad sau un dispozitiv electronic de calcul cu destinatie speciala. In contextul
acestei descrieri, deci, un calculator de destinatie speciala sau un dispozitiv electronic de calcul
de destinatie speciala similar este capabil sa lucreze cu sau si transforme semnale, in mod
obisnuit reprezentate precum marimi electronice fizice sau magnetice din memorii, registrii sau
alte dispozitive pentru stocarea de informatie, dispozitive de transmisie sau dispozitive de afisaj
ale calculatorului de destinatie speciala sau dispozitivului electronic de calcul de destinatie

speciala similar.
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Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Generator automat pentru continut

creativ

[0026] Figura 1 ilustreazd o modalitate de realizare a unui generator automat de continut
creativ. Avand datd intrarea care poate si includad preferintele utilizatorului pentru specificarea
unui numdr de variatii, caracteristici ale acelor variatii si continut original, generatorul automat
de continut creativ poate sd genereze numarul precizat de variatii de continut in conformitate cu

procesul descris in cele ce urmeaza.

[0027] Generatorul automat de continut creativ are in component un modul de comandi 106
pentru primirea intrdrii de la utilizator 102 si continutul original 104. Continutul original 104
poate sa fie format din obiecte de continut de la o productie de continut original, dupa cum este
reflectat in pasul 202 din Figura 2. Continutul original 104 poate si isi aiba originea in memoria
locald sau intr-un depozit de continut aflat la distantd. Intrarea de utilizator 102 poate s fie

formata din parametrii de cdutare sau din metadate in conformitate cu pasul 204 din Figura 2.

[0028] in cadrul unei modalitati de realizare, modulul de comanda 106 poate sa analizeze
intrarea de utilizator, inclusiv obiectele de continut original de la care generatorul automat de
continut creativ poate sd genereze metadate. Pentru a genera metadate, modulul de comanda 106
poate sd comunice cu modulul de analizare a scenei 108 si generatorul de metadate 112.
Metadatele pot sé fie In felul acesta baza pentru o ciutare pentru obiecte de continut alternativ,

dupi cum a fost reflectat in pasul 204 din Figura 2.

[0029] Generatorul de cautare 114 poate sd produca ciutarea care are ca rezultat obiecte de
continut care la rdndul lor pot sd fie modificate prin intermediul modulului pentru procesarea
continutului 110. Modulul pentru procesarea continutului 110 poate sa aplice diverse functii de
transformare pentru a calcula o noud culoare, pozitie si marime ale unui nou obiect de cotinut pe

baza obiectului de continut alternativ, dupa cum este reflectat in cadrul pasului 208 din Figura 2.

[0030] Modulul pentru generarea de continut 116 isi poate baza productiile de continut nou
creatd pe obiectele de continut modificate si poate produce iesire noua de continut 118, cum este
0 noud variatie de continut. Crearea unei productii de continut nou este reflectatd in pasul 210

din Figura 2. Mai departe, dacad mai multe productii noi au fost specificate pentru a fi creata,
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modulul pentru generarea de continut 116 poate sa repete pasii de mai sus panid cind a fost

generat numarul specificat de variatii de continut.

[0031] Fiecare din modulele din cadrul sistemului ACCG poate sa fie implementat prin
instructiuni de program stocate intr-un mediu de stocare care poate sa fie citit de calculator si
executat de catre unul sau mai multe procesoare. Alte modalitati de realizare a modulelor din
sistemul ACCG pot sa fie cel putin in parte implrmentate de cétre circuitul de hardware sau de

firmware intr-unul sau in mai multe procesoare.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Generarea unei noi productii de continut

[0032] Figura 2 ilustreazad o schema logica care clarificd anumiti pasi ai procesarii care pot si fie
prezenti n cadrul unei modalitati de realizare a sistemului ACCG. Dupa cum a fost subliniat mai
inainte, sistemul ACCG poate sa genereze una sau mai multe productii de continut nou, care sunt
variatii ale unei productii de continut original. O productie de continut poate si fie o reclama, o
prezentare de marketing sau orice alt tip de productie media. Obiectele de continut dintr-o

productie de continut pot sa fie imagini fixe, capturd de text sau Flash® sau segmente video.

[0033] In cadrul unor modalititi de realizare, noile productii de continut produse de catre
sistemul ACCG pot sa fie variatii ale obiectelor de continut existente ale unei productii de
continut original. Un utilizator poate sd aleagd ca sistemul ACCG si creeze noi productii de
continut in care numai un subset din intregul set de obiecte de continut din cadrul unei productii
de continut original sd fie variat. De exemplu, in productia de continut pentru o reclami de
automobil, productia de continut poate sd includad obiecte de continut pentru un automobil, un
stol de pasari deasupra capului, un copac, mai multe capturi de text, un fundal si un logo. in
cadrul acestui exemplu, utilizatorul poate sd-si doreasca sa creeze noi obiecte de continut in care
variatiile sunt ficute numai de la una din mai multele capturi de text, de la automobil si de la

copac, in timp ce nu vor fi variate fundalul, stolul de paséri, logo-ul si celelalte capturi de text.

[0034] In unele modalititi de realizare, productia de continut nou poate si fie o productie de
continut reprezentatd de straturi de obiecte de continut si, in acest caz, obiectele de continut
generate de citre sistemul ACCG pot sd fie incorporate in noua productie de continut prin

introducerea unui strat pentru fiecare nou obiect de continut. in cadrul altor modalititi de
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realizare, noua productie de continut poate sd fie o imagine plata, fara straturi, in care caz,
sistemul ACCG poate sa introduca obiecte de continut prin inlocuirea valorilor de pixel ale
productiilor de continut existente cu valorile de pixel ale obiectului de continut renderat ca o

imagine.

[0035] in cadrul acestui exemplu, o productie de continut nou poite si fie creatd pentru a
include obiecte de continut care nu se intentioneazi a fi variate. In cadrul acestei noi productii de
cotinut, poate si fie introdus continutul generat de catre sistemul ACCG. Dupa ce sistemul
ACCG a introdus fiecare variatie noud de obiect de continut, noua productie de continut poate s

fie considerate completa.

[0036] In cazul unei noi productii de continut create, chiar daca lipsesc citeva elemente de
continut, sistemul ACCG selecteaza un obiect de continut dintr-o multime de obiect de continut,
dupa cum este reflectat prin pasul 200. In acest exemplu, poate si existe un obiect de continut al
unui automobil original, un obiect de continut al unui logo original si un obiect de continut al
unei capturi de text originale. Pentru fiecare obiect de continut selectat de catre sistemul ACCG,
poate sa fie cautat, si in unele cazuri modificat un obiect de continut alternativ. Obiectul de
continut alternativ rezultant poate sa fie apoi introdus in noua productie de continut. Acest proces
va avea loc pentru fiecare din cele trei obiecte de continut. in acest fel, noua productie de
continut, atunci cand este completatd, poate sd include trei obiecte de continut alternativ ca
inlocuitoare ale celor trei obiecte de continut original impreuna cu obiectele de continut existente

ale productiei de continut original, care nu au fost inlocuite.

[0037] Dupa ce obiectul de continut original a fost selectat dintre mai multe obiecte de
continut, sistemul ACCG poate sd caute pentru un obiect de continut alternativ, dupd cum este
reflectat prin pasul 204. Cdutarea pentru un obiect de continut alternativ poate sa se desfasoare in
mai multe feluri. Un mod pentru ca cautarea si aiba loc este ca un utilizator sa aiba etichetat
continutul original cu metadate care descriu trasaturile sau caracteristicile obiectului de continut
original. De exemplu, in cazul in care obiectul de continut original este un vagon utilitar cu doua
usi, albastru, fiecare din aceste elemente descriptive poate sa fie reflectat in metadatele definite
pentru obiectul de continut original. Aceste metadate pot apoi sa foloseasca ca o baza pentru

cautarea de obiecte de continut care pot apoi sa fie folosite pentru ca sa creeze obiecte de

-
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continut alternativ. in unele dintre modalititile de realizare, un utilizator poate sa specifice ca

rezultatele cautérii trebuie sa fie filtrate pe baza unei relatii de aspect.

[0038] Un alt ghid pentru sistemul ACCG in cautarea de obiecte de continut alternativ sunt
parametrii de cdutare optionali introdusi de cétre utilizator. Parametrii de utilizare pot si
specifice restrictii sau lipsa restrictiilor atunci cand se cautd un obiect de continut alternativ. De
exemplu, un utilizator poate s specifice ca sa fie selectate numai automobille albastre, sau ci pot

sé fie selectate automobille de orice culoare.

[0039] in cadrul altor modalitati de realizare, sistemul ACCG poate utiliza atit metadate cét
si parametri de cdutare in ciutarea pentru obiecte de continut alternativ. In cazul in care mai
multe noi productii de continut trebuie sd fie generate, sistemul ACCG poate in mod aleatoriu s
cantdreascd metadatele si parametrii de cautare pentru fiecare din noile productiile individuale de

continut generate.

[0040] Dupa ce a fost gésit un obiect de continut alternativ de cétre sistemul ACCG, obiectul
de continut alternativ poate apoi sa fie manevrat pentru a crea un nou obiect de continut, dupa
cum reflectd pasii 206 si 208. O modalitate in care obiectul de continut alternativ poate sa fie
modificat este aceea de a calcula distanta de culoare dintre obiectul de continut alternativ si
obiectul de continut de fundal al noii productii de continut care a fost generate. Pe baza calcularii
distantei de culoare, culorile care confectioneazd obiectul de continut alternativ pot sd fie
schimbate pentru a se potrivi mai bine sau pentru a fi complementele culorilor de fundal. De
exemplu, dacd scena de fundal prezintd o stralucitoare zi insoritd, culorile obiectului de cotinut
alternativ pot sa fie luminate pentru a se potrivi mai bine cu culorile de fundal. Alte exemple de
modificare a culorilor obiectului de continut alternativ sunt discutate in cele ce urmeaza cu

referire la Figura 13.

[0041] Un alt mod in care poate sé fie schimbat un obiect de continut pentru a se potrivi cu
noua productie de continut este prin ajustarea marimii obiectului de continut alternativ. De
exemplu, in cazul unui obiect de continut alternativ care prezintd un automobil, dimensiunile
obiectului de continut alternativ pot sa fie astfel incdt dacd este plasat in noua productie de
continut neschimbat, marimea obiectului de continut alternativ s& nu potriveasca cu scara de

marime a celorlalte obiecte de continut, care se gésesc deja in noua productie de continut. In
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cadrul unor modalitéti de realizare, dimensiunile obiectului de continut original, care in acest caz
prezintd un automobil original, pot sa fie utilizate pentru a determina o méarime corespunzitoare

a obiectului de continut alternativ.

[0042] in cadrul altor modalitati de realizare, o determinare a unei marimi corespunzitoare
pentru un obiect de continut alternativ poate si depindd de marimea si locatiile zonelor
proeminente din productiile de continut existente. De exemplu, dacd nu este posibil si se plaseze
un obiect de continut alternativ fird a acoperi o zond salientd, atunci obiectul de continut

alternativ nu poate sa fie utilizat si, in locul lui, poate sa fie gésit un alt obiect alternativ.

[0043] in alte modalitati de realizare, parametrii de cdutare pot sa specifice o dimensiune a
marimii, sau un interval de valori de dimensiune care trebuie sa fie indeplinite de orice obiect de
continut luat in considerare. In cadrul unei astfel de modalitati de realizare, nu este necesard
nicio redimensionare dat fiind faptul cd obiectele de continut cu dimensiuni in afara intervalului

de cdutare nu sunt returnate de catre cdutarea pentru un obiect de continut alternativ.

[0044] La acest punct din proces, a fost gdsit si modificat un obiect de continut alternativ
pentru a fi inclus in cadrul noii productii de continut. Obiectul de continut alternativ poate sé
formeze numai un singur element al noii productii de continut. in cadrul acestui exemplu,
obiectul de continut alternativ, dupa ce a fost modificat intr-un obiect de continut nou, poate sa
fie inclus in noua productie de continut prin addugarea unui nou strat la productia de continut

nou.

[0045] Odati procesul terminat pentru primul obiect de continut selectat, procesul poate s
fie repetat pentru fiecare din obiectele de continut ramase din multimea de obiecte de continut,
dupa cum este reflectat in pasul 210. In cadrul acestui exemplu, procesul poate si fie repetat
inca de doud ori, o data pentru gasirea si crearea unui obiect de continut alternativ pentru
obiectul de continut de logo original si incd o data pentru gésirea si crearea unui obiect de

continut alternativ pentru obiectul de continut original de capturd de text.

[0046] Atunci cind obiecte de continut alternativ au fost gasite pentru toate obiectele de
continut in original, modificate si incluse in noua productie de continut, va fi fost creat primul

exemplu al nou createi variatii de continut.
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[0047] in unele modalititi de realizare, sistemul ACCG poate accepta parametrii care indica
ci trebuie si fie creatd un numir de noi productii de continut. in acest caz, dupa ce este complet
creata fiecare productie de continut nou, sistemul ACCG poate sa inceapa din nou prin gasirea si
crearea unui al doilea set de obiecte de continut alternativ. Chiar si dacd numai un singur obiect
de continut din al doilea set de obiecte de continut alternativ este diferit, rezultatul este o
productie de continut diferitd. Singura restricsie in legéturd cu cantitatea de imagini de reclama
care trebuie sd fie creatd este numaérul de obiecte de continut disponibile pentru a fi cdutate. Dat
fiind continutul de pe internet, sau un mare depozit de obiecte de continut si multiplele
combinatii posibile, limita superioard este efectiv nelimitatd. Crearea productiilor de continut

nou dupd o prima productie de continut este reflectatd in pasul 210.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Deconstructia unei productii de continut

original

[0048] Figura 3 ilustreazd o schema logica care clarificd anumiti pasi de procesare care pot
sd fie prezenti intr-o modalitate de realizare a sistemului ACCG. Procesul integral al acestei
modalitéti de realizare a sistemului ACCG este similar cu acela prezentat mai sus cu referire la
Figura 2, in care fiind datd o productie de continut original, poate sd fie generatd o noua
productie de continut care este o variatie a productiei de continut original. In cadrul exemplului
discutat mai sus cu referire la Figura 2, productia de continut original a inclus obiecte de continut
reprezentate ca straturi. in acest exemplu, o productie de continut original poate si fie o imagine

graficd in orice format, de exemplu formatul GIF sau JPG.

[0049] In aceasti modalitate de realizare, sistemul ACCG incepe cu o productie de continut
original. Pasul 300 reprezintd capacitatea unei analize de scend de a deconstrui productia de
continut original in mai multe obiecte de continut. Aceastd analiza de scend recunoaste obiectele
de continut care formeraza productia de continut original. De exemplu, in cadrul unei prezentéri
pentru calculatoare tip tabletd, cu o imagine de deschidere a unui calculator tabletd, un logo al
producatorului si mai multe capturi de text, analiza de scend poate si recunoasca pe fiecare din
aceste obiecte de continut component. in acest exemplu, un obiect de continut poate si fie chiar
si numai o zona de pixeli din cadrul productiei de continut original. In procesul recunoasterii

imaginilor si a altui continut, informatia utilizatd in recunoasterea continutului poate sa fie
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utilizatd pentruzd a genera metadate care descriu elementele caracteristice ale obiectelor de
continut gasite. De exemplu, dacd unul dintre obiectele de continut recunoscute este o capturi de
text, sistemul ACCG va recunoaste obiectul ca reprezentativ pentru text si va face un proces de

recunoastere opticd pentru a determina textul de utilizat in generarea metadatelor.

[0050] De la setul de obiecte de continut produs de catre analiza de scend, sistemul ACCG
poate sd selecteze un prim obiect de continut original, dupad cum este reflectat prin pasul 302.
Dupa ce obiectul de continut original a fost selectat, urmatorul pas este acela de a accesa
metadate asociate cu obiectul de continut pentru a intreprinde o c#utare pentru obiecte de
continut alternativ. Aceste metadate pot sé vina fie de la o analiza a obiectului de continut, fie de
la intrarea de utilizator, sau de la amandoua. Pasul 304 corespunde utilizérii metadatelor pe baza
intrarii de utilizator si pasul 306 corespunde cu utilizarea metadatelor derivate printr-o analiza a

obiectului de continut original.

[0051] De la pasul 302, sistemul ACCG poate sd acceseze metadate pe baza intrarii de
utilizator, metadatele fiind create pentru a descrie continutul original, dupa cum este reflectat de
catre pasul 304. Un utilizator poate sa furnizeze informatie pe care sd se bazeze metadate in mod
similar cu procesul descris cu referire la Figura 5. De exemplu, in cazul in care obiectul de
continut este o capturd de text a cuvantului “revolutionar”, un utilizator poate sa introduca
informatie de metadate care sa poate fi folositd in dirijarea unei cautdri pentru capturi de text
alternativ dar totusi similar. Pentru cuvantul “revolutionar”, un utilizator poate, de exemplu, sa
introducd informatie cum ar fi nume de figuri de revolutionari din istorie, sau ani care sunt
simbolici pentru revolutii, cum ar fi 1776, sau béatalii revolutionare, sau produse revolutionare
cum este tranzistorul, sau roata. Utilizatorul poate de asemenea sa specifice restrictii negative
cum ar fi specificarea ca sa nu fie folosite imagini de arme. Un alt exemplu ar fi, in cazul ca
obiectul de continut original este un automobil, acela ca sa fie gésite numai sedanuri, sau orice

altceva 1n afara vehiculelor de sport.

[0052] In cadrul altor modalitati de realizare, metadatele pentru directionarea unei cautari
introduse de cétre un utilizator se poate ca si nu poatd aplica pur si simplu unui singur obiect de
continut. In loc de aceasta, un utilizator poate introduce metadate de un nivel mai ridicat cum ar

fi o descriere a tonului general a noii productii de continut creatd pentru a tinti o anume multime
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sau un individ. De exemplu, un utilizator poate si specific “nervos”, “linistit”, sau “conservator”,
si fiecare din acesti termeni poate si fie aplicat pentru a ghida fiecare cdutare, atunci c4nd este

posibil, pentru obiecte de continut alternativ.

[0053] Dupa pasul 304 din Figura 3, sistemul ACCG poate sd porneascd si creascd
metadatele introduce de catre utilizator cu metadate derivate de la o analiza a obiectului de
continut. In acest moment, sistemul ACCG poate si se indrepte catre pasul 308 si sa caute noi

obiecte de continut.

[0054] De la pasul 320 din Figura 3, sistemul ACCG poate de asemenea sa se indrepte cétre
pasul 306. La acest punct, de exemplu, In cazul in care obiectul de continut selectat este o
capturd de text a cuvantului “revolutionar”, recunoasterea optica a literelor va recunoaste
cuvantul si sistemul ACCG poate 1n continuare s deriveze metadate cum ar fi sinonime, sau

fraze legate de cuvantul “revolutionar”

[0055] De la pasul 306 din Figura 3, sistemul ACCG poate sd procedeze la cresterea
metadatelor cu metadate care se bazeazi pe intrarea de utilizator. in mod alternativ, sistemul

ACCG poate sa se indrepte catre pasul 308 si s caute noi obiecte de continut.

[0056] Dupd ce sistemul ACCG a obtinut metadatele asociate cu obiectul de continut
original, un pas urmditor poate sd fie o cautare pentru un obiect de continut alternativ folosind
metadatele, dupd cum este reflectat in pasul 308. Cautarea poate s& fie directionatd cétre un
depozit de continut local, sau cautarea poate si acceseze site-uri aflate la distantd, sau ambele.
De exemplu, sistemul ACCG poate si intreprindd o cdutare pe internet pentru continut folosind
cuvinte cheie derivate de la metadatele asociate cu productia de continut original. in mod
alternativ, sau in plus fatd de cautarea pe internet, sistemul ACCG poate sd caute un depozit de

continut, cum ar fi gettyimages.com sau flickr.com.

[0057] Dupi ce sistemul ACCG a gasit un obiect de continut alternativ, urmatorii trei pasi
din proces, prezentati prin pagii 310, 312 si 314 sunt indreptati cétre manevrarea obiectului de
continut alternativ pentru a crea o versiune a obiectului de continut alternativ care poate si fie

folosita pentru a genera o portiune a noii productii de continut.
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[0058] La pasul 310, sistemul ACCG poate s& determine unde in interiorul noii productii de
continut sd plaseze obiectul de continut nou. Aceastd determinare se poate baza pe calcularea
unei functii de salienta, sau s& foloseascd preferintele, sau améndoud. O functie de salienta poate
sd determine care sd fie zonele unei imagini de fundal a unei productii de continut nou in care s
fie plasat continutul alternativ si sa aiba ca rezultat un bun contrast al culorilor si 0 mai redusi
sarcind cognitiva pentru destinatarii care se vor uita la noua productie de continut. Un utilizator
poate de asemenea sa fi specificat ca in cazul unor obiecte de logo, plasarea sa tinda cétre colturi,

sau cétre orice alta zond a productiei de continut nou.

[0059] La pasul 312, sistemul ACCG poate sa execute reglari suplimentare la continutul
alternativ cum ar fi redimensionarea, rescalarea latimii, rescalarea inaltimii, sau, in cazul in care
obiectul de continut alternativ este o imagine plata, portiunile de crop ale obiectului de continut
alternativ. Aceste ajustdri pot sa fie folosite in determinarea culorilor unui obiect de continut
alternativ deoarece in unele dintre modalitdtile de realizare, marimea si locatia finald a obiectului

de continut alternativ este un factor in sunt determinate culorile obiectului de continut alternativ.

[0060] La pasul 314, sistemul ACCG poate sa calculeze distantele de culoare dintre culoare
sau culorile din continutul alternativ si culoarea sau culorile altor obiecte de continut din
productia de continut nou. Functie de distantele de culoare, sistemul ACCG poate sa ajusteze
paleta de culoare a obiectului de con;inut\ alternativ sau paleta de culoare a noii productii de
continut pentru a obtine un complement atractiv al culorilor dupd cum este determinat prin
distantele de culoare. De exemplu, in cazul in care distanta de culoare este peste un prag pre-
determinat, culorile unui obiect de continut alternativ pot sa fie scalate in sus sau in jos pentru a
aduce distanta de culoare intre obiectele de continut alternativ si noua productie de continut in
pragul pre-determinat. Metodele suplimentare pentru ajustarea culorilor unui obiect de continut

alternativ sunt prezentate mai jos cu referire la discutia despre Figura 13.

[0061] La pasul 316, sistemul ACCG poate sa include obiectul de continut alternativ
modificat creat in productia de continut nou. In cazul in care productia de continut nou este
administratd de o unealtd pentru editarea imaginii care implementeaza stratificarea, sistemul
ACCG poate sa introduca un strat reprezentativ al obiectului de continut alternativ creat. Dacd

nu, sistemul ACCG poate atrage obiectul de continut alternativ in productia de continut nou prin
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inlocuirea valorilor de pixel ale imaginii de fundal cu valorile de pixzl ale obiectului de continut

alternativ creat.

[0062] Dupd o primd trecere prin pasii schemei logice din Figura 3, sistemul ACCG va
introduce un singur obiect de continut alternativ in productia de continut nou care a fost creata.
Dupa ce fiecare dintre obiectele de continut original a fost procesat intr-un mod similar, va fi
fost creatd o variatie de continut completa si originald. Acest proces poate apoi sa fie repetat de

cate ori se doreste sa se genereze productie de continut nou.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Productii de continut nou bazate pe un

sablon de obiecte

[0063] Figura 4 ilustreazd o schema logica similard cu schema logica prezentat in Figura 3.
Totusi, acolo unde schema logicd din Figura 3 incepe cu un pas de analiza scenei, pasul 300,
schema logica din Figura 4 incepe cu o recuperare a unui sablon, pasul 400. Sablonul din acest
exemplu include mai multe obiecte de continut. Acest sablon poate sa fie configurat de catre un
utilizator care poate sd cunoascd anumite elemente care trebuie sid fie prezente in cadrul

continutului care trebuie generat, dar care nu a creat inca o productie de continut original.

[0064] In acest exemplu, in loc de a avea o productie de continut original, un utilizator poate
sd defineascd un sablon pentru a include un obiect de continut automobil, un obiect de continut
logo, un obiect de continut capturd de text si un obiect de continut fundal. Fiecare din aceste
elemente de sablon servesc ca o baza de la care pot sa fie generate noi obiecte de continut. Dat
fiind faptul ca un utilizator selecteaza obiectele de continut pentru a le include in sablon, nu este

nevoie sa se execute o analiza de scen pentru a identifica obiecte de continut.

[0065] Dupa ce utilizatorul a creat sablonul obiectelor de continut, sistemul ACCG
procedeaza in mod similar cu exemplul din Figura 3, continudnd cu selectia unui obiect de
continut din multimea de obiecte de continut din sablon. Ca si in Figura 3, dupd o primé trecere
prin pasii schemei logice, sistemul ACCG va fi introdus un singur obiect de continut alternativ in
productia de continut nou care a fost creatd. Dupa ce fiecare dintre obiectele de continut original
au fost procesate in mod similar, va fi fost creatd o completa si originala productie de continut.

Acest proces poate sa fie repetat apoi de cate ori se doreste generarea de continut nou.
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Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Productia de continut nou pe baza

metadatelor

[0066] Figura 5 ilustreazd o schemi logicd pentru o modalitate de realizare a sistemului
ACCQG care, spre deosebire de modalitétile de realizare descrise cu referire la Figurile 3 si 4, nu
incepe cu un set de obiecte de continut sau cu o productie de continut original. In loc de acestea,
Figura 5 prezintd pasii unui proces in care un utilizator introduce informatie care poate apoi sa

dirijeze cautarea pentru obiecte de continut initial.

[0067] in cadrul acestei modalitati de realizare, utilizatorul poate si introduca termeni de
cautare prin intermediul, de exemplu, al unei interfete de utilizator. Termenii de cautare sau
informatia colectata pot sa fie apoi utilizati pentru a construi metadate, dupa cum este reflectat in
pasul 502. Interfata de utilizator poate sd puna la dispozitie diverse campuri de date in care
utilizatorul poate sid intre pentru a cduta criterii pentru continut cum ar fi specificarea
“automobil”, faptul ca automobilul este un sedan, cd automobilul este rosu, verde sau albastru si
ca automobilul este fabricat de un anume producator de automobil. Utilizatorul mai poate de
asemenea si introduca intrare care sa specifice ca imaginea de background pentru continutul care

trebuie generat si fie similard unui drum de munte, sau, ca alternativa, un desert gol.

[0068] Utilizatorul poate sé repete procesul de creare de metadate pentru fiecare element sau
obiect de continut care si fie inclus in productia de continut nou. In acest fel, in loc ca sistemul
ACCG sd inceapa cu un set de obiecte de continut si cu o productie de continut original, sistemul
ACCG utilizeaza un set de metadate pentru a genera unul sau mai multe obiecte de continut.
Cele unul sau mai multe obiecte de continut generate de la metadate pot sa fie apoi combinate

pentru a crea o productie de continut nou.

[0069] Dupa ce utilizatorul a introdus informatie utilizatd pentru a crea un set de metadate,
poate sd fie condusd o cautare pentru a gasi obiecte de continut, dupa cum este reflectat in pasul
504. De la acest punct, sistemul ACCG va proceda similar cu exemplele discutate in Figurile 3 si
4 de mai sus, incepand la pasii 308 si, respective, 408. Procesul din Figura 5, dupd ce metadatele
au fost create, continua in mod similar la un pas din schema logicé, pasul 504, care corespunde

cu pasii 308 si 408.
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[0070] Continuand de la pasii 504 pana la 512, sistemul ACCG poate sd géseasca un obiect
de continut pe baza metadatelor si sa determine caracteristicile obiectului de continut, cum ar fi
locatia, culoarea, marimea si, in cazul capturilor de text, stilurile textului pentru un obiect de
continut nou. Obiectul de continut nou poate apoi sé fie inclus in productia de continut nou. La
finalul unei iteréri a acestui proces, a fost creat un singur obiect de continut care a fost inclus in
productia de continut nou. Repetand acest proces pentru fiecare dintre elementele de metadate

poate s rezulte o productie de continut complet creatd de la metadate.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Generarea stearsid a unei productii de

continut nou

[0071] Figura 6 ilustreaza o schema logica care prezintd citiva dintre pasii dintr-o modalitate
de realizare a sistemului ACCG. In mod similar cu exemplul care a fost descris in cele de mai
sus cu referire la Figura 3, aceastd modalitate de realizare incepe cu o selectie a unui obiect de
continut dintre mai multe obiecte de continut. Fiecare din aceste obiecte de continut, dupa
procesare, poate sd serveasca ca elementele care sd formeze o productie de continut nou. Totusi,
un loc in care aceastd modalitate de realizare diferd de modalitatea de realizare prezentata mai
sus cu referire la Figura 3, este aceea cd, in aceastd modalitate de realizare, fiecare dintre
obiectele de continut alternativ este gasit Tnainte ca el si fie inclus in productia de continut nou.
Stergerea incorpordrii obiectelor de continut alternativ da posibilitatea unor tipuri suplimentare
de procesare a obiectelor de continut alternativ inainte ca acestea sa fie incorporate in productia

de continut nou.

[0072] Aceastd modalitate de realizare, ca si in cazul modalitatilor de realizare precedente,
este de asemenea potrivitd pentru o solutie de procesare paraleld. De exemplu, daca trebuie sa fie
gasite x obiecte de continut alternativ si procesate in conformitate cu metoda ACCG, atunci pot
sa fie utilizate y procesoare pentru a cduta si pentru a prelucra fiecare obiect de continut
alternativ. In cazul in care x = y, atunci fiecare procesor poate si primeascd responsabilitatea
pentru un singur obiect de continut; in caz contrar, pot sa fie utilizate repartizari diferite de

sarcini pentru procesoare.

[0073] Dupa selectia unui obiect de continut din multimea de obiecte de continut, ca in pasul

600, sistemul ACCG determina daca a fost procesat fiecare obiect de continut din multimea de
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obiecte de continut, ca in pasul 602. De exemplu, in cazul primului obiect de continut selectat,
poate sd nu fie Inca gasit niciun obiect de continut alternativ din cauzi ci o ciutare pentru un
obiect de continut alternativ nu a avut inci loc. In aceasti fazi initiala, urmatorul pas poate si fie
pasul 604, care executd o clutare pe baza metadatelor care ghideaza cdutarea pentru un prim
obiect de continut alternativ. Dupé ce obiectul de continut alternativ este gésit, el poate fi apoi
stocat ca in pasul 606 si procesarea poate sa continue la pasul 600, unde poate sa fie selectat

urmatorul obiect de continut.

[0074] In cazul in care este numai un singur obiect de continut, pasul de determinare la pasul
602 poate sa aiba acum ca rezultat un raspuns pozitiv la intrebarea daca a fost gasit ultimul
obiect de continut alternativ. In aceasta faza finala a iterdrilor, procesarea poate si continue la
pasul 608. In caz contrar, daca sunt de prelucrat mai multe obiecte de continut, procesarea poate
sd continue la pasul 604 pand cand au fost procesate toate obiectele de continut din multimea de

obiecte de continut.

[0075] In momentul in care procesarea ajunge la pasul 608, a fost gisit si a fost stocat un obiect
de continut alternativ care corespunde fiecdrui obiect de continut original din multimea de
obiecte de continut. In cazul in care toate obiectele de continut alternativ sunt disponibile
simultan, poate sa fie executatd procesarea de continut care ia in considerare caracteristicile
obiectelor de continut alternativ unele fatd de altele inainte de includerea in productia de continut
nou. De exemplu, in cazul a doud obiecte de continut alternativ, unul prezentand o capturad de
text si unul prezentdnd un logo, obiectul de continut alternativ care prezinta captura de text poate
s3 fie dimensionat pentru a fi similar in mérime cu logo-ul, intr-o variatie a nou creatului
continut. Aceastd procesare de continut este suplimentard pasilor de procesare a continutului

descrisi anterior in legatura cu calculele de culoarea sau de locatie.

[0076] In cadrul altor modalitati de realizare, procesul descris mai sus cu referire la Figura 3
poate s fie modificat pentru post-procesarea obiectelor de continut plasate anterior in productia
de continut nou. In acest fel, pot sa fie obtinute rezultate similar cu procesul descris cu referire la

Figura 6.

[0077] Dupa ce pasii de procesare ai pasului 608 au fost aplicati cel putin unuia dintre

obiectele de continut alternativ gisite, obiectele de continut alternativ sunt in situatia de a fi
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incluse in productia de continut nou, dupa cum este reflectat in pasul 610. Obiectul de continut
generat este stocat in pasul 612 si poate sa fie facutd o determinare daci a fost generat numarul

tinta al productiilor de continut, dupa cum este reflectat in pasul 614.

[0078] Daca este facutd determinarea cd numadrul tintd al productiilor de continut nu a fost
incd generat, procesarea poate sa continue cu pasul 600, care incepe procesarea din nou pentru a
crea o altd productie de continut. In caz contrar, rezultatul poate si fie de a scoate productiile
stocate de continut generate. lesirea poate sa fie de orice tip de semnal care indica faptul ca

obiectele de continut generat sunt gata sau o transmisie curentd a variatiilor de continut.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Interfata de utilizator pentru specificarea

variatiilor

[0079] Figura 7 prezintd o fereastrd de meniu dintr-o interfata de utilizator disponibild unui
utilizator care permite unui utilizator s specifice optiuni de cautare pentru un obiect de continut.
Introducerea informatiei specificate de cétre utilizator pentru ghidarea unei cautéri este o parte a
intregului sistem ACCG si corespunde cu pasul 304 din Figura 3 si 404 din Figura 4, in care
informatia este colectatd inainte ca si fie executatd o cdutare pentru obiecte de continut
alternativ. Fereastra de meniu din Figura 7 corespunde unei modalitati de realizare a sistemului
ACCG care incorporeaza functionalitatea ACCG in cadul unei unelte pentru editarea imaginii. In
acest caz, un utilizator poate sa creeze o productie de continut original si dupi creare sau in
timpul credrii, utilizatorul poate sd invoce fereastra de meniu 700 pentru a invoca functionalitatea
sistemului ACCG. Informatia introdusa de cétre utilizator prin fereastra de meniu 700 poate sa

fie utilizata pentru a genera metadate pentru ciutarea de obiecte de continut alternativ.

[0080] In acest exemplu, un utilizator a selectat patru variatii de productie de continut
original care sa fie creata de cétre sistemul ACCG, dupa cum este reflectat prin elementul 702.
Utilizatorul a indicat de asemenea ca Flickr trebuie si fie depozitul in care sd se caute pentru
continut alternativ, dupad cum este reflectat in elementul 704. Flickr este numai unul din mai
multele depozite de continut disponibile pe internet. Utilizatorul a specificat de asemenea ca o
cdutare pentru obiecte de continut alternativ sd fie o pereche exacta a cuvintelor cheie introduse
de catre utilizator, dupa cum este reflectat in elementul 708. Alte optiuni disponibile pentru

utilizator sunt Taguri relationate (Related Tags) care poate sd amplifice cautarea dupd o strictd
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potrivire cu cuvantul cheie pentru a include cuvinte cheie similar. Optiunea Potrivire semanica
(Semantic Match) poate s ducd cdutarea inca si mai departe, pentru a include cuvinte cheie care

sunt similare in inteles din punct de vedere semantic.

[0081] Un utilizator poate sa directioneze céutarea prin specificarea daci continutul trebuie
sa fie cdutat intr-un depozit de continut in conformitate cu tot textul asociat cu un obiect de
continut, optiunea “Text intreg” (Full text), sau dacé trebuie cautate numai tag-urile asociate cu

un obiect de continut, optiunea “Taguri” (Tags), dupa cum este reflectat in elementul 710.

[0082] Optiunea de meniu “Pozitia textului” (Text position) pune la dispozitie o listd a
tipurilor de preferinte de aplicat in cadrul algoritmului pentru pozitionarea continutului atunci
cand se pozitioneazi obiecte de text, dupa cum este reflectat in elementul 712. In plus fata de
optiunea “Tinde catre margine” (Tend to edge) selectatd, alte optiuni pot s include tendinta catre
margini, tendinta cétre colturi, tendinta catre colturile inferioare, numai zona de informatie cea
mai de jos a imaginii de background, zona de informatie cea mai de jos a imaginii de background
care este de asemenea inconjuratd de zone de informatie inaltd si o zona de informatie joasa care

este deasupra unei zone de informatie inalta.

[0083] Zonele de informatie sunt determinate dupd calcularea unei matrici de informatie
pentru imaginea de fundal, si o matrice de informatie este bazatd pe harta de salientd a imaginii
de fundal. Matricea de informatie poate de asemenea sé utilizeze alti factori ca bazd, cum ar fi
iesirea de la o analizd de detectie faciald. Salienta asigurd o mésura a informatiei transportate de
catre pixeli, de exemplu intr-o zond cu un patern de repetare inalt al culorilor de pixel, salienta va
fi scazutd. Analiza detectiei faciale asigurd un factor pentru evaluarea matricei de informatie in
afara pozitiondrii obiectelor la partea de sus a fetelor. Alt element similar cu analiza detectiei
poate sa fie inclus cu scopul evaludrii matricei de informatie Intr-o directie sau in alta, dupa cum

preferd utilizatorul.

[0084] Analiza detectiei faciale este una dintre tipurile de analize de detectie de element
disponibile. De exemplu, in unele modalitéti de realizare, un utilizator poate sa configureze caror
tipuri de elemente sd li se acorde greutate atunci cdnd se genereazd o matrice de informatie.
Dupé cum a fost discutat in cele de mai sus, fetele pot sa fie un tip de element specificat de cétre

un utilizator. Alte optiuni pot sa include animale, automobile, sau un alt element introdus direct
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de catre utilizator pentru a fi evitat. De exemplu, intr-o productie de continut cu mai multe
automobil, un utilizator poate s specifice ca sa fie evitate automobilele, daca este posibil, pentru

a nu obstructiona niciunul dintre automobille din productia de continut.

[0085] Optiunea de meniu “Pozitia logo-ului” (Logo position) pune la dispozitie o listd de
preferinte pentru a le aplica In cadrul algoritmului de pozitionare a continutului atunci cind se
pozitioneaza obiecte de logo, dupa cum este reflectat de catre elementul 714. Optiunile pentru
pozitionarea de logo care sunt puse la dispozitie sunt similare cu acelea puse la dispozitie pentru

pozitionarea obiectului de text si sunt de asemenea calculate intr-o maniera similara.

[0086] Butonul “Creazd” 716 initiazd procesul ACCG atunci cind este selectat de catre
utilizator. Odati aleasa, optiunea “Creaza” poate sa produca rezultate in conformitate cu procesul
descris mai sus cu referire la Figurile 3, 4 si 5. Pentru acest exemplu, pot sd fie generate patru
variatii de continut creativ, In care depozitul de continut Flickr este investigat folosind cuvinte
cheie exacte pentru cautarea de tag-uri de imagine si continutul creativ poate si produca variatii
in care obiectele text sunt la o margine a variatiei de continut si unde obiectele logo sunt langa un

colt al variatiei de continut.

Modalitatea de realizare cu caracter de exemplu: Interfata de utilizator pentru prezentarea

variatiilor de continut

[0087] Figura 8 prezintd o fereastrd dintr-o modalitate de realizare a sistemului ACCG in
care sistemul ACCG a fost incorporat intr-o unealtd pentru editarea de imagine, similara cu
fereastra de meniu discutatd mai sus cu referire la Figura 7. in cadrul acestei modalitati de
realizare, sistemul ACCG poate sa fie instalat ca o extensie la o unealta software pentru editarca
de imagine existent. Totusi, in alte modalitdti de realizare, sistemul ACCG poate sa fie
incorporat intr-o unealti software pentru editarea de imagine In diverse moduri, cum ar fi

construind functionalitatea ACCG in cadrul unei unelte software pentru editarea de imagine.

[0088] Fereastra 800 ilustreazi iesirea produsd de cétre sistemul ACCG in cadrul unei
modalitati de realizare. in fereastra 800 se gisesc grupuri de strat organizate in foldere, in care
folderul “variatia 5101433246 contine patru straturi. Folderul poate sa corespunda unei singure

productii de continut nou generate prin intermediul procesului descris mai sus cu referire la
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Figurile 3, 4 si 5. In cazul in care este specificata generarea mai multor productii de continut nou,

poate sd fie produs un folder pentru fiecare din productiile de continut generate.

[0089] in cazul altor modalititi de realizare, in loc de, sau in plus fata de producerea unui folder
cu straturi, poate sa fie creat un nou fisier pentru fiecare productie de continut. in cazul acestui
exemplu, 1n loc ca sistemul ACCG si produca folderul “variatia 5101433246 cu patru straturi
dupd cum a fost descris mai sus, este creat un figier care include patru straturi de obiecte de

continut.

[0090] Fiecare strat, elementele 802-808, este reprezentantul unui obiect de continut nou
generat de cétre sistemul ACCG si, in cazul acestui exemplu, variatiile de productie de continut
nou includ doua elemente de text (o versiune alb si negru, elementul 802 si o versiune color
apropiati, elementul 804), un element logo 806 si o imagine a unui automobil, elementul 808. in
acest exemplu, sunt reprezentate intr-un singur folder doud variatii ale productiilor de continut
nou. Dupd cum este prezentat, obiectul de continut 804, versiunea alb si negru, este vizibil, iar
obiectul continut 802, cea mai apropiatd versiune color, nu este vizibil. Aceastd combinatie de
obiecte de continut care sunt vizibile si care nu sunt vizibile reprezinta o productie de continut.
Alegand vizibilitatea acestor doud obiecte de continut de capturd de text, se va obtine vizionarea
de cétre utilizator a unor productii de continut diferite. Un astfel de aranjament da unui utilizator

posibilitatea de a se migca intre diferite variatii de productie de continut.

[0091] Grupurile de straturi rdmase din folderele care au rdmas contin in mod similar
productii de continut nou generate de cétre sistemul ACCG. in cazul altor modalitati de realizare,
un folder poate sd contind numai obiecte de continut pentru o variatie si in care fiecare din
obiectele de continut este selectat ca un strat vizibil. In alte modalititi de realizare, in loc de a

produce foldere, iesirea o pot forma diferite fisiere.

[0092] Organizarea §i prezentarea iesirii produse In aceastd modalitate de realizare a
sistemului ACCG este compatibild pentru a servi ca iesire a oricdreia dintre modalitatile de
realizare a sistemului ACCG discutate anterior. Cu alte cuvinte, productiile de continut nou
generate de cétre mai sus discutatele modalitéti de realizare pot sa fie scoase in conformitate cu

grupurile de straturi prezentate in Figura 8.
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Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Arhitectura client/server

[0093] Figurile 9 si 10 prezintd o schemd logicd care detaliazd anumiti pasi ai procesdrii
pentru o modalitate de realizare a sistemului ACCG cu o arhitecturd client/server. Figura 9
prezintd pasii care pot sd fie facuti de catre sistemul clientului, iar Figura 10 prezinta pasii care
trebuie ficuti de citre un sistem de server. Impreuns, clientul si serverul lucreazi pentru a

implementa sistemul ACCG descris in cele de mai sus.

[0094] in cadrul acestui exemplu, clientul lucreazi cu datele si cu reprezentdrile rezultatelor,
iar serverul manevreaza ciutarea §i crearea obiectelor de continut. Sunt posibile si alte distributii
de sarcini legate de implementarea sistemului ACCG, inclusiv cazul in care toti pasii sunt
realizati fie de cétre client fie de cétre server. Un sistem exemplu in care aceastd modalitate de
realizare poate sa fie implementatd este ilustrat in Figura 14, cu calculatorul client 1400, serverul

1402 si depozitele de continut 1406-1410 disponibile prin intermediul internetului.

[0095] Dupa cum a fost descris in cele de mai sus cu referire la Figura 7, un utilizator poate
s configureze o fereastrd de meniu pentru a specifica cate variatii de productii de continut nou
sd genereze si linii directoare conform carora sistemul ACCG trebuie sd producd productii de
continut. in cadrul acestui exemplu, atunci cind un utilizator a terminat de specificat
caracteristicile continutului graphic care trebuie sa fie creat, un utilizator poate s apese butonul

“Creaza”. Acest pas de incepere corespunde cu pasul 900.

[0096] Dupa selectarea de catre un utilizator a butonului “Creaza”, in acest exemplu, clientul
poate localiza straturile de text si de logo ale unei productii de continut originale, dupa cum este
reflectat de catre pasii de la 902 la 904. In cadrul acestui exemplu, sunt selectate pentru variatie
numai elemente de text si de logo. Dupd ce obiectele de continut de text si logo au fost
determinate, sistemul client poate sd trimitd o solicitare de creatie de continut catre server in
conformitate cu liniile directoare de creatie selectate de cétre utilizator, dupd cum este reflectat in

pasul 906. Computerul client asteaptd apoi pand cand ii raspunde serverul.

[0097] La acest punct, serverul primeste solicitarea de creatie, dupa cum este reflectat in
pasul 1000. De la informatia continuta in solicitarea de creatie, serverul poate apoi sa genereze

termeni de ciutare prin care poate fi chestionat depozitul de continut. in cadrul acestei modalitati
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de realizare, utilizatorul, prin intermediul interfetei de utilizator din Figura 7, a specificat ca
depozitul care trebuie sd serveascd pentru cautare este Flickr. Dupa ce serverul emite solicitarea
de cautare catre furnizorul de continut, dupa cum este reflectat in pasul 1004, serverul poate apoi
s construiascd lista de continut de la obiectele de continut, dupd cum este reflectat in pasul
1006. Unele dintre depozitele de continut furnizeazd atdt continut gratis cit si continut care
trebuie platit. in cazul in care un depozit de continut cere platd pentru continut, atunci
utilizatorului i se poate prezenta o optiune pentru a cumpara continutul ca o parte din procesul de
cautare. In cadrul altor modalititi de realizare, un utilizator poate sa furnizeze informatia de plat
initiald ca parte a initializarii sistemului ACCG, iar continutul poate sa fie cumparat fara a cere

aprobarea utilizatorului — subiect de posibile limite de cheltuiala si de conditii.

[0098] Construirea listei de continut poate si includa calcularea informatiei de salientd
pentru a determina pozitionarea obiectului si extragerea informatiei de paletd de culori pentru a
modifica culorile continutului returnat, acesti pasi sunt reflectati in pasii 1008 si 1010. Sunt
disponibili pasi suplimentari de calcul pentru procesarea continutului si acestia pot sa includa

pasii discutati mai sus referitor la pasii 310, 312 si 314 din Figura 3.

[0099] in alte modalititi de realizare, lista de continut poate si fie creati din partea
clientului. Intr-o astfel de modalitate de realizare, dupa ce pasul 1004 este facut de catre server,
care emite o solicitare de cdutare catre un furnizor de continut, rezultatele cautarii sunt returnate
catre client. Dupa primirea rezultatelor de cdutare, clientul poate realiza crearea listei de continut,

dupa cum este reflectat in pasii 1008 si 1010.

[00100] In aceastd modalitate de realizare, dupi construirea listei de continut, serverul poate
sa returneze lista de continut creatd catre client, dupd cum este reflectat in pasul 1012. La acest
punct, calculatorul client poate si creeze un grup de strat dupd cum a fost descris mai sus
referitor la Figura 8 si reflectat in pasul 910. Crearea unui grup de strat constd din modificéri la
continut care poate apoi si fie utilizat in crearea unei productii de continut nou. in cadrul acestui
exemplu, cu variatiile pentru text si de logo, crearea unui grup de strat include determinarea
culorilor textului, determinarea pozitiei textului si determinarea caracteristicilor de logo, dupa

cum este reflectat in pasii 912, 914 si 916.
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[00101] Dupa ce un grup de strat a fost creat de cétre calculatorul client, lista de continut
creatd poate sa fie Incércatd ca parte a unui nou grup de strat, dupd cum este reflectat in pasul
918. Straturile de text si de logo pentru productia de continut nou pot apoi si fie create in unealta
pentru editarea imaginii, dupa cum a fost descris mai sus cu referire la Figura § si afigate cdtre un

utilizator.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: crearea unui singur obiect de continut

[00102] Figura 11 ilustreaza cativa pasi ai unei modalititi de realizare a sistemului ACCG
utilizat pentru a crea si inlocui un singur obiect de continut al unei productii de continut. Atunci
cand un profesionist de la creatie lucreaza cu unealta pentru editarea imaginii, poate sa fie un
consum mare de timp daca este ldsatd unealta pentru editarea imaginii sa caute un obiect de
continut pentru a-l introduce apoi in unealta pentru editarea imaginii. Timp suplimentar este
adesea consumat de catre utilizator pentru ajustarea culorilor in obiectul de continut gésit pentru
a se potrivi mai bine cu paleta de culori a productiei de continut existente. In cadrul acestei
modalitati de realizare, profesionistul de creatie, in timp ce lucreaza cu unealta pentru editarea
imaginii, poate selecta o optiune pentru a invoca sistemul ACCG astfel cd sistemul ACCG poate
si caute in mod automat pentru obiecte de continut nou si de asemenea poate sd amestece in mod

automat obiectul continut n productia de continut curenta.

[00103]  Primul pas al Figurii 11, pasul 1100, este de a primi o selectie de utilizator a unui strat
care trebuie sd fie inlocuit. Aceasta poate sd fie indeplinitd prin introducerea unui buton in
interfata de utilizator a uneltei pentru editarea imaginii asociata cu straturi. De exemplu, intr-o
fereastrd de strat, un utilizator poate si fie prezentat cu un buton etichetat “Mai mult ca acest
strat”. Utilizatorul poate de asemenea sa specifice limitari cum ar fi cererea aceleiasi relatii de

aspect in toate imaginile care sunt gésite si modificate, printre alte specificatii pentru ciutare.

[00104] Dupa ce utilizatorul a selectat stratul si a initiat metoda ACCG, sistemul ACCG poate
apoi sé analizeze caracteristicile stratului selectat, dupa cum este reflectat in pasul 1102. Aceasta
analizi poate sa obtind metadate din titlul stratului din unealta pentru editarea de imagine. In
mod alternativ sau suplimentar, metoda ACCG poate sa analizeze continutul stratului Tnsusi
pentru a determina caracteristicile sale. In mod alternativ sau aditional, utilizatorul poate si

introduca direct astfel de termeni si sd specifice daca termenii de cdutare trebuie sa fie respectati
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cu exactitate, dacd ciutarea trebuie si inlocuiascid cu cuvinte similare termenii de ciutare ai
utilizatorului, sau daca céutarea trebuie sa fie amplificatd in continuare pentru a include termenii
de cautare cu termeni echivalenti din punct de vedere semantic, in mod similar cu optiunile

descrise mai sus cu referire la Figura 7.

[00105] Pe baza metadatelor obtinute, sistemul ACCG poate 53 indeplineascad o ciutare pentru
obiecte de continut care satisfac criteriile de cdutare, dupi cum este reflectat in pasul 1104. in
cadrul acestei modalititi de realizare, rezultatele brute ale cautdrii pot si fie afisate unui
utilizator, ca in pasul 1106. Aceastd afisare a obiectelor poate si fie prezentati in cadrul unei
ferestre de pop-up, ceea ce da utilizatorului posibilitatea de a selecta unul dintre obiectele de
continut gisite, dupa cum este reflectat in pasul 1108. in cadrul altor modalititi de realizare,
fiecare dintre obiectele de continut gésite poate si fie afisat cu un buton intitulat “Mai mult ca
acesta”, care da utilizatorului posibilitatea de a aplica in mod repetat metoda ACCG pe obiectele
de continut returnate succesiv, permitdndu-i unui utilizator sd perfectioneze in mod succesiv o

céutare de continut.

[00106] Dupa ce utilizatorul a selectat unul dintre obiectele returnate, ca in pasul 1108,
sistemul ACCG poate apoi si realizeze calculele pentru a modifica caracteristicile obiectului de
continut gasit, cum ar fi marimea, pozitionarea si colorarea, ca in pasul 1110. Aceste ajustari pot
si fie realizate in mod automat, sau ca rispuns la indicarea de catre utilizator ca obiectul de
continut s fie amestecat, de exemplu, prin apésarea unui buton “Amestec” asociat cu obiectul de
continut selectat. Figurile 12 si 13 prezintd unele dintre tehnicile disponibile pentru amestecarea
obiectului de continut in productia curentd de continut, cum ar fi ajustérile de pozitionare si de
paletd de culori. In cadrul altor modalitati de realizare, sistemul ACCG poate si realizeze In mod
automat pagii de amestecare, inclusiv ajustarea pozitiei, marimii si coloritului Tnainte ca obiectele
de continut sa fie prezentate pentru prima oard utilizatorului. in cadrul altor modalitati de
realizare, utilizatorul poate de asemenea sa fie prezent cu optiunea de a bascula intre obiecte de
continut deja amestecate si obiectul de continut brut gisit, sau si ajusteze in alt fel caracteristicile

obiectului de continut.

[00107] Dupd ce un obiect de continut a fost selectat si, posibil, modificat pentru a se

amesteca mai bine cu productia de continut existentd, este creat un nou strat care include obiectul
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de continut si apoi stratul este introdus in unealta pentru editarea de imagine, dupd cum este
reflectat in pasul 1112. in cadrul altor modalititi de realizare, intregul proces de introducere a
unui singur obiect de continut poate sd fie automatizat. Intr-o astfel de modalitate de realizare
automatizatd, In loc ca utilizatorul si fie prezent cu rezultatele de cdutare a obiectelor de
continut, sistemul ACCG poate sa selecteze un obiect de continut gasit pentru a-1 include in

productia de continut.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Pozitionarea unui obiect de continut

[00108] Figura 12 ilustreazd anumite etape ale unei metode pentru pozitionarea unui obiect de
continut intr-o productie de continut. Aceastd metodd de pozitionare poate sa fie utilizata
impreund cu modalitatile de realizare a sistemului ACCG descrise anterior pentru determinarea
locatiei intr-o productie de continut in care sd se localizez un obiect de continut nou creat,

precum acela descris mai sus cu referire 1a pasul 310 din Figura 3 si la pasul 1110 din Figura 11.

[00109] Metoda de pozitionare incearcd sd acopere continutul care a fost localizat cu citeva
zone de fundal importante dupd cum este posibil sau dupd cum este practic. In plus fata de
evitarea suprapunerii unor zone de fundal importante, metoda de pozitionare poate de asemenea
sd incerce sa satisfaci liniile directoare generale. Fiecare din cele sapte optiuni de pozitionare
prezentate in Figura 12 poate sd fie prezentata unui utilizator intr-o interfatd de utilizator si

optiunea selectata poate sa ghideze pozitionarea unui obiect de continut.

[00110] In cadrul acestei modalititi de realizare, este calculati o matrice de informatie pentru
a identifica zonele de informatie ale productiei de continut original. Zonele de informatie pot sa
se bazeze pe o harta de salientd a imaginii de fundal a productiei de continut original. Zonele de
informatie pot de asemenea si utilizeze alti factori ca o baza, cum ar fi iesirea de la o analiza de
detectie faciala. In mod alternativ, sau in mod aditional, zonele de informatie pot sa fie definite
sau evaluate de catre un utilizator. De exemplu, un utilizator poate s& specifice o preferinta
pentru unele zone ale unei productii de continut original care sa fie ocupate sau s nu fie ocupate

de citre orice continut.

[00111]  In unele modalititi de realizare, in plus fatd de calcularea matricei de informatie, este

calculatd o matrice auxiliara ca parte a unui proces de identificare a zonelor de informatie joasa

27



A-2011-00620-- '~
2 9 -06- 201

si de informatie fnalta utilizate in Figura 12. Matricea auxiliara da posibilitatea unui calcul rapid
al cantitdtii totale de informatie acoperitd de un dreaptunghi dat de o0 marime dati in productia de
continut. Folosind matricea de informatie, matricea auxiliard si dimensiunile unui obiect de
continut, poate sa fie calculatd o functie de cost pentru fiecare plasare posibila a obiectului de
continut in productia de continut. O functie de cost minim pentru o pozitie datd in cadrul
productiei de continut poate sa aiba ca rezultat o plasare a obiectului de continut care reprezinta o
bund negociere Intre acoperirea unei mici cantitdti de informatie si respectarea principiilor

generale de design.

[00112] In cazul dimensiunilor unui obiect de continut care trebuie s fie pozitionat, este
plasat un dreptunghi in fiecare pozitie din productia de continut si este calculata o functie de
cost. O functie de cost poate sia fie definitd pentru fiecare dintre metodele de pozitionare
disponibile. O matrice auxiliard poate sa fie utilizatd pentru a inchide calculul acestei functii de
cost folosind programarea dinamica : la pozitia (7, j) se va stoca informatia totala in dreptunghiul

cu coltul de sus stanga la (0, 0) si coltul de jos dreapta la (i, j).

[00113] Folosind aceste definitii preliminare, in acest exemplu, in cazul selectiei optiunii
unice pentru zona de informatie joasa, dupa cum este reflectat de catre elementul 1204, o functie
de cost poate sa fie definita ca info(x, y, w, h), in care w si A definesc dimensiunile obictului de
continut, x si y denumesc pozitiile curente luate in considerare si info(x, y, w, h) este informatia
totald din dreptunghiul cu coltul stidnga sus (x, ) care are latimea w i inaltimea 4. Acest calcul
de pozitionare este aplicat dupa o determinare in pasul de decizie 1202 cum ca trebuie aplicata

numai o pozitionare de zona de informatie joasa.

[00114] In cazul in care pasul de decizie 1206 determina daci optiunea de pozitionare este de
a baza pozitionarea intr-o zona de informatie joasd inconjuratd de zone de informatie inaltd, o
functie de cost poate si fie definitd pentru o astfel de pozitionare, dupd cum este reflectat in
elementul 1208. In acest caz, o functie de cost poate si ie definitd ca K; * v) — vy, in care v; =
info(x, y, w, h), vo = info(x —w,y—h,w+ 2 *w, h+ 2 * h) si in care K1 este o valoare ajustabila
care depinde de daca este mai important sa se plaseze obiectul de continut intr-o zona de salientd
joasa (valoare K1 1inaltd), sau sa se plaseze obiectul de continut intr-o zond inconjuratd de

salienta inaltd (valoare K 1 joas#).
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[00115] in cazul in care pasul de decizie 1210 determina daci optiunea de pozitionare este de
a baza pozitionarea in conformitate cu o zond de informatie joasd deasupra unei zone de
informatie inaltd, o functie de cost poate sa fie definitd pentru o astfel de pozitionare, dupd cum
este reflectat in elementul 1212, Tn acest caz, o functie de cost poate sa fie definitd ca K;* v; — v,
in care vi= info(x, y, w, h), si vo= info(x, y, w, h + Ky * h). Spre deosebire de cazul reflectat in
elemntul 1208, aici v, corespunde cu informatia situata in interiorul unei zone verticale largite,
iar masura in care zona est maritd sub actualul plasament corespunde cu constanta K2, care poate

sd aibd o valoare default de 0,25.

[00116] In cazul in care pasul 1214 determini daca optiunea de pozitionare este de a baza
pozitionarea in conformitate cu tendinta cétre o linie de grild, o functie de cost poate sa fie
definita pentru o astfel de pozitionare dupa cum este reflectat in elementul 1216. In acest caz, o
functie de cost poate sd fie definita ca v * f(distancey) * fu(distancey), in care f,= increase(w/9,
=1000), f,= increase(h/9, =1000), distance,~ [distanta pana la cea mai apropiata dintre liniile
verticale ale grilei], distancey= [distanta pand la cea mai apropiata dintre liniile orizontale ale
grilei], v = info(x, y, w, h) + 1, si increase(x, y) = [o functie de crestere exponentiald determinata
prin doi parametri, x si y, astfel incat f0) = 1 si f{x) = ¢, in care ¢t > 1 si este parametrul care
controleazi cat de repede creste functia. In acest exemplu, o valoare mare pentru ¢ corespunde cu
penalizarea pozitiilor indepartate de pozitia doritd care tinde cétre grila si are ca rezultat

pozitionarea catre o grila chiar dacd nu poate fi gésitd o zona de salientd joasa.

[00117] in cazul in care pasul de decizie 1218 determina daca optiunea de pozitionare este de
a baza pozitionarea in conformitate cu o preferinta de a tinde cétre o margine, poate fi definita
pentru o astfel de pozitionare o functie de cost, dupd cum este reflectat in elementul 1220. in
acest caz, o functie de cost poate sa fie definitd ca v * f{distance), in care f = increase(1, t=1000),
distance = MIN(distance,,, distancey), distance,= [distanta dintre centrul obiectului si cea mai
apropiatd margine orizontald] / [indltimea obiectului de continut], distance.~ [distanta dintre
centrul obiectului de continut si cea mai apropiatd margine verticald] / [latimea obiectului de

continut], si v = info(x, y, w, h) + 1.

[00118] In cazul in care pasul 1222 determini daci optiunea de pozitionare este de a baza

pozitionarea in conformitate cu o preferintd cétre colturile inferioare, pentru o astfel de

29



Oc2011-00620-- 47
2 9 -06- 201

pozitionare poate sa fie definitd o functie de cost dupi cum este reflectat in elementul 1224. in
acest caz, o functie de cost poate sd fie definitd ca v * f{distance / IMAGE DIAGONAL), in care
J = increase(1, =1000), distance = MIN(50 * [distanta pana la cel mai apropiat colt superior],
[distanta pand la cel mai apropiat colt inferior]) / [diagonala obiectului de continut], si v = info(x,

y,w, h)+ 1.

[00119] in cazul in care pasul 1226 determini daca optiunea de pozitionare este aceea de a
baza pozitionarea in conformitate cu o preferintd catre un colt, pentru o astfel de pozitionare
poate si fie definitd o functie de cost dupi cum este reflectati in elementul 1228. in acest caz o
functie de cost poate sd fie definitd ca v * fldistance / IMAGE DIAGONAL), where f =
increase(1, t=1000), distance = [distanta dintre obiectul de continut si marginea cea mai

apropiatd], si v = info(x, y, w, h) + 1.

[00120] T1n exemplul de mai sus de functii de cost, pot sa fie utilizata diferite constante functie
de modelul de salientd, sau constantele pot sé fie ajustate de catre un utilizator. Daca parametrii
pentru functia de cost sunt ajustabili de cdtre un utilizator, atunci un utilizator poate sa
experimenteze cu cate valori diferite de parametru rezultd in plasarea diferitelor obiecte de

continut.

[00121] Diferite optiuni de pozitionare pot s fie cele mai bune pentru dferite tipuri de obiecte
de continut. De exemplu, cea mai buna optiune pentru un logo poate si fie sa tinda catre colturile
inferioare, in timp ce cea mai bund optiune pentru o capturd de text poate si fie sd tinda cétre o

margine.

[00122] Dupid cum s-a observat mai sus, la terminarea metodei de pozitionare, poate si fie
determinati o pozitie pentru un obiect de continut si aceasta pozitie poate sa fie utilizatd de citre
sistemul ACCG pentru a plasa un singur obiect de continut in cadrul productiei de continut nou

sau intr-o productie de continut existent, functie de modalitatea de realizare.

Modalitate de realizare cu caracter de exemplu: Amestecarea culorilor unui obiect de

continut

[00123] Figura 13 ilustreaza anumiti pasi ai unei metode pentru modificarea culorilor unui

obiect de continut care trebuie plasat intr-o productie de continut. In cadrul acestei modalititi de
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realizare, pentru a modificd culorile unui obiect de continut, paleta de culori a fundalului
productiei de continut este comparatd cu culoarea de fundal medie a zonei productiei de continut
in care trebuie plasat obiectul de continut. Aceastd metoda de colorare poate sd fie utilizatd
impreuna cu metodele de realizare a sistemului ACCG descrise anterior pentru ajustarea culorilor
unui obiect de continut inainte sau dupd ce este introdus intr-o productie de continut existent,

dupd cum a fost descris mai sus cu referire la pasul 312 din Figura 3.

[00124] Primul pas, pasul 1300, este acela de a extrage paleta de culori a intregului fundal al
productiei de continut existente. O culoare de contrast poate sé fie aleasa dintre culorile paletei
de culori pentru a avea asigurarea cd o culoarea selectatd se amestecd cu culorile existente ale

fundalului productiei de continut.

[00125] Zona de fundal in care s-a determinat ca trebuie pozitionat obiectul de continut este
analizatd pentru a se determina culoarea medie a acestei zone, ca in pasul 1302. Aceastd culoarea
medie este culoarea fatd de care trebuie determinatd o culoare de contrast. Culoarea de contrast
selectata poate s fie o culoarea din paleta de culori a Intregului fundal ceea ce are ca rezultat cel
mai mare contrast fatd de culoarea medie a zonei in care trebuie sd fie localizat obiectul de
continut. Acest pas de selectie este reflectat in pasul 1304. O metoda cu caracter de exemplu

pentru determinarea diferentei de culoarea utilizeaza un calcul de distantad de culoare.

[00126] Dupa ce culoarea cea noud a fost determinatd, obiectul de continut sau cel putin
fundalul obiectului de continut poate si fie recolorat in conformitate cu culoarea aleasa. Dat fiind
faptul cd culoarea noud este extrasd din paleta de culori a productiei de continut existente,
rezultatul trebuie sd fie un obiect de continut recolorat care se amestecd mai bine in continutul

graphic existent.

Exemplu de sistem de calcul

[00127] Figura 15 ilustreazd un sistem de calcul 1500 care poate sd execute modalititi de
realizare ale unui sistem ACCG. in diversele modalitati de realizare, sistemul de calcul poate s
fie oricare dintre diversele tipuri de dispozitive, inclusiv, dar fara a se limita la ele, un sistem de
calculator personal, calculator de birou, calculator laptop, notebook sau netbook, sistem de

calculator central, calculator portabil, statie grafica, calculator de retea, camera de luat vederi, un
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set top box, un dispozitiv mobil, un dispozitiv de consumator, consola de jocuri video, dispozitiv
portabil pentru jocuri video, server de aplicatie, dispozitiv de stocare, un televizor, un dispozitiv
pentru inregistrarea video, un dispozitiv periferic cum ar fi comutator, modem, router, sau in

general orice tip de dispozitiv de calcul sau electronic.

[00128] In cadrul unei modalititi de realizare, sistemul de calcul poate sa include unul sau mai
multe procesoare cuplate la o memorie de sistem prin intermediul unei interfete intrare/iesire
(I/E). Sistemul de calcul include de asemenea o interfatd de retea cuplata la o interfata I/E si unul
sau mai multe dispozitive de intrare/iesire, cum ar fi un dispozitiv de control cu cursor, o
tastaturd §i ecran(e). In unele modalitati de realizare, se considera ca modalititile de realizare pot
sa fie implementate folosind un singur exemplu al unui sistem de calcul, in timp ce alte
modalitati de realizare pot sa fie implementate pe mai multe astfel de sisteme, sau noduri
multiple care formeazid un sistem de calcul, poate sd fie configurat pentru a gizdui diferite
portiuni sau exemple ale modalititilor de realizare. De exemplu, intr-o modalitate de realizare
unele elemente pot sd fie implementate prin unul sau mai multe noduri ale sistemului de calcul

care sunt distincte de acele noduri care implementeazi alte elemente.

[00129] In diverse modalitati de realizare, sistemul de calcul poate si fie un sistem
uniprocesor care include un procesor, sau un sistem multiprocesor care include mai multe
procesoare (de exemplu, doud, patru, opt sau un alt numdr corespunzitor). Procesorul poate si fie
orice procesor capabil s execute instructiunile. De exemplu, in diverse modalititi de realizare,
procesoarele pot sd fie de scop general sau procesoare incorporate care implementeaza oricare
din varietatea de arhitecturi de set de instructiuni (ISA-uri), cum ar fi x86, PowerPC, SPARC,
sau MIPS ISA-uri, sau oricare alt ISA corespunzitor. in sistemele multiprocesor, fiecare dintre

procesoare poate in mod obisnuit, dar nu necesar, s implementeze aceeasi ISA.

[00130] in unele modalitati de realizare, cel putin un procesor poate si fie o unitate de
procesare graficd. O unitate de procesare graficd sau GPU poate sa fie considerat un dispozitiv
dedicat grafica-rendering pentru un calculator personal, statie grafica, consola de jocuri sau alt
dispozitiv de calcul sau electronic. GPU-urile moderne pot si fie foarte eficiente in prelucrarea si
afisarea graficei pe calculator si structura lor inalt paraleld le face mai eficiente decat CPU-urile

obignuite pentru un anumit domeniu de algoritmi grafici complecsi. De exemplu, un procesor
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graphic poate sd implementeze un numar de operatiuni primitive de graficd intr-un mod care il
face sd le execute mult mai repede decit extragerea direct pe ecran cu o gazda unitate de
procesare centrald (CPU). In diverse modalititi de realizare, metodele de procesare a obiectelor
de continut descris aici pot, cel putin partial, si fie implementate prin instructiuni de program
configurate pentru executia pe una dintre aceste GPU-uri sau executia paralela pe doua sau mai
multe GPU-uri. GPU-urile pot s& implementeze una sau mai multe interfete de programator de
aplicatie (API-uri) care permit programatorilor s invoce functionalitatea GPU-urilor. GPU-uri
corespunzitoare pot sd fie disponibile comercial de la vanzatori precum NVIDIA Corporation,

AT] Technologies (AMD) si altii.

[00131] Memoria de sistem intr-un sistem de calcul poate sd fie configuratd pentru a stoca
instructiuni si/sau date accesibile printr-un procesor. In diverse modalititi de realizare, memoria
sistemului poate si fie implementatd folosind orice tehnologie de memorie potrivita, cum ar fi
memorie staticid cu acces aleatoriu (SRAM), RAM sincron dinamic (SDRAM), memorie de tip
nevolatila/Flash sau orice alt tip de memorie. In cadrul modalititii de realizare ilustrate,
instructiunile de program si functiunile dorite pentru implementarea datelor, cum sunt cele
descrise mai sus pentru modalitéti de realizare a unui sistem ACCG sunt prezentate stocate Intr-o
memorie de sistem cum sunt instructiuni de program si, respective, stociri de date. In alte
modalitati de realizare, instructiunile 'de program si/sau datele pot si fie primite, trimise sau
stocate dupi diferite tipuri de medii accesibile pentru calculator sau pe medii similare separate de
memoria de sistem sau de sistemul de calcul. in general, un mediu accesibil pentru calculator
poate sa include medii de stocare sau medii de memorie cum sunt mediile magnetice sau optice,
de exemplu, discuri sau CD/DVD-ROM cuplate la calculator prin intermediul interfetei I/E.
Instructiunile de program si datele stocate prin intermediul unui mediu accesibil pentru calculator
poate sa fie transmise prin medii de transmisie sau prin semnale cum sunt semnalele electrice,
electromagnetice sau semnale digitale, care pot sa fie purtate prin intermediul unui mediu de
comunicatie cum ar fi o retea si/sau o legatura fara fir, tot asa cum ar putea sé fie implementate

prin intermediul unei interfete de retea.

[00132] In cadrul unei modalitati de realizare, interfata I/E poate sa fie configuratd pentru a
coordona traficul I/E intre procesor, memoria de sistem si dispozitivele periferice ale

dispozitivului, inclusiv o interfatd de reatea sau alte interfete periferice, cum ar fi dispozitivele
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I/E. In unele modalititi de realizare, interfata I/E poate si execute orice protocol, timing sau alte
transforméri de date necesare pentru a converti semnale de date dintr-o componentd intr-un
format corespunzitor pentru utilizare de citre o alti componentd. In unele modalititi de
realizare, interfata I/E poate sd includad suport pentru dispozitivele atasate prin diverse tipuri de
magistrale periferice, cum ar fi, de exemplu, standardul de magistrald Interconectarea periferici a
componentelor (Peripheral Component Interconnect — PCI) sau standardul Magistrald seriald
universala (Universal Serial Bus — USB). in unele modalititi de realizare, functia interfetei I/E se
poate Tmpdrti in doud sau mai multe componente separate, cum ar fi, de exemplu, puntea de nord
sau puntea de sud. In plus, in unele modalititi de realizare, o parte sau intreaga functionalitate a

interfetei I/E, ca o interfatd la memoria de sistem, poate sé fie incorporata direct in procesor.

[00133] Interfata de retea a sistemului de calcul poate sa fie configuratd pentru a permite ca sa
fie schimbate date intre calculator si alte dispozitive atagate la o retea, cum ar fi alte sisteme de
calcul, sau intre nodurile sistemului de calcul. In diverse modalitati de realizare, interfata de retea
poate sa suporte comunicatia prin intermediul retelelor generale de date cu fir sau fara fir, cum ar
fi, de exemplu, orice tip potrivit de retea Ethernet ; prin retele de telecomunicatii/de telefonie
cum ar fi retele de voce analoge sau retele de comunicatii digitale prin fibra ; prin retele de zona
de stocare cum ar fi Fibre Channel SAN-urile, sau prin orice alt tip corespunzator de retea si/sau

de protocol.

[00134] Dispozitivele I/E pot, in unele modalitati de realizare, sa includa unul sau mai multe
terminale de afisaj, tastaturi, keypad-uri, touchpad-uri, dispozitive de scanare, dispozitive de
recunoastere prin voce sau optice, sau oricare alte dispozitive corespunzitoare pentru
introducerea sau preluarea de date de citre unul sau mai multe sisteme de calcul. Pot sa fie
prezente in sistemul de calcul mai multe dispozitive I/E sau pot sa fie distribuite pe diverse
noduri ale sistemului de calcul. In unele modalitéti de realizare, dispozitive I/E similare pot sa fie
separate de sistemul de calcul si pot sa interactioneze cu unul sau cu mai multe noduri ale

sistemului de calcul prin conexiuni cu fir sau fara fir, cum ar fi prin interfata de retea.

[00135] Memoria din sistemul de calcul poate si includd instructiuni de program configurate
pentru a implementa modalitati de realizare a unui sistem ACCG dup# cum a fost descris aici. in

cadrul unei modalitati de realizare, instructiunile de program pot sa includa elemente de software
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ale modalitatilor de realizare a modulelor discutate mai devreme in una dintre modalititile de
realizare a sistemului ACCG. Stocarea datelor in sistemul de calcul poate sa includa date care pot
sa fie utilizate in alte modalititi de realizare. Tn aceste alte modalitati de realizare, pot sa fie

incluse alte sau diferite elemente de software si date.

[00136] Specialistilor din domeniu le va fi foarte clar ca sistemul de calcul este mai curdnd
ilustrativ si nu este dat cu intentia de a limita scopul sistemului ACCG dupa cum este acesta
descris aici. In particular, sistemul de calcul si dispozitivele pot s includa orice combinatie de
hardware sau software care poate sd realizeze functiile indicate, inclusiv un calculator, sistem de
calculator personal, calculator de birou, calculator laptop, calculator notebook sau netbook,
sistem de calcul principal, calculator portabil, statie grafica, calculator network, o cameri de luat
vederi, un set top box, un dispozitiv mobil, dispozitiv de retea, aparaturd de internet, PDA,
telefoane fara fir, pagere, un dispozitiv de consumator, consold de jocuri video, dispozitiv pentru
jocuri video portabil, server de aplicatie, dispozitiv de stocare, un periferic cum ar fi un
comutator, un modem, un router sau, in general, orice tip de dispozitiv de calcul sau electronic.
Sistemul de calcul poate de asemenea sd fie conectat la alte dispozitive care nu sunt ilustrate, sau
poate sa functioneze cau un sistem de sine stitdtor. In plus, functionalitatea asiguratd de cétre
componentele ilustrate poate sa fie combinatd, in unele modalitdfi de realizare, in mai putine
componente sau poate sd fie distribuitd In componente aditionale. In mod similar, in unele
modalitati de realizare, functionalitatea unora din componentele ilustrate poate s nu fie asigurata

si/sau poate sa fie disponibild o altd functionalitate suplimentara.

[00137] Specialistilor din domeniu le va fi foarte limpede c&, chiar daci diverse item-uri sunt
ilustrate ca fiind stocate in memorie sau in stocare in timp ce sunt utilizate, aceste articole sau
portiuni ale lor pot si fie transferate intre memorie si alte dispozitive de stocare pentru scopuri de
managementul memoriei si al integritatii datelor. in mod alternativ, in alte modalitati de realizare
unele sau toate componentele software pot sid execute in memorie pe un alt dispozitiv si si
comunice sistemul de calcul ilustrat prin intermediul comunicirii inter-calculatoare. O parte sau
toate componentele sistemului sau structurile de date pot de asemena si fie stocate (de exemplu,
ca instructiuni sau date structurate) pe un mediu accesibil pentru calculator sau un articol portabil
care si fie citit printr-un drive corespunzitor, diverse exemple ale acestora fiind descrise mai sus.

in unele modalititi de realizare, instructiunile stocate pe un mediu accesibil pentru calculator
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separat de sistemul de calcul pot sd fie transmise prin medii de transmisie sau semnale precum
cel electric, electromagnetic sau digital, purtate prin internediul unui mediu de comunicare cum
ar fi o legéturd de retea si/sau una fara fir. Diverse modalititi de realizare pot si includa de
asemenea primirea, trimiterea sau stocarea instructiunilor si/sau datelor implementate in
conformitate cu descrierea de mai sus pe un mediu accesibil pentru calculator. In consecint,

inventia prezenta poate sa fie pusé in practica cu alte configuratii de sistem de calcul.
Concluzie

[00138] Diversele modalitati de realizare pot sa includa de asemena primirea, trimiterea sau
stocarea instructiunilor si/sau datelor implementate in conformitate cu descrierea anterioard pe
un mediu accesibil pentru calculator. in general, un mediu accesibil pentru calculator poate si
includa medii de stocare sau medii de memorie cum sunt mediile magnetice sau optice, de
exemplu, discuri sau CD/DVD-ROM, medii volatile si ne-volatile cum ar fi RAM, ROM, flash
drive-uri, ca si medii de transmisie sau semnale precum cel electric, electromagnetic sau digital,
purtate prin internediul unui mediu de comunicare cum ar fi o legiturd de retea si/sau una fara

fir.

[00139] Diversele metode descrise aici reprezinta exemple de realizare a metodelor. Aceste
metode pot sd fie implementate in sotfware, hardware sau printr-o combinatie de hardware si de
software. Ordinea pasilor metodei poate sé fie schimbata si diverse elemente pot sa fie adaugate,

reordonate, combinate, omise sau modificate.

[00140] Pot sa fie facute diverse modificari si schimbari dupa este de la sine inteles pentru un
specialist din domeniu care beneficiazd de aceastd descriere. Intentia este aceea ca inventia sa
acopere toate aceste modificéri si schimbari i, in consecintd, descrierea de mai sus s fie privitd

numai intr-un sens ilustrativ si nu restrictiv.
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Revendicari

1. Metodd implementatd pe calculator, avand in componenta:
crearea unei variatii a unei productii de continut original, in care numita creare are
in componentd, pentru fiecare din mai multele obiecte de continut ale productiei
de continut original:
selectarea unui obiect de continut dintre mai multe obiecte de continut;
céutarea unui obiect de continut alternativ in conformitate cu parametrii de
cdutare, In care parametrii de cdutare sunt bazati pe metadate pentru
obiectul de continut;
crearea in mod automat a unui obiect de continut nou pe baza obiectului
de continut alternativ si a uneia sau mai multor caracteristici ale productiei
de continut original; si
pe baza obiectului de continut nou, crearea in mod automat a unei portiuni
de variatie pentru variatia productiei de continut original; si
repetarea numitei creeri a unei variatii a productiei de continut original

pentru a crea mai multe diferite variatii ale productiei de continut original.

2. Metoda implementatd pe calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care numita
creare automata a unei portiuni de variatii are in plus iIn componenta:
determinarea unei locatii pentru obiectul de continut nou in variatia productiei de
continut original,
in care locatia este bazata pe o valoare de functie de locatie, si
in care valoarea functiei de locatie se bazeaza pe o functie de salientd si pe o

functie de pozitie.

3. Metoda implementatd pe calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care numita
selectare are in plus in componenta:
identificarea mai multor obiecte de continut din straturile de continut din

productia de continut original.
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Metodd implementatd pe calculator in conformitate cu revendicarea 1, In care numita

creare automatd a obiectului de continut nou are in componenta:

determinarea unei culori pentru obiectul de continut nou din variatia productiei de
continut original,

in care culoarea se bazeazd pe o preferintd a utilizatorului si pe o valoare de
functie de culoare, si

in care valoarea functiei de culoare este calculatd dintr-o paletd de culori pentru

variatia productiei de continut original.

Metoda implementata pe calculator in conformitate cu revendicarea 1,

in care parametrii de cdutare sunt de asemenea fundamentati pe una sau pe mai

multe preferinte de cautare specificate ale utilizatorului.

Metoda implementaté pe calculator in conformitate cu revendicarea 1,

in care multimea de obiecte de continut este obtinutd prin analiza unei scene in
productia de continut original pentru a descompune productia de continut original
in obiectele de continut constitutive; si

in care metadatele sunt dertivate prin analiza caracteristicilor obiectelor de continut

constitutive.

Metoda implementata pe calculator in conformitate cu revendicarea 1,

in care metadatele sunt derivate de la o descriere furnizata de citre utilizator a

unuia sau a mai multor obiecte de continut din multimea de obiecte de continut.

Sistem, care are In componenta:

cel putin un procesor; si

0 memorie care are in componentd instructiuni de program, in care instructiunile
de program sunt executabile de cdtre cel putin un procesor pentru:

a crea o variatie a unei productii de continut original, in care numita creare are in
componentd, pentru fiecare obiect de continut din multimea de obiecte de continut

ale productiei de continut original:
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selectarea unui obiect de continut din multimea de obiecte de continut;
céutarea unui obiect de continut alternativ in conformitate cu parametrii de
cdutare, In care parametrii de cdutare se bazeazi pe metadate pentru
obiectul de continut;

crearea automata a unui obiect de continut nou pe baza obiectului de
continut alternativ si a uneia sau a mai multor caracteristici ale productiei
de continut original; si

pe baza obiectului de continut nou, crearea automata a portiunii de variatie
pentru variatia productiei de continut original; si

repetarea numitei creatii a unei productii de continut original pentru a crea

mai multe variatii diferite ale productiei de continut original.

Sistem in conformitate cu revendicarea 8, in care crearea automata a portiunii de variatie
are in plus In componenta:
determinarea unei locatii pentru obiectul de continut nou in variatia productiei de
continut original,
in care locatia se bazeazi pe o valoare de functie de locatie, si
in care valoarea de functie de locatie este bazatd pe o functie de salientd si pe o

functie de pozitie.

Sistem in conformitate cu revendicarea 8, in care numita selectare are in plus in
componenta:
identificarea multimii de obiecte de continut din straturile de continut ale

productiei de continut original.

Sistem in conformitate cu revendicarea 8, in care numita creare automata a obiectului de
continut nou are in plus in componenta:
determinarea unei culori pentru obiectul de continut nou in variatia productiei de
continut original,
in care culoarea se bazeazi pe o preferintd a utilizatorului si pe o valoare de

functie de culoare, si in care valoarea functiei de culoare este calculata dintr-o
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paletd de culori pentru variatia productiei de continut original.

Sistem in conformitate cu revendicarea 8,
in care parametrii de ciutare se bazeaza in plus pe una sau pe mai multe

preferinte de cdutare specificate de cétre utilizator.

Sistem in conformitate cu revendicarea 8,
in care multimea de obiecte de continut este derivati prin analiza unei scene din
productia de continut original pentru a descompune productia de continut original
in obiectele de continut constitutive; si
in care metadatele sunt derivate prin intermediul analizei caracteristicilor

obiectelor de continut constitutive.

Sistem 1n conformitate cu revendicarea 8,
in care metadatele sunt derivate dintr-o descriere pusad la dispozitie de cétre
utilizator a unuia sau a mai multor obiecte de continut din multimea de obiecte de

continut.

Mediu de stocare care poate sd fie citit pe calculator pentru stocarea instructiunilor de
program, in care instructiunile de program sunt executabile pe calculator pentru a
implementa:
crearea unei variatii a productiei de continut originale, in care numita creare are in
componentd, pentru fiecare obiect de continut din multimea de obiecte de continut
ale productiei de continut originale:
selectarea unui obiect de continut din multimea de obiecte de continut;
cautarea unui obiect de continut alternativ in conformitate cu parametrii de
cautare, in care parametrii de ciutare se bazeazd pe metadate pentru
obiectul de continut;
crearea automata a unui obiect de continut nou pe baza obiectului de
continut alternativ si a uneia sau a mai multor caracteristici ale productiei

de continut original; si
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pe baza obiectului de continut nou, crearea automata a unei portiuni de
variatie pentru variatia productiei de continut original; si
repetarea numitei credri a variatiei productiei de continut original pentru a

crea mai multe variatii diferite ale productiei de continut original.

16. Mediu de stocare care poate si fie citit pe calculator in conformitate cu revendicarea 15,
in care numita creare automata a portiunii de variatia are de asemenea in componenta:
determinarea unei locatii pentru obiectul de continut nou in variatia productiei de
continut original,
in care locatia se bazeazi pe o valoare de functie de locatie, si
n care valoarea functiei de locatie se bazeaza pe o functie de salienta si pe o

functie de pozitie.

17. Mediu de stocare care poate si fie citit pe calculator in conformitate cu revendicarea 15,
in care selectarea are de asemenea in componenta:
identificarea multimii de obiecte de continut din straturile de continut din

productia de continut original.

18. Mediu de stocare care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu revendicarea 15,
in care numita creare automata a obiectului de continut nou are de asemenea in
componenta:

determinarea unei culori pentru obiectul de continut nou in variatia productiei de
continut original,

in care culoarea se bazeaza pe preferinta utilizatorului si pe o valoare de functie
de culoare, si

in care valoarea functiei de culoare este calculatd de la o paletd de culori pentru

variatia productiei de continut orginal.

19.  Mediu de stocare care poate si fie citit pe calculator in conformitate cu revendicarea 15,
in care parametrii de cdutare sunt de asemenea bazati pe una sau pe mai multe preferinte

de cautare specificate de citre utilizator.
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Mediu de stocare care poate si fie citit pe calculator In conformitate cu revendicarea 15,
in care multimea de obiecte de continut este derivatd prin analizarea unei scene in
productia de continut original pentru a descompune productia de continut original in
obiectele de continut constitutive; si

in care metadatele sunt derivate dintr-o analiza a caracteristicilor obiectelor de

continut constitutive.
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