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(57) Rezumat:

Inventia se referd la un joc de noroc interactiv, care
permite celor interesati participarea activa la jocurile de
noroc autorizate. Jocul conform inventiei permite unui
organizator sa transmita, pe cel putin un canal TV,
internet sau monitoare locale, informatii despre concurs
si un contor care indica timpul réamas pana la inceperea
unei extrageri, iar niste jucatori pot juca, utilizénd o linie
telefonica pusa la dispozitie de cdtre organizatorul
jocului, cel putin o combinatie de k numere din m
numere posibile, jucatorii care doresc sa participe la
extragere urmand sa-si creeze un cont pe un server al
organizatorului, cont pe care jucatorul trebuie sa-I
incarce cu 0 suma cel putin egala cu valoarea unui bilet
de participare la joc, de preferinta incarcarea contului
facandu-se pe o linie cu suprataxa, pusé la dispozitie de
organizatorul jocului, jucétorul indicand, pe o linie tele-
fonica ce este conectata la serverul care contine contul
jucatorului, combinatia de numere aleasd, serverul
blocand accesul la linia telefonica pe timpul derularii

extragerii si indicand acest lucru pe ecranele televizoa-
relor/monitoarelor, la sfarsitul concursului serverul
operand contul jucatorului, dupd caz, crescénd sau
reducand valoarea acestuia in conditiile regulamentului
jocului, jucatorii care nu au cont sau care au un cont cu
o suma insuficienta pentru o extragere, indicAnd com-
binatia de numere prin linia cu suprataxa, odata cu des-
chiderea si incarcarea contului, iar jucatorii care au un
cont cu 0 suma care sa asigure participarea la cel putin
o extragere urmand a juca printr-o linie telefonica cu
tarif normal, indicarea combinatiei pe care un jucator a
ales-o facandu-se prin SMS, printr-un cod numeric
introdus n tastatura telefonului sau prin indicare ca
raspuns la un chestionar verbal formulat de server la
primirea apelului, confirmarea combinatiei jucate
facandu-se printr-un SMS transmis jucatorului.

Revendicari: 4
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Joc de noroc interactiv

Prezenta inventie se refera !a un joc de noroc :nteractiv, de tipul jocurilor de

£ inetl de A ~toria o afele soarmSns = 'ar <i 3
fi jocul de singo, oterie, si aiteie aseimanatoare or, 3i in
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hazard autcrizate, cum ar
particular, la un joc de noroc care permite celor interesati perticiparea activa ia
jocurile de hazard autorizate, in care se pariaza pe o combinatie iimitatd de numere
dintr-o multime de numere, chiar si atunci cand jucatorii sunt la distantd de

p1

eveniment.

Se stie ca, din cele mai vechi timpuri, oamenii au fost in‘eresati de jocuri in
care diversi competitori se intreceau, incercdnd s& determine combinatiile
castigatoare, selectate in mod aleator dintr-o multime de astfel de combinatii posibile.

Un astfel de joc, de exemplu, consta in aruncarea simultana a doua zaruri,
fiecare zar avand sase fete, jucatorii incercand sa determine combinatia care va
rezulta in urma aruncarii; In alta varianta, jucdtorii incercau sa determine numarul ce
va fi ales dintr-o multime de numere, ca urmare a rotirii unei rulete.

Dar cel mai reprezentativ joc de acest tip este jocul de loto, in care jucatorii
trebuie sa defineasca combinatia ce va rezulta prin extragerea unor numere (de
exemplu 5 sau 6) dintr-o multime de numere (de exemplu 45 sau 49); in exemplele
prezentate succint anterior, avem jocurile de loto cunoscute sub cenumirile ,5 din 45"
respectiv ,6 din 49”.

In aceste tipuri de jocuri, regulamentele concursurilor stabilesc ordinea
castigurilor {de exemplu, la categoria | — combinatiile (in general k numere) care
corespund combinatiei extrase (tot de k numere) in ordinea numerelor extrase,
Categoria a |l a - combinatile (k numere) care corespund combinatiei extrase
indiferent de ordinea in care a fost extrasa combinaiia castigatoare, categoria a iii a

mbinatiile de ,k-1" numere din cele ,k” extrase, categoria a I\ a - combinatiile de
,K-2" numere din cele ,K” extrase, si asa mai departe; tot prin regulamentul
concursului se stabileste modul in care, din suma incasata ca urmare a vanzarii
biletelor de joc. sunt alocate premiile cuvenite fiecarei categorii.

in acest tip de jocuri, de reguld, fiecare jucétor plateste o suma fixa pentru
fiecare combinatie de k" numere aleasa, premiile pe categorii fiind variabile si
determinadndu-se prin impartirea valorii premiului de la o catecorie la numarul de
combinatii castigatoare din categoria respectivd; daca jucatorul nu a indicat o
combinatie castigatoare. el pierde suma care corespunde contravalorii biletului de

joc.
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Pentru a participa la joc, jucatorii trebuie sa Isi cumpere fichetele de .a
agentiile specializate, inevitabil plasate intr-un numar limitat de iocuri. sremiiie
urmand a fi ridicate de la casieria organizatorului jocuiui. dupa parcurgerea
‘ormalitatilor necesare.

Acest tip de joc prezinta cel putin urmatoarele dezavantaje:

- pentru centralizarea si prelucrarea datelor, agentiile de bilete se inchid cu mult
inainte de desfé@urare a extragerii, astfel ca daca un jucator nu reuseste sa isi
cumpere biletul de joc Tn timp util, el nu mai poate participa la extragere;

- sistemul de ridicare a premiilor este complicat, descurajand castigatorii, mai
ales in cazul in care castigurile acestora nu sunt semnificative;

- timpul mare alocat centralizarii si prelucrarii datelor poate duce la scaderea
increderii jucatorilor in corectitudinea extragerii: cunoscandu-se variantele jucate, in
sistemele de extragere ne performante, pot fi evitate aceste combinatii, avand ca
efect reducerea numarului celor care cistiga premii semnificative.

Pentru a elimina aceste dezavantaje, in cererea de brevet european EP
0032410 (AB3F 3/08) este descris un sistem de joc care permite participarea activa
la joc a persoanelor care sunt departe de eveniment si nu au acces la o agentie de

bilete.

Tot pentru a elimina dezavantajele mentionate, in cererea de brevet european

EP 02911705 (G0O7C 15/00) este descris un dispozitiv pentru a permite participarea
la joc pana cu putin timp inainte de extragerea numerelor castigatoare la loto sau la
alte jocuri de hazard autorizate.

In acest scop, la centrala telefonicd a organizatorului jocului este racordat celi
outin un terminal, in fapt un telefon, pentru a da abonatului care doreste sa participe

la extragere, instructiunile necesare.

cand abonatul apeleaza centrala, acesta inregistreazd numarul de telefon de la care
a fost preluat apelul, combinatiile de numere — sau, la modul general, de simboluri,
alese pentru a participa la joc, cat si suma pe care a jucat-o abonatul atunci cand a
accesat numarui de ielefon. .

Conform descrierii, dupa conectarea liniei apelantului (in fapt jucatorul la loto)
la calculatorul organizatoruiui, acesta primeste indicatii (vocale) pentru introducerea
numerelor dorite iar introducerea numerelor pe care ,le joaca” cel interesat se face
de la tastatura telefonului; dupa terminarea introducerii combinatiei de ,k” numere,

calculatorul repeta jucatorului numereie introduse.

£
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Daca jucatorui nu este de acord cu numerele comunicaie de calcuiator, 2i
noate sa le stearga din memoria calculatorului cu o anumita tasta a telefonului, alta
decat cele numerice, alocata acestui scop.

Daca jucatorui confirma cornbinaiia de numere care i-a ‘ost comunicata,
calculatorul converteste combinatia de numere in format digital si o retine intr-o
memorie.

In fapt, numarui de telefon‘ afectat de organizator pentru preluarea acestor
apeluri este un numar cu suprataxd, contravaloarea aferenta numerelor jucate
urmand a se regasi in factura telefonului.

Dupa efectuarea extragerii, numerele castigatoare sunt introduse in calculator
iar cu un software specializat acesta selecteaza combinatiile castigatoare la diverse
categorii si identifica jucatorii castigatori dupa numarul de telefon; conform descrierii,
plata castigurilor se face prin mijioace ,clasice” in sine cunoscute.

O solutie similara este descrisa si in cererile de brevet FR 2553210 (GO7C
15/00) si WO 97/31339 (GO7C 15/00); conform acestora, dupa ce jucatorului ii sunt
comunicate numerele inregistrate, acesta trebuie sa le valideze, formand din nou
numarui de telefon de ia care a sunat, dupa vaiidare caicuiatorul transmitand
informatiile catre o imprimanta, pentru a imprima biletul de joc care va fi expediat
jucatorului prin 'posté.

Ca o varianta, in cererea de brevet WO 01/23056 (A63F 3/08) pentru
incarcarea contului, jucatorii trebuie sa cumpere cartele valorice $i sa comunice
calculatorului (tot prin linia telefonica dedicata) codul acesteia.

Principalul dezavataj al sistemelor descrise constau in:

- erori care pot aparea dupa validare, Tn momentul conversiei numerelor
comunicate (telefonic) in format numeric

- oI faptul ca aceste erori pot fi sesizate de jucator tarziu, fara a le mai putea
semnala, confirmarea inscrierii la joc fiind imprimata si transmisa jucatorului prin
posta (si urmand a fi primitd de acesta dupa un numar de zile, ulterior derularii
extragerii).

Jocul de noroc interactiv, de tipul jocurilor de hazard autorizate, si in
particular, un joc de noroc care permite celor interesati participarea activa la jocurile
de hazard autorizate, cum ar fi jocul la loterie sau jocul de bingo; analizdm insa, in
particular pe celor de tip loterie, in care se pariazd o combinatie limitatd de numere

dintr-o muliime de numere, chiar si atunci cand jucratorii sunt la distanta de

eveniment, conform inventiei, inidtura dezavantajele mentionate prin aceea ca \
\
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Jrganizatorui :ransmite pe cel putin un canai TV si/fsau pe internet si/sau pe
monitoare locaie informatiile despre concurs si un contor care indica timpul ramas
oana ia 'nceperea extragerii si in care jucatorii pot juca, utilizdnd o linie teiefonica
ousa ia dispozitie de organizatorul jocului, c2l putin o combinatie de K" numere 4in
,m’ jucatorii care doresc sa participe la extragere urmand sa isi creeze un cont pe
un server al organizatoruiui, cont pe care jucatorui trebuie sa ii incarce cu o suma
egala cel putin cu valoarea unui bilet de participare. la joc, de preferinta, incarcarea
contului facandu-se pe o linie cu suprataxa pusa la dispozitie de organizatorul jocului,
jucatorul indicand, pe o linie telefonica — conectata la severul care contine contul
jucatorului, combinatia de numere alesa, serverul biocand accesul la linia telefonica
pe timpul derularii extragerii si indicand acest lucru pe ecranele
televizoarelor/monitoarelor, la sfarsitul concursului serverul operand contul
jucatorului, dupa caz, crescand sau reducand valoarea acestuia Tn conditile
regulamentului jocului, jucatorii care nu au cont sau care au un cont cu o suma
insuficientd pentru o extragere, indicAnd combinatia de numere prin linia cu
suprataxad, odata cu deschiderea si incarcarea contului, iar jucatorii care au un cont
CU 0 suma care sa asigure participarea la cel putin o extragere urmand a juca printr-o
linie telefonica cu tarif normal, indicarea combinatiei pe care un jucdtor a ales-o
facédndu-se prin SMS, printr-un cod numeric, introdus prin tastatura telefonului sau
prin indicare ca raspuns la un chestionar verbal formulat de server la primirea
apelului, confirmarea combinatiei jucate facandu-se printr-un SMS transmis

jucatorului.

Inventiia prezinta avantajul de a fi usor de aplicat si de a permite unui numar
mare de doritori sa participe la joc, fara a fi necesara prezenta la locul Intrecerii,
reducand riscul Tnregistrarii unor combinatii eronate de numere si crescand

increderea jucatorilor Tn sistemul de joc.

Se dau n continuare cateva exemple de realizare a inventiei. Jocul de noroc
interactiv, conform inventiei, poate fi utilizat Tn orice tip de joc in care este extrasa o
combinatie de simboluri, $i in particular o combinatie de numere, in urma extragerii
realizandu-se un clasament al combinatiilor castigatoare; in principiu, inventia poate
fi aplicata oricarui tip de joc de hazard autorizat, in particular, dar ne limitativ,
extragerilor loto, jocurilor de tip pronosport, unor jocuri de tip cazino, etc.

Jocul de noroc interactiv, conform inventiei, presupune parcugerea urmatoarelor

etape: N \#
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‘N orma 2tapa. Jrganizatorul jocuiui stabileste numarul de simboluri. ,m" care
participa la extragere si numarul de simboluri X’ extrase la o extragere, stabilind prin
reguiament numadrul si vaioarea fiecarei categorii de premii.

in 2tapa urmatoare, sunt stabilite categoriile de premii cat si valoarea fiecarei
categorii de premii, aceste informatii fiind afisate pe monitoare instalate local si/sau
fiind transmisa prin sisteme de televiziune si/sau prin internet pentru a fi accesibila si
de la distanta.

in paralel. organizatorul asigura un sistem, pe care jucatorii sa il poatad accesa
orintr-o linie telefonicd si in care sistem acestia sa isi deschida un cont si sa
introduca datele necesare intr-o baza de date a sistemului: date de identificare a
jucatorului, combinatia de simboluri (in particular, numere) jucata, numarul extragerii
la care vrea si participe — daca se desfasoara mai multe extrageri intr-un interval
scurt de timp, valoarea sumei incarcata in cont, etc; in principiu, sistemul cuprinde un
server, accesabil printr-o linie telefonica, de preferinta de telefonie mobila, si un
software, in sine cunoscut, care gestioneaza baza de date.

in etapa urmatoare, Tnaintea desfasurdrii propriu-zise a competitiei, jucatorii
trebuie séa isi Tncarce contul din serverul utilizatorului, putand fi folosite in acest scop
oricare din metodele cunoscute: plata unei sume de bani la casieria organizatorului,
prin internet, cu card sau prin transfer bancar, prin'utilizarea unui NUMar sau a unui
SMS cu suprataxa, la fiecare apel urmand a incarca factura telefonului de pe care s-
a apelat cu contravaloarea suprataxei, cu cartele telefonice pre-platite, etc.

Conform inventiei, pentru recunoasterea jucatorului, serverul va folosi numarul
de telefon al apelantului, iar pentru efectuarea eventualeior piati, va memora si datele
de indentificare (ca de exempiu codul numeric personal) ale jucatorului; ca varianta,
atunci cand sunt utilizate carduri pre-platite, va trebui introdus si codul de identificare

a cardului, pentru a descarca si memora contravaioarea corespunzatoare.

Ql

Dupa deschiderea contului si incarcarea acestuia cu o valoare care sa
acopere cel putin un joc, valoare stabilita de regulamentui jocului, se poate trece la
etapa urmatoare, jucatorul putand participa, dupa caz, la una sau mai multe
extragert.

in continuare, desfasurarea jocului are loc in felul urmator:

Pe ecranele monitoarelor (locale) si/sau ale televizoarelor care urmeaza sa
transmitad extragerea sunt afisate informatiile despre extragere, ca de exemplu:
valoarea totala a fondului de castiguri, valoarea fondului de castiguri pe categorii,

ponderea extragerii diverselor simboluri pe o perioada data. etc, dar si

L.

numarul/numerele de telefon la care cei interesati pot suna pentru a-si crea un conty ™

—

d
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si/sau pentru a iuca. respectiv pentru a :ndica combinatia de simboiur! pe care se
mizeaza: de asemenea, optional, in unui din colfurile ecanuiui este afisat un

srchometru care numara descrescator fimpul rdmas pina la inceperea extragerii (de

Q)

ombinatiiie pe

O

axemplu, 4 minute si 30 secunde); ‘ucatorii o nregistreze ¢

et
(]
Q)
Lg)

care le joaca in intervalui de timp afisat pe ecran pana la limita uitimelor 5 secunde,
antericare inceperii extragerii; la expirarea timpului alocat inscrierii combinatiilor
indicate de jucatori, respectiv pe 5 secunde plus perioada desfasurarii extragerii,
serverul nu va mai putea fi accesat si nu va mai inregistra solicitarile de Tnscriere,
acesta blocand toate apelurile.

Pentru a inscrie combinatia de simboluri aleasa, jucatorul expediaza, printr-un
SMS transmis de pe numarul de telefon inregistrat in server la deschiderea contului,
datele referitoare la extragerea aleasa, combinatia de simboluri si, optional, daca
sistemul de joc accepta planta unei sume variabile, suma platita; pe baza numarului
de telefon, serverul recunoaste si inregistreaza jucatorul iar pe baza intervalului orar
in care s-a primit mesajul recunoaste extragerea la care jucatorul urmeaza a
participa.

De regula, in astfel de jocuri biletele de joc au una sau mai multe vaiori fixe,
jucatorul urmand sa aleaga suma pe care o joaca din aceste valori fixe.

Desigur, pentru comunicare, pot fi utilizate telefoane mobile sau linii de
telefonie ,clasica”, dupa cum pot fi folosite si alte mijloace de comunicare, cum ar fi
programele de apelare telefonica prin internet sau cele de messenger.

Daca suma din cont nu acopera cel putin valoarea minima a unui bilet, este
notificat jucatorul si nu i se permite inregistrarea combinatiei de simboluri pe care a
ales-o; daca suma din cont este suficienta, serverul inregistreaza combinatia si
notifica jucatorul, printr-un SMS transmis la numarul de telefon al jucatorului despre
datele inregistrate (cei putin dateie de identificare jucator, numarui extragerii,
combinatia de simboluri s$i, optional, daca sistemul de joc acceptad planta unei sume
variabile, suma platita si suma taxatd (egala, de reguld cu suma platita pentru
participarea la extragere plus taxa cuvenita organizatorului).

ca sfarsitul competitiei, un operator introduce in server combinatia de ,k’
simboluri extrase, Tn raport de aceste date, determinandu-se jucatorii care au
castigat si cei care au pierdut cat si castigurile si pierderile fiecaruia, operand
corespunzator conturile acestora: conturile castigatorilor vor fi crescute cu o suma
egala cu valoarea castigului pentru categoria/categoriile la care jucatorul a castigat,
conturile celorlalti fiind decrementate cu o valoare egala cu valoarea sumei taxate

\
(suma platita pentru participarea la extragere taxa cuvenita organizatorului).

6
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Optionai, la terminarea competitiei, tot arintr-un SMS 2xpediat pe 1umarul de
telefon al jucatorului, acesta este informat daca a castigat sau & pierdut si care sste
yaloarea actualizata a contului.

in conformitate cu prevederiie regulamentului de joc, jucatorii pot retrage Jin
cont sumele cistigate si/sau neutilizate dupa cum pot fi si pastrate pentru a fi utilizate
in alte jocuri.

In limita sumei din cont, un jucator poate participa la un numar de jocuri stabilit
orin regulamentul extragerii.

Am aratat ca, pentru a participa la extragere, jucatorul expediaza, printr-un
SMS transmis de pe numarul de telefon inregistrat in server la deschiderea contului,
datele referitoare la extragerea aleasd, combinatia de simboluri si, optional, daca
sistemul de joc accepta planta unei sume variabile, suma platita; ca varianta, de pe
numarul de telefon Tnregistrat in server acesta apeleazad serverul si cand serverul
raspunde la apel, pe baza unui cod numeric format din tastatura telefonului,
transmite combinatia de simboluri (in acest caz numere) alese pentru a participa la
extragere.

Pe aceleasi principii descrise pana acum, intr-o altd varianta, organizatorul
aloca pentru fiecare tip de extragere un numar cu suprataxa, valoarea suprataxei
corespunzand pretului unui bilet cu valoare fixa pentru tipul respectiv de pariu, liniile

respective fiind conectate la serverul care controleaza jocul; de exemplu, pentru tipuri

de extrageri, vor fi alocate trei linii cu suprataxa, dar, la modul general, vor fi alocate

atatea linii cu suprataxa cate tipuri de extrageri sunt. in acest fel, cand un jucéator
apeleaza unul din numerele cu suprataxa, in mod automat serverul creaza un cont
pe numarul de telefon al apelatului, care este de fapt al jucatorului, si il Tncarca cu

vaioarea suprataxei, care, in fapt, corespunde valorii fixe biletului de joc la extragere

in aceste conditii, cand apeleazd numaérul cu suprataxa, jucdtorul va trebui sa
transmita doar combinatia de simboluri aleasa si optional, datele de identificare, ca si
In cazul descris anterior, serverul avand acces la restul datelor necesare pentru
inscrierea solicitarii, transmiterea confirmarii catre jucator si respectiv operarea
contului, dupa cum jucatorul a pierdut sau castigat; ca si in cazul general descris,
pentru transmiterea datelor catre numarul cu suprataxa, jucatorul poate folosi SMS-ul

sau un cod numeric transmis de la tastatura telefonului.

Pentru jucatorii care au deja creat un cont si care au in acest cont sume care °

asigura cel putin valoarea biletului pentru o extragere, Tn afara liniilor cu suprataxa,

organizatorul va mai aloca si cel putin o linie cu tarif normal, care va putea fi utilizata °

7
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{SMS sau cu coduri numerice) in maniera generaia descrisa anterior: ‘ntr-o /arianta
preferatd, fiecare linie cu suprataxa va fi dublata de una cu tarif normai, astfe! ca.
pentru a putea participa la extragere. jucatorul va trebui sa indice doar ccmbinatia de
simboiuri aleasa.

Desigur, pentru toate sistemele care uiilizeaza tastatura telefonului pentru
introducerea datelor necesare jocuiui, indicarea acestora se poate face si ca raspuns
la un chestionar prestabilit si furnizat de server atunci cand este apelata linia prin

intermediul careila jucatorul alege una sau mai multe combinatii de simboluri.

(WAL N

e
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REVENDICARI

A

Joc de noroc interactiv, de tipul jocurilor de hazard autorizate. si in particular.
ioc de noroc care permite celor interesati participarea activa ia iocurile de hazard
autorizate, cum ar fi jocul de bingo sau a celor de tip icterie, in care se pariaza o
combinatie limitatd de numere dintr-o multime de numere, chiar si atunci cand
ucatorii sunt la distantd de eveniment, prin creerea unui cont pe serverui
organizatorului) si'accesarea acestuia de la distanta pentru inregistrarea combinatiei
de numere aleasa de jucator, caracterizat prin aceea ca organizatorul transmite pe
cel putin un canal TV si/sau pe internet si/sau pe monitoare locale informatiile despre
concurs si, optional, un contor care indica timpul ramas pana la inceperea extragerii
si in care jucatorii pot juca, utilizdnd o linie telefonicd pusa la dispozitie de
organizatorul jocului, cel putin o combinatie de k" numere din ,m”, jucatorii care
doresc sa participe la extragere urmand sa isi creeze un cont pe un server al
organizatorului, cont pe care jucatorul trebuie sa il Tncarce cu o suma egala cel putin
cu valoarea unui bilet de participare la joc, de preferinia, incarcarea contului facandu-
se pe o linie cu suprataxa pusa la dispozitie de organizatorul jocului, jucatorul
indicand, pe o linie telefonica — conectatd la severul care contine contul jucatorului,
combinatia de numere alesa, serverul blocand accesul la linia telefonica pe timpul
derularii extragerii si indicand acest lucru pe ecranele televizoarelor/monitoarelor, la
sfarsitul concursuiui serverui operand contul jucatoruiui, dupa caz, crescand sau
reducand valoarea acestuia in conditile regulamentului jocului, jucatorii care nu au
cont sau care au un cont cu o suma insuficienta pentru o extragere, indicand
combinatia de numere prin linia cu suprataxa, odata cu deschiderea si incarcarea
contului, iar jucatorii care au un cont cu o suma care sa asigure participarea la cel
putin o extragere urmand a juca printr-o linie telefonica cu tarif normal, indicarea
combinatiei pe care un jucator a ales-o facandu-se prin SMS, printr-un cod numeric,
introdus prin tastatura telefonului sau prin indicare ca raspuns la un chestionar verbal
formulat de server la primirea apelului, confirmarea combinatiei jucate facandu-se

printr-un SMS transmis jucatorului.

2. Joc de noroc interactiv conform cu revendicarea 1 caracterizat prin aceea ca,
la primirea unui apel, serverul transmite jucatorului, printr-un SMS transmis la
numarul de la care acesta a indicat combinatia de simboluri, datele pentru care a fost
inregistrat jocul ales (numarul jocului, combinatia de simboluri jucata, valoarea

biletului, etc.) iar serverul comunicand jucatorilor cu sume insuficiente in cont

L
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neinregistrarea solicitarii. ‘a starsitul concursului, dupa operarea conturilor. serverui
instiintand. 'n aceliesi conditii. cel putin castigatorii despre actualizarea contului.

3. Joc de noroc interactiv conform cu revendicariie 1 si 2 in care deschiderea si
incarcarea contului se face, de preferinta printr-o linie telefonica cu suprataxa, pusa
la dispozitie de catre organizatorul jocului al carei tarif corespunde cei putin pretuiui
unei extrageri, sau printr-o cartela preplatitd, caracterizat prin aceea ca in cadrul
apelului pentru creerea si Tncarcarea contului jucatorul indicand - prin SMS, printr-un
cod numeric, introdus prin tastatura telefonului sau prin indicare ca raspuns la un
chestionar verbal formulat de server la primirea apelului - cel putin combinatia de

simboluri pe care a jucat-o si, optional, datele de identificare ale jucatorului.

4. Joc de noroc interactiv conform cu revendicarile 1, 2 si 3, caracterizat prin
aceea ca, intr-o varianta a inventei, se folosesc pentru fiecare tip de joc preturi fixe si
atatea linii cu suprataxa cate tipuri de jocuri sunt — pentru creerea si incarcarea
conturilor si pentru indicarea cel putin a combinatiei de simboluri pe care a jucat-o i
optional, datele de identificare ale jucatorului, si cel putin o linie cu taxa normala, dar
de preferinta si cate o linie cu taxa normald pentru fiecare tip de joc, pentru ca
jucatorii care au Tn cont cel putin suma necesara pentru o extragere, pentru ca
acestia sa comunice combinaiiile de simboluri pe care au ales-o si optional, datele de

identificare ale jucatorului.
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