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549 REMBAL

(57) Rezumat:

Inventia se refera la un joc sportiv denumit Rembal sila
regulamentul de joc al acestuia, care se joaca pe un
teren in aer liber sau intr-o sald de sport acoperita,
folosind ca suprafata de joc gazonul, zgura sau oricare
alt tip de pardoseald, jocul putand fi practicat in toate
cele patru anotimpuri ale anului. Jocul Rembal are doua
echipe a cate trei jucatori (5) in teren sitrei pe banca de
rezerve, doi arbitri (8), arbitru (17) de rezerva; terenul
(1) are in componenta doud panouri (2), un careu (3)
mic, un careu (4) mare, un punct (6) de unde se
executa loviturile de pedeapsa, liniile (9) de marcaj
longitudinale, liniile (10) de marcajtransversale pe liniile
panourilor (2); liniile (11 si 12) formeaza careul mic (3),
linia (13) si liniile (9) longitudinale formand careul mare
(4), bancile (14) de rezerve, o minge (15) sferica, liniile
(16) de protectie; panoul (2) este ancorat pe pardoseald
si se compune din doi stélpi (1) verticali, legati intre ei
prin doi stélpi (2) orizontali, Tn interiorul stélpilor
montandu-se plasa (3) care face legatura intre stélpii
(1) verticali, stalpii (2) orizontali si cele douasprezece
inele (4), iar Tn spatele fiecarui inel (4) este fixat cate un
cos (5). Regulamentul de joc conform inventiei consta
in aceea ca cele doua echipe competitoare urmaresc
sa introduca mingea (15) intr-unul din cele douaspre-
zece cosuri (5) aflate in spatele inelelor (4), folosind

piciorul sau orice alta parte a corpului in afara de maini,
iar echipa céastigatoare este declaratd aceea care are
cele mai multe cosuri inscrise, jocul desfasurandu-se
pe durata a 80 min, in doua reprize a cate 40 min, cu o
pauza intre reprize de 15 min.
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REMBAL

Inventia se refera la un joc sportiv, Rembal, care se
joacda pe un teren in aer liber, acoperit cu gazon, zgura sau
orice alt tip de pardoseala din salile de sport. Este un sport care
se poate juca in toate cele patru anotimpuri ale anului.

Acest sport nu este cunoscut pe plan mondial si nici un
alt sport asemanator.

In jocul de rembal, conform inventiei, un lot este
alcatuit dintr-un numar de minimum 6 jucatori, trei vor fi pe
teren la inceperea jocului si trei jucdtori care vor ramane pe
banca de rezerve, alaturi de un antrenor si medicul lotului.

Echipamentul uniform este obligatoriu pentru toti
jucatorii, combinatiile de culori si designul echipamentului celor
doua echipe trebuie sa fie clar diferit. Mingea, in jocul de
rembal este sferica.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei
in legatura cu figurile 1 si 2, care reprezinta :

- figura 1, vedere de ansamblu a jocului;
- figura 2, panoul jocului.

Jocul Rembal, conform figurii 1 este compus din doua
echipe cu trei jucatori 5 in teren si trei pe banca de rezerve, doi
arbitri 8 si arbitru de rezerva 17.

Conform inventiei, terenul 1 are in componenta doua
panouri 2, un careu mic 3, un careu mare 4, punctul de unde se
executa loviturile de pedeapsa 6, liniile de marcaj longitudinale
9, liniile de marcaj transversale 10 pe liniile panourilor 2, liniile
11 si 12 formeaza careul mic 3, linia 13, care face legatura cu
liniile longitudinale 9, formand careul mare 4, bancile de
rezerve 14, mingea 15, liniile de protectie 16.

Panoul din figura 2 este ancorat pe pardoseald si se
compune din doi stalpi verticali 1, legati intre ei cu doi stalpi
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orizontali 2 care trebuie sa se gdseasca in acelasi plar cu linia
panoului 2 din figura 1, in interiorul stalpilor se monteazd plasa
3 care face legatura intre stélpii verticali 1, stalpii orizontali 2 si
cele doudsprezece inele 4, iar in spatele fiecarui inel 4 esle fixat
un cos 5.

Conform inventiei, inceperea jocuiui va fi facuta de la
linia 7 care marcheaza centrul terenului 1, de catre echipa care
a castigat la aruncarea monedei si a ales sa aiba mingea 15 in
posesie, terenul echipei va fi ales in aceasta situatie de catre
adversari. Daca echipa care a castigat la aruncarea monedei
alege terenul echipei atunci lovitura de incepere va fi executata
de adversari.

Rembalul se joaca intre doua echipe, formata fiecare din
trei jucatori 5 in teren si trei pe banca de rezerva, care joaca
mingea 15 cu piciorul sau cu oricare alta parte a corpului,
exclus cu mainile, pe un teren 1 acoperit cu gazon, zgura,
parchet, suprafete netede. Cele doua echipe urmaresc sa
introducd mingea 15 in unul din cele doudsprezece inele 4
fixate pe o plasa 3 speciala, perfect intinsa pe un plan vertical,
care la randul ei este montata pe un cadru format din doi stalpi
verticali 1 si doi stalpi orizontali 2. In spatele fiecirui inel 4 se
ataseaza un cos 5 confectionat din plasa inchis la partea
inferioara. Toate aceste elemente respectiv, cei doi stalpi
verticali 1, doi stalpi orizontali 2, plasa 3, cele douasprezece
inele 4 si cele douasprezece cosuri 5 inchise la partea inferioara
formeaza un panou.

Conform inventiei, in jocul de rembal numai unul din
cei trei jucatori 5 are voie sa joace mingea 15 cu mana, doar in
careul mic 3 pentru a apara cele douasprezece cosuri ale
panoului 2. Echipa care introduce mingea 15 in unul din cele
cinci inele 4 din partea inferioara a panoului obtine un punct pe
tabela de marcaj, obtine trei puncte cand introduce mingea 15
in unul din cele patru inele 4 de la mijlocul panoului si obtine 5
puncte cand introduce mingea 15 in unul din cele trei inele 4
fixate la partea superioara a panoului 2. Echipa care aduna cele
mai multe puncte la sfarsitul jocului este declarata echipa
castigatoare.

In careul mic 3 are voie sa intre un singur jucator 5, el
poate juca mingea 15 si cu mana. Daca in careul mic 3 se afla
doi sau trei jucatori 5 din echipa care se afla in aparare, echipa
respectiva va fi pedepsita cu o lovitura de la cinci metri, iar in
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fata panoului 2 nu are nimeni voie sa ramana. Punctele vor fi
valabile numai dupa ce mingea 15 a patruns cu toata
circumferinta prin inelul 4 in cosul 5, in conditiile in care nu a
existat nici o abatere din partea celui care a marcat punctele
sau a coechipierilor Tnainte sau in timpul loviturii. Arbitrul 8
confirma validarea punctelor cu semnale scurte de fluier gi
semnalizare. Daca in timpul jocului, mingea 15 se afla in aer in
interiorul careului mic 3, jucatorul 5 care se afla in atac poate
sd o introduca in cosul 5, fara ca sa atinga careul mic 3, In caz
contrar punctele nu sunt valabile.

Repunerea mingii 15 din fata panoului 2 si de la linia de
margine 9 se executa cu piciorul la semnalul sonor al arbitrului
8, impotriva echipei care a trimis mingea 15 in afara terenului
1. Cand mingea 15 depaseste liniile de panou 10 si este atinsa
de unu! din cei trei jucatori aflati Tn apdrare, echipa adversa va
beneficia de o lovitura din coltul terenului 1, pe partea unde a
iesit mingea in afara terenului 1. Lovitura de pedeapsa de la
cinci metri se mai acorda cand se intrerupe neregulamentar o
faza clara de gol in interiorul celor doua careuri 3 si 4 sau cand
echipa aflatd in aparare joaca mingea 15 cu mana in interiorul
celor doua careuri 3 si 4. In careul mic 3 un singur jucator din
echipa care este in aparare are voie sa joace mingea 15 cu
mana. Lovitura de pedeapsa de la cinci metri se mai acorda
cand un jucator aflat in atac a fost faultat intentionat de catre un
jucator 5 din echipa adversa in interiorul celor doua careuri 3 si
4. La executarea loviturii de la cinci metri, panoul 2 nu va fi
apdrat de nici un jucator 5.

In jocul de rembal se acorda avertisment, cartonase
galbene si rosii pentru comportare nesportiva. Jucatorii se pot
schimba intre ei ori de cate ori este nevoie. Cand un jucator
este eliminat de pe teren, in locul lui poate intra un alt jucator,
echipa nu ramane in inferioritate numerica.

Arbitrajul este asigurat de doi arbitri 8 cu drepturi
egale si un arbitru de rezerva 17.

Timpul de joc la rembal, seniori masculin, este de 2
reprize a 40 minute. Total 80 minute, pauza dintre reprize este
de 15 minute. Cei doi arbitri din teren vor stabili minutele de
prelungire a reprizelor. In jocul de rembal nu exista pauze
pentru odihna in timpul reprizelor. Echipa care céstiga jocul va
obtine doua puncte iar cea care pierde nu obtine nici un punct.
Daca meciul se incheie cu un scor egal dupd timpul regulamentar,
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fiecare echipa va executa cate trei lovituri la panou din punctul rp/
de la cinci metri. Daca si dupa executarea celor trei lovituri
egalitatea persista, se vor executa lovituri pana cand una din
echipe va iesi invingdtoare si va castiga cele doua puncte.

Spatiul de schimb se afla in afara liniilor de margine
longitudinale. Unul din cei sase jucatori din lot este cdpitanul
echipei. Cronometrarea jocului se face de catre cei doi arbitri
din teren si prelungirea timpului de joc, daca va fi cazul.

Prin aplicarea inventiei se obtin urmatoarele avantaje:

- prin jocul de rembal se creeaza spectacol;

- se poate juca in fiecare anotimp;

- este un joc recreativ;

- se poate pune In aplicare cu costuri mici;

- poate sa fie folosit cu succes la antrenarea viitorilor
jucatori de fotbal, handbal, baschet chiar si polo.
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REVENDICARE

1. Jocul Rembal, caracterizat prin aceea cd, este
compus din doua echipe cu trei jucatori (5) in teren si trei pe
banca de rezerve, doi arbitri (8), arbitru de rezerva (17),
terenul (1) are in componenta doud panouri (2), un careu mic
(3), un careu mare (4), punctul de unde se executa loviturile de
pedeapsa (6), liniile de marcaj longitudinale (9), liniile de
marcaj transversale (10) pe liniile panourilor (2), liniile (11) si
(12) formeaza careul mic (3), linia (13), care face legatura cu
liniile longitudinale (9), formand careul mare (4), bancile de
rezerve (14), mingea (15), liniile de protectie (16). Panoul
jocului este ancorat pe pardoseala si se compune din doi stalpi
verticali (1), legati intre ei cu doi stalpi orizontali (2), n
interiorul stalpilor se monteaza plasa (3) care face legatura
intre stalpii verticali (1), stalpii orizontali (2) si cele
doudsprezece inele (4), iar in spatele fiecarui inel (4) este fixat
un cos (5).

2. Jocul Rembal, caracterizat prin aceea ca, cele doua
echipe urmadresc sa introduca mingea (15) cu piciorul sau cu
oricare alta parte a corpului, exclus cu mainile, in unul din cele

douasprezece cosuri (5) fixate in spatele inelelor (4).
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