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(TAG CLOUD)

(57) Rezumat:

Inventia se referd la o metodd si un sistem de
previzionare a unei prezentdri cuprinzéand continut
video. Metoda conforminventiei cuprinde o prima etapa
de afigsare a unei tapiserii video alcdtuitd dintr-o plura-
litate de cadre ale unei prezentdri media cuprinzéand
continut video, cadrele fiind asociate cu diferite porfiuni
ale prezentdrii media, corespunzatoare cu diferite
intervale de timp ale prezentdrii, dar afigate simultan,
urmatd de niste etape de accesare a unor date
referitoare la o portiune a tapiseriei video, de identifi-
care a unui nor de etichete (tag cloud) asociate cu
respectiva portiune a tapiseriei video si de afigare a
norului de etichete. Sistemul conform inventieicuprinde
un procesor (404) cu acces la un mediu (420) citibil de
cétre calculator, care incorporeazd componente de pro-
gram, cuprinzénd: un modul (422) de afisare configurat
pentru a determina sistemul sa afigeze o tapiserie video
alcatuita dintr-o pluralitate de cadre ale unei prezentari
media cuprinzand continut video si un modul (424) de
generare a unui nor de etichete configurat pentru a
determina sistemul sd acceseze date reprezentand o
pozitie de-a lungul sau din interiorul tapiseriei video, sa
determine un interval de timp al prezentdrii media

asociat cu pozitia si s8 furnizeze date catre modulul
(422) de afisare pentru a afiga un nor de etichete
cuprinzdnd cel putin un cuvant cheie asociat cu
intervalul de timp.
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[0001] Comunicarea de mai jos se referd, in general, la procesarea si afisarea grafica,

Divulgarea de mai jos, in general, se refera la grafica de prelucrare si de afisare, in special

pentru afisarea informatiilor despre prezentari media care includ continut video.

Fondul problemei

[0002] Au fost propuse diferite mecanisme de previzualizare pentru a fi utilizate in afisarea de
informatii cu privire la continutul video. De exemplu, o imagine in miniaturd care cuprinde un
cadru dintr-un video poate fi afisatd intr-un video player. Informatii descriptive (de exemplu,
titlul, autorul / producatorul, obiectul) asociate cu imaginea video in ansamblu poate fi afisata
alaturi de video player. Aceastd informatie poate sa nu fie suficientd pentru a permite unui
utilizator sd gaseasca rapid o imagine video relevantd sau sd navigheze la o portiune relevanta a

acestuia.

Rezumat

[0003] In conformitate cu unul sau mai multe aspecte ale problemei prezente subiect, poate fi
prezentata o tapiserie video care cuprinde o pluralitate de cadre dozate dintr-o prezentare de
media. cu cadrele cuprinzdnd doud sau mai multe cadre din portiuni diferite ale prezentdrii
afisate simultan. Un nor dinamic de tag-uri poate fi prezentat pe baza datelor care identifica
portiuni diferite din tapiserie, care poate permite o navigare si o intelegere mai bund a
continutului video al prezentarii media.

[0004] Materializarile includ o metoda care cuprinde obtinerea unei pluralitdti de cuvinte cheie
pentru continutul unei prezentari media. De exemplu, poate fi efectuatd recunoasterea verbala a
textului, pot fi analizate metadatele prezentdrii media, se poate efectua recunoasterea opticad a
caracterelor asupra continutului vizual al prezentarii, si / sau datele introduse de utilizator pot fi
utilizate pentru a obtine cuvinte cheie. Mai departe, metoda poate cuprinde asocierea unui prim
cuvant cheie cu un prim nor de tag-uri si asocierea unui al doilea cuvant cheie cu un al doilea
nor de tag-uri si generarea unei componente de program pentru a furniza un nor dinamic de tag-
uri folosind primul si al doilea nor de tag-uri.

[0005] in unele materializari, datele care asociaza primul nor de tag-uri cu o prima portiune
dintr-o tapiserie video si al doilea nor de tag-uri cu o a doua portiune a tapiseriei video pot fi
utilizate in asa fel incat primul nor de tag-uri este afisat atunci cand este referitd prima parte a
tapiseriei video. iar al doilea nor de tag-uri este afisat atunci cand este referitd partea a doua a
tapiseriei video. Portiunile pot fi referite prin date introduse de utilizator, printr-un inceput de

redare sau prin alte activitati.
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|0006] Materializdrile includ, de asemenea, sisteme si medii care pot fi citite de calculator.
Aceste materializari ilustrative nu sunt mentionate pentru a limita sau a defini limitele
prezentului obiect, ci pentru a oferi exemple care sa ajute la intelegerea acestora.
Materializarile ilustrative sunt discutate in Descrierea detaliatd, si acolo descrierea este mai
detaliatd. Avantajele oferite de diferitele materializari pot fi fintelese mai departe prin
examinarea acestei specificatii si / sau prin practicarea uneia sau mai multor materializari ale

obiectului revendicat.

Scurta descriere a desenelor

[0007] O descriere completa si permisivé este prevdzutd mai indeosebi in restul specificatiei.
Specificatia face referintd la figurile anexate care urmeaza.

[0008] Figura | este o schemd bloc care ilustreazd schematic un exemplu de iesire care include
o tapiserie si un nor dinamic de tag-uri.

[0009] Figura 2 este o schema de flux care ilustreaza prin exemplificare etapele unei metode de
creare a norilor dinamici de tag-uri.

[0010] Figura 3 ilustreaza un exemplu de segmente de timp de mapare la cadrele cheie.

[0011] Figura 4 este o schema bloc care ilustreaza un exemplu al unui sistem de calcul pentru
utilizarea in generarea si/sau vizionarea norilor dinamici de tag-uri.

[0012] Figura S ilustreaza patru exemple de cadre cheie dintr-o prezentare ipotetica de media.
[0013] Figurile 6A-6B ilustreazd exemple suplimentare de iesiri cuprinzand o tapiserie
utilizand cadrele cheie aratate in figura 4 si un nor dinamic de tag-uri.

[0014] Figura 7 ilustreazd un exemplu de interfatd utilizator furnizatd prin intermediul unui

afisaj pentru vizionarea si utilizarea unei tapiserii video si a unui nor dinamic de tag-uri.

Descriere detaliata

[0015] Tn cele ce urmeaza, se va face referire in detaliu la diferite exemple si materializari
alternative si la desenele insotitoare. Fiecare exemplu este furnizat pe baza de explicatii i nu ca
o limitare. Pentru cei instrutti in domeniu, va fi evident ca se pot face modificari si variatii. De
exemplu, elementele ilustrate sau descrise ca parte a unei materializari pot fi utilizate intr-o alta
materializare pentru a rezulta incd o altd materializare. Astfel, se intentioneazd ca prezenta
comunicare sd includa modificari si variatii care vor urma ca obiect al revendicarilor anexate si
al echivalentelor acestora.

[0016] Tn descrierea detaliata care urmeaza, sunt stabilite numeroase detalii specifice care si
ofere o intelegere profunda a obiectului revendicat. Totusi, cei instruiti in domeniu vor intelege

cd obiectul revendicat poate fi pus in practicd fara aceste detalii specifice. in alte cazuri, unele

2

Lol



N-200¢-003577- -
03 -08- 1009

metode, aparate sau sisteme care ar putea fi cunoscute de o persoand cu cunostinte obisnuite nu
au fost descrise in detaliu pentru a nu incdrca obiectul revendicat.

[0017] Figura | este o schema bloc care ilustreaza in mod schematic exemplul de iesire 100
care include o tapiserie a video 101 si un nor dinamic de tag-uri 110. Asa cum este utilizat aici,
prin .tapiserie video™ se intelege iesirea vizuala care cuprinde un rezumat vizual al unei
prezentiri media. De exemplu, o tapiserie video poate cuprinde o pluralitate de cadre dozate
dintr-o prezentare media cuprinzand continut video, cadrele fiind asociate cu diferite portiuni
ale prezentdarii media dar afisate simultan unul fatd de altul. Discutii exemplificative
suplimentare privind tapiseriile video pot fi gasite in cererea de brevet SUA 12/315,038, depusa
la 26 noiembrie 2008 si intitulata “Video Content Summary”, care este incorporatd aici in
intregime, ca referintd. Totusi, asa cum s-a observat aici, prezentul obiect poate fi utilizat
alaturi de orice element vizual avand o pluralitate de portiuni care corespund unor portiuni ale
unei prezentari media de orice tip.

[0018] in acest exemplu, tapiseria video 101 cuprinde o pluralitate de portiuni 102, 104, 106 si
108 extinzdandu-se de-a lungul unei axe orizontale A. De exemplu, fiecare portiune 102, 104.
106 si 108 poate corespunde cu unul sau mai multe cadre cheie dintr-un interval de timp diferit
al prezentarii media. De exemplu, cadrele unei prezentari media pot fi egantionate la fiecare
cinci minute de continut si unul sau mai multe cadre cheie s fie generate pentru fiecare interval
de cinci minute. Desigur, poate fi utilizat orice numar de cadre cheie si intervale, iar intervalele
pot varia. De asemenea, in unele materializiri, se pot utiliza si cadre non-cheie. In plus,
dimensiunea relativa a portiunilor intreb ele poate sa varieze.

|0019] Fiecare portiune poate cuprinde unul sau mai multe cadre sau portiuni de cadre ale
prezentarii media care sunt dozate impreuna pentru a obtine o aparentd continud si a oferi un
rezumat vizual al prezentdrii. De exemplu, in unele materializari, efectul de ansamblu poate
rezulta intr-un ansamblu de elemente din diferite cadre dozate impreund, astfel incét rezumatul
este fara chenare uniforme sau regulate intre cadre. De asemenea, in unele materializari, pot fi
utilizate sau indicate cadre.

[0020] In scopul ilustrarii, portiunea 108 este aritatd cu sub-portiunile 108A, 108B,

si 108C pentru a indica ca pot fi utilizate diferite priviri de ansamblu in cadrul unei tapiserii. De
exemplu, in unele materializari, o tapiserie video poate suporta nivele de zoom pentru a
imbunatati si mai mult efectul rezumatului vizual. Fiecare sub-portiune 108A, 108B, 108C
poate reprezenta o portiune diferitd care poate fi sau este marita. In plus sau alternativ, sub-
portiunile 108A-C pot reprezenta diferite cadre din acelasi interval de timp.

[0021] Desi tapiseria video 101 este ilustrata in acest exemplu ca fiind extinsa pe orizontalad, o

tapiserie video se poate extinde pe una sau mai multe directii. De exemplu, o tapiserie video se
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poate extinde pe verticald, pe diagonald, si/sau poate prezenta ansambluri interne (de ex.. zig-
zag. asezare in tabla de sah) pentru cadrele prezentarii media.
[0022] TIn concordantd cu unul sau mai multe aspecte ale prezentului obiect, iegirea 100
include, de asemenea. un nor dinamic de tag-uri 110, in acest exemplu cuprinzdnd o pluralitate
de tag-uri 110A, 110B, 110C, si 110D. Dupd cum se va discuta mai jos, un nor dinamic de tag-
uri poate cuprinde unul sau mai multe cuvinte cheie, continutul norului de tag-uri schimbéandu-
se pe baza datelor care identifica portiune din tapiseria video. De exemplu, un utilizator poate
muta un inceput de redare din prima portiune (de ex. 102) la o altd portiune (de ex. 104) sau
inceputul de redare se poate deplasa in legatura cu playback-ul video in aceeasi fereastrd sau
intr-o fereastrd separatd. Pe masurd ce capul de redare se mutd sau este mutat, continutul
norului dinamic de tag-uri 110 se poate schimba pe baza locatiei sfarsitului de redare. De
exemplu, pozitia relativa a inceputului de redare poate corespunde cu un cod special de timp in
cadrul prezentarii, cu compozitia norului schimbandu-se in functie de apropierea unui tag (sau
nor de tag-uri) dat fata de pozitia inceputului de redare. Aceasta poate permite utilizatorului sa
defileze mai usor continutul video in comparatie cu vizionarea numai a tapiseriei video.
[0023] Figura 2 este o schemad de flux care ilustreaza prin exemplificare etapele unei metode
200 de creare a norilor dinamici de tag-uri. In acest exemplu, un flux 202 reprezinta un
exemplu al unui flux pentru producerea uneia sau mai multor componente pentru crearea de
nori dinamici de tag-uri. in timp ce fluxul 210 reprezinta un exemplu de afisare a unu nor
dinamic de tag-uri. Fluxul 210 poate urma dupa fluxul 202 pe acelasi nor dispozitiv sau sistem
sau fluxurile pot fi executate de componente separate si la momente diferite.
[0024] Ca un exemplu, fluxul 202 poate fi executat de un calculator server sau de un calculator
dezvoltator cdnd o tapiserie este asamblati ca parte a unui proces de dezvoltare video. Fluxul
210 poate aparea atunci cdnd un utilizator interactioneaza cu tapiseria pe un dispozitiv al
utilizatorutui. Ca un alt exemplu, un server poate executa fluxul 202 pentru a genera o tapiserie
si componente pentru un nor de tag-uri, iar apoi sd execute fluxul 210 cdnd serveste continutul
video si/sau paginile pentru rasfoirea continutului ca raspuns la intrarea primita de la un
utilizator.
[0025] Blocul 204 reprezinta obtinerea unei pluralitdti de cuvinte cheie pentru continutul unei
prezentdri media care va fi asociatd cu o tapiserie video. De exemplu, una sau mai multe
componente audio ale prezentdrii media poate fi supusd conversiei vorbire-text. Ca un alt
exemplu, pot fi accesate date existente de transcript, cum sunt datele de transcript inchise de
legenda sau un script de productie pentru prezentarea media. Suplimentar sau alternativ, o

interfatd (de ex. un formular pentru introducerea textului) poate fi prezentat unui utilizator
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pentru a furniza cuvinte cheie In timpul redarii unui video sau a trecerii in revistd a unei
tapiserii video.

[0026] Blocul 206 reprezinta definirea unei pluralitdti de nori de tag-uri nori de tag-uri prin
asocierea cel putin a unui prim cuvant cu un prin nor de tag-uri si cel putin a unui al doilea
cuvant cheie cu un al doilea nor de tag-uri. In practica, poate fi definit orice numdr de nori de
tag-uri si fiecare nor de tag-uri poate avea orice numdr de cuvinte cheie. Poate avea loc orice
grad de suprapuneri ale continutului cuvintelor cheie intre norii de tag-uri, incluzand
suprapunerea totald, partiala si lipsa suprapunerii.

[0027] Blocul 208 reprezinta asocierea norilor de tag-uri cu portiunile respective ale prezentarii
media si/sau cu portiunile respective ale tapiseriei §i generarea unei componente pentru
furnizarea unui nor dinamic de tag-uri folosind norii de tag-uri. nor dinamic de tag-uri utilizind
norii de tag-uri.

[0028] in unele materializari, fiecare nor de tag-uri este asociat direct cu o portiune respectiva a
prezentarii media. De exemplu, un nor de tag-uri paate fi indexat la un anumit interval de timp
sau o anumita valoare de timp (de ex. numar de cadre) pentru prezentarea media. Ca un alt
exemplu, in unele materializari, norii de tag-uri sunt mapati la portiuni ale tapiseriei video. De
exemplu, un nor de tag-uri poate fi indexat la 0 anumita coordonatd sau domeniu de coordonate
pentru tapiseria video, corespunzand unui anumit cadru cheie.

[0029] Ca un exemplu particular, pentru fiecare cadru cheie sau date vorbire-text sau date
transcript data, si/sau alt cuvant cheie, pot fi consultate sursele pentru a determina cuvinte cheie
asociate cu intervalul de timp pe care il reprezintd cadrul cheie. De exemplu, daca este generat
un cadru cheie pentru fiecare segment de 5 minute al unei prezentdri media, cuvintele cheie cu
marcaje de timp pentru cele 2,5 minute dinaintea si de dupa cadrul cheie pot fi incluse in norul
de tag-uri asociat cu acel cadru cheie.

[0030] In unele materializari, norii de tag-uri sunt generati folosind segmente de suprapunere.
De exemplu, Figura 3 ilustreazd o pluralitate de cadre cheie K0, K1, K2, K3, si Kn, extrase din
continutul video al unei prezentari media. Segmentele suprapuse sunt definite pentru utilizarea
in obtinerea de cuvinte cheie care sd fie incluse n norii dinamici de tag-uri care corespund
fiecarui cadru cheie. In acest exemplu, segmentul S1 este definit ca intervalul de la cadrul cheie
KO la K2, segmentul S2 este definit ca intervalul de la cadrul cheie K1 la K3, iar segmentul S3
este definit ca intervalul de la cadrul cheie K2 la un cadru K4 care nu este ilustrat, dar este
situat intre K3 si Kn. Segmentul final S(n-1) este definit intre un cadru K(n-2) (nereprezentat in
Figura 3) si cadrul cheie final Kn.

[0031] De exemplu, dacd existd 11 cadre cheie (n=10), segmentele pot fi definite dupd cum

urmeaza: S1 de la KO la K2; S2 de la K1 la K3; S3 de la K2 la K4; S4 de la K3 la K5; S5 de la
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K4 la K6: S6 de la K5 la K7; S7 de la K6 la K8; S8 de la K7 la K9; 5i S9 de la K8 la K10.
Desigur. orice corelatie adecvata intre cadrele cheie si segmente poate fi utilizata in diferitele
materializari si aceasta este doar un exemplu.
[0032] Pentru fiecare segment, se poate utiliza vorbire-text si/sau metadate (de ex. script de
filmare, adnotatii utilizator) pentru a compune un nor static de tag-uri pentru acel segment.
Ulterior, norii statici de tag-uri pot fi stocati pentru utilizarea in emiterea unui nor dinamic de
tag-uri. In unele materializari, este afisat norul de tag-uri pentru segmentul “centrat” pe cadrul
cheie referit In mod curent. De exemplu, datele pot fi stocate astfel incét, atunci cadnd un
inceput de redare sau o altd activitate identificd o portiune a tapiseriei care corespunde cu
cadrul cheie K2, este afisat norul de tag-uri pentru segmentul S2, deoarece S2 este definit de la
Kl la K3 si este astfel centrat pe K2. Pentru cadrele cheie care nu sunt “centrate” pe un
segment (de ex. cadrele cheie KO si Kn), se poate afisa norul de tag-uri pentru segmentul
adiacent (respectiv S1 si S(n-1)).
[0033] In unele materializiri, norul dinamic de tag-uri poate include tag-uri asociate cu mai
multe segmente. Aceasta tehnicd poate ajuta la reducerea impresiei de schimbdri bruste in
compozitia norului de tag-uri. Ca un exemplu, se utilizeazd segmente multiple daca norul de
tag-uri pentru segmentul “centrat” pe un cadru cheie nu include unul sau mai multe dintre
aceleasi tag-uri ca si norul adiacent.
[0034] De exemplu, dacd este identificata portiunea care include cadrul cheie K1, norul de tag-
uri pentru S| (centrat pe K1) si de asemenea S2 poate fi utilizat pentru afisarea norului dinamic
de tag-uri. Ca un alt exemplu, daca este identificatd portiunea care include cadrul cheie K2,
norul dinamic de tag-uri poate include norii de tag-uri S1, S2, si S3. Daca este identificata
portiunea care include cadrul cheie K3, norul dinamic de tag-uri poate include norii dinamici de
tag-uri S2, S3 si S4 si asa mai departe.
[6035] Revenind la Figura 2 si blocul 208, generarea unei componente pentru furnizarea
norutui dinamic de tag-uri poate cuprinde codul programului de stocare si/sau date pe un
mediu citibil de calculator pentru utilizarea ulterioard in selectarea unuia dintre norii de tag-uri
pe baza datelor care identifica direct sau indirect o portiune a prezentdrii media. De exemplu,
poate fi generatd componenta pentru o aplicatie internet bogatd, cum ar fi o componenta pentru
utilizarea intr-o aplicatie ADOBE®, FLASH® sau AIR®, astfel incat, la utilizare, componenta
acceseazd unul sau mai multi nori de tag-uri stocati pe baza datelor care identificd o portiune
dintr-o tapiserie video sau datele care identifica o valoare sau un interval de timp in prezentarea
media. Aplicatiile FLASH® si AIR® sunt disponibile de la Adobe Systems Incorporated din

San Jose. California.
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[0036] Unele implementari pot optimiza aceasta abordare prin identificarea unor cuvinte cheie
care apar in norii adiacenti de tag-uri §i prin alocarea coordonatelor de iesire astfel incat
cuvintele cheie care apar in nori adiacenti de tag-uri apar la sau in apropierea aceleiasi locatii.
aceasta 1i poate ajuta pe utilizatori prin reducerea posibilitatii ca tag-urile sa sard imprejur.
[0037] in unele materializari, generarea unei componente pentru crearea norului dinamic de
tag-uri poate cuprinde stocarea datelor care asociaza cuvintele cheie cu anumite portiuni ale
tapiseriei si/sau direct cu anumite portiuni ale prezentdrii media. Aceste date pot fi apoi
utilizate pentru a genera dinamic norii de tag-uri din cuvintele cheie la timpul de parcurs mai
degraba decat sa se bazeze pe norii de tag-uri generate anterior.
[0038] Fluxul 210 reprezintd un exemplu de creare a unei iesiri care cuprinde un nor dinamic
de tag-uri. La blocul 212, este afisatd o tapiserie video. De exemplu, datele cum este grafica
vectoriala sau raster pot fi accesate, astfel incat tapiseria este afisata intr-o interfatd. Blocul 214
reprezinta accesarea datelor care identifica o portiune a tapiseriei.
[0039] De exemplu, interfata poate include un inceput de redare pozitionat pe sau aldturi de
tapiserie. Prin repozitionarea inceputului de redare, un utilizator poate selecta diferite portiuni
ale tapiseriei si/sau inceputul de redare se poate deplasa de-a lungul tapiseriei in timp cu
redarca prezentarii media. Datele care identifica o portiune a tapiseriei pot fi determinate din
pozitia inceputului de redare.
[0040] Ca un alt exemplu, datele care reprezinta o portiune a tapiseriei video pot fi
determinate dintr-o actiune a utilizatorului primitd prin interfatd. De exemplu, o actiune a
utilizatorutui poate insemna un clic al utilizatorului in sau in apropierea tapiseriei, asezarea
peste o portiune a tapiseriei, sau tragerea unui obiect in sau din tapiserie.
[0041] Datele care reprezintd o portiune a tapiseriei video pot sd mapeze sau sd nu mapeze
direct in locatia exactd a inceputului de redare, a actiunii utilizatorului sau a altei intrdri. De
exemplu, daca este identificatd o locatie, portiunea corespunzitoare a tapiseriei video poate
include locatia plus sau minus o arie inconjuratoare pe una sau mai multe fete ale locatiei. De
exemplu, in cazul unei tapiserii cu extindere pe orizontalda, portiunea corespunzitoare a
tapiseriei poate avea o latime mai mare, egald sau mai micd decét latimea inceputului de redare.
[n mod similar, daca un utilizator se situeazi peste o coordonatd, portiunea corespunzitoare a
tapiseriei poate cuprinde un domeniu de coordonate care include coordonata deasupra careia se
ageaza utilizatorul.
[0042] De exemplu, o tapiserie poate fi generatd pe baza unei rate ridicate de esantionare pentru
cadrele cheie, cum ar fi un cadru cheie la fiecare 15 secunde din prezentarea media. In mod

corespunzator. fiecare nor de tag-uri poate fi asociat cu un interval scurt. Dacd inceputul de
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redare este la un cadru cheie dat, norul de tag-uri poate fi generat din nori de tag-uri pentru
cadrul cheie, precum si din norii de tag-uri pentru unul sau mai multe cadre cheie.
[0043] Blocul 216 reprezintd identificarea unuia sau mai multor cuvinte cheie (dacd exista)
asociate cu portiunea. De exemplu, in unele materializari, blocul 216 cuprinde identificarea
unui nor de tag-uri stocat anterior si care corespunde cu portiunea prin selectarea norului de
tag-uri dintr-o pluralitate de nori de tag-uri, fara a selecta direct cuvéntul (cuvintele) cheie. in
particular, in unele materializari, diferitele portiuni ale tapiseriei video corespund cu diferite
intervale de timp ale prezentdrii media, iar norul de tag-uri este identificat prin gdsirea unui nor
de tag-uri asociat cu intervalul de timp care corespunde cu portiunea tapiseriei. Ca un alt
exemplu, norii de tag-uri pot fi mapati direct la coordonatele sau domeniile de coordonate ale
tapiseriel.
[0044] Ca un alt exemplu, In unele materializari nu este necesar sd se utilizeze nori de tag-uri
generati anterior. In loc de aceasta, blocul 216 poate cuprinde identificarea directd a unuia sau
mai multor cuvinte cheie, cum ar fi identificarea unuia sau mai multor cuvinte cheie asociate cu
intervalul de timp care corespunde cu portiunea din tapiseria video.
[0045] Blocul 218 reprezintd afisarea norului de tag-uri care cuprinde cuvéantul (cuvintele)
cheie identificate. De exemplu, dacd se utilizeazd un nor de tag-uri generat anterior, cuvintele
cheie pentru acel nor de tag-uri pot fi accesate si datele care reprezintd cuvintele cheie si
coordonatele de iesire pot fi utilizate pentru a genera semnale corespunzitoare pentru a scoate
cuvintele cheie pe un ecran sau pe un alt afisaj.
[0046] In unele materializdri, norii de tag-uri sunt asamblati dinamic in timpul de parcurs
folosind cuvinte cheie identificate direct. Astfel, blocul 218 poate reprezenta pozitii
determinante pentru unul sau mai multe cuvinte cheie asociate cu portiunea identificatd a
tapiseriei video si furnizand semnale de iesire pentru afisarea cuvintelor cheie intr-un nor de
tag-uri.
[0047] Figura 4 este o schema bloc care ilustreaza un exemplu al unui sistem de calcul 400
care, in acest exemplu. este configurat pentru a furniza un nor dinamic de tag-uri si tapiseria
video. In acest exemplu, sistemul de calcul 400 include un dispozitiv de calcul 402, cuprinzand
unul sau mai multe procesoare 404, o magistrald 406, memoria 420, componentele de intrare-
iesire (1/O) 408, un afisaj 412, dispozitive de intrare pentru utilizator (Ul) 416 (de ex. un
mouse. tastatura, interfata cu ecran tactil etc.), una sau mai multe interfete de retea sau alte
interfete 416 (de ex. Ethernet, USB, etc.), si stocarea 418 (de ex. hard disk, unitate (unititi)
opticd(e)). Memoria 420 reprezintd unul sau mai multe medii citibile de calculator accesibile

prin procesorul (procesoarele) 404.
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[0048] Memoria 420 incorporeazd mai multe componente ale programului, incluzénd un modul
de afisare 422 configurat astfel inct sd determine sistem de calcul sd afiseze o tapiserie video
care cuprinde o pluralitate de cadre dozate dintr-o prezentare media. Modulul de generare a
norilor de tag-urid24 poate determina sistemul de calcul sd acceseze date reprezentand o
portiune a tapiseriei, cum ar fi datele care identificd pozitia de-a lungul sau in interiorul
tapiseriei video, si sa furnizeze datele catre modulul de afisare 422 pentru a afisa un nor de tag-
uri care cuprinde cel putin un cuvént cheie asociat cu portiunea, cum ar fi utilizarea uneia sau
mai multor rutine configurate in concordanta cu fluxul 410.

|0049] De exemplu, asa cum s-a mentionat mai sus, norii statici de tag-uri pot fi mapati la un
anumit interval de timp. Modulul generator de nori de tag-uri 424 poate determina unul sau mai
multe intervale de timp ale prezentarii media asociate cu portiunea identificatd a tapiseriei si
poate determine care nor(i) static(i) de tag-uri (sau cuvinte cheie) sd fie utilizate in crearea unui
nor dinamic de tag-uri care este afisat de modulul de afisare 422. De exemplu, norii statici de
tag-uri, cuvintele chete, si datele de sincronizare pot fi incluse in datele 430.

[0050] Modulul interfatd utilizator 426 poate fi configurat pentru a oferi o interfata pentru
primirea datelor care reprezintd intrarea utilizatorului. De exemplu, modulul interfata utilizator
426 poate fi operational pentru a furniza datele reprezentand actiunile utilizatorului (de ex.
clicuri, stationare, tragere cu mouse-ul) relative la tapiseria video

si/sau la alte componente care sunt afisate. Astfel, intrdrile utilizatorului pot fi utilizate pentru a
identifica portiunea de tapiserie destinatd utilizdrii in generarea norului dinamic de tag-uri. De
exemplu, interfata poate cuprinde un inceput de redare pozitionat fatd de tapiseria video si
datele reprezentand o pozitie de-a lungul sau in interiorul tapiseriei video pot pozitiona
inceputul de redare.

[0051] Figura 4 ilustreaza, de asemenea, un modul video player 428 configurat pentru redarea
prezentdrii media. De exemplu, modulul video player 428 poate fi configurat pentru a accesa
date video curente sau stocate si a genera semnale corespunzdtoare pentru furnizarea de iesire
video si/sau audio. Modulul generator de nori de tag-uri 424 poate fi configurat pentru a
actualiza continuturile norului de tag-uri in timp ce are loc redarea, astfel incat norul de tag-uri,
asa cum este afigat, cuprinde cel putin un cuvant cheie asociat cu un interval de timp al iesirii in
curs a prezentdrii media. Totusi, este posibil ca un modul video player sa nu fie necesar.

[0052] De exemplu, in unele materializari, functionalitatea tapiseriei video si a norului de tag-
uri poate fi utilizata singura, fara a fi necesara redarea prezentarii. In mod particular, o pagini
web sau o altd componentd a interfetei poate prezenta tapiseria si norii de tag-uri pentru
interactiunea cu un utilizator, cu sau fard redarea video. De exemplu, un clic pe tapiserie poate

genera datele pentru iesirea catre o altd componenta a programului sau catre un alt dispozitiv
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identificand o portiune a prezentdrii media. Cealaltd componenta/dispozitiv poate utiliza datele
pentru un alt scop sau ca un punct de referinta pentru redarea prezentdrii media. selectand
portiunea (portiunile) corespunzatoare ale prezentarii pentru editare/copiere etc.
[0053] in unele materializari, modulele 422, 424, 436 si 428 sunt componente ale unei aplicatii
de redare video, cum ar fi un video player care este executabil prin platforma ADOBE®,
FLASH® sau AIR®, sau executabil ca o aplicatie independentd. Mai departe, memoria 420
poate incorpora componente si/sau date suplimentare ca: un sistem de operare, un mediu de
functionare si alte aplicatii. De exemplu, componentele de redare video pot fi configurate
pentru utilizarea ca o implantare browser; in mod corespunzétor, memoria 420 poate include un
browser sau o alta aplicatie.
[0054] Arhitectura exemplificatoare a sistemului de calcul 400 poate fi utilizatd si pentru
dezvoltarea componentelor utilizate pentru a crea un nor dinamic de tag-uri. De exemplu,
memoria 420 poate incorpora o aplicatie de dezvoltare video care include o interfata utilizator.
pentru ca acesta sd selecteze unul sau mai multe prezentdri media din care sd genereze o
tapiserie video. Aplicatia de dezvoltare video poate si includd unul sau mai multe module
configurate pentru a obtine cuvinte cheie. De exemplu, modulul de cuvinte cheie poate prezenta
o interfatd pentru introducerea directd a cuvintelor cheie. Acest modul de cuvinte cheie include
sau apeleaza un motor speech-to-text si/sau poate accesa metadate, cum este un script sau alte
date pentru prezentarea media.
[0055] Cuvintele cheie pot fi indexate la anumite portiuni ale prezentirii media (de ex. prin
marcaj de timp. numar de cadru etc.) si poate fi asociat cu unul sau mai multe segmente care
sunt utilizate pentru a genera nori statici de tag-uri. Un modul de pachetare a norilor de tag-uri
poate stoca datele care identificd norii statici de tag-uri si cadrele cheie si/sau intervalele de
timp corespondente ale prezentdrii media. Aplicatia de dezvoltare video poate include un
modul de iesire pentru generarea componentelor de program(de ex. aplicatia FLASH® sau
AIR® mentionatd mai sus) si a datelor de iesire pentru generarea unor astfel de componente
utilizand o alta aplicatie (de ex. o aplicatie de dezvoltare ca ADOBE® FLASH® BUILDER®,
disponibila de la Adobe Systems Incorporated din San
Jose. California).
[0056] Figura 5 ilustreaza patru cadre cheie exemplificative 502, 504, 506 si 508 dintr-o
prezentare media ipotetica. In acest exemplu, prezentarea media ipotetica se refera la un film
pirat ipotetic intr-un format video. Cadrul cheie 502 poate fi reprezentativ pentru primele cinci
minute ale prezentarii (00:00 — 04:59) si prezintd o nava pirat iesind in larg. Cadrul cheie 504
reflectd o scend in urmdtoarele cinci minute (05:00 — 09:59) in care un personaj trebuie si

meargd pe o scandurd. Cadrul cheie 506 reflecta o scena in urmatoarele cinci minute (10:00 —
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14:59) in care este descoperitd o comoara, in timp ce cadrul cheie 508 reflectd o scend in
ultimele cinci minute (15:00 — 19:59) in care loc o scend de batalie.

[0057] Figura 6A ilustreaza o iesire exemplificatoare 600-1 in care o tapiserie video 601 a fost
furnizatd pe baza cadrelor cheie 502, 504, 506 si 508, care au fost dozate impreund intr-o
imagine continud. Cadrul cheie 502 ocupa portiunea 602 a tapiseriei 601, cadrul cheie 504
ocupa portiunea 604 a tapiseriei 601, cadrul cheie 506 ocupa portiunea 606 a tapiseriei 601, iar
cadrul cheie 508 ocupa portiunea 608 a tapiseriei 601.

[0058] lesirea 600-1 include un nor de tag-uri 610-1 generat pe baza pozitiei inceputului de
redare 612 relativ la tapiseria 601. In acest exemplu, axa orizontald a tapiseriei 601

corespunde cu timpul, cu inceputul prezentdrii media in partea stanga si sfarsitul in partea
dreapta. Inceputul redarii 612 este pozitionat pentru a identifica portiunea 602 care corespunde
cu cadrul cheie 502. Astfel, norul de tag-uri 610-1 cuprinde cuvintele cheie “Astoria”,
“Sunset”, si “Ship.” Aceste cuvinte cheie pot fi generate pe baza conversiei speech-to-text care
recunoaste dialogul vorbit referindu-se la navi si la apusul de soare. Cuvantul cheie “Astoria”
poate fi fost derivat din dialog, din scriptul de turnare sau din metadatele pentru prezentarea
media indicand o locatie de filmare.

[0059] Figura 6B ilustreaza o alta iesire exemplificativa 600-2, 600-3 si 600-4, incluzénd
respectiv norii de tag-uri 610-2, 610-3 si 610-4 afisati pe baza pozitiilor schimbatoare ale
inceputului de redare 612. Tn acest exemplu, pozitia relativa a norilor de tag-uri 610 se schimba
cu inceputul de redare desi, in unele materializari, norul de tag-uri mentine o pozitie unica
relativ la tapiserie, cum ar fi centru-jos.

[0060] Desigur, norul de tag-uri poate fi afisat in orice pozitie fatd de tapiserie, poate fi
suprapus pe tapiserie sau poate fi afisat intr-o fereastra sau o componentd de interfata separata.
Ca un alt exemplu, norul dinamic de tag-uri poate afisa un nor de tag-uri corespunzator cu mai
multe cadre cheie. cu efecte vizuale utilizate pentru a evidentia norul ,,curent” de tag-uri. De
exemplu, intr-o astfel de materializare, iesirea 600 ar putea include norii de tag-uri 610-1, 610-
2 610-3 si 610-4. Daca inceputul de redare 612 este pozitionat in portiunea 602, 604, 606 si
apoi 608, respectivele cuvinte cheie ale norilor de tag-uri 610-1, 610-2, 610-3 si 610-4 ar putea
fi evidentiate, marite fatd de ceilalti nori de tag-uri, animate sau afectate in alt mod pentru a
atrage atentia utilizatorului.

[0061] Norii de tag-uri, asa cum s-a ilustrat, includ un mix de cuvinte cheie care ar putea fi
generale de dialog (de ex. “Scandurd”, “Comoard”, “X marcheaza punctul”, “Foc!”, “Arrr” pot
cuprinde dialog vorbit) si metadate/speech to text (de ex. “Evadare”, “Pesterd”, si “Batdlie” pot
cuprinde titluri de scene, text descriptiv din script sau metadate, in timp ce “SFX: Explozie™ se

poate referi la 0 expresie a unui efect sonor n transcript).
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[0062] Asa cum s-a aratat, un “cuvant cheie” poate cuprinde unul sau mai multe cuvinte.
Cuvintele cheie pot folosi orice limba (limbi) adecvatd(e) si poate include simboluri sau
grafica. In plus. desi in 610-2 si 610-4 este prezentat text simplu, datele cuvantului cheie pot
include date de formatare pentru afisarea cuvintelor cheie utilizand diferite marimi, fonturi,
efecte etc. De exemplu, asa cum s-a ardtat la 610-3, cuvantul cheie “X marcheaza punctul” este
afisat intr-o marime mai mare si cu primul font, cuvintele cheie “Comoara”, “Liliac”, si
“Pesterd” sunt afisate intr-o marime mijlocie si cu un al doilea font, iar cuvintele cheie
“bijuterii’ si “aur” sunt afisate intr-o marime mai mica si cu un al treilea font.
[0063] Figura 7 ilustreaza o interfatd utilizator exemplificativd 700 furnizata prin intermediul
unui afisaj 702, interfatata cu un dispozitiv de calcul (nu este aritat). In acest exemplu. o
fereastra de redare video 704 este inclusa in afisaj alaturi de tapiseria video 601. Un utilizator a
intreprins o actiune prin cursorul 706 prin clic sau stationare deasupra unei portiune a tapiseriei
video corespunzéind cu cadrul cheie 506. fn mod corespunzitor, norul dinamic de tag-uri 710
cuprinde cuvinte cheie asociate cu cadrul cheie 506. In acest exemplu, clicul pe tapiserie in
aceasta portiune a determinat video-playerul 704 sa inceapa redarea prezentarii media de la un
punct corespunzand cu cadrul cheie 506.
|0064] Interfata 700 include, de asemenea un hot bar 708 pozitionat de-a lungul tapiseriei 601
si incluzand diferite culori, asa cum este indicat prin diferitele umbriri. In unele materializari,
interesul utilizatorului in diferite portiuni ale prezentarii video pot fi reflectate utilizédnd diferite
efecte de interfatd (de ex. diferite culori, umbriri, tipare, animatii etc.) in hot-bar-ul 708.
Interesul utilizatorului poate fi urmdrit, de exemplu, prin contorizarea numarului de clicuri,
stationdri sau alte actiuni referitoare la portiunile
tapiseriei 601. Ca un exemplu, poate fi urmarit numarul de cédte ori o anumitd portiune a
tapiseriei este utilizat pentru a incepe redarea. Aceasta poate permite ca portiunile mai mult sau
mai putin cdutate ale prezentdrii media sd fie urmdrite de spectatori, producitori si alti
utilizatort.
[0065]| Interfata 700 poate fi furnizata de orice sistem de calcul adecvat. De exemplu,
interfata 700 poate reprezenta o pagind web sau o aplicatie media player obtinutd din unul sau
mai multe servere de un dispozitiv client interfatat cu afisajul 702. In unele materializari, o
pluralitate de tapiserii video poate fi prezentatda pe o pagind web sau o interfatd pentru a
permite cautarea diferitelor prezentdri media. Fiecare tapiserie video poate include un nor
dinamic corespunzator de tag-uri. Cand un utilizator face clic intr-o anumiti tapiserie video.
video playerul 704 poate fi declansat pentru a incepe redarea prezentarii media care corespunde

cu tapiseria video selectatd din punctul selectat.
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[0066] Ca un alt exemplu, interfata 700 poate reprezenta iesirea video dintr-un dispozitiv de
calcul care redd continutul local. De exemplu, dispozitivul de calcul poate cuprinde un
calculator. un telefon celular sau un dispozitiv de redare video, cum este un DVD player, un
televizor. un media player portabil sau un set-top-box. De exemplu, in rdspuns la o comandd de
pauza, rebobinare, avans rapid sau altd comanda de redare, dispozitivul de redare video poate
sa presteze o tapiserie video de-a lungul sau suprapus pe o fereastra de redare pentru a permite
unui utilizator sa vizioneze nori de tag-uri in timpul cautarii unei alte portiuni ale prezentarii
media.
[0067] Cateva exemple de mai sus discutd o tapiserie video utilizata pentru a rezuma continutul
“unei prezentari media cuprinzand continut video, cu diferite portiuni corespunzand cu diferite
cadre ale prezentarii video. Se va aprecia cd prezentul obiect poate fi utilizat impreund cu orice
element vizual care rezuma o prezentare media si are o pluralitate de portiuni care corespund cu
sub-elementele prezentadrii media, care pot fi de orice tip. De exemplu, o prezentare media
poate cuprinde o pluralitate de imagini statice insumate de un element vizual; spre deosebire de
“cadre”, portiunile rezumatului pot cuprinde diferitele imagini. Ca un alt exemplu, prezentarea
media poate cuprinde un document, cum ar fi un text, HTML, sau un alt document cum ar fi o
prezentare de diapozitive; spre deosebire de cadre, portiunile pot cuprinde imagini de pagini
sau portiuni de pagini din document. Ca un alt exemplu, rezumatul vizual poate cuprinde
diferite ccrane ale unei interfete utilizator; spre deosebire de cadre, pentru rezumat pot fi
utilizate diferitele ecrane.
[0068] Cuvintele cheie pot fi generate prin orice metoda adecvati. Asa cum s-a mentionat mai
sus, dacd o prezentare media este asociatd cu una sau mai multe surse audio, poate fi utilizata
recunoasterea audio. De asemenea, se pot utiliza metadate, cum sunt scripturile sau alte
informatii. Dacd prezentarea cuprinde documente text, tag-urile pot cuprinde fragmente de text
(de ex. titluri, anteturi, legende etc.) si/sau metadate asociate cu documentele. Recunoasterea
optica a caracterelor poate fi utilizatd pentru a identifica textul de orice tip, indiferent daca se

afla in documente video, vizuale, sau textuale cuprinzand prezentarea media.

Consideratii generale

[0069] Unele portiuni ale descrierii detaliate au fost prezentate sub forma de algoritmi sau
reprezentari simbolice ale operatiilor asupra bitilor de date sau ale semnalelor digitale binare
stocate in memoria unui sistem de calcul, cum este o memorie de calculator. Aceste descrieri
sau reprezentari algoritmice sunt exemple de tehnici utilizate de cei cu cunostinte obisnuite in
domeniul procesarii datelor pentru a transmite substanta lucrérilor lor altora cu cunostinte in

domeniu. Aici. existd un algoritm si, Tn general, este considerat a fi o secventd autonoma de
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operatiuni sau o procesare similard care conduce la rezultatul dorit. In acest context,
operatiunile sau procesarea implicd manipularea fizicd a unor cantitati fizice.
[0070] In mod tipic, dar nu necesar, astfel de cantitdti pot lua forma unor semnale electrice sau
magnetice care pot fi stocate, transferate, combinate, comparate sau manipulate in alt mod. S-a
dovedit convenabil in timp, in principal pentru motive de utilizare comund, sd se facd referintd
la asemenea semnale ca la biti, date, valori, elemente, simboluri, caractere, termene, numere,
cifre si altele asemenea. Trebuie sd se inteleagd insd cd toti acesti termeni si altii asemenea
trebuie sa fie asociati cu cantitati fizice corespunzétoare si sunt doar niste etichete convenabile.
[0071] Daca nu se afirma in mod specific altfel, dupa cum rezulta din discutia de mai sus, se
apreciazd cd. in toate aceste discutii privind specificatia, utilizarea unor termeni ca "procesare™.
"calculare™, "determinare" sau altele asemenea se referd la actiuni sau procese ale unei
platforme de calcul, cum ar fi unul sau mai multe calculatoare si/sau un dispozitiv sau
dispozitive electronice similare de calcul care manipuleaza sau transforméa date reprezentate ca
niste cantitdti fizice electronice sau magnetice prin memorii, registre sau alte dispozitive de
stocare a informatiilor, dispozitive de transmitere sau dispozitive de afisare ale platformei de
calcul.
[0072] Diferitele sisteme discutate aict nu sunt limitate la nici o arhitectura sau configuratie
particulard de hardware. Un dispozitiv de calcul poate include orice aranjament corespunzator
de componente care furnizeazd un rezultat conditionat de una sau mai multe intrari.
Dispozitivele adecvate de calcul includ sisteme de calculatoare multiscop bazate pe
microprocesoare care acceseaza soft stocat care programeazd sau configureaza sistemul de
calcul de la un aparat de calcul de utilizare generald pand la un aparat specializat de calcul care
implementeaza una sau mai multe materializdri ale prezentului obiect. Se poate utiliza orice
limbaj sau combinatie de limbaje de programare, scriptare sau de alte tipuri, pentru a
implementa cunostintele cuprinse aici intr-un soft destinat pentru utilizarea in programarea sau
configurarea unui dispozitiv de calcul.
[0073] Materializari ale metodelor comunicate aici pot fi realizate in exploatarea unor
asemenea dispozitive de calcul. Ordinea blocurilor prezentate in exemplele de mai sus poate
varia - de exemplu, blocurile pot fi reordonate, combinate si/sau divizate in sub- blocuri. Unele
blocuri sau procese pot fi realizate in paralel.
[0074] Asa cum s-a remarcat mai sus, un dispozitiv de calcul poate accesa unul sau mai multe
medii citibile de calculator care incorporeaza in mod sensibil instructiuni citibile de calculator
care, atunci cand sunt executate de cel putin un calculator, determina cel putin un calculator sa
implementeze una sau mai multe materializiri ale prezentului obiect. Cand se utilizeaza softul,

acesta poate cuprinde una sau mai multe componente, procese si/sau aplicatii. Suplimentar sau
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alternativ la software, dispozitivul (ele) pot cuprinde circuite care fac ca dispozitivul(ele) sa
devina operative pentru a implementa una sau mai multe metode ale prezentului obtect.

[0075] Exemplele de dispozitive de calcul includ, dar nu sunt limitate la servere, calculatoare
personale, asistenti digitali personali (PDA), telefoane celulare, televizoare, boxe set-top de
televiziune si playere portabile de muzica Dispozitivele de calcul pot fi integrate in alte
dispozitive, de ex. aparate “smart”, automobile, chioscurj si altele.

[0076] Flexibilitatea inerentd a sistemelor bazate pe calculatoare permite o mare varietate
posibila de configuratii, combinatii si diviziuni de sarcini si functionalitati intre componente.
De exemplu, procesele discutate aici pot fi implementate utilizand un singur dispozitiv de
calcul sau mai multe dispozitive de calcul care s lucreze in combinatie. Bazele de date si
aplicatiile implementate pe un singur sistem sau distribuite pe mai multe sisteme.
Componentele distribuite pot functiona secvential sau in paralel.

[0077] Cand datele sunt obtinute sau accesate intre un prim sistem si un al doilea sistem de
calculatoare sau de componente ale acestora, datele actuale pot circula direct sau indirect intre
sisteme. De exemplu, daca un prim calculator acceseaza date dintr-un al doilea calculator,
accesul poate implica unul sau mai multe calculatoare, proxi-uri etc. intermediare. Datele
efective pot circula intre primul si al doilea calculator, sau primul calculator poate furniza un
cursor sau un metafisier pe care cel de-al doilea calculator il utilizeazd pentru a accesa datele
efective dintr-un alt calculator decat primul calculator, de exemplu. Datele pot fi “trase” printr-
o cerere sau “impinse” tara o cerere, in diferite materializari.

[0078| Tehnologia descrisa aici face, de asemenea, referintd la comunicarea datelor intre
componente sau sisteme. Se va aprecia cd o asemenea comunicare poate avea loc prin orice
numar sau tip adecvat de retele sau linkuri incluzand dar nefiind limitata la retele comutate, o
retea locald (LAN). o retea largitd (WAN), reteaua publica de telefonie comutatd (PSTN),
Internetul, un intranet sau orice combinatie de linkuri de comunicare cu sau fara fir.

[0079] Orice mediu tangibil adecvat citibil de catre calculator poate fi utilizat pentru
implementarea sau practicarea obiectului comunicat prin prezenta, inclusiv dar nefiind limitata
la dischete, unitdti de disc. medii de stocare magnetica, medii de stocare opticd, inclusiv
discurile (incluzdnd CD-ROM, DVD-ROM si variante ale acestora), memorii flash, RAM.
ROM. si alte dispozitive de memorie.

[0080] Utilizarea aici a expresiilor “adaptat pentru” sau “configurat pentru” este inteleasa ca un
limbaj deschis si inclusiv care nu rezolva dispozitive adaptate sau configurate pentru a efectua
sarcini sau pasi suplimentari. In plus, utilizarea expresiei “bazat pe” este inteleasa a fi deschisa
si inclusiva. in sensul ca, in practicd, un proces, un pas, un calcul sau o altd actiune “bazata pe”

una sau mai multe conditii sau valori enumerate poate sa fie bazata, in
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practica. pe conditii sau valori suplimentare peste cele enumerate. Anteturile, listele si
numerotdrile incluse aici servesc numai pentru inlesnirea explicarii si nu sunt intelese a fi
limitative. aicea

[0081] Desi prezentul obiect a fost descris in detaliu cu referire la materializari specifice ale
acesluia. se va aprecia ca cei cu cunostinte in domeniu, dupa intelegerea celor de mai sus. pot
realiza cu usurintd modificari, variante si echivalente ale unor asemenea materializari. in mod
corespunzdtor, se va intelege cd prezenta comunicare a fost prezentatd mai mult pentru
exemplificare decat ca limitare si nu impiedica includerea unor modificari, variatii si/sau
adaugari la prezentul obiect, asa cum va fi evident, cu usurintd, pentru o persoana cu cunostinte

obisnuite in acest domeniu.
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Revendicari

Metoda cuprinzand:

afisarea unei tapiserii video cuprinzand o pluralitate de cadre dozate ale unei prezentari
media cuprinzdnd continut video, cadrele asociate cu diferite portiuni ale prezentdrii
media;

accesarea datelor referitoare la o portiune a tapiseriei video;

identificarea unui nor de tag-uri asociate cu portiunea tapiseriei video; si

afisarea norului de tag-uri.

Metoda conform revendicarii 1,

in care diferitele portiuni ale tapiseriei video corespund cu diferite intervale ale
prezentarii media, si

in care identificarea unui nor de tag-uri cuprinde identificarea unui nor de tag-uri asociat

cu intervalul corespunzétor al prezentérii media dintr-o pluralitate de nori de tag-uri.

Metoda conform revendicérii 1, cuprinzand in continuare:

furnizarea unei interfete cuprinzand un inceput de redare si o arie de afisare, in care
tapiseria video este afisatd in aria de afisare a interfetei,

in care datele referitoare la o portiune a tapiseriei video corespunde cu pozitia inceputului

de redare fata de aria de afisare.

Metoda conform revendicdrii 3, cuprinzand in continuare:

primirea datelor reprezentdnd intrari care schimba pozitia inceputului de redare intr-o
noud pozitie; si

afisarea unui nor de tag-uri asociat cu 0 noud portiune a tapiseriei corespunzand cu noua

pozitie a inceputului de redare.

Metoda conform revendicarii 1, cuprinzind in continuare:
furnizarea unei interfete,
in care tapiseria video este afisata in interfatd, iar datele reprezentand o portiune

a tapiseriei video sunt determinate dintr-o actiune a utilizatorului primita prin interfata.



10.

11.

N=2009-00507- -
03 -08- 2009
Metoda conform revendicarii |, in care norul de tag-uri este afisat intr-o locatie fixd

relativ la tapiserie.

Metoda conform revendicarii 1, in care afisarea norului dinamic de tag-uri cuprinde
afisarea unui nor de tag-uri generat dintr-o pluralitate de nori de tag-uri identificate,
fiecare nor de tag-uri identificat este asociat cu un interval respectiv de timp dintr-0
pluralitate de intervale de timp suprapuse ale prezentdrii media, in care un cadru in

portiunea identificata a tapiseriei video se afld in interiorul intervalelor de timp.

Sistem de calcul cuprinzand un procesor cu acces la un mediu citibil de catre calculator
care incorporeaza componente de program, componentele de program cuprinzand:

un modul de afisare configurat pentru a determina sistemul de calcul sa afiseze o tapiserie
video cuprinzénd o pluralitate de cadre dozate ale unei prezentdri media care cuprinde
continut video content, cadrele asociate cu diferite intervale de timp ale prezentarii media:
Si

un modul de generare a unui nor de tag-uri configurat pentru a determina sistemul de
calcul sa acceseze date reprezentdnd o pozitie de-a lungul sau in interiorul tapiseriei
video. determina un interval de timp al unei prezentiri media asociatd cu pozitia si
furnizeaza date catre modulul de afisare pentru a afisa un nor de tag-uri cuprinzand cel

putin un cuvant cheie asociat cu intervalul de timp.

Metoda conform revendicérii 8, cuprinzand in continuare:

un modul interfatd utilizator configurat pentru a determina sistemul de calcul s@ furnizeze
o interfata pentru primirea datelor care reprezinta intrarea utilizatorului,

in care datele care reprezintd o pozitie de-a lungul sau in interiorul tapiseriei video sunt

determinate din datele reprezentand intrarea utilizatorului.

Sistem conform revendicarii 9, in care interfata cuprinde un inceput de redare pozitionat
fata de tapiseria video, iar datele reprezentdnd o pozitie de-a lungul sau in interiorul

tapiseriei video corespunde cu pozitia inceputului de redare.

Sistem conform revendicdrii 8, cuprinzand in continuare un modul video player
configurat pentru a determina sistemul de calcul sa redea prezentarea media,
in care modulul de generare a norului de tag-uri este configurat pentru a actualiza

continutul norului de tag-uri in timp ce are loc redarea, astfel incat norul de tag-uri. asa
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cum este afisat, cuprinde cel putin un cuvént cheie asociat cu un interval de timp din

iesirea curentd al prezentdrii media.

Sistem de calcul conform revendicarii 8, in care sistemul de calcul cuprinde un calculator,

un dispozitiv mobil, un set top box sau un dispozitiv de redare video.

Mediu citibil de catre calculator care incorporeaza in mod tangibil un cod program
executabil de un procesor al unui dispozitiv de calcul, mediul citibil de citre calculator
cuprinzand:

cod program pentru afisarea unei tapiserii video cuprinzand o pluralitate de cadre dozate
dintr-o prezentare media care cuprinde continut video, cadrele asociate cu diferite
intervale de timp ale prezentarii media;

cod program pentru accesarea datelor care identificd o portiune din tapiseria video; si

cod program pentru afisarea unui nor de tag-uri cuprinzand cel putin un cuvént cheie

bazat pe portiunea tapiseriei video.

Mediu citibil de catre calculator conform revendicdrii 13, in care codul program pentru
afisarea unui nor de tag-uri cuprinde cod program pentru selectarea unui nor de tag-uri

dintr-o pluralitate de nori de tag-uri bazatd pe portiunea identificatd a tapiseriei video.

Mediu citibil de catre calculator conform revendicérii 13, in care norul de tag-uri este
selectat prin determinarea unui interval de timp al unei prezentdri media asociatd cu
portiunea identificatd a tapiseriei video si utilizand un nor de tag-uri corespunzator cu

intervalul de timp.

Mediu citibil de cétre calculator conform revendicarii 13, cuprinzand n continuare:
cod program pentru furnizarea unei interfete in care tapiseria video este afisata in
interfata. in care datele reprezentdnd o portiune a tapiseriei video este determinata de o

actiune a utilizatorului primita de la o interfatd utilizator.

Mediu citibil de céatre calculator conform revendicérii 13, cuprinzénd in continuare:
cod program pentru furnizarea unei interfete, interfata cuprinzand un inceput de redare,
in care tapiseria video este afisatd in interfatd, in care datele care reprezinta o pozitie de-a

lungul sau in interiorul tapiseriei video corespund cu pozitia inceputului de redare.
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Mediu citibil de catre calculator conform revendicarii 17, cuprinzand ir continuare:

cod program pentru primirea datelor reprezentand intrdri care schimba pozitia inceputului
de redare intr-o noua pozitie; si

actualizarea continutului norului de tag-uri astfel incat norul de tag-uri, asa cum este
afisat, cuprinde cel putin un cuvént cheie asociat cu un nou interval de timp care

corespunde cu noua pozitie a inceputului de redare.

Mediu citibil de catre calculator conform revendicarii 17, cuprinzénd in continuare:

cod program pentru redarea prezentarii media si pentru ajustarea pozitiei inceputului de
redare in timp cu un interval curent de timp de iesire curentd in care este emisd
prezentarea media; §i

actualizarea continutului norului de tag-uri asa cum sunt emise diferitele intervale de timp
ale prezentdrii media astfel incat norul de tag-uri, asa cum este afisat, cuprinde cel putin

un cuvant cheie asociat cu intervalul de timp de iesire curentd.

Metoda, cuprinzand:

obtinerea unei pluralititi de cuvinte cheie asociate cu continutul unei prezentari media;
asocierea unui prim cuvant cheie cu un prim nor de tag-uri §i asocierea unui al doilea
cuvant cheie cu un al doilea nor de tag-uri; si

generarea unei componente de program pentru furnizarea unui nor dinamic de tag-uri
utilizand primul si al doilea nor de tag-uri bazat pe date care asociazd primul nor de tag-
uri cu o prima portiune a unui element vizual care descrie prezentarea media, iar cel de-al
doilea nor de tag-uri cu o a doua portiune a unui element vizual care descrie prezentarea
media,

in care elementul vizual cuprinde o pluralitate de portiuni afisate simultan, prima portiune
a elementului vizual corespunzand cu o prima portiune a prezentdrii media, iar cea de-a

doua portiune a elementului vizual corespunde cu o a doua portiune a prezentarii media.

Metodd conform revendicdrii 20, in care obtinerea unei pluralitati de cuvinte cheie

cuprinde recunoasterea vocald pe o componentd audio a prezentarii media.

Metodd conform revendicédrii 20, in care obtinerea unei pluralitati de cuvinte cheie

cuprinde primirea intrérii utilizatorului printr-o interfata.
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