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SISTEM DE TESTARE, ANALIZA S| RAPORTARE (STAR)

Inventia se refera la un sistem de testare, analiza si raportare, denumit in
continuare STAR, adresat elevilor, studentilor, profesorilor si parintilor. Inventia isi
propune sa dezvolte un instrument care permite cadrelor didactice intelegerea
nivelului de competente ale fiecarui elev in cadrul disciplinelor scolare. Inventia se
bazeaza pe experienta acumulata de autori in administrarea si analiza raspunsurilor
la teste ale unor esantioane mari de elevi.

Inventia va crea premisele pentru a avansa de la dezideratul ,educatie pentru
toti” la ,educatie pentru fiecare” nu printr-un curriculum rigid si teste standardizate, ci
prin oferirea unui program educational variat, adecvat capacitatilor fiecarui elev. Pe
baza acestei inventii pot fi proiectate studii pentru evaluarea competentelor elevilor,
care in viitor ar putea duce la interventii si corectii la nivelul sistemului de Tnvatamant
din partea factorilor de decizie in educatie.

Pentru a atinge aceste obiective, inventia propune un sistem complex de
analiza a raspunsurilor elevilor la diferite teste si oferirea unui feedback personalizat
fiecarui elev cu privire la nivelul de performanta al acestuia si la limitele sale de
cunoastere si intelegere. Instrumentele propuse permit identificarea zonei de
proxima dezvoltare a unui elev intr-un domeniu de cunoastere si inregistrarea
variatiilor performantei in cadrul unor teste succesive.

STAR utilizeaza internetul pentru asigurarea unui feedback consistent fara
interventie umana directa. Profesorii pot utiliza informatia oferita de tehnologia
propusa pentru a corela tehnicile de predare cu nevoile si cunostintele elevilor, in
timp ce parintii pot verifica si monitoriza performantele copiilor in procesul de
invatare. Prin mesaje personalizate, se creste motivatia elevului si se stimuleaza
antrenarea fiecarui elev pentru a-si imbunatati nivelul de achizitii, instrumentul
propus permitand inregistrarea evolutiei cunostintelor fiecarui elev.

STAR impune, conform inventiei:

e Proiectarea item-ilor comentati. Fiecare itemm comentat contine: intrebari,
raspunsuri, distractori ce evidentiaza posibilele greseli ale elevilor, comentarii
adresate elevilor despre greselile identificate, indicatii de rezolvare, solutii
complete si explicatifrecomandari care pot pune itemul (item = element
constitutiv al unui test sau chestionar) in relatie cu alti itemi.

e Construirea unei baze de date tip retea contindnd itemi, teste, conexiuni
criteriale. Dezvoltarea bazei de itemi este realizata in felul urmator:

- Se intocmeste o invitatie de a concepe itemi pentru teste adresata
profesorilor, elevilor si altor categorii de persone care vor sa fie implicate,
propuneri facute prin intermediul internetului.

- Pentru a se inregistra, un autor trebuie sa indice datele sale de
identificare, precum: nume, e-mail, numar de telefon, ocupatie, etc. Pe
baza unei parole, fiecare autor va accesa un formular electronic specific
prin care poate inregistra o propunere.

- Se atribuie urmatoarele roluri, in functie de care este organizat accesul la
baza de date: propunator, evaluator, redactor, administrator. Propunatorii
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itemilor pot avea urmatoarele roluri: propunator Tncepator, propunator
avansat, propunator expert.

- Fiecare propunere este verificata de un evaluator alocat pe problema de
catre redactor. Evaluatorul corecteaza itemul (daca este cazul) sau
adauga informatii suplimentare legate de criteriile de clasificare a itemului.
Daca itemul este validat, acesta este adaugat in baza de date.

e Tehnologia STAR organizeaza intrebarile/problemele intr-o retea
structurata ca in figura 1.

Fiecare item din baza de date este conectat cu: un item similar, un item mai
general, un item care reprezinta o particularizare a celui dat, un item extins,
un item suport care ajuta la rezolvare, un item practic sau unul teoretic
dezvoltat din itemul initial (in cazul in care acest lucru este posibil). Aceasta
retea structurata ajuta la oferirea unor noi intrebari in relatie cu acelea la care
elevul a dat deja raspuns. Daca un elev a raspuns corect la o intrebare, va
primi o intrebare mai dificild/abstracta corelata cu cea anterioara; daca
raspunsul e gresit, greseala este analizata si elevul va primi o intrebare mai
simpla din acelasi subiect. Astfel, in principiu, tehnologia detecteaza aria de
competente a unui elev si noile intrebari si teste antreneaza acea arie
(intervalul dintre limita superioara posibil de atins de elev atunci cand i se
acorda sprijin in invatare si cea inferioara, la care functioneaza acel elev daca
nu este antrenat) pentru a creste nivelul de cunostinte si de intelegere
pornind de la ceea ce elevul/studentul cunoaste deja.

Indentificarea unor criterii relevante pentru analiza itemilor in relatie cu
raspunsurile elevilor. Aceste criterii se refera la: discipline (ex. Matematica,
Informatica etc.); domenii (ex. Algebra, Geometrie, Logica etc.); niveluri de
dificultate, lungimea textului, utilizarea de semne/ simboluri/ imagini, metode
de rezolvare, precum si la alte criterii care sunt specifice fiecarui subiect, sau
chiar unui item. Sistemul permite adaugarea de noi criterii, pe masura ce
bazele de date se dezvoltd. Aceasta flexibilitate a criterilor permite o mai
buna detectare a cunostintelor si capacitatilor elevilor.

Construirea unui test-cadru care este echilibrat in raport cu lista de criterii si
contine un numar de 10-20 itemi in plus fatd de numarul de itemi care se
evalueaza. In acest cadru, elevul poate lua anumite decizii de selectare a
itemilor la care raspunde si astfel va ajunge la un test personalizat.
Posibilitatea de a crea propriul test se refera la trei componente:

o Alegerea itemilor la care elevul da raspuns dintr-o listd ce contine un
numar mai mare de itemi pentru o anumita disciplina. De exempiu, la
un concurs, elevului ii este prezentat un test cu 40 de itemi din care
trebuie sa aleaga si sa rezolve cel mult 30, in concordanta cu regulile
respectivului concurs.

o Alegerea unei liste de itemi din doua discipline. Se prezinta elevului un
test ai carui itemi sunt grupati in perechi (stnga-dreapta) pe fiecare
coloana fiind o altad disciplina (ex. Franceza — Engleza, Engleza —
Germana, Matematica — Informatica, Matematica — Stiinte ale naturii,
Geografie — Istorie); elevul are de ales un singur item din fiecare
pereche.

s
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o Asumarea unui nivel de risc. Sistemul permite fiecarui elev sa fsi
aleaga nivelul de risc pe care si-l asuma prin indicarea intrebarilor la
care este sigur de raspunsul dat. Se acordd un punctaj diferit daca
bifarea optiunii ,sigur” la un item este insotita de un raspuns corect, de
unul gresit sau de lipsa raspunsului. Cunoscand si aplicand regulile
jocului, elevul are posibilitatea de a-si crea o strategie pentru a atinge
cel mai mare punctaj.

o Dezvoltarea unei game largi de mesaje diferite care vizeaza abilitatile
cognitive ale elevilor. Aceste mesaje sunt obtinute prin combinarea
comentariilor si a criteriilor asociate fiecarui item cu analizele statistice.

o Organizarea unor baze de date interactive. Aceste baze de date se refera in
special la: itemi comentati si clasificati, elevi testati, raspunsurile elevilor, scoli
si profesori implicati in programul de evaluare. Inventia dezvoltad un sistem
informational care conecteaza aceste baze de date in asa fel incéat fiecare
elev este identificat in scoalad si primeste feedback personalizat cu privire la
abilitatile lui de rezolvare in comparatie cu mii de alti elevi de aceeasi varsta.

Un elev/ student testat marcheaza pe o foaie standardizata de raspuns (v. fig.
2) casetele pentru raspunsul pe care il considera corect la fiecare item. De
asemenea, completeaza pe aceasta foaie date de identificare si o parola pentru a
putea accesa in format electronic analiza rezultatelor sale. inregistrarea si verificarea
rezultatelor testului sunt facute printr-o scanare rapida a foilor de raspuns. Exista si
posibilitatea de rezolvare a testului direct pe Internet.

STAR analizeaza itemii pe care elevul i-a ales spre rezolvare si varianta de
raspuns aleasad pentru fiecare item. in continuare, fiecare elev poate primi prin
internet un feedback personalizat cu privire la raspunsurile date, feedback ce contine
toate informatiile acumulate de STAR despre abilitatile si cunostintele elevului,
precum si indicatii de rezolvare si diferite explicatii referitoare la fiecare item.

Analiza corelativa facuta pentru mai multe concursuri din mai multe discipline,
pe o perioada de mai multi ani, poate oferi o caracterizare mai exactad a profilului
cognitiv al elevului si modalitati mai detailate care sa-| ajute in invatare. Pe baza
analizei inregistrate la unul sau mai multe teste anterioare, elevul poate primi liste de
itemi situati in proximitatea zonei de dezvoltare cognitiva intr-un anumit domeniu.
Aceasta permite ca elevul/ studentul sa isi imbunatateasca anumite competente,
cum ar fi de exemplu, abilitatile de rezolvare de probleme sau abilitatile de intelegere
a textului citit.

Sistemul ofera la cerere un set de date pentru cadrul didactic care
organizeaza concursul in scoala. Profesorul poate accesa aceste informatii, folosind
o parola personala.

STAR ofera si analize statistice, astfel incat un elev poate sa vada pozitia sa
in relatie cu alti elevi din punct de vedere al scorului global, dar si raportat la diferite
criterii. Pentru a fi cat mai relevanta, aceasta analiza contine diagrame colorate, care
reprezinta in mod sugestiv abilitatile unui elev/ student in diferite domenii. Procedura
de generare a Linei diagrame individualizate este urmatoarea:

e Fiecare problema este evaluata de un profesor/ cercetator/ redactor, care
stabileste nivelul de complexitate pe baza unor distributii curriculare de-a
lungul anilor de studiu si a unor predictii statistice, care anticipeaza
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procentul din populatia scolara capabila sa rezolve o problema. Gradul de
complexitate al unei probleme este asociat unei pozitii intr-o scala de
culori pe baza unor corespondente statistice, ca de exemplu: problemele
de nivel 1 pot fi rezolvate de 90% din populatia vizata si se asociaza culorii
albe; problemele de nivel 2 pot fi rezolvate de 70% din populatia vizata si
se asociaza culorii galbene; problemele de nivel 3 pot fi rezolvate de 50%
din populatia vizata $i se asociaza culorii portocaliu; similar se
procedeaza pentru urmatoarele culori: rogu, verde, albastru, violet, maro si
negru (care are inca cinci niveluri: Negru 1, Negru 2, ..., Negru 5).

« Aceste prime evaluari sunt supuse unei cercetari empirice. de exemplu
cand o problema este propusa intr-un concurs, sau intr-un test, scorul
Jinitial” este ponderat statistic in raport cu respondentii la test si sistemul
memoreaza noul scor.

e Rezultatele evaluarii unui elev sunt redate sintetic sub forma unei
diagrame colorate asociate raspunsurilor elevului la teste, care are forma
unui spectru de culori in functie de problemele rezolvate sau nerezolvate,
astfel incat, fiecare culoare are o semnificatie specifica si spectrul
diagramei reflecta abilitatile elevului in domeniul testat. O diagrama
colorata poate fi imprimata pe diplome, rapoarte, bentite, medalii etc,
sistem ce motiveaza participantii sa progreseze la nivelul urmator prin
rezolvarea de noi teste adecvate nivelului lor, teste care sunt livrate la
cerere.

Metodele actuale de analiza in cadrul procedurilor de evaluare curente din
sistemul de Tnvatamant presupun munca directd a cadrelor didactice si
prezinta urmatoarele dezavantaje:

e sunt consumatoare de timp si resurse,
e sunt subiective si permit erori,

e nu pot oferi o analizd personalizata complexa a competentelor elevului
pentru a ajuta efectiv la progresul acestuia in invatare,

e evaluarile realizate de profesor nu pot lua in considerare serii statistice i
comparatii intre rezultatele procesului de invatare a fiecarui elev cu cele
ale altor mii de elevi din aceeasi grupa de varsta.

STAR inlaturd aceste inconveniente si prezinta urmatoarele avantaje:

Evalueaza competentele unui numar mare de elevi si ofera un feedback
complex, totul intr-o perioada scurta de timp;

Proceseaza un volum foarte mare de date cu resurse umane putine si are ca
efect obtinerea unui volum mare de informatii structurate;

Ofera o analiza complexa, cu o multitudine de factori aflati in interferenta
(care nu pot fi controlati sau analizati doar prin actiune umana directa), ludnd
in considerare si procesand electronic toate datele culese, de la analiza
fiecarui item in parte pana la statistici diverse privind rezultatele a sute de mii
de elevi sau studenti participanti la teste, prin inregistrarea si prelucrarea
acestui volum de date cu ajutorul calculatoarelor;

Realizeaza un numar extrem de mare de mesaje personalizate, diferite,
adresate elevilor, studentilor, profesorilor, parintilor, prin utilizarea sistemului
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informatizat, pe baza documentatiei alcatuite in diferitele etape ale derularii
proiectului;

e Produce evaluari fiabile, egale pentru toti participantii, care nu contin erori
umane (inevitabile atunci cand profesorii evalueaza sute de teste manual);

e Ofera acces efectiv la zona proxima de dezvoltare cognitivd a unui elev intr-
un anumit domeniu;

o Ofera respondentilor posibilitatea de a personaliza testele alegand itemi pe
baza unor criterii, din baze mari de itemi din diverse domenii;

o Creeaza parghii pentru motivarea elevilor (studentilor) de a se autocunoaste,
de a participa si a se pregati pentru a progresa in invatare, cu scopul de a
obtine o clasificare superioara, ajutandu-i sa devina constienti de nivelul lor de
cunostinte, de capacitatea de decizie, de capacitatea de a-si asuma si calcula
riscuri, permitandu-le aprecierea gradului de formare a competentelor;

e Asigura confidentialitatea datelor deoarece fiecare elev (student) poate
accesa rezultatele si comentariile testelor proprii numai pe baza unei parole
personale;

e Asigura evidenta stricta a tuturor localitatilor, scolilor (universitatilor) si elevilor
(studentilor) cuprinsi in procesul de evaluare;

e Permite identificarea nivelului de competente a elevilor intr-un anumit
domeniu la nivel local, national sau intr-un context global.

e Ofera cadrelor didactice un instrument util in evaluarea $i monitorizarea
competentelor dezvoltate de fiecare elev;

o Ofera baze de date complexe ce se pot constitui intr-un instrument pentru
cercetari empirice ulterioare, care pot pune in evidenta corelatii posibile la
nivelul competentelor elevilor;, de asemenea, acestea pot constitui resurse
valoroase pentru invatarea eficienta a elevilor/ studentilor;

e Ofera informatii care pot conduce, in viitor, la interventii avizate ale factorilor
de decizie in sistemul educational.

Se dau in continuare exemple de realizare a inventiei, In legatura cu figurile,
care reprezinta:

- Fig. 1- Schema retelei structurale a itemilor;
- Fig. 2 — Formular de inregistrare pentru un item la matematica, pag 1/2;

- Fig. 2 bis — Formular de inregistrare pentru un item la matematica, pag
212,

Fig. 3 — Extras dintr-un test aplicat pentru doua limbi straine (Engleza -
Germana);,

Fig. 4 — Fisa-tip model (Foaie de raspuns) pentru testarea competentelor
in limbi straine (Engleza — Germana),

- Fig. 5 — Fisa-tip (Foaie de raspuns) completatd pentru testarea
competentelor in limbi straine (Engleza — Germana).

Schema prezentatd in figura 1 reprezinta reteaua structurald a itemilor din
baza de date, acestia fiind conectati cu itemi similari, cu itemi mai generali sau mai
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particulari, cu itemi extingi, cu itemi-suport care ajuta la rezolvare, cu itemi care
reprezinta aplicatii practice sau dezvoltari teoretice. Aceasta retea structurata ajuta
la oferirea unor intrebari noi in relatii precise cu cele la care elevul a dat deja
raspuns.

Conform inventiei, itemii sunt propusi de autori, pe niste formulare care pot fi
realizate aga cum se prezinta in figurile 2 si 2 bis, pentru testarea la matematica.

Formularul este completat de un autor, sau succesiv de catre autor, un
evaluator si un redactor. Autorul trebuie sa specifice clasa pentru care a facut
propunerea.

Campurile formularului nu sunt pozitionate, intrucat sunt nominalizate in
cadrul figurilor si sunt constituite din urmatoarele:

- caseta in care se scrie textul itemului;

- 0 caseta in care se completeaza raspunsul corect, urmat de casete continand
variante de raspuns gresite. Pentru fiecare raspuns gresit, se completeaza o
rubrica de observatii. privind tipul de greseala, si cuvinte cheie, care identifica
o tipologie a erorilor elevului;

- un camp in care se completeaza solutia completa a problemei; este posibila
adaugarea mai multor solutii pentru o problema;

- camp pentru indicatii pentru rezolvarea problemei;

- camp privind optiunile pentru strategia de' a obtine raspunsul. Indica daca
problema poate fi rezolvata numai prin excluderea raspunsurilor date, doar
prin rationament, sau prin oricare dintre aceste cai;

- campuri care se refera la numarul de pasi necesari pentru a ajunge la
rezultatul final,

- un camp alocat pentru cuvintele cheie relevante pentru enuntul si solutia
problemei;

- casute albastre, care se refera la itemii ce pot fi asociati itemului inregistrat in
formular. Itemii asociati celui inregistrat pot fi: o problema suport, o problema
similara, o extensie a problemei, o generalizare, o particularizare, o aplicare
practica, o dezvoltare teoretica.

Autorul primeste instructiuni de tipul: Apasati pe un buton si se va deschide o
fereastra pentru a edita problema, apasati din nou pentru a salva si a reveni la
rubrica anterioara.

Pagina a doua a formularului contine o serie de categorii in care itemul este
inclus. Autorul (sau evaluatorul) trebuie sa bifeze casuta pentru fiecare categorie
corespunzatoare. Aceste categorii sunt, in cazul formularului pentru matematica:

e Domeniu (Numere — Algebra, Geometrie, Seturi Logice, Relatii — Functii —
Calcule, Procesare de date — Statistica)

e Competenta de rezolvare a problemelor (1. Aplicarea unui algoritm/procedura
mentionate explicit in enunt; 2. Corelarea unor pasi de rationament; 3.
Identificarea unei strategii (care directioneaza si integreaza pasii in rezolvarea
problemei); 4. Extrapolarea/transferul (intre diferite reprezentari si/sau
domenii)).

e Contextul problemei (practic-cotidian, teoretic)
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e Codul de procesare (numeric, iconic, lingvistic)
e Dinamica modelului (static, dinamic)

e Standardizare (modul in care itemul este inclus deja intr-o categorie
cunoscuta — standard, non-standard).

e Lungimea (problemei si a raspunsului) se refera la: Numarul total de cuvinte,
numarul de cuvinte esentiale pentru raspunsul corect, numarul de imagini.

¢ Nivelul de complexitate (pe o scara de la 1-10 plus 5 subdiviziuni ale nivelului
10).

Urmeaza:

- campuri care se refera la notele acordate de referentii itemului (respectiv
pentru noutate, eleganta, importanta (necesitatea) itemului in cunoastere,
precum $i o nota de ansamblu);

- camp alocat pentru timpul estimat pentru rezolvare;

- casute (ultimele) alocate pentru a mentiona daca itemul este original sau nu.
In cazul in care nu este, se mentioneaza sursele itemului, care pot fi
internetul, publicatiile (numele publicatiei, numele autorului), sau concursuri
(numele concursului, an, faza, clasa).

Formularul se termina cu acordul autorului pentru publicarea itemului, urmat
de semnatura acestuia.

La concursul de matematica elevii primesc 40 de probleme din care trebuie sa
rezolve cel mult 30 (doar primele 30 de intrebari marcate sunt evaluate). Primii 10
itemi sunt marcati cu 3 puncte, urmatorii 10 cu 4 puncte, subiectele de la 21 la 30 cu
5 puncte si ultimele 10 (de la 31 la 40) cu 4 puncte din nou. Elevii pot alege sa
raspunda la cel mult 30 de intrebari in functie de preferinte si de scorul pe care
doresc sa il obtina (itemii cu scor mai mare sunt mai dificili). Existd o penalizare in
valoare de 1/4 din valoarea item-ului pentru fiecare raspuns gresit. Elevii pot sa
utilizeze si varianta ,sigur’ pentru fiecare item, stiind ca pot obtine 1 punct daca
raspunsul este corect sau risca sa piarda 2 puncte daca raspunsul este gresit.

La concursul de limba materna, elevii primesc un text literar (o poveste/
nuveld etc.) care este insotitd de imagini. Intrebarile se refera la intelegerea textului,
intelegerea imaginilor, intelegerea contextului istoric, geografic i social in care are
loc povestea. Sunt de asemenea avute in vedere stilul si alte aspecte specifice ale
textului. Sunt 50 de intrebari, din care elevul trebuie sa raspunda la cel mult 40.
Regulile referitoare la acordarea punctajului sunt similare celor de la testele de
matematica. Motivatia elevilor de a participa in aceasta competitie se bazeaza pe
textele atractive, intrebdrile interesante si pe spiritul competitiv. in plus, elevul este
stimulat de o analiza personalizata pentru a afla mai multe despre sine.

La concursurile de limbi straine, itemii sunt organizati in perechi asezate pe 2
coloane in douad limbi diferite, de exemplu Engleza-Germana sau Franceza-
Spaniola. Elevul trebuie sa aleaga de fiecare data o intrebare din fiecare pereche.
Sunt avantajati elevii care cunosc ambele limbi. Celelalte reguli sunt similare celor
de mai sus.

Figura 3 prezinta un extras dintr-un test aplicat pentru doua limbi straine, in
cazul de fata, engleza-germana.

Q.7
h

)



0c2009-00834--
27 -t 2008

Conform inventiei, un elev/student testat marcheaza pe o foaie de raspuns,
(figura 4), considerata tipizata, raspunsul pe care il considera corect la fiecare item.
De asemenea, completeaza pe aceasta foaie date de identificare si o parola pentru
a putea accesa in format electronic analiza rezultatelor sale, inregistrarea si
verificarea rezultatelor testului fiind facute printr-o scanare rapida a foilor de raspuns.
Exista si posibilitatea de rezolvare a testului direct pe Internet.

STAR analizeaza itemii pe care elevul i-a ales spre rezolvare si varianta de
raspuns aleasa pentru fiecare item. In continuare, fiecare elev poate primi prin
internet un feedback personalizat cu privire la raspunsurile date, feedback ce contine
toate informatile acumulate de STAR despre abilitatile si cunostintele elevului,
precum si indicatii de rezolvare si diferite explicatii referitoare la fiecare item.

Figura 4 reprezinta fisa tip model (foaie de raspuns) folosita pentru
inregistrarea raspunsurilor elevilor la testul pentru limbile engleza-germana. O astfel
de fisa este utilizata si pentru alte discipline (foaie de raspuns standardizata) si are
suprafata impartita in dreptunghiuri, dupa cum urmeaza:

o Dreptunghiul 1 destinat inregistrarii numelui elevului. Dreptunghiul 1
contine: 1.1 casuta pentru mentionarea numelui de familie, fiecare
litera intr-o casuta mica, urmata de o casuta goala si apoi de prenume,
scris Tn acelasi mod. Casuta 1.2 pentru parola compusa din patru litere
alese de elev; pentru inregistrarea electronica exista coloanele de litere
1.3 de la A la Z, pentru inregistrarea numelui, si patru coloane 1.4 de
litere pentru inregistrarea parolei.

e Dreptunghiul 2 pentru inregistrarea raspunsurilor. in dreptunghiul 2
sunt coloanele 2.1. si 2.4 in care sunt mentionate disciplinele pentru
testare, de exemplu limba engleza, respectiv limba germana. in
dreptunghiul 2, existd de asemenea doua coloane identice 2.2 care
contin numerotarea intrebarilor la care elevul trebuie sa raspunda, in
acest caz 40 de intrebari. Exista de asemenea cinci coloane 2.3 (A, B,
C, D, E), fiecare coloana pentru un raspuns, si o coloana 2.5, pe care
elevul o bifeaza daca este sigur de raspuns. Pentru fiecare intrebare
de la 1 la 40, elevul alege un singur item la care vrea sa raspunda si
bifeaza numai coloana 2.1 sau coloana 2.4. Dupa ce a decis care
raspuns considera ca e corect, bifeaza una din casutele din coloanele
2.3 (A B C D E). Casuta 2.5 este bifata numai daca elevul este sigur de
raspuns.

e Dreptunghiul 3 pentru inregistrarea acceptului elevului cu privire la
utilizarea datelor cu caracter personal pentru analiza lucrarii si n
scopuri statistice.

e Dreptunghiul 4 pentru inregistrarea adresei si a unor date de
identificare

e Dreptunghiul 5 pentru adresa scolii unde invata elevul
o Dreptunghiul 6 pentru clasa vizata de testul furnizat

e Dreptunghiul 7, unde sunt furnizate unele instructiuni pentru
completarea formularului.

e Dreptunghiul 8, care contine un cod de bare care identifica concursul
pentru care este destinata foaia de raspuns.
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Figura 5 reprezinta o fisa tip completata pentru doua discipline scolare, limba
engleza si limba germana, in cadrul unui test care contine 40 de perechi de intrebari.

Echipe de profesori/ cercetatori/evaluatori/ redactori pregatesc pentru fiecare
din cele doua subiecte luate ca exemplu in figura 4, respectiv figura 5, un numar de
40 de intrebari pentru care dezvolta cinci variante de raspuns, dintre care numai unul
este corect, variante distribuite coloanelor A, B, C, D si E.

In acelasi timp, se pregatesc variante de raspuns si comentarii adecvate
pentru toate intrebarile si raspunsuriie multiple A, B, C, D si E, respectiv 200
comentarii diferite pentru fiecare subiect, in total 400, care vor fi transformate in 400
de mesaje per test pentru elevi, mesaje care sunt introduse in sistemul informational
al STAR, in conformitate cu inventia. Elevii vor raspunde in functie de cunostintele si
abilitatile lor, completand foile de raspuns (fisele tip similare celor date ca exemplu).

in plus fatd de comentariile cu privire la itemi, analiza statisticd coreleaza
rezultatele individuale cu cele din esantioanele de elevi testati. Evaluarea rezultatelor
se face in mod eficient datorita facilitatilor IT (un scanner proceseaza aproximativ 40
de foi pe minut). Fiecare elev primeste un mesaj personalizat cand acceseaza site-
ul, bazat pe parola scrisa pe foaia de raspuns.

4o
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REVENDICARI

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR) pentru construirea unei baze
colaborative de itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a
raspunsurilor elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback
personalizat, si oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari
in domeniul testat, conform inventiei. ltemii pot fi introdusi in sistem de catre
orice utilizator inregistrat; apoi acestia sunt prelucrati de catre experti, validati
de catre redactori si, in final, inregistrati in baza de date. Analiza
computerizatd masoara nivelul de dezvoltare a competentelor elevului intr-un
domeniu in raport cu un nhumar mare de alti elevi din aceeasi categorie de
varsta. Feedback-ul consta in livrarea mesajelor personalizate pentru fiecare
elev/student prin intermediul internetului, folosind bazele de date dezvoltate
pentru analiza testelor. Motoarele de cautare multicriteriale ofera posibilitatea
de a accesa noi intrebari si teste care sa sprijine invatarea ulterioara.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat, si
oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, proiecteaza si utilizeaza itemi comentati compusi din: intrebari,
raspunsuri, distractori, care vizeaza posibile greseli ale elevilor, comentarii
adresate studentilor referitoare la greselile tipice, care sunt ascunse in
distractori, indicatii pentru rezolvare, solutii complete. Itemii sunt incadrati in
categorii pe baza unei varietati de criterii precum: domenii, competente, nivel
de dificultate, si o multime de alte criterii specifice unui subdomeniu sau chiar
unui item. Aceste clasificari impreuna cu comentariile pentru fiecare distractor
si variabilitatea indusa de deciziile elevului/ studentului cu privire la alegerea
anumitor itemi din lista permit livrarea mesajelor personalizate adecvate
pentru fiecare elev/student, care vor identifica diferentele dintre elevi. Prin
utilizarea bazelor de date create, STAR identifica itemii la care elevul a
raspuns si raspunsul ales la o intrebare, si ofera comentariul atasat acelui
distractor. In plus, elevul poate accesa itemi care sunt legati in diverse moduri
de cel initial (un caz particular, unul mai general, o problema similara, unul
item mai simplu, unul mai dificil etc.), precum si noi teste care vizeaza
imbunatatirea invatarii. Sistemul de inregistrare a itemilor este bazat pe un
formular standardizat (figurile 2 si 2 bis), care este procesat electronic cu
scopul de a completa o baza de date structurata.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat si
oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, baza de date a itemilor este dezvoltata prin colaborari cu voluntari din
toata lumea. intrebarile propuse de orice utilizator sunt adaugate in baza de
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date dupa ce sunt verificate si clasificate de catre experti certificati din cadrul
sistemului.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat, si
oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, analiza itemilor se face in functie de criterii generale (de exemplu,
gradul de dificultate, clasa, timpul recomandat pentru rezolvare), criterii
specifice disciplinei (de exemplu, competente de rezolvare a problemelor sau
competente de lectura), precum si in functie de criterii care sunt specifice unui
anumit item. Sistemul permite adaugarea de noi criterii pe masura ce baza de
date se imbogateste, realizand o flexibilitate in cadrul criteriilor, cea ce
permite 0 mai buna detectare a nivelului de cunostinte si de intelegere al
elevilor.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat si
oferirea de sprijin in Tnvatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, se utilizeaza foi de raspuns tipizate pe care elevul/ studentul
completeaza, in afara de raspunsurile alese, date de identificare, o parola
(care permite comunicarea individuala prin internet cu privire la realizarile
obtinute de elev) si cateva alte optiuni, (figurile 4 si 5). Versiunea online
(similara cu versiunea de pe hartie) impreuna cu raspunsurile elevului sunt
inregistrate intr-o matrice, ambele versiuni fiind ulterior puse n acelasi format.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat si
oferirea de sprijin Tn invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, creeaza elevului/ studentului posibilitatea de a alege nivelul de risc prin
marcarea optiunii "sigur de raspuns”. Exista un scor diferit in cazul in care
marcajul ,sigur” este insotit de un raspuns corect sau de unul gresit, sau daca
raspunsul lipseste.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat si
oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, elevul poate alege itemii la care raspunde dintr-o lista mai mare de
itemi, in cadrul unui concurs. Alegerea itemilor poate fi facuta in cadrul unei
singure discipline, sau in cadrul mai multora. Sistemul foloseste fise-tip de
raspuns pentru una sau mai multe discipline scolare, de exemplu: matematica
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si informatica, matematica si stiinte, limbile engleza si germana etc. Operand
cu o lista mai mare de itemi si folosind optiunea ,sigur”, elevul are posibilitatea
sa construiasca o strategie de lucru cu scopul de a obtine cel mai mare scor.

Sistem de testare, analizd si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat, si
oferirea de sprijin in invatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, orice elev/ student isi poate vedea pozitia in raport cu alti elevi referitor
la un punctaj global, sau cu privire la diferite criterii particulare. Aceasta
informatie este prezentata sub forma unei diagrame colorate, care este o
reprezentare sugestivda a competentelor elevului intr-un domeniu sau
disciplina, comparativ cu competentele similare ale altor elevi din aceeasi
categorie de varsta. Fiecare problema este evaluata de catre un expert si
primeste o culoare specifica in functie de domeniu si complexitate. O
diagrama colorata generata pentru un elev/student are forma unui spectru cu
cateva culori, in functie de procentul de probleme rezolvate corect dintr-un set
de probleme dat, in care fiecare culoare folosita (alb, galben, portocaliu, rosu,
verde, albastru, violet, maro si negru) are o semnificatie specifica si spectrul
de frecvente al diagramei reflecta abilitatile elevului in domeniul testat prin
raportare la o populatie tinta testata.

Sistem de testare, analiza si raportare (STAR), conform revendicarii 1,
caracterizat prin aceea ca, pentru construirea unei baze colaborative de
itemi, realizarea si aplicarea de teste, analiza computerizata a raspunsurilor
elevilor/ studentilor, comunicarea individuala a unui feedback personalizat, si
oferirea de sprijin in Tnvatare pentru zona proximei dezvoltari in domeniul
testat, sunt generate noi teste care sa indeplineasca anumite criterii cu scopul
de a sprijini invatarea elevilor/studentilor in viitor. Sistemul detecteaza nivelul
de competenta al elevilor gi poate livra noi teste ce contin itemi situati in zona
proximei dezvoltari intr-un domeniu sau disciplina. Livrarea noilor teste se
face la cererea unui utilizator (profesor, elev), care poate specifica criterii $i
cuvinte cheie variate pentru cautarea itemilor in bazele de date. Dezvoltarea
noilor teste este bazata pe analiza complexa a raspunsurilor elevilor |la testele
anterioare.

12
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$TAR - SISTEM DE TESTARE ANALIZA RAPORTARE

ITEM propus pentru bazele de date STAR

Autor / propunétor _

DISCIPLINA- DISCIPLINELE

Rem

Enunt
(text, imagine, ecuatii)
intrebare
*Vanante de rispuns A (corect) Comentariu Cuvinte cheie
‘C"; m"" :m’“ rdspunsului (text, imagine, ecuati) | (text, imagine, ecuatii) (@escru gregeala elevuhu)
*Comentarii la variantele B Comentariu Cuvinte cheie 7
de rispuns AB.C.DE (text, imagine, ecuatiiy | (text, imagine, ecuatii) (descru gregeala elevuhu)
{La B.&D.E se np:ciﬂc
elevulut ce a thcut) - " -
greges C Comentariu Cuvinte cheie
(text, imagine. ecuatii) | (text, imagine, ecuatii) (descriu gregeala etevului)
D Comentariu Cuvinte cheie 7
(text, imagine, ecuatii) (lext, imagine, ecuatii) (descriu greseala elevuiu)
E Comentariu Cuvinte cheie
(text, imagine, ecuatiiy | (text, imagine, ecuatii) (gescru gregeala elevuiui)
Rezolvare completd

{text, imagine, ecuatii)

Alta solutie

{La apasarea butonuiui,
reapare aceeasl secventa de

tabel, in care se pot

Numirdepyi::mﬁalim T1 r2r3r4 rsre completa: o afta metoda de
rezolvare pini la rezuitat rezolvare; numarul de pasi
Indicatie de rezolvare parcursi, indicatia de
(text, imagine, ecuatii) rezolvare+ buton Alta solutie)
!rixs‘::mun saopfiuniiorde | — \yuai prin exchiderea variantelor ~ Numai prin rationament asupra emmfuha
Problema se rezoiva: - : . s

™ Prm orkcare dmtre aceste doud cai
Cuvinte cheie Se subliniaza in textul problemet. in indicatie sau in rezolvare. sau se adauga in aceasta
{text) rubrici.

Probleme conexe

| Problema ajutitoare | | Problem3 asemdanitoare | | Problem3 extinsd |
| Particularizare | | Aplicatie practica | I Teoretizare

{La apdsarea unuia dintre butoane se deschide o fereastra in care se editeaza problema, se salveazd, dupd
care se revine la aceasta forma a formularulul )

Figura 2
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$TAR - SISTEM DE TESTARE. ANALIZA RAPORTARE

rezolvare a problemelor

L CLASIFICARI
(DS:"""“' ; sasebiteze | CEICUI NUMeric — Algebra I
nu mai mult de 2 domeniiy | Geometrie
Logica ~ Multmi |
Relatii — Functii — Analiz& matematica r
QOrganizarea datelor — Statistica -
Competente de

1. Aplicarea unui aigoritm/proceduri data F_rin enunt |
2. Corelarea unor pasi de rationament

3. Identificarea unei strategii (care directioneaza si integreaza pasii de rezolvare) [
4. Extrapolare/ transfer (intre reprezentari sau domenii diferite)

Context problemi

{Cénd et implici mai mu#r eem;, ef
se socoleste la fecame item in parte}

™ practic-cotidian ™ teoretic
Cod procesare I Numeric I Iconic | Lingvistic
Dinamica modelului T Static I Dinamic
Grad de standardizare | Standard Non-standard
(incadrarea itemulul Intr-0 _ - =
categorie cunoscutsl) 1 rz 3 raos
Lungime text (enunt + NumAr total cuvinte Numar cuvinte esentiale pentru raspuns corect Numar figuri
variants de raspuns) —

{se completeaza automat)

Nivel de Jexitat ¥ 1 T2 3 "4 mr5c6r7 8 rg 10
(pe o scari de [a 1-10) 12 3 4 -
Nota (Marcati un punct sau un
interval -2 puncte) 1 [ 'j_ I I
pentru originalitsteaitemulul | [ | 2 3 3 ~ 4
Nota
pentru elegants, frumusetea | | | | |
temuiui 1 2 3 ) ]
Nota
pentru importants | T 1 L |
{necesitates) itemulul in 1 2 3 A | r s
cunosgtere
Nota de sinteza 1 [ [ I f
"1 2 "3 ) -
Timp estimat pentru b sal 1. I ). i
rezolvars sec 20 sec 1 min 3 mn 10 mun 30 nun
Sursa temului " Itemul ¢ste original.
(daca itemul a fost preluat
intr-o forma ! . .
recognoscibit din afts SALUL sursa itemului este:
sursd) r Intemet Mai mutt
Adresa
™ Publcatie o
Nume publicatie
Mai mutt |
Nume autor Pagina J_E‘.LI__
T Conewrs Mai mutt
Nume concurs
An Faza Clasa

Sunt de acord ca acest item s3 fie folosit in bazele de date STAR.
Senmarura propundtorului............

Figura 2 bis
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Eagle 1: Shere Khan is talking to Kaa about
you. They are not your friends. Be careful.
Eagle 2: Mowgli, you must run. Shere Khan
is planning to kil you.
Eagle 3: That's true. Shere Khan wants to
kill you. Take good care.
Eagle 4. Don't worry. Mowgli. All the animals
in the jungle are afraid of fire. Shere Khan is
no exception. Tigers run if they see a fire.
20. Shere Khan is ........ . H
A) a panther B) a tiger C) a python
D) an eagle E) a crocodile

27, Whielt anumal bas swipes?”
B) the tiger
E) the wolf

A) e ~olmge ) the bear

D) thie paathier
28. Shere Khan to eat Mowagli.

A) want B) is wanting C) lie wants
D) wants E) don't want

20, Look atthe pretuse, Whieln sentenee is nue?
A) The tiger and the python are fighting.

h-2009-0099y--
27 -1~ 2009

w pop

Der Junge ist traurig und weint. Er sitzt auf
einem Stein. Mowgli trifft neue Freunde. vier
Geier. Sie wollen den Jungen fliegen lernen.
Der Tiger sucht den Jungen. Die Schlange
Kaa sagt Shir Khan. wo Mowgli ist.

26. Shu Klhian istein ... .

A) Vogel B) Tiger C) Panther
D) Biir E) Wolt
27, Shw Khan spricht .. . Kaa,
A}t B) bel C) nur
D) nach E) oline
28. Ergiinze den Satz! Der Tiger ... einen
langen Schwanz.
A) habe B) haben C)habt D) har E) hast

29, Der Dschungel ist ...
13t es getdlulicln

. Splelplatz. Hier

B) The tiger 15 talking te the paothier A) kelne B) new Cy mein
() The engles are wmlking ro one another t D)y das E) our
D) NMowaly i sleeping :
E) Tlie eagles we talkiung 1o tie boy :

30. One eagle has a clever idea. Which ¢ 30. Was wollen die Geier den Jungen lernen.
number is that eagle? : A) schwinunen B) sclueiben
A) five B)tlwee C)ytwo D)four E)one + C) sprechen D) fliegen E) tanzen
10 Limba engleza Limba germana

Figura 3
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