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Inventia se referd la un aparat pentru jocuri, cu utilizare
in domeniul loteriei sau al pariurilor. Aparatul pentru
jocuri, conform inventiei, este alcatuit dintr-o unitate de
control principald (1) care permite conexiuni multiple Si
care este conectatd on-line cu un server (4) central de
jocuri gi cu nigte centre (7) de monitorizare, precum Si
cu un monitor (3) central, un modul (5) de intrefinere si
un mecanism (6) de acceptare a banilor, printr-o
legaturd (11) cu fir sau fard fir, unitatea de control (1)
fiind prevazutd cu un transmit&tor (8) si un receptor (9),
pentru a comunica cu cel putin un terminal (2) video
portabil, individual, in care un credit programat prin
intermediul modulului (5) de intretinere sau prin
intermediul mecansimului (6) de acceptare a banilor
este transferat prin unitatea de control (1) céatre
terminalul (2) video portabil, printr-un mecanism de
comunicare cunoscut.

Revendicari: 8
Revendicari modificate: 6
Figuri: 9

Hotararea de inregistrare a modelului de utilitate a fost luat4
fdrd examinarea condifiilor privind noutatea, activitatea
inventivd si aplicabilitatea industriald Modelul de utilitate
inregistrat poate fi anulat pe foatd durata, la cerere, in
temeiul Legii nr. 350/2007, privind modelele de utilitate.

RO 2011 00034 U1



RO 2011 00034 U1

APARAT PENTRU JOCURI

Domeniul tehnic

Inventia prezenta se refera la un aparat pentru jocuri pentru a fi utilizat in domeniul

loteriei sau al jocurilor.

Stadiul tehnicii

In practica, singurele dispozitive utilizate in prezent sunt masini solide si compacte
cuprinzand o unitate de control, unul pana la trei monitoare, un mecanism de
acceptare a banilor si butoane de control, toate instalate intr-o carcasa. Dezavantajul
unitatilor de joc existente este marimea, masivitatea si faptul ca pot fi utilizate numai
ca unitati indivizibile de forma predefinita fara posibilitatea de a modifica locul de
operare si maniera de utilizare, ceea ce, printre alte dezavantaje, reprezinta cerinte

de spatii mari de amplasare si spatiu de utilizare limitat.

Descrierea detaliata a inventiei

Aceste dezavantaje ale unitatilor actuale de jocuri sunt eliminate prin aparatul pentru
jocuri conform inventiei prezente care ofera un aparat pentru jocuri partial mobil sau
portabil pentru utilizarea in domeniul loteriei sau al jocurilor cuprinzand o unitate de
control cu posibilitatea de conexiuni multiple, conectat on-line la serverul sistemului
central de jocuri, cel putin un monitor central, monitorul central permitand conexiunile
multiple, un mecanism central de acceptare a banilor, un modul de intretinere pentru
monitorizare, al carui principiu consta din aceea ca mecanismul central de acceptare
a banilor, monitorul central ce permite conexiunile multiple si modulul de intretinere
pentru monitorizare sunt amplasate departe de unitatea de control si sunt conectate
la aceasta prin orice tip de legatura cunoscuta cu sau fara fir, in timp ce unitatea de

control este in continuare conectata la cel putin un terrinal video portabil.

Conform inventiei prezente, este avantajos in anumite circumstante daca unitatea de

control este instalata Tn interiorul cel putin al unui terminal video portabil.

Un alt principiu al inventiei prezente este acela ca terminalul video portabil este
prevazut cu ,ecran sensibil la atingere”, un difuzor, un buton de activare prin apasare

si 0 cheie de intretinere pentru securizarea accesului pentru respectarea varstei
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legale de joc. Aceasta include de asemenea un orificiu pentru cheia de intretinere
pentru emitere de credit, un orificiu pentru cheia de intertinere pentru acces, un
buton de ,pornire”, un buton de ,pauza-blocare”, o priza pentru un adaptor care se
conecteaza la retea si 0 priza pentru conectarea la porturile de comunicatie. Este
avantajos daca terminalul video portabil, atunci cand nu este folosit, poate fi pastrat

si prezentat in standuri de incarcare conectate la sursa de alimentare.

Conform inventiei prezente, este de asemenea avantajos daca mecanismul central
de acceptare a banilor este prevazut cu o tastaturda numerica, un monitor, o
imprimanta de cupoane, un cititor de cupoane, un mecanism de acceptare a banilor

si un mecanism pentru acceptarea cardurilor de club si de credit.

Panoul de intretinere pentru monitorizare a unitatii mobile de jocuri conform inventiei
prezente este utilizat pentru transferul sumelor de bani specificate catre terminalele
video portabile solicitate, pentru inregistrarea sumelor de bani introduse si returnate,
imprimarea si citirea chitantelor, emiterea de credite catre cardurile de club si
activarea sau dezactivarea terminalelor video selectate. Conform inventiei prezente,
acesta cuprinde un orificiu pentru cheia de intretinere pentru acces si un orificiu
pentru cheia de emitere de credite, o imprimanta de cupoane, un cititor de cupoane,
un monitor, o tastaturd numerica cu butoane functionale si contoare mecanice si

electronice pentru sumele introduse si returnate indicate pe monitorul sau.

Un alt principiu al inventiei prezente este acela ca unitatea mobilda de jocuri este
configurata pentru jocuri care necesita interconectarea terminalelor video portabile cu
un numar n de monitoare centrale, un mecanism central de acceptare a banilor si un
modul de intretinere, Tn timp ce accesul este fara fir sau prin porturi de comunicatie
prin intermediul unitati de control ce permite conexiunile muitiple ale terminalelor
video portabile individuale.

Principiul inventiei prezente este de asemenea maniera de intretinere a unitatii
mobile de jocuri constand din faptul ca intretinerea va programa creditul pe panoul
de intretinere pentru monitorizare utilizand cheia sau prin intermediul mecanismului
central de acceptare a banilor, el/ea va apasa tasta numerica corespunzatoare de pe

tastatura si, utilizand butonul functional prin apasare, ellea va transfera creditul
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introdus prin intermediul unitatii de control catre terminalul video portabil necesar

utilizand transmitatorul si receptorul sau cablul sau un alt dispozitiv de comunicatie.

Deoarece terminalele video portabile individuale sunt conectate la unitatea de control
prin transmitatoare si receptoare sau prin porturi de comunicatie si sunt de
asemenea interconectate cu mecanismul central de acceptare a banilor, modulul de
intretinere extern si unul sau mai multe monitoare centrale, acestea sunt apte sa

lucreze ca dispozitive individuale de jocuri, independente unul fata de celalalt.

Daca terminalele video individuale portabile sunt in plus echipate cu o unitate
completa de control proprie, ar fi suficient ca acestea sa fie conectate on-line la

serverul sistemului central de jocuri sau la orice alt sistem de jocuri.
Unitatea mobila de jocuri conform inventiei reprezinta o maniera complet noua si un
concept nou de functionare a loteriei on-line, a dispozitivelor de jocuri si pariuri

utilizate In domeniul loteriei si jocurilor.

Scurta descriere a desenelor

Figura 1 prezinta o diagrama a conexiunii unitatii mobile de jocuri conform inventiei
prezente. Figura 2 prezinta un terminal video portabil conform inventiei prezente.
Figura 3 prezinta standul de prezentare pentru incarcare pentru terminalele video
portabile. Figura 4 prezinta o vedere in perspectiva a mecanismului de acceptare a
banilor, in timp ce Figura 5 prezinta mecanismul de acceptare a banilor, montat in
perete. Figura 6 prezinta acelasi mecanism de acceptare a banilor, incastrat si Figura
7 prezinta acelasi mecanism de acceptare a banilor instalat pe un stalp de sustinere.
Figura 8 prezintd modulul de intretinere pentru monitorizare si Figura 9 prezinta un

exemplu de conexiune prin porturi de comunicatie.

Descrierea formelor preferate de realizare a inventiei

Figura 1 prezintd o schema a conectarii componentelor individuale ale unitatii mobile
pentru jocuri. Unitatea de control 1 permitand conexiuni multiple cu echipamentul
adecvat conform performantelor cerute este conectat on-line cu sistemul central de
jocuri 4 si cu centrele de monitorizare 7. Este prevazut cu un transmitator 8 si un

receptor 9, de exemplu cu o interfata Wi-Fi sau Bluetooth sau cu o altd conexiune
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fara fir sau porturi de comunicatie, cu ajutorul carora acesta comunica si mentine
conexiunea cu terminalele video portabile individuale 2. Unitatea de control 1 este in
continuare interconectatd cu monitorul central 3, cu modulul de intretinere 5 si cu

mecanismul de acceptare a banilor 6 prin orice legatura 11 cunoscuta cu fir sau fara
fir.

Terminalul video portabil 2 cuprinzand un dispozitiv electronic pentru introducerea
datelor si monitorul prezentat in Figura 2 este alimentat de o baterie. Acesta cuprinde
un ecran sensibil la atingere 12 cu acoperire durabild, de exemplu rezistenta la
amprente, impotriva amprentelor nedorite, care este instalat intr-o rama de aluminiu
robusta 13 acoperita cu cauciuc, un transmitator 8 si un receptor 9, de exemplu cu
interfata Wi-Fi sau Bluetooth, un difuzor 14 si un buton de activare prin apasare 15
pentru respectarea varstei legale de joc. Acest buton de activare prin apasare 15
lucreaza numai impreund cu cheia de intretinere pentru acces. Terminalul video
portabil 2 este prevazut cu un orificiu 16 pentru cheia de emitere de credit si un
orificiu 17 pentru cheia de intretinere pentru acces, o priza 18 pentru conectarea la
retea, o priza 19 pentru conectarea la porturile de comunicatie, un buton de ,pornire”
prin apasare 20 si un buton de ,pauza-blocare” prin apasare 21. Acesta este
conectat la unitatea de control 1 fie printr-o tehnologie fara fir, fie prin porturile de
comunicatie 19 sau poate fi echipat cu o unitate de control suficient de puternica cu
module de comunicatie care vor putea comunica prin mijloace proprii cu sistemul
central de jocuri 4 si alte componente ale unitatii mobile de comunicare, $i anume cu
unitatea centrala de afigsare 3, modulul de intretinere 5 si mecanismul central de
acceptare a banilor 6. In acest caz terminalul video portabil 2 ar deveni o unitate

separata de jocuri, un terminal video portabil nefiind in mod necesar conectat la
unitatea de control 1.

Referitor la Fig 3, standul de depozitare 38 este utilizat pentru prezentarea si
incarcarea terminalelor video portabile 2, care poate fi instalat atat orizontal céat si

vertical, de exemplu montat pe perete.

O alta componenta a unitatii mobile de jocuri este mecanismul central de acceptare a
banilor 6 asa cum este prezentat in Figura 4. Este prevazut cu o tastatura numerica

22, un monitor 23, o imprimanta de cupoane 24, un cititor de cupoane 25, o fanta 26
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pentru numerar si o fanta 27 pentru carduri de credit si de club. Acesta este conectat
la o unitate de control 1 prin intermediul oricaruia dintre mijloacele de comunicare
sus-mentionate. Aceasta inseamna ca are incorporate un transmitator 8 si un
receptor 9 sau utilizeaza alte mijloace cunoscute de comunicare fara fir, precum
interfete Wi-Fi sau Bluetooth si intr-o maniera similara este conectat la unitatea de
control 1, terminalele video portabile 2 si modulul de intretinere 5. In acest mod
permite clientilor sa introduca numerar, si, dupa introducerea numarului de
inregistrare necesar 28 al terminalului portabil video 2 pe tastatura numerica 22 si

apasarea butonului functional 29, sa transfere creditul la terminalul video portabil 2
solicitat.

Mecanismul de acceptare a banilor 6 poate fi instalat si montat pe perete asa cum se
arata in Figura 5 sau instalat separat pe un stalp de sustinere, conform Figurii 7 sau

incastrat intr-o carcasa, conform Figurii 6 sau intr-o maniera similara.

O alta componenta a unitati mobile de jocuri este modulul de monitorizare 5
prezentat in Figura 8. Acesta este conectat la unitatea de control 1 printr-un cablu 11
sau un transmitator 8 si un receptor 9 precum o interfatda Wi-Fi sau Bluetooth etc.
Modulul de intretinere pentru monitorizare 5 cuprinde de asemenea un orificiu 30
pentru cheia de acces si un orificiu 31 pentru cheia de intretinere pentru emiterea de
credit, o imprimanta de cupoane 32, un cititor de cupoane 33, o fanta 39 pentru
carduri de club si de credit, un ecran sensibil la atingere 34, o tastatura numerica 35

cu taste functionale 36 si contoare mecanice 37 pentru sumele introduse si returnate.

Ultima componenta a sistemului este monitorul central 3 utilizat pentru mesaje
publicitare, prezentare de pariuri, bonusuri si jackpot-uri si alte informatii despre
jocuri. Pentru a proteja terminalele video portabile individuale 2 impotriva hotilor sau

a utilizarii neautorizate, pot fi utilizate orice dispozitive comune de detectare RF sau

aparate similare de securitate.

Aplicabilitate industriala

Datorita simplitatii, utilizarii facile si accesibilitatii pentru public, aceasta unitate
mobila de jocuri poate fi utilizatd ca serviciu suplimentar in locuri si locatii unde

cazinourile si salile de joc sunt indezirabile sau nu pot fi amplasate sau operate in

5



RO 2011 00034 U1

locatiile respective din diverse motive.

Un avantaj incontestabil al acestei unitati mobile de jocuri conform inventiei prezente
este obtinerea unui confort si a unei discretii maxime in timpul jocului si a pariurilor.
in acest mod clientul nu este obligat s& intre Intr-o sald de jocuri si sa stea in fata
unui automat obisnuit de jocuri sau sa zaboveasca intr-un local de pariuri privind
tabela de cotatii, ci va imprumuta (fara a plati) una dintre statiile terminalului video
portabil, si agsezat confortabil la 0 masa intr-o cafenea sau intr-un bar sau intr-un alt

loc similar, el/fea isi va dedica linistit si neperturbat timpul pentru a se juca fara teama
de a fi condamnat de catre public.

Un alt avantaj considerabil al acestei unitati mobile de jocuri este modestia spatiala,
ceea ce inseamna ca nu necesita o camera de operare special dedicata asa cum

este cazul dispozitivelor curente de jocuri, ocupand in mod inutil locul daca nu sunt
active.

Un mod de realizare este reprezentat schematic in Figura 9. Acesta prezinta cum un
terminal video portabil 2 poate fi conectat cum se doreste prin intermediul unui cablu
11 la restul aparatului prin intermediul prizelor 19, dintre care una este pe marginea

terminalului 2 si cealalta poate fi montata pe perete fie pe partea superioara fie pe
marginea mesei reprezentate.
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Lista Numerelor de Referinte:

1 — Unitate de control

2 — Terminal video portabil

3 — Monitor central

4 — Sistem central de jocuri — server

5 — Modul de intretinere

6 — Mecanism central de acceptare a banilor

7 — Centre de monitorizare

8 — Transmitator

9 — Receptor

10 — Internet

11 — Cablu de interconectare

12 — Ecran sensibil la atingere

13 ~ Rama

14 — Difuzor

15 — Buton de activare prin apasare

16 — Orificiu pentru cheia de intretinere pentru emitere de credit

17 — Orificiu pentru cheia de intretinere pentru acces

18 — Priza pentru conectarea la retea

19 — Priza pentru conectarea la portul de comunicatie

20 — Buton de start

21 — Buton de ,pauza-blocare”

22 — Tastatura numerica a mecanismului central de acceptare a banilor
23 — Monitorul mecanismului central de acceptare a banilor

24 — Imprimanta de cupoane a mecanismului central de acceptare a banilor
25 — Cititorul de cupoane al mecanismului central de acceptare a banilor
26 — Fanta pentru bani a mecanismului central de acceptare a banilor
27 — Fanta pentru carduri a mecanismului central de acceptare a banilor
28 — Numarul de inregistrare al terminalului video portabil

29 — Butonul functional prin apasare al mecanismului central de acceptare a banilor
30 — Orificiu pentru cheia de acces In modulul de intretinere

31 - Orificiu pentru cheia de emitere de credit in modulul de intretinere
32 — Imprimanta de cupoane in modulul de intretinere

33 — Cititor de cupoane in modulul de intretinere
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34 — Ecran sensibil la atingere in modulul de intretinere

35 — Tastatura numerica in modulul de intretinere

36 — Butoane functionale prin apasare la modulul de intretinere
37 — Contoare mecanice in modulul de intretinere

38 — Stand de depozitare pentru terminale video portabile

39 — Fanta pentru carduri de club si de credit in modulul de intretinere
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REVENDICARI

1. Aparat pentru jocuri cuprinzand o unitate principala de control, un server
central, un monitor central, monitorul central permitand conexiunile multiple,
un mecanism central de acceptare a banilor si un modul de intretinere pentru
monitorizare caracterizat prin aceea ca mecanismul de acceptare a banilor,
monitorul central si modulul de intretinere pentru monitorizare sunt instalate in
una sau mai multe locatit departe de unitatea de control i sunt conectate cu
unitatea principala de control prin orice legatura cu sau fara fir, unitatea de
control principala este conectata on-line la serverul central si aparatul

continand cel putin un terminal video portabil conectat cu unitatea principala
de control.

2. Aparat pentru jocuri conform revendicarii 1 caracterizat prin aceea ca

unitatea principala de control este instalata in cel putin un terminal video

portabil.

3. Aparat pentru jocuri conform revendicarilor 1 sau 2 caracterizat prin aceea
ca terminalul video portabil este prevazut cu un ecran sensibil la atingere, un
difuzor, un buton de activare prin apasare pentru respectarea varstei legale de
joc, un orificiu pentru o cheie de ntretinere pentru acces, un orificiu pentru o
cheie de intretinere pentru emiterea de credit, un buton de ,pornire” prin
apasare, un buton de ,pauza-blocare” prin apasare, o priza pentru conectarea

la reteaua de electricitate si o priza pentru conectarea la un port de
comuriicatie.

4. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 3
caracterizat prin aceea ca include cel putin un stand conectat la o unitate de

alimentare cu curent si adaptat pentru a depozita si incarca unul sau mai

multe terminale video portabile.

5. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 4,

caracterizat prin aceea ca mecanismul central de acceptare a banilor include
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o tastatura numerica, un monitor, o imprimanta de cupoane, un cititor de
cupoane, o fantd pentru acceptarea banilor si o fantd pentru acceptarea si
citirea datelor de pe cardurile de credit si de club.

6. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 5
caracterizat prin accea ca modulul de intretinere pentru monitorizare
cuprinde un orificiu pentru o cheie de acces, un orificiu pentru o cheie de
intretinere pentru emitere de credit, o imprimanta de cupoane, un cititor de
cupoane, o fanta pentru acceptarea si citirea datelor cardurilor de credit si de
club, un ecran sensibil la atingere, o tastatura numerica ce include butoane
functionale prin apasare, contoare mecanice adaptate sa afiseze sumele

introduse si returnate st o priza pentru conectarea la un port de comunicatie.

7. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 6
caracterizat prin aceea ca cel putin un terminal video portabil este
interconectat cu unitatea centrala de afisare, mecanismul de acceptare a
banilor si modulul de intretinere, conectarea facandu-se prin intermediul
unitatii centrale de control, interconectarea permitadnd conectari multiple

utilizand porturi de comunicatie sau tehnologie fara fir.

8. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 7
caracterizat prin aceea ca este configurat pentru a opera in asemenea mod
ca un credit programat pe modulul de intretinere pentru monitorizare sau pe
mecanismul central de acceptare a banilor sa poata fi transferat prin unitatea
principala de control catre un terminal video portabil dat prin intermediul
oricarui mecanism de comunicare cunoscut prin apasarea tastelor numerice
de pe o tastatura care face parte din modulul de intretinere pentru
monitorizare sau din mecanismul central de acceptare a banilor corespunzator
numarului de ordine al terminalului video respectiv si, in final, prin utilizarea

unui buton functional de pe tastatura.
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Alcorn Allan E. si altii
-rezumat, fig.1 si fig.3
A W02010/028478 (A1); 09.09.2009 1-8
Itskov Boris si alfii
-rezumat si fig.1
Conditia Cererea de model de utilitate nu satisface conditia de existentd a unei singure inventii,
existentei aceasta continand mai mult decét o inventie, astfel:
unei
singure
inventii —_——
[art.10alin.(
6)]
Observatii:
Not&: 0.S.1.M. nu a luat in considerare, din punctul de vedere al relevanjei, cererile de brevet sau de

model de utilitate avand data de depozit anterioara datei de depozit a C.M.U. pentru care s-a
intocmit prezentul, §i care nu au fost publicate de 0.S.1.M. pané la data intocmirii prezentului.

Data redactarii: 07.01.2013

SE
ing. ENDES ANA-MARIA
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Litere sau semne, conform ST.14, asociate categoriilor de document‘"éiiiifé*té“
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A - Document care defineste stadiul general al
tehnicii si care nu este considerat de relevanta particulara;

D - Document mentionat deja in descrierea cererii de mode! de
utilitate pentru care este efectuatad cercetarea documentara;

E - Document de brevet sau de model de utilitate avand o data
de depozit sau de prioritate anterioara datei de depozit a cererii in
curs de documentare, dar care a fost publicat la sau dupa datade
depozit a acestei cereri, document al carui continut ar constitui un
stadiu al tehnicii relevant;

L - Document care poate pune in discutie data prioritatii/lor
invocatd/e sau care este citat pentru stabilirea datei de publicare
a altui document citat sau pentru un motiv special (se va indica
motivul);

O - Document care se referd la o dezvaluire orald, utilizare,
expunere, etc;

P - Document publicat la o data afiata intre data de depozit a
cererii si data de prioritate invocata;

T - Document publicat ulterior datei de depozit sau datei de
prioritate a cererii $i care nu este in contradictie cu aceasta, citat
pentru mai buna intelegere a principiului sau teoriei care
fundamenteaza inventia;

X - document de relevanta particulard; inventia revendicatd nu
poate fi considerata noud sau nu poate fi considerata caimplicand
o activitate inventiva, cand documentul este luat in considerare
singur;

Y - document de relevantd particulard; inventia revendicata nu
poate fi consideratd ca implicand o activitate inventivd, cand
documentul este combinat cu unul sau mai multe alte documente
de aceeasi categorie, o astfel de combinatie fiind evidenta unei
persoane de specialitate;

& - document care face parte din aceiasi familie de modele de
utilitate.

Formular MUO2




RO 2011 00034 U1

REVENDICARI AMENDATE CONFORM ART. 18 (5) DIN LEGEA NR. 350/2007
PRIVIND MODELELE DE UTILITATE

1 Aparat pentru jocuri cuprinzand unitate externa principala de control (1) care
este utilizata de catre un utilizator al jocului pentru operarea jocului, un server
central (4) configurat pentru a rula jocuri, un monitor central (3), un mecanism
central de acceptare a banilor (6) si un modul de intretinere pentru
monitorizare (5) caracterizat prin aceea ca mecanismul de acceptare a
banilor (6), monitorul central (3) si unitatea externa principala de control (1)
permitand conexiuni multiple si modulul de intretinere pentru monitorizare (5)
sunt conectate intre ele prin orice legatura cu sau fara fir si instalate intr-una
sau mai multe locatii, monitorul central (3) si modulul de intretinere pentru
monitorizare (5) fiind amplasate in afara unitatii principale de control (1) si
unitatea principala de control (1) fiind conectata on-line la serverul central (4)

si cel putin un terminal video portabil (2).

2. Aparat pentru jocuri conform revendicarii 1 caracterizat prin aceea ca
unitatea principala de control (1) este instalata in cel putin un terminal video
portabil (2).

3. Aparat pentru jocuri conform revendicarilor 1 sau 2 caracterizat prin aceea
ca terminalul video portabil (2) este prevazut cu un ecran sensibil la atingere
(12), un difuzor (14), un buton de activare prin apasare (15) pentru
respectarea varstei legale de joc, un orificiu (17) pentru o cheie de intretinere
pentru acces, un orificiu (16) pentru o cheie de intretinere pentru emiterea de
credit, un buton (20) de ,pornire” prin apasare, un buton (21) de ,pauza-
blocare” prin apasare, o priza (18) pentru conectarea la reteaua de

electricitate si o priza (19) pentru conectarea la un port de comunicatie.

4. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 3
caracterizat prin aceea ca mecanismul central de acceptare a banilor (6)
include o tastatura numerica (22), un monitor (23), o imprimanta de cupoane

(24), un cititor de cupoane (25), o fanta (26) pentru acceptarea banilor si o

club.
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5. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la 4
caracterizat prin accea ca modulul de intretinere pentru monitorizare (5)
cuprinde un orificiu (30) pentru o cheie de acces, un orificiu (31) pentru o
cheie de intretinere pentru emitere de credit, o imprimanta de cupoane (32),
un cititor de cupoane (33), o fanta (39) pentru acceptarea si citirea datelor de
pe cardurile de credit si de club, un ecran sensibil la atingere (34), o tastatura
numerica (35) ce include butoane functionale prin apdsare (36), contoare
mecanice (37) adaptate sd afiseze sumele introduse si returnate si o priza

pentru conectarea la un port de comunicatie.

6. Aparat pentru jocuri conform oricareia dintre revendicarile de la 1 la §
caracterizat prin aceea ca cel pufin un terminal video portabil (2) este
conectat cu unitatea centralda de afigare (3) si mecanismul central de
acceptare a banilor (6) si modulul de intretinere (5) in cazul in care ruleaza
jocuri pentru mai mulli jucatori si/sau jocuri cu grafica sau tema comuna,
conectarea facandu-se prin intermediul unitatii principale de control (1) si
permite conectari multiple utilizand porturi de comunicatie, sau tehnologie fara
fir.
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