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9 JOC CONSTRUCTIE

(57) Rezumat:

Inventia se referd la un joc de constructie destinat
persoanelor de orice varsta, pentru dezvoltarea inde-
manarii, creativitatii si capacitatii de vedere in spatiu.
Jocul conform inventiei este alcatuit din cel putin patru
elemente (1) de joc, identice, un element (1) de joc
avand o forma prismatica, o lungime (L), o latime (1) si
o grosime (G), pe doua laturi opuse, respectiv, pe latu-
rile ce reprezintd lungimea (L) elementului (1) de joc
fiind prelucrate, incepand de la o margine din partea
sténga si terminand intr-o margine din partea dreapta,
niste proeminente (p) care alterneaza cu nigte locasuri
(a) prismatice, o latime (11) si o indltime (h1) ale unei
proeminente (p) si, respectiv, o latime (12) si o adan-
cime (h2) ale unuilocas (a) fiind egale intre ele si egale
cu grosimea (G) elementului (1) de joc, latimea (1) ele-
mentului (1) fiind egala cu de patru ori grosimea (G), iar
lungimea (L) fiind egald cu suma dintre un numar (N1)
al proeminentelor (p) si un numar (N2) al locasurilor (a).

Revendicari: 3
Figuri: 4

Hotararea de inregistrare a modelului de utilitate a fost luata
fard examinarea conditilor privind_noutatea, activitatea
inventiva si aplicabilitatea industriald. Modelul de utilitate
inregistrat poate fi anulat pe toatd durata, la cerere, in
temeiul Legii nr. 350/2007, privind modelele de utilitate.
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Joc de constructie

Prezenta inventie se refera la un joc de constructie destinat persoanelor
de orice varsta, in vederea dezvoltarii indemanarii, creativitatii si capacitatii de
vedere spatiala.

Din brevetul RO 91217 este cunoscut un joc de constructie alcatuit din
mai multe piese ce au o forma geometrica obignuitd, cerc, patrat, dreptunghi,
trapez, fiecare din piese avand practicate pe contur nigte crestaturi de o latime
egala cu grosimea lor, care permit imbinarea pieselor astfel incat sa rezulte
constructia dorita, dupa un model dat.

Mai este cunoscut din brevetul FR 990651 un joc de constructie compus
din elemente constitutive de forma unor patrate, realizate din lemn, care prezinta
pe doua sau pe toate laturile lor, niste cepuri si niste locasuri , éceste elemente
putand fi asamblate prin imbinarea cepurilor in locasurile elementelor adiacente,
pentru a constitui structuri spatiale .

Brevetul RO 117237 se refera la un set de elemente care pot fi imbinate,
avand la partea superioara nigte cepuri de imbinare cu distanta modulara,
uniformd intre ele, iar la partea inferioara avand niste mijloace de cuplare
complementare fata de cepurile de imbinare, adaptate sa se imbine cu acestea .

Problema tehnica propusd spre rezolvare consta in realizarea unor
constructii spatiale dintr-o multitudine de elemente constitutive, toate elementele
avand aceeasi forma geometrica , prin imbinarea acestora prin alaturare si

ol
1

suprapunere pe cele trei directii ortogonale.
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Aceasta problema este atinsad cu jocul de constructie conform inventiei,
alcatuit din mai multe elemente de joc, identice intre ele, un element de joc
avand o forma prismatica, pe laturile lungi si opuse ale elementului de lungime
bine definita, fiind prelucrate, incepand de la marginea din stanga si terminand
in marginea din dreapta, proeminente care alterneaza cu locasuri, de forma
prismatica, in care latimea proeminentei, latimea locasului, inaltimea
proeminentei, respectiv adancimea locasului, find egale intre ele si egale cu
grosimea elementului de joc, latimea elementului de joc fiind egala cu de patru
ori grosimea prismei, iar lungimea elementului fiind egala cu suma dintre
numarul proeminentelor $i numarul locasurilor .

Jocul de constructie conform inventiei prezinta urmatoarele avantaje :

- dezvolta indemanarea si imaginatia utilizatorilor;

- poate fi utilizat si de catre persoanele cu dezabilitati, respectiv

nevazatori,

- se pot realiza foarte multe variante, cu diverse grade de dificultate;

- nu necesitd tehnologii complexe de realizare, elementele fiind din

punct de vedere constructiv identice;

- elementele pot fi realizate cu un pret de cost redus.
in cele ce urmeaza se da un exemplu de realizare a jocului de constructie
conform inventiei, in legatura si cu figurile 1-4 care reprezinta:

Figura 1 — vedere si sectiune a unui element ;

Figura 2 — vedere in perspectiva a variantelor de imbinare a elementelor

g

de joc intre ele;
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Figurile 3 si 4 — vederi in perspectiva a diferitelor exemple de constructii
obtinute prin imbinarea elementelor de joc.

Jocul de constructie, conform inventiei, este alcatuit din cel putin 4 pana la
o infinitate de elemente de joc 1 identice intre ele. Elementele 1 pot fi realizate
din lemn, de esente usoare, dar pot fi confectionate si prin turnarea sau
prelucrarea maselor plastice.

in figura 1, se prezintd un element de joc 1 , care are o forma prismatica ,
de lungime L, latime | si grosime G .

Pe doua laturi opuse , respectiv pe laturile care reprezinta lungimea L a
prismei elementul 1 are prelucrate simetric, incepand de la marginea din stanga
si terminand in marginea din dreapta, niste proeminente p , de forma prismatica,
avand o latime l4 si o inaltime h4 si grosimea g egala cu grosimea G a prismei.
Proeminentele p sunt dispuse la distante egale intre ele astfel incat, prin
prelucrarea, vor rezulta intre acestea niste locasuri a prismatice, ce au
dimensiunile egale cu cele ale proeminentelor p, respectiv latimea 12=11=G ,
adancimea h4=h,=G si grosimea g4 egala cu grosimea G a prismei, respectiv
elementului 1 de joc.

Atat locasurile a, cat si proeminentele p au toate muchiile sanfrenate
pentru a nu provoca accidente, dar si pentru ca imbinarea sau desfacerea lor sa
se realizeze cu minim de efort, asigurand in acelasi timp o imbinare stabila.

intre dimensiunile elementului 1 de joc lungimea L, latimea | si grosimea
G si numarul N1 al proeminentelor p si numarul N2 al locasurilor a care se

prelucreaza simetric pe cele doua laturi opuse ale elementului 1, exista relatiile :
-
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1=4G
N1=YG
N2 = XG
L=N1+N2
unde
G reprezinta grosimea elementului de joc 1 si este numar intreg.
N1 reprezinta numarul proeminentelor p
N2 reprezinta numarul locasurilor a
L reprezinta lungimea elementului 1 de joc
Y reprezinta un coeficient de multiplicare (numar intreg de la 2 la 6)

X reprezinta un coeficient de multiplicare (numar intreg de la 1 la 5)

in cadrul jocului de constructie se pot folosi mai multe astfel de elemente
de joc 1, dar nu mai putin de patru elemente, care sunt imbinate pe orizontala,
prin alaturarea a cel putin doua elemente 1 si fixarea lor prin suprapunerea unui
al treilea element 1 pe verticald, astfel incat proeminentele p celui de-al treilea
element de joc 1 folosit, sd patrunda atat in locasurile a ale primului element
1cat si in locasurile a ale celui de-al doilea element 1 alaturat.

Elementele de joc 1 pot fi dispuse pe aceeasi linie, la o distanta intre ele,
care sa le permita fixarea intre ele, prin suprapunerea celui de-al treilea element
1, in asa fel incat acesta va avea proeminentele a dispuse atat in locasurile a de

capat ale primului element 1, cat si in locasurile a de capat ale celui de-al doilea
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element 1. Datoritd grosimii G a elementelor de joc 1, acestea pot ramane in
pozitie verticala , fara a exista pericolul de cadere.

Doua astfel de siruri orizontale de elemente 1 de joc alaturate si dispuse
in paralel, la o distanta d < L- 4G pot fi solidarizate prin alte elemente 1 de joc,
dispuse pe directii transversale, paralele intre ele la randul lor.

in acest caz jocul de constructie se poate dezvolta pe trei directii
orizontala, transversald si verticala, prin multiplicarea imbinarilor dintre

elementele 1 de joc, in functie de ingeniozitatea utilizatorului.
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REVENDICARI

1. Joc de constructie alcatuit din mai multe elemente plane, care pot fi
alaturate sau suprapuse si care se pot imbina intre ele, fiecare element de
joc fiind prevazut cu cepuri de imbinare si locasuri, adaptate a se cupla cu
cepurile si locasurile unui alt element de joc , caracterizat prin aceea ca
jocul contine cel putin patru elemente de joc (1) identice ca forma si
dimensiuni intre ele, un element (1) de joc avand o forma prismatica, pe
laturile lungi si opuse ale elementului (1) de lungime (L) bine definita, fiind
prelucrate, incepand de la marginea din stanga si terminand in marginea
din dreapta, proeminente (p) care alterneaza cu locasuri (p) prismatice, in
care latimea (l4) proeminentei (p), latimea (l2) locasului (a), indltimea (h4)
proeminentei (p), respectiv adancimea (hz) locasului (a) fiind egale intre
ele si egale cu grosimea (G) elementului (1) de joc, latimea (1) elementului
(1) de joc fiind egala cu de patru ori grosimea (G) prismei, iar lungimea
(L) elementului (1) fiind egala cu suma dintre numarul (N1) proeminentelor
(p) si numarul (N2) locasurilor (a) .

2. Joc de constructie conform revendicarii 1, carécterizat prin aceea ca
numarul (N1) proeminentelor (p) este numar impar, iar numarul (N2)
locasurilor (a) este numar par.

3. Joc de constructie conform revendicarilor 1 i 2, caracterizat prin aceea
ca elementele de joc (1) se imbina pe orizontalda, prin alaturarea a cel

putin doua elemente (1) fixate intre ele prin suprapunerea pe verticala a
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unui al treilea element (1), sau pot fi dispuse pe aceeasi linie, la 0
distanta intre ele, care sa le permita fixarea intre ele, prin suprapunerea
celui de-al treilea element (1), care va avea proeminentele (p) de la
capete, dispuse atat in locasurile (a) dinspre capat ale primului element
(1) cat siin locasurile (a) dinspre capat, ale celui de-al doilea element (1),
sau doua siruri de elemente (1) de joc alaturate, dispuse in paralel, la o
distanta (d < L- 4G) pot fi solidarizate prin alte elemente (1) de joc,

dispuse pe directii transversale, paralele intre ele la randul lor.




RO 2010 00023 U1

G
I l l1 l1 1 < >
» < < » < < »
A A
P |l _£| P p p P g
a a a a o »
v
I2 Iz I2 I2
-« - . - -
Iz
« - >
A
*a a a a N
P | £ P p p p £
4 v v
J1
» L ] L ] < < »
L
>
FIG.01
A
P - B
: >c7\






RO 2010 00023 U1

10



RO 2010 00023 U1

11



OFICIUL DE STAT PENTRU INVENN

S MARCI

Strada lon Ghica nr.5, Sector 3, Bucuresti - Cod 030044 - ROMANIA

Telefon central& +40-21-306.08.00/01/02/..../28/29

Telefon Director: +40-21-315.90.66

e-mail: office@osim.ro
Cont OSIM: RO89TREZ7005025XXX000278

Fax: :

Direclia de Trezorerie $i Contabilitate Publici a Municipiului Bucuresti

+40-21-312.38.19
Cod fiscal: 4266081

DIREC J1A BREVETE DE INVENJIE
Serviciul Examinare de Fond: 4

RAPORT DE DOCUMENTARE

incadrarea documentelor relevante in categorii de documente citate este orientativi asupra
stadiului tehnicii §i nu reprezinta o concluzie asupra indeplinirii conditiilor previzute la art.1 alin.(1)
din Legea nr.350/2007 privind modelele de utilitate.

CMU nr.: u 2010 00023

Data de depozit: 25.06.2010

Daté de prioritate:

Titlul inventiei

JOC CONSTRUCTIE

Solicitant

TIGANUS HORIA, STR.COASTEI NR.2A, BRASOV, RO

Clasificarea cererii (Int.Cl.)

A63H 33/08 %5

Domenii tehnice cercetate
(Int.ClL.)

AB63H

Colectii de documente de
modele de utilitate
cercetate

ROPATENT, EPODOC

Baze de date electronice
cercetate

Literaturd non-brevet
cercetatad

Documente considerate a fi relevante

Categoria Date de identificare a documentelor citate si, unde este cazul, Relevant fata de
indicarea pasajelor relevante revendicarea nr.
X CH 688762 (13.03.1998) Rev.1
col. 1, linia 49-65, col. 4 linia 563-57, 64-67,
col. 5 linia 1-4, fig.35, 37
Y US 2278327 (31.03.1942) Rev.1
col.2, linia 40-55, col. 2 linia 20-28, fig.4, 9
A GB 1207290 (30.09.1970) Rev.1
pag.1, linia 65-83, patiZ linia 8-30, fig6

Formular MUO02



Conditia
existentei
unei singure
inventii
[art.10alin.(6)]

Cererea de model de utilitate satisface conditia de existentd a unei singure inventii,
aceasta confindnd o singura inventie,

Observaltii:

Not4:

prezentului.

0.S.1.M. nu a luat in considerare, din punctul de vedere al relevantei, cererile de brevet sau
de model de utilitate avand data de depozit anterioar} datei de depozit a C.M.U. pentru care
s-a intocmit prezentul, §i care nu au fost publicate de O.S.I.M. pani la data intocmirii

Data redactarii: 04.11.2010
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Litere sau semne, conform ST.14, asociate categoriilor de documente citate
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