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JOC DE CARTI
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Inventia se refera la un joc de carii distractiv si de perfectionare a gandirii
logice, destinat petrecerii timpului liber, intr-un mod placut, persoanelor cu varsta
ncepand de la 8 ani, numit Twisted Fate, soarta potrivnica.

Este cunoscut un joc de carii, prezentat in brevetul RO 130746, care se
joaca de patru jucatori, repartizati in doua echipe si care are un pachet de 68 de
carti, structurate pe patru culori, trefla, caro, cupa si pica, fiecare avand in
componenta cate 17 carii, dintre care cinci au valoare superioara, As, Rege,
Dama, Valet si Subreta, clasificate in ordine valorica crescatoare, dupa cum
urmeaza: As (A)=17 puncte, Rege (R)=16 puncte, Dama (D)=15 puncte, Valet
(V)=14 puncte si Subreta (S)=13 puncte, celelalte douédsrezece carti fiind
numerotate de la 12 la 1, acestea fiind si valorile lor descrescatoare.

Problema pe care o rezolva jocul de carti, conform inventiei, constad in
dezvoltarea imaginatiei jucatorilor, a atentiei si a spiritului competitiv.

Jocul de carti, confrom inventiei, are 162 de carti de format mic, numite
carti mici, si 6 carti de format mare, numite carti mari, avand dimensiunea dubla
fata de cartile mici, toate tiparite in limba engleza, cartile mici fiind impartite in trei
grupe denumite Fortune, noroc, Jinx, ghinion, si Special, special, precum si un
numar de 12 discuri, Fate Coins, banuti ai soartei, care au tiparit pe revers,
Twisted Fate, soarta potrivnica, impartiti in doua grupe egale, prima grupa avand
tiparit pe avers Fortune deasupra caruia este plasat un +, iar a doua grupa
avand tiparit tot pe avers Jinx, deasupra caruia este plasat un -.

Se da Tn continuare un exemplu de realizare a inventiei in legatura si cu fig.
1...57, care reprezinta:

- fig. 1, cartea mare Agnetta;

- fig. 2, cartea mare Annie;

- fig. 3, cartea mare Leonard,;

- fig. 4, cartea mare Marjorie;
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5, cartea mare Ol Captain Lucky;

6, cartea mare Wiseman John;

7, cartea mica Agnetta’s Blessing;

8, cartea mica Cuddle Cuddles;

9, cartea mica Finders Keepers;

10, cartea mica Good Luck Potion;
11, cartea mica John’s Wisdom;

12, cartea mica L’amour;

13, cartea mica Me lucky hat;

14, cartea mica Message in a bottle;
15, cartea mica Mysterious Visitor;
16, cartea mica Noble Beer;

17, cartea mica Piratea;

18, cartea mica Rum, Forest, Rum;
19, cartea mica Sea shell;

20, cartea mica Sweet Cheeks;

21, cartea mica Tooth Fairy;

22, cartea mica The Eye(s);

23, cartea mica Unicorn corn;

24, cartea mica White Diamond;

25, cartea mica Captain’s Death Breath;
26, cartea mica Captain’s Hat;

27, cartea mica Black Candle;

28, cartea mica Bootstrap;

29, cartea mica Broken Mirror;

30, cartea mica Do | drunk like | look;
31, cartea mica Dubious Premonition;
32, cartea mica Eye! Eye!;

33, cartea mica Flu;

14/11/2018

V1Y



a 2018 00895 14/11/2018

- fig. 34, cartea mica Friendly Fire;

- fig. 35, cartea mica Funny Monster Mucus;

- fig. 36, cartea mica Gibberish Yelling;

- fig. 37, cartea mica Oopsy Poopsy!;

- fig. 38, cartea mica Poison lvy;

- fig. 39, cartea mica Stinky Pinky;

- fig. 40, cartea mica The Passer;

- fig. 41, cartea mica The Suckerpunch;

- fig. 42, cartea mica Voodoo Doli;

- fig. 43, carte speciala Black Magic Card;

- fig. 44, carte speciala White Magic Card;

- fig. 45, carte speciala Deathwish;

- fig. 46, carte speciala Hey! No way!;

- fig. 47, carte speciala A wish come true;

- fig. 48, carte speciala Be careful what you wish for;

- fig. 49, carte speciala Mindblowing Cake;

- fig. 50, carte speciala One last wish,;

- fig. 51, carte speciala Wish you were beer;

- fig. 52, carte speciala Enlighted;

- fig. 53, carte speciala Tricked by Fate;

- fig. 54, carte speciala Cheat Fate Card;

- fig. 565, reversul cartilor,;

- fig. 56, banut Fortune Coin;

- fig. 57, banut Jinx Coin.

Jocul de carti, conform inventiei, are 162 de carti de format mic, numite in
continuare carti mici si 6 carti de format mare, numite in continuare carti mari,
avand dimensiunea dubla fata de cartile mici, toate tiparite in limba engleza.

Cartile mici sunt impartite in trei grupe denumite Fortune, noroc, Jinx,
ghinion si Special, special.
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Jocul are, de asemenea, un numar de 12 discuri, denumiti banuti, care au
tiparit pe revers, in limba engleza, Twisted Fate, soarta potrivnica, Fate Coins,
banuti ai soartei, impartiti in douad grupe egale, prima grupa avand tiparit pe avers
Fortune, iar a doua grupa avand tiparit tot pe avers Jinx. Deasupra cuvantului
Fortune fiind tiparit un +, iar deasupra cuvantului Jinx un -.

Jocul poate fi jucat de la doua la sase persoane in orice combinatie.

Toate cartile, indiferent de marime, au tiparite pe revers aceeasi imagine,
jumatate zi, jumatate noapte, avand imprimat sus si jos textul Twisted Fate, in
partea de jos normal, iar in partea de sus rasturnat.

Cartile mari au pe avers, imprimat in partea de jos numele jocului, Twisted
Fate, in partea de sus imaginea unui personaj comic, sub care este scris numele
acestuia, iar sub nume un prim rand contindnd un text amuzant, urmat de un text
care descrie actiunea pe care o poate face jucatorul in numele personajului.

Cele sase carti sunt denumite Agnetta, Annie, Leonard, Marjorie,
Ol’Captain Lucky si Wiseman John.

in functie de numarul de jucatori, cartile mici sunt prevazute pe revers cu
cate un punct colorat, dupd cum urmeaza: alb, rosu, negru, galben si albastru.

Semnificatia culorilor punctelor este urmatoarea: punct alb pentru doi
jucatori, respectiv 54 de carii, la care se adaugéa un punct pentru fiecare jucator in
plus.

Aversul cartilor mici este prevazut cu trei cdmpuri, superior, median Si
inferior, cAmpul superior avand o imagine, cAmpul median contindnd o banda pe
care este scrisad denumirea cartii si tipul cartii, Fortune, noroc, Jinx, ghinion, sau
Special, special, iar in carnpul inferior avand un text hazliu, sub care este marcat
punctul cartii, +1 sau -1.

Cartile de tip Fortune sunt Tn 18 grupuri de cate trei carti, denumite dupa
cum urmeaza: Agnetta’s Blessing; Cuddle Cuddles; Finders Keepers; Good

Luck Potion; John’s Wisdom; L’amour; Me lucky hat; Message in a bottle;
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Mysterious Visitor; Noble Beer; Piratea; Rum, Forest, Rum; Sea shell; Sweet
Cheeks; Tooth Fairy; The Eye(s); Unicorn corn; White Diamond.

In campul inferior al cariii, sub textul hazliu, este marcat punctul cartii, +1
fate.

Cartile de tip Jinx sunt in 18 grupuri de cate trei carti denumite dupa cum
urmeaza: Captain’s Death Breath; Captain’s Hat; Black Candle; Bootstrap;
Broken Mirror; Do | drunk like |1 look; Dubious Premonition; Eye! Eye!; Flu;
Friendly Fire; Funny Monster Mucus; Gibberish Yelling; Oopsy Poopsy!;
Poison lvy; Stinky Pinky; The Passer; The Suckerpunch; Voodoo Doll.

In campul inferior al cariii, sub textul hazliu este marcat punctul cartii, -1
fate.

Cartile de tip Special sunt impartite in doud grupuri de cate noua carti,
doua grupuri de cate sase carti, respectiv opt grupuri de cate trei carii.

Primul grup de céte noua carti este denumit Black Magic Card, avand -1
fate.

Al doilea grup de céate noua carti este denumit White Magic Card, avand
+1 fate.

Ambele grupuri de noua carti permit sa iei o carte de la orice jucator sau sa
o pastrezi pentru a obtine punctul inscriptionat pe ea.

Primul grup de céte sase carti este denumit Deathwish, avand -1 fate, si
permite jucatorului sa ia doua carti de la un jucator sau cate o carte de la doi
jucatori sau sa o pastreze pentru a obtine punctul inscriptionat pe ea.

Al doilea grup de céate sase carti este denumit Hey! No way!, primele trei
carti avand -1 fate, iar celelalte trei avand +1 fate, permitand jucatorului sa
refuze sa dea o carte atunci cand i se cere sau si o pastreze pentru a obtine
punctul inscriptionat pe ea.

Grupurile de cate trei carti sunt denumite dupa cum urmeaza:
primul grup:

- A wish come true, avand +1 fate;

5
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- Be careful what you wish for, avand -1 fate;

- Mindblowing Cake, avand +1 fate;

- One last wish, avand +1 fate;

- Wish you were beer, avand +1 fate

si permite jucatorului s& forteze un alt jucator sa faca schimb cu el sau sa
péastreze cartea pentru a obtine punctul inscriptionat pe ea;
al doilea grup:

- Enlighted, avand +1 fate;

- Tricked by Fate, avand -1 fate,
forteaza jucatorul sa isi schimbe soarta, din Fortune n Jinx sau invers, si

- Cheat Fate Card, avand -1 fate,
care permite jucatorului sa anuleze schimbarea de soartd obtinuta in urma unei
carti de schimbare a acesteia.

Cartile Fortune au doar puncte pozitive, +1 fate si la finalul jocului se
cumuleaza ca atare, ca puncte pozitive.

Cartile Jinx au doar puncte negative, -1 fate si la finalul jocului se
cumuleaza ca atare, ca puncte negative.

Jocul este prevazut cu un pliant, care contine un regulamentul al jocului,
Guide Book, tiparit in limba engleza, in care este descris cum se desfasoara
jocul. Ghidul contine urmatoarele:

How the game is played, cum se joaca. Cartile se vor juca impotriva
celorlalti jucatori si creeaza strategii pentru a strange cat mai multe puncte in
functie de soarta pe care o joci.

Game Objective, pregatirea jocului. Cartile se vor juca pana la terminarea
teancului, pana se ramane fara carti. Dupa ce s-au strans cat mai multe puncte,
este timpul sa se joace Abilitatea Eroului.

In functie de eroul jucat, jucatorul va avea o abilitate speciala pe care o

poate folosi pentru a rasturna scorul in favoarea sa.

L
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- Marjorie: Se poate cere o carte de care este nevoie de la oricare jucator,
o singura data.

- Agnetta: Jucatorul este imun la o carte care ii schimba soarta.

- Wiseman John: Jucatorul poate alege ce carte da la schimb, chiar si
impotriva lui Leonard, poate alege ce carte sa ii dea. Astfel poate sa dea inca o
carte Fate-Fortune sau Jinx.

- OPCaptain Lucky: La finalul jocului, jucatorul poate trage un alt Fate
Coin (fara sa se uite) care sa fie soarta sa finala.

- Annie: Jucétorul poate forta doua schimburi de carte cu unul sau doi
jucatori.

- Leonard: Jucatorul poate fura doua carti de la unul sau doi jucétori.

Setting up the game, sortarea cartilor. Se amesteca toate cartile, n
functie de numaérul de jucatori, vezi sortarea cartilor din teancul de carti.

Se amesteca banutii, in functie de numarul de jucatori si se aloca un Jinx
coin si un Fortune per jucator.

Fiecare jucator trebuie sa aleaga un singur Fate coin si sa il pastreze pe
toata durata jocului. Se pun restul banutilor ramasi cu fata in jos.

Fiecare jucator alege un erou din cei sase. Restul sunt scosi din joc fara a
fi aratati.

Deck Sorting, sortarea pachetului.

Se cauta bulina coloratd de pe spatele cartilor. Se selecteaza cartile cu
bulind alba pentru un joc in doi si se amestecad pentru a incepe jocul. Pentru
fiecare jucator nou, se poate adauga céate o culoare in plus.

How the game is played, cum se joaca.

Fiecare joc are noua runde. La inceputul fiecarei runde se impart cate trei
carti pentru fiecare jucator.

Exista trei actiuni per runda:

- jucatorul anunta daca are Carti Speciale Active, cartile care ii permit sa

faca schimb sau sa fure carti pe care vrea sa le joace.

7
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- fiecare jucator va da celui din dreapta sa cate o carte, Jinx sau Fortune,
de care vrea sa scape, dupa care primeste o noua carte de la cel din stadnga sa.
Se repeta actiunea pana cand sunt toti jucatorii multumiti de cartile pe care le au
in mana sau pana cand nu mai au cu cine sa schimbe cartile. Se pun apoi cartile
cu fata in jos langa cartea eroului si se asteapta terminarea schimburilor de carti
si asezarea cartilor.

- se folosec Cartile Speciale, cartile care permit sa se fure carti, permit
furtul de oriunde: din mana sau din teancul de puncte ale jucatorilor, care au fost
anuntate la inceputul rundei. Ordinea in care sunt jucate cartile este setatd de
catre jucatori.

Dupa ce se termina runda, cartile din mana se pun cu fata in jos langa
cartea eroului si se incepe o noué runda. Acesta va fi teancul de puncte pe care
jucatorul le va numara la final. Nu se pot humara punctele pana cand nu se
termina cartile si nu este jucata Abilitatea eroului, care se gaseste pe carte.

Special Cards, carti speciale.

Carti active, care au trei roluri:

- au rolul de a forta un schimb, Force a trade;

- au rolul de a fura o carte de la un jucator, Steal one card from one
player;

- au rolul de la a fura una sau doua carii de la unul sau doj jucatori, Steal
one or two cards from one or two players.

Carti pasive, care au trei roluri:

- refuza un schimb, Refuse a trade card;

- schimba soarta, Change your fate card;

- anuleaza o schimbare de soarta, Cancel a change of fate card.

Watchout, atentionari.

Nu pot fi schimbate cartile speciale decat daca este fortat sau se forteaza
un schimb.
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Daca apare un Change of fate card, aceastd carte schimbd in mod
automat soarta, de la Jinx la Fortune sau invers.

O carte de anulare a schimbarii de soarta, Cancel a change of fate card,
anuleazj o carte de schimbare a sortii, Change of fate card.

Cartile speciale jucate nu vor fi adaugate in teancul de puncte. Se lasa cu

& )4

fata in sus pe masa intr-un teanc separat pentru a sti ca sunt “carti arse”.

Twisted Dictionary, dictionar de termeni, in care se explica termenii
folositi in regulament, cum se incheie jocul si cum se stabileste castigatorul.

- teanc: toate cartile, Jinx, Fortune si Special cards din care se impart
cate trei carti pentru fiecare jucator per runda.

- teanc de puncte: cartile care au fost jucate si stranse pe durata jocului si
care vor conta la scor. Acestea trebuie plasate langa cartea eroului cu fata n jos
pe toata durata jocului.

- carti arse: cartile speciale jucate care nu trebuie luate in considerare in
numaratoarea de puncte de la finalul jocului.

Ending the game, sfarsitul jocului, unde se explicda modalitatile prin care
se incheie jocul si cum se face identificarea castigatorului.

Jocul se termind atunci cand nu mai sunt carti de impartit. Atunci este
momentul sa se joace Abilitatea eroului.

Dupa ce se incheie si aceasta runda, se poate incepe numararea punctelor
din teancul de carti in functie de soarta cu care s-a sfarsit, Jinx sau Fortune.

Existd doua moduri prin care se poate castiga:

- se strang cele mai multe puncte, Jinx sau Fortune pentru soarta cu care
s-a terminat jocul;

- jucatorul care strange un numar egal de puncte, Jinx si Fortune, ajunge
astfel la zero puncte, castigdnd ca ZEN MASTER.
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Revendicari

1. Joc de carti distractiv si de perfectionare a gandirii logice, destinat
petrecerii timpului liber, intr-un mod placut, persoanelor cu varsta incepand de la
8 ani, numit Twisted Fate, soarta potrivnica, caracterizat prin aceea ca are 162
de carti de format mic, numite carti mici, si 6 carti de format mare, numite carti
mari, avand dimensiunea dubla fata de cartile mici, toate tiparite in limba englez,
cartile mici fiind impartite in trei grupe denumite (Fortune), noroc, (Jinx) ghinion
si (Special), special, precum si un numar de 12 discuri, (Fate Coins), banuti ai
sortii, care au tiparit pe revers, (Twisted Fate), soarta potrivnica, fiind impartiti in
doua grupe egale, prima grupa avand tiparit pe avers (Fortune) deasupra caruia
este plasat un (+), iar a doua grupa avand tiparit pe avers (Jinx), deasupra caruia
este plasat un (-).

2. Joc de carti, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca toate
cartile, indiferent de marime, au tipérite pe revers aceeasi imagine, jumatate zi,
jumatate noapte, avand imprimat sus si jos textul (Twisted Fate), in partea de jos
normal, iar in partea de sus rasturnat.

3. Joc de carti, conform revendicarilor 1 si 2, caracterizat prin aceea ca
pe aversul cartilor mari este imprimat, in partea de jos, numele jocului, (Twisted
Fate), in partea de sus, imaginea unui personaj comic, sub care este scris
numele acestuia, iar sub nume, un prim rénd continand un text amuzant, urmat
de un text care descrie actiunea pe care o poate face jucatorul in numele
personajului, cele sase carti fiind denumite (Agnetta, Annie), (Leonard,
Marjorie), (OI’Captain) (Lucky) si (Wiseman John).

4. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 3, caracterizat prin aceea ca,
cartile mici sunt prevazute pe revers cu cate un punct colorat, dupa cum
urmeaza: alb, rosu, negru, galben si albastru, care servesc la stabilirea numarului
de jucatori,

10
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cartile cu punct alb pentru doi jucétori, respectiv 54 de carti, la care se adauga un
punct pentru fiecare jucator in plus.

5. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 4, caracterizat prin aceea ca
aversul cartilor mici este prevazut cu trei cdmpuri, superior, median si inferior,
campul superior avand o imagine, cdmpul median continand o banda pe care
este scrisa denumirea cartii si tipul cartii, (Fortune, Jinx sau Special), iar campul
inferior avand un text hazliu, sub care este marcat punctul carii, (+1 sau -1).

6. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 5, caracterizat prin aceea ca
sunt 18 grupuri de cate trei carli carli mici ( Fortune), denumite (Agnetta’s
Blessing; Cuddle Cuddles; Finders Keepers; Good Luck Potion; John’s
Wisdom; L’amour; Me lucky hat; Message in a bottle; Mysterious Visitor;
Noble Beer; Piratea; Rum; Forest, Rum; Sea shell; Sweet Cheeks; Tooth
Fairy; The Eye(s); Unicorn corn si White Diamond).

7. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 6, caracterizat prin aceea ci
sunt 18 grupuri de cate trei carti mici (Jinx) denumite (Captain’s Death Breath;
Captain’s Hat; Black Candle; Bootstrap; Broken Mirror; Do | drunk like |
look; Dubious Premonition; Eye! Eye!; Flu; Friendly Fire; Funny Monster
Mucus; Gibberish Yelling; Oopsy Poopsy!; Poison lvy; Stinky Pinky; The
Passer; The Suckerpunch si Voodoo Doll), in campul inferior al cartii, sub
textul hazliu, fiind marcat punctul cartii, (-1 fate).

8. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 7, caracterizat prin aceea ca
sunt trei grupuri de carti (Special), cate doua grupuri de noua carti, doua grupuri
de cate sase carti, respectiv opt grupuri de cate trei carti, primul grup de noua
carti mici fiind denumit (Black Magic Card), avand (-1 fate), cel de al doile grup
de noua carti mici fiind denumit (White Magic Card), avand (+1 fate).

9. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 8, caracterizat prin aceea ca
primul grup de sase carli mici, denumit (Deathwish), avand (-1 fate), permit
jucatorului sa ia doua carti de la un jucator sau cate o carte de la doi jucatori sau

sa o pastreze pentru a obtine punctul inscriptionat pe carte, cea de a doua grupa

11
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de sase carti mici denumita (Hey! No way!), primele trei avind (-1 fate), celelalte
trei avand (+1 fate) permit jucatorului sa refuze sa dea o carte atunci cand i se
cere sau sa o pastreze pentru a obtine punctul inscriptionat pe carte.

10. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 9, caracterizat prin aceea ca
grupele de cate trei carti sunt denumite dupa cum urmeaza: (A wish come true,
avand +1 fate; Be careful what you wish for, avind -1 fate; Mindblowing
Cake, avand +1 fate; One last wish, avand +1 fate; Wish you were beer, avand
+1 fate), care permit jucatorului sa forteze un alt jucator sa faca schimb cu el sau
sa pastreze cartea pentru a obtine punctul inscriptionat pe ea, precumn si
(Enlighted, avand +1 fate; Tricked by Fate, avand -1 fate), care forteaza
jucatorul sa fisi schimbe soarta, din (Fortune) in (Jinx) sau invers, precum si
(Cheat Fate Card, avand -1 fate), care permite jucatorului sa anuleze
schimbarea de soarta obtinutd in urma unei carli de schimbare a acesteia.

11. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 10, caracterizat prin aceea
ca doar cartile (Fortune) au numai puncte pozitive, (+1 fate) si se cumuleaza la
finalul jocului ca puncte pozitive, cériile (Jinx) au doar puncte negative, -1 fate si
la se cumuleaza ca atare, ca puncte negativé.

12. Joc de carti, conform revendicarilor 1 la 11, caracterizat prin aceea
ca este prevazut cu un pliant, care contine un regulament al jocului, (Guide
Book), tiparit in limba engleza, in care este descris cum se desfasoara jocul,
(How the game is played), unde sunt prezentate cele trei etape ale unei runde
de joc, scopul jocului, (Game Objective), pregatirea jocului, (Setting up the
game), sortarea cartilor, (Deck Sorting), explicarea cartilor speciale, (Special
Cards), atentionari, (Watchout), care se refera la modul cum se actioneaza in
cadrul unei runde, dictionar de termeni, (Twisted Dictionary), care explica
termenii folositi in regulament, (Ending the game), unde se explicd modalitatile

prin care se incheie jocul si cum se face identificarea castigatorului.
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