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Inventia se refera la un sistem si la un procedeu de
invatare a unor piese muzicale la pian. Sistemul
conform inventiei este alcatuit dintr-un pian (1)
electronic, avand o claviatura si o iesire MIDI (interfata
digitald pentru instrumente muzicale), dintr-o camera
(2) de luat vederi si dintr-o unitate (3) de comanda, in
care, de la pian (1), prin iegirea MIDI, se furnizeaza
date despre actiunea mainilor unui pianist pe claviatura,
conform unei partituri alese, date care sunttransmise la
unitatea (3) de comanda si, de aici, la o unitate de
vizualizare si ghidare, alcatuita dintr-o bara (7) cu leduri
corespunzatoare clapelor pianului (1), care se vor
aprinde conform actiunii degetelor pe claviatura, céat si
la un calculator (6) la care va fi livrat si semnalul preluat
de camera (2) de luat vederi, prin intermediul unui
cablu si al unui card SD (5), Tn calculator (6) datele
fiind prelucrate si stocate pe un dispozitiv (8) de
stocare, in scopul punerii la dispozitia unui amator a

unui mijloc ajutator, pentru invatarea facila a cantatului -

la pian, care cuprinde atat sunete, céat si imagini.
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SISTEM, DISPOZITIV S| PROCEDEU DE INVATARE A UNOR PIESE MUZICALE

0
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1. Domeniul inventiei Data depozit .eeessees cexsesasessar

Obiectul descris aici se refera , in general , la instrumentul muzical pian si la
un sistem, dispozitiv si procedeu de invatare a cantatului la pian, a digitatiei pe
claviatura de pian, a unor piese muzicale , de catre o persoana amatoare cu sau
fara cunostinte asupra notelor si partiturilor muzicale.

Pentru invatarea cantatului la pian sau la o claviaturd a unui instrument
muzical este nevoie de timp si rabdare considerabile. De regula pentru aceasta,
elevii participa la lectii, in care un profesor de pian ii poate invata, care le indica
clapele corespunzatoare notelor de pe portativul partituri muzicale si, de
asemenea, cum se pozitioneaza mainile respectiv degetele celor doua maini, pentru
note si acorduri. Dar acest lucru costd sume semnificative de bani i aceste lectii nu
pot fi accesibile multor amatori. In plus un profesor de pian. de obicei. aloca un timp
de instruire unui sinaur elev-amator si datoritd faptului ca procesul de invatare a
digitatiei pe claviaturd, a traducerii unei partituri muzicale in pozitiile corecte ale
degetelor corespunzitoare partiturii este foarte lent si poate fi dificil pentru un
amator sa invete o piesd muzicala si cu atat mai putin pentru un amator care nu are
cunostinte asupra notelor muzicale sau asupra partiturilor muzicale. In plus, poate fi
dificil pentru un amator de a canta o piesd muzicala cu un tempo consistent fara un
profesor de pian sau un metronom.

Astfel ca, un sistem, dispozitiv i un procedeu de invatare a cantatului la
pian, a digitatiei pe claviatura pianului necesare invatarii unor piese muzicale, de
catre o persoana amatoare prin asistenta acesteia, ar fi bine primite in domeniu.

2. Descrierea stadiului tehnicii

In cazul in care amatorul ar dori sa invete singur, de exemplu ar putea gasi
pe you tube un video in care un pianist celebru cantd de exemplu “Scene din
copilarie” gi ar incerca sa urmareasca cu privirea migcarea degetelor pe claviatura.
Va reusi in mica masura si astfel ca imaginea gasitad nu prea ii este de folos, chiar
coreland cu partitura.

Acest fapt naste dorinta ca cineva sa reproduca in fata respectivului amator
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piesa muzicald, astfel incat acesta sa poata identifica exact la care nota, cu care
deget si pe ce clapa se loveste, mai intai foarte lent, separat pentru fiecare mana si
mai apoi pentru ambele maini si astfel treptat se va putea obtine stdpanirea
digitatiei, pentru piesa care se doreste sa fie cantata.

in scopul invatarii unuia sau a mai multor elevi, a modulului de apasare
corectd cu degetele a clapelor unui pian conform unei partituri muzicale, deci a
digitatiei, se cunosc mai multe dispozitive.

O metoda de predare conventionala utilizeaza un instrument muzical care
are o functie de orientare de performanta pentru a instrui elevul pianist amator. Cu
aceasta metoda elevul selecteaza datele stocate ale unei partituri muzicale pentru a
fi interpretate la instrumentul ales. In cazul pianului, functia de orientare, de invétare
a claviaturii pianului. indicand ce clapa trebuie apasatd, cu ce deget de la care
mana, invatarea digitatiei deci, fiind importanta, ghidand astfel elevul amator.

Clapele care urmeaza a fi operate pot fi indicate print-un sir de diode
emitatoare de lumina ( LED-uri) sau lampi de ghidare, dispuse adiacent clapelor
pianului. Fiecare lampa ghid corespunde unei anumite clape. lluminarea secventiala
a lampilor de ghidare inform%agé elevul.

In brevetul WIPO nr.6337433 - Electronic musical instrument having
performance guidance function, performance guidance method, and storage
medium storing a program therefore, este furnizat un instrument muzical electronic
cu functie de orientare de performanta si 0 metoda de orientare pentru spectacol
care permit unui cantéaret sa faca cu usurinta o performanta ideald, chiar daca este
un Tncepator, cat si un mediu de stocare a unui program de executat. Instrumentul
muzical electronic are o multitudine de dispozitive de afigsare dispuse in asociere cu
elementul de operare de performanta si respective, fiecare cuprinzand o pereche de
elemente de afigsare corespunzitoare mainii stangi respectiv mainii drepte ale
cantaretului. Datele de performantd a unei compoziti muzicale intra automat si
ghideaza cantaretul. O pozitie a fiecareia dintre elementele de operare de
performanta pot fi operate de catre céntaret si fiecare, dintre mainile stanga sau
dreapta, care poate fi utilizatad in operarea fiecaruia dintre elementele de comanda
de performanta este indicata de un dispozitiv de afigsare corespunzator.

In brevetul US 7,607,893 “Method for teaching music“se
face referire la 0 metoda de predare a muzicii de catre un instructor catre unul sau
mai multi elevi. Instructorul a unui instrument muzical controleaza in timp real
aprinderea lampilor de ghidare pe intrumentul muzical al fiecarui elev. Acest lucru
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permite elevilor s3 vizualizeze nota care trebuie interpretatd impreuna cu
instructiunile verbale ale instructorului i apoi apasand nota indicata visual, fara a fi
nevoie sa se uite in sus la instructor sau la un ecran la distanta. Intr-o alta forma de
realizare a inveniiei, instructorul, prin operare manuald pe instrumentul muzical,
oferd o afisare a portativului cu note de interpretat pe instrumentul muzical al fiecarui
elev. De asemenea este descrisa si 0 metoda de predare la distanta.

In brevetul US 8,525,011 “Method, system and apparatus for instructing a
keyboardist’, este prezentat un instrument muzical cu tastatura care este echipat cu
un tutore electric pentru ghidarea unui cursant in practicarea manipularii clapelor
alb-negre de pian, prin care tutorele electric citegte bucati muzicale prin informari gi
date asupra caror dintre clapele albe —negre sa fie executata apasarea cat si o
sincronizare la apasarea fiecaruia dintre ciapele negre sau albe pentru ghidarea
cursantului la apasarea cu degetul. Mai precis, tutorele electric scufunda automat
tastele negre sau albe desemnate, ca o notificare prealabild, astfel incat cursantul
se poate pregati pentru apasarea sau relaxarea clapelor de la momentul potrivit.

In aplicatia de brevet WIP 0120064498 —“INTERACTIVE SYSTEM AND
METHOD FOR MUSICAL INSTRUMENT INSTRUCTION", se prezintd un sistem
interactiv implementat pe calculator si o metoda de instruire care cuprinde un
instrument, o interfata, si un computer. Instrumentul are unul sau mai multi indicatori
vizuali, calculatorul ruleaza software-ul, precum si instrumentul si calculatorul sunt in
comunicare prin intermediul interfetei. Prin interactiunea cu utilizatorul, instrumentul
genereaza semnale de iesire, care sunt primite de catre interfata care proceseaza
semnalele de iesire, pentru a genera semnale nota. Semnalele nota primite sunt
prelucrate de sistemul de calcul si prelucrate de catre software-ul. Acesta
genereaza semnale de feedback, care sunt primite de catre interfatd. Interfata
proceseaza semnalele de reacfie si genereaza semnale indicatoare care sunt apoi
transmise la unul sau mai mulii indicatori vizuali pe instrument, oferind utilizatorului o
reprezentare vizuald a performantelor de cantat.

O metoda conventionald, care permite predarea catre un grup de elevi este
descrisd in www.thevisualizer.com. Metoda implica utilizarea unui dispozitiv de
afigare mare, cu o conexiune la un instrument cu tastaturd MIDI. Dispozitivul de
afisare afiseazad o portiune din tastatura si o partitura si care poate fi plasat in fata
unei clase de elevi de catre profesor. In cazul in care profesorul cantd o not3,
dispozitivul de afigsare indicd nota de cantat prin evidentierea intr-un fel a tastei
corespunzatoare notei i indicand nota din partitura pe ecran. Studentii trebuie sa
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se uite la dispozitivul de afisare $i apoi sa priveasca in jos la tastaturile lor pentru a
actiona tasta indicata de dispozitivul de afisare. Desi pe un astfel de ecran este util
sa se prevada un indicator de taste pentru a fi apasat, este dificil sa se uite in sus la
ecran §i apoi de a privi in jos de la tastatura pentru a canta o nota, repetand
procesul pentru urmatoarea nota $i apoi aga mai departe.

Astfel, metoda conventionald utilizand instrumente cu o functie de orientare
de performant3 se bazeaza pe auto-instruire automata si exclude predarea de catre
un instructor uman, in timp ce metoda conventionala de predare in grup este
greoaie.

Din prezentarea stadiului tehnicii rezultd o serie de dezavantaje ale
sistemelor si dispozitivelor prezentate, cum ar fi:

-sunt destinate instructiei in timp real de catre un profesor catre unul sau mai mulfi
elevi , simultan, care au fiecare cate un instrument specializat $i monitorul de afisare
atagat acestuia;

-sunt complicate, includ multa tehnica specilizata de informatica, inalta tehnologie si
programe specializate de software dedicate fiecaruia in parte;

-sistemul este complex prin existenta instrumentului cat si a monitorului profesorului
cat si a celor , similare , destinate fiecarui elev si ca urmare sunt scumpe si
complicat de realizat;

-sunt diferite prin solutiile tehnice adoptate pentru a indica elevilor care tasta trebuie
apasatad, de ex. clapele sunt indicate fie prin accea ca Led-urile corespondente
clapelor clipesc fie ca sunt indicate prin scufundarea lor, s.a.m.d....

-unele sunt greoi de utilizat fiind necesara ridicarea privirii cu mult peste claviatura
catre un ecran agezat mult mai sus, pe un perete.

In scopul de a pune la dispozitie un sistem, dispozitiv si un procedeu de
invatare a unor piese muzicale la pian, care sa inlature dezavantajele mentionate s-
a conceput prezenta inventie care:

- da posibilitatea pianigtilor amatori sa invete o piesa muzicalad noua la pian in timp
semnificativ mai scurt decat in modul clasic;

- este simplu de realizat asistarea cu un astfel de dispozitiv, care poate fi ugor de
procurat $i montat de catre oricare amator;

- este foarte simplu de utilizat;

- este ieftin de realizat;

- nu necesita prezen{a profesorului;

- nu necesita in mod obligatoriu cunostinte legate de notele muzicale;
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- se foloseste in mod individual, in ritmul propriu fiecarui amator;

- se aplicd de catre fiecare amator pe un pian obignuit; nu necesitd un pian
specializat, transformat, dotat cu anumite dispozitive complicate i nici un pian
electronic scump, al carui pret nu se justificd numai pentru functia de invatare;

- utilizatorul vede degetele unei maini reale si poate sa imite digitatia acestora;

- prezinta piesele de pian impartite intuitiv in pasaje muzicale ;

- permite exersarea pieselor de pian intr-un tempo rar, convenabil pentru inceput,
dar permite si alte ritmuri mai rapide , diferite, de executie, pana la cel normal,
conform partiturii;

3. Descrierea inventiei pe scurt.

Prezenta inventie se refera la un sistem, dispozitiv i procedeu, ajutatoare in
Tnvatarea unui elev-amator sa cante la pian, asistdndu-l si reducand efortul necesar
pentru aceasta, dar nu pentru cursuri de pian propriu-zise. Se adreseaza pianigtilor
amatori, pentru a le face accesibile si piese de dificultate medie. Elevii pot fi
adolescenti, adulti sau chiar copii, care doresc sa invete sa cante la pian, la un nivel
de amator, o piesd muzicald noua, cu un efort redus. Nivelul ,amator” poate fi
interpretat ca fiind de la o piesa simpld cum ar fi ,Ratustele mele” la o sonata de
Bethoven.

Elevul amator, pentru a invata in mod corect legatura intre clapele pianului
si notele partiturii muzicale, si anume apasarea corecta a clapelor pianului cu
degetele potrivite ale mainilor, corespunzator partiturii pe pasaje muzicale, fara a
apela la un profesor, o face urmand dispozitivul $i astfel pozitionandu-si degetele in
mod adecvat, putand repeta de cate ori doreste $i este necesar pentru prinderea
digitatiei corespunzatoare partiturii muzicale, melodiei, dupa care o va putea invata
piesa pe de rost. Cu acest sistem, dispozitiv i procedeu amatorul poate invata sa
cante la pian, chiar daca nu are cunostinte despre notele muzicale, dar fara aceste
cunostinte va fi mai greu la nivelul de invatare superior adica la invatarea pe de rost
a ,secventelor de clape”. Acest mod de invatare poate fi facut individual si
independent de un profesor, in ritm propriu, elevul amator fiind asistat de dispozitivul
ajutdtor si ghidandu-se dupa acesta.

Un obiectiv al prezentei inventii este de a concepe un sistem de furnizare a
unor date conforme unei partituri muzicale cét si a actiunilor mainilor profesorului
asupra claviaturii pianului conforme partiturii, clapele care urmeaza a fi operate
putand fi indicate printr-un sir de 1ampi de ghidare cum ar fi diodele emititoare de
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lumina ( LED-uri), dispuse pe o regleta adiacenta clapelor pianului, fiecare lampa
ghid corespunzand unei anumite clape iar iluminarea secventiald a lampilor de
ghidare are scopul de a informa elevul-amator. Aceste date, asupra iluminarii
lampilor de ghidare cat si actiunile mainilor asupra clapelor, sunt transformate printr-
un soft obignuit, intr-un mediu special de informare a etapelor de invatare si stocate
printr-un dispozitiv de stocare pe un mediu de stocare DVD sau altul, ca procedeu
de obtinere a acestui mediu de informare si asociat cu un dispozitiv de afigare si
vizualizare a acestui mediu de informare a actiunilor de pe claviatura rezulta un
procedeu pentru invatarea interpretarii la pian, a modulului de apasare corecta a
clapelor unui pian conform unei partituri muzicale, de catre un elev-amator . Elevul,
utilizeaza mediul de stocare, laptop, o tabletd, un DVD player sau un alt dispozitiv de
redare cu un ecran, agezat ca o partitura de note pe suportul de note al pianului.
Elevul selecteaza, pe acest mediu de stocare, datele unei partituri muzicale ce se
doregte a fi interpretatd cu ajutorul unui meniu de utilizare si urmareste dispozitivul
de ghidare cu indicatori luminosi clapele care trebuie apasate, exersénd la un pian
obignuit, clasic cu coada sau digital cu cele 88 de clape uzuale, in unele cazuri cu
85 de clape. Funciia de orientare a dispozitivului de ghidare pentru invatarea
claviaturii pianului indica ce clapa trebuie apasata si cu ce deget si cu ce méan3,
invatarea digitatiei fiind importanta, ghidand astfel elevul-amator. in baza meniului
se pot seta stari diferite de pozitii ale mainilor, de ritmuri, la inceput mai rar si pe
masura ce invatarea devine mai avansata, in ritmuri mai crescute pana se ajunge la
cele indicate de partitura.

4. Descrierea detaliata:
Un exemplu de realizare preferat, conform inventiei, in legatura si cu figurile,
este dat in cele ce urmeaza.

Figurile reprezinta:

Fig.1. llustreaza sistemul conform inventiei, de formare a legaturii intre clapele
pianului si notele partiturii muzicale, apdsarea corectd a clapelor pianului cu
degetele potrivite ale mainilor, corespunzatoare, cu mediul de stocare;

Fig. 2. Reprezinta unitatea de comanda;

Fig. 3. Arata bara LED, cu dispozitive luminoase de ghidare;

Fig. 4. llustreaza pozitionarea degetelor pe claviatura in legatura cu aprinderea
l@mpilor de ghidare;

Fig. 5, 6, 7. Reprezinta pasaje muzicale dintr-o partiturd, impartite pe masuri si
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parti;

Fig. 8 Reprezinta parti din meniu corespunzand pasajelor, masurilor muzicale
din fig. 5, 6,7 si urmatoarele;

Fig. 8,10 Reprezinta alte parti din meniu, corespunzand altor pasaje muzicale
dintr-o partitura si respectiv meniul principal;

Fig.11. Prezintd imagini de meniu $i derulari video, pe ecranul unui ipod sau
tableta;

Fig.12. Reprezinta pozitionarea degetelor;

Fig.13. llustreaza un pian clasic avand amplasat dispozitivul de stocare-redare,
respectiv ecranul acestuia, ca si o partitura pe suportul de note al pianului.

Intr-un exemplu de realizare preferat, sistemul conform inventiei, reprezentat in
Fig.1, este compus dintr-un pian electronic 1 avand iegire MIDI prin care se conduce
semnalul prin cablul 3 la unitatea de comanda 3 iar prin cablul 5 si adaptorul MIDI —
USB 4 mai departe, prin cablul 6, catre un PC 6, si dintr-o camera de luat vederi 2,
de la care se iau semnalele corespunzéatoare actiunii pe claviatura si a imaginii
degetelor pe claviatura, prin intermediul cablului 1, care se transmit catre unitatea de
comanda 3, reprezentata in Fig.2, prin intermediul SD Card-ului 5 si prin cablul 2 la
un PC 6, dotat cu un software adecvat.

Printr-un amplificator tensiunile de la fiecare iesire a unitatii de comanda 3
sunt transformate in tensiuni de exact +5 V si conduse, prin cablul 4, |la cele 89 de
intrari ale barei LED 7, reprezentata in Fig.3.

Dispozitivul LED (vezi Fig.03 si Fig.04) are misiunea, sa lumineze cate un
LED, pentru fiecare clapa, atata timp cat clapa este apasata. Pentru o mai buna
distingere clapelor albe le corespund LED-uri verzi si celor negre LED-uri rosii.

Bara LED este realizata dintr-o bara de material sintetic (vezi Fig.03), in care
sunt prinse 88 LED uri de 10 mm (36 rosii si 52 verzi). Acestea sunt ordonate astfel
incat sa se potriveasca geometric exact peste clapele unui pian oarecare. Ele sunt
alimentate cu tensiune de la cele 89 de iesiri ale unitdtii de comanda (1x masa si
88x +5 Volt). Semnalele de la iegirea MIDI a pianului 1 sunt tranformate de unitatea
de comanda 3, astfel incat la fiecare din cele 88 de iesiri se genereaza o tensiune de
5V, atata timp cat clapa corespunzatoare a pianului electronic este apasata.

La claviatura pianului elecronic 1 un pianist profesionist va interpreta piesele
muzicale, stocarea MIDI facandu-se simultan cu interpretarea, dupa care se va

elabora inregistrarea mainilor pe claviatura cu led-urile corespunzatoare, in doua

-7-



-2015--00101-
{3 -g- 685

moduri:  intdi mai lent, apoi mai rapid dar totusi mai lent decat a indicat
compozitorul.

Se proceseaza sound-track-urile astfel incat sunetele de la cele doua maini
sa fie separate si obtinem trei sound-track-uri; mana dreapta, mana stanga si
ambele maini impreuna si acestea se memoreaza intr-o memorie sau pe un suport
de finregistrare obisnuit, printr-un program de soft comun. Conform inventiei
programul formeaza si un MENIU aferent cu diferite pagini, de urmat.

Prin intermediul camerei video 2 se inregistreaza video-track-urile pentru
materialul didactic. Pe acestea se vad urmatoarele:
* Claviatura pianului electronic;

%*

Bara LED -urilor aferenta claviaturii ( Fig. 3) .

%*

Denumirea notelor (sunetelor) muzicale pentru toate clapele ;

%*

Mainile profesorului-pianistul profesionist, care canta piesa (Fig.4) ;
* La marginea de jos sunt incrementate informatii despre partea exercitiului, care
mana sau maini este in exercitiu determinand sunetele care se aud.

Video-urile inregistrate sunt conduse (de exemplu prin cartela SD a camerei
5) catre calculatorul 6 si salvate pe un suport de stocare 8, simultan cu actiunea
mainilor pe claviatura. Sunetul inregistrat poate fi ignorat. De asemenea in calculator
sunt salvate si datele MIDI de la iesirea pianului electronic 1.

Dispozitivul de stocare 8, poate fi oricare dintr-un numar de dispozitive de
stocare conventionale, cum ar fi discheta, compact disc read-only memory (CD-
ROM), dispozitiv MO disc magneto-optic, disc DVD, unitate versatil digital sau o
unitate flash card de memorie pentru carduri de memorie flash amovibile sau
sticuri. Pe aceste suporturi se pot stoca diverse date de performanta
corespunzatoare unui spectacol muzical predeterminat.

Cu ajutorul unui software adecvat toate acestea, descrise mai sus, sunt, in
final, prelucrate si transformate in imagini video didactice.

Cu acest software prin intermediul PC-ului se vor realiza urmatorii pasi:

1. Salvarea video-track-urilor de pe camera video 2 care se afld deasupra
claviaturii pianului electronic 1, continand imaginea mainilor profesorului care canta
piesa; sunetul inregistrat poate fi ignorat;

2.Salvarea audio-trackurilor de pe iesirea MIDI a pianului electronic 1 prin
dispozitivul de comanda 3, care activeaza pe de o parte LED-urile, conducand prin
cablurile 5, unitatea “MIDI la USB” 4, cablul 6, mai departe citre PC. Aici sunt
salvate si extrase 3 audio-track-uri:

N
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e pozitionarea pentru cantat a mainii drepte;
e pozitionarea pentru cantat a mainii stangi;
e pozitionarea pentru cantat a ambelor maini ;

3. Video track-ul de invafat (didactic) este acum sincronizat gi salvat separat
cu fiecare din cele trei audio track-uri de mai sus deci este creat.

Tot procedeul se mai repetd odata, pentru un tempo mai rapid, piesa fiind
cantatda mai repede. Notele de pian sunt scanate si salvate, rand pe rand, pe
portative, a se vedea in figurile 5, 6, 7, ca imagini cu note gri pe alb, numai in
masura actuald, care se canta la un moment dat, acestea sunt in negru pe alb.
Aceste imagini sunt potrivite cu mainile profesorului si cu luminile LED-urilor si
montate in video-track-uri.

In final video-track-urile sunt realizate pe pasaje mai mici din partitura
muzicald, astfel incat sa ia nastere partile mici finale , de exersat i de invatat.

4. Din video - urile de invatat create se produce iaradsgi, cu un software
adecvat cunoscut, un video - DVD.

Odata ce succesiunea de secvente muzicale aga cum au fost descrise, este
stocatd pe un suport, acesta poate fi introdus intr-un cititor care va reproduce pe
ecranul unui monitor (sau laptop, sau LCD,) neinclus in carcasa instrumentului 1,
succesiunea stocata.

Astfel ca pentru a permite invatarea la pian, prin aplicarea procedeului
didactic de invatare conform inventiei, un amator poate utiliza un pian obignuit, cu
coada sau unul digital cu cele 88 de clape uzuale (In cele mai multe cazuri ajung si
85 de taste) la care, aga cum se ageaza partitura, va aseza un monitor de afigare a
functiilor memorate conform succesiunilor de secvente muzicale stocate. Monitorul
poate fi un DVD, un laptop, o tabletad, un ipad, un harddisc, alt dispozitiv de redare
cu un ecran sau un dispozitiv de captare de pe internet.

Acesta este conectat la un cititor al succesiunilor stocate si va indica lumina
potrivitd cu led-uri astfel incat va ghida amatorul in apasarea tastei corespunzatoare
led-ului aprins. Dupa pornirea monitorului, acesta va informa amatorul despre
succesiunea de taste care trebuiesc apasate, in functie de iluminarea diferit colorata
si asupra digitatiei corespunzatoare prin imaginea mainilor si degetelor aferente.

Elevul se ageaza in mod obignuit la pian si amplaseaza dispozitivul de redare
(respectiv ecranul acestuia) ca pe o partiturd de note pe suportul de note al pianului
(vezi Fig.14). Din MENIU, pe prima imagine aparutd pe monitor dupa start (vezi
Fig.08) alege cu aproximatie segmentul piesei, pe care doreste sa-l studieze (vezi

-9.
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Fig.09). Pe urma se alege exact partea pe care vrea s-o prelucreze si mana, cu care
vrea sa exerseze (vezi Fig.10).

in continuare, pune s& “cante” partea din piesa selectatid in prealabil, cu
optiunile setate, de asemenea, n prealabil (vezi Fig.12).

Acum vede in partea superioara a ecranului randul actual cantat al notelor
piesei. El este scris in gri pe fundal alb (vezi Fig.05). Cind interpretarea a ajuns la
sfirsitul randului, apare automat randul urmator.

Din experienta se stie, ca in timpul exercitiului privirea se schimba aproape
mereu intre clape si notele (de pe ecran). Se va gasi repede masura de cantat pe
moment, deoarece ea este reprezentata in negru pe alb (vezi Fig.06 resp. Fig.07).

Desi se vede mereu cantdnd ambele maini, LED-urile marcand clapele
apasate, se pot auzi, la dorintd numai sunetele de exemplu ale mainii drepte. Partea
aleasa este repetata de 3 ori (Cassiodor spunea deja in secolul al 6-lea: ,repetitio
est mater studiorum®). Desigur, daca se doreste, se poate repeta aceasta parte si de
mai multe ori.

La alegerea iconitei ,broastei testoase” piesa este cantata foarte incet. Astfel
se poate urmdri bine piesa inca necunoscuta la inceput. Se poate ca elevul sa se
obignuiasca cu digitatia si capata un simt al acordurilor i al succesiunii de sunete.

Iconita cu pictograma unui iepure trebuie inteleasa numai simbolic. Activarea
ei inseamna, ce e drept, un tempo ceva mai rapid, dar totusi clar mai incet decét
acela prescris de compozitor. Aici se poate deja oarecum intui cum o sa sune
aproximativ piesa mai tarziu. Astfel puteti exersa intr-un stadiu ceva mai avansat.

Dupa ce s-a decis pentru partea de exersat si pentru tempo-ul incet sau
foarte incet, se pot vedea pe ecran (vezi Fig.13):

1. Réandul actual de note cu a) actuala masura reprezentata cu negru, iar restul
cu gri si b) delimitarea partii de exercitiu actuale;

2. Claviatura cu: a) Maini, care apasa clapele corespunzatoare; b) LEDuri, care
scot in evidenta clapele apasate. [vezi Fig.4. a)] Tonurile corespunzéatoare se
pot auzi sau pot fi partial mute; c) Denumirile gamelor tuturor celor 88 de
clape.

3. Denumiri: a) Denumirea mainii/mainilor, care tocmai se aude.

.St inseamna: se aud tonurile cantate de mana stanga, cele de la mana dreapta
sunt luminate de LED-urile de peste clape, dar nu se aud; ,dr* evident similar cu
mana dreapta; ,amb* se aud (si se vad) clapele apasate de ambele maini; b)
Denumirea partii de exercitiu actual. (,T01%,.., ,T12",.)

-10 -
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Acum se poate ca dispozitivul, de exemplu, s cante mana stanga si elevul
s& se concentreze asupra mainii drepte urmarind indicatiile LED-urilor de pe ecran.
Avantaj: urmaregte numai activitatea unei singure maini, dar aude piesa asa cum ar
trebui sa sune ca un tot. Poate fi folositor sa se asculte numai o singurd mana si sa
se incerce reproducerea aceleiasi. Cealaltd mana se ignora complet.

Intr-un alt exemplu de realizare in legatura si cu Figurile 11, a, b, ¢ conform
inventiei succesiunea de secvenie muzicale, asa cum au fost descrise in primul
exemplu de realizare, sunt stocate de aceasta datd pe un suport de stocare
adaptabil introducerii Tn tabletd sau ipad si poate fi introdusa intr-un cititor de tip
tableta sau ipad permitand procedeul de invatare a cantatului la pian.

in acest scop cu un soft conventional adaptat, imaginile si secventele
muzicale, stocate, vor fi transformate in imagini video didactice adaptate unei tablete
sau ipad si vor fi asociate cu un meniu adaptat acestora, dupa cum se vede, de
exemplu in Fig. 11a, unde, pe ecranul tabletei sau ipad-ului, se pot afigsa o serie de
comenzi ale video-ului citit, cum ar fi: alegerea melodiei de invatat, alegerea mainilor
de urmarit, stAnga, dreapta sau ambele, alegerea vitezei de céantare deci de
invatare, alegerea listei de exerciii precum si etapele meniului.

Astfel ca, pentru a permite invatarea la pian, un amator poate utiliza un pian
obisnuit la care, agsa cum se ageaza partitura va aseza tableta sau ipad-ul avand un
monitor de afigare a functiilor memorate conform succesiunilor de secvente muzicale
stocate. Dupa amplasarea si pornirea cu start a secventelor va fi aparut pe ecran
Meniul principal, dupa care va alege segmentul piesei muzicale pe care doreste sa o
invete sau sa o repete si alege sa i fie cantatd, cu 0 mana sau cu cealalta sau cu
amandoua, dupa cum selecteaza, intr-un tempo lent sau mai rapid, dupad cum
selecteaza broasca sau iepurele, dupa cum se vede in Fig.11b, avand la dispozitie
si comenzile conventionale ale tebletei, de pornit—oprit, respectiv ale volumuiui,
inainte, inapoi, dupa cum se vede in Fig.11c.

Deci tableta sau ipad-ul va fi actionat ca si un cititor al succesiunilor stocate si
conform meniului ales, va indica lumina pofrivitd cu led-uri astfel incat va ghida
amatorul in apasarea clapei corespunzatoare led-ului aprins, asupra succesiunii de
clape care trebuiesc apasate, in functie de iluminarea diferit coloratd si asupra
digitatiei eorespunzatoare, aratdnd mainile cu degetele care sunt n actiune. $i apoi
se procedeaza ca $i in exemplul precedent.

-11-

20



~2015--00101-
13 -p2- s

REVENDICARI:

R1. Sistem si dispozitiv de invatare a cantatului la pian, hardware, de furnizare a
unor date conforme unei partituri muzicale si a actiunilor degetelor asupra claviaturii
pianului conforme partiturii compus dintr-un pian electronic (1) avand o claviatura cu
88 respectiv 85 de clape si o iesire MIDI, asociat cu o camera de luat vederi (2), o
unitate de comanda (3), dupa cum este reprezentat in Fig.1, caracterizat prin aceea
ca de la pian prin iegsirea MID| se furnizeaza informatii de date asupra acfiunii
mainilor pe claviaturd conform unei partituri date, pe pasaje, intuitiv alese, date care
sunt transmise prin cablul 3 la unitatea de comanda (3) reprezentata in Fig.2, de la
care sunt trimise catre o unitate de vizualizare si ghidare si anume bara LED (7) din
Fig.3 si ale carei led-uri, corespondente clapelor, dupa cum se vede in Fig.4, rosii
pentru clapele negre si verzi pentru clapele albe, se vor aprinde corespunzator
actiunii degetelor pe claviatura pianului, ca urmare a interpretérii, pe etape, de catre
un profesionist, adica cu méana dreapta respectiv cu mana stanga si apoi respectiv
cu amandoua ( Fig.4), pe pasaje mici, in ritmuri diferite, obtinandu-se o transformare
a imaginilor de apasare a clapelor respectiv a digitatiei mainilor profesionistului
asociata sunetelor pianului conforme partiturii alese, intr-o succesiune a iluminérii
led-urilor (7), si apoi prin cablul 5, respectiv prin intermediul dispozitivului MIDI to
USB (4) si cablul 6, la un calculator (6), la care va fi adus s$i semnalul de la camera
de luat vederi (2) prin cablul 1 si respectiv prin intermediul cardului SD-Card (5) si
cablul 2, unde acestea vor fi prelucrate, transformate printr-un soft obignuit, si
stocate intr-un mediu special de informare asupra etapelor de invatare, a sunetelor
cat si a imaginilor clapelor apasate si a digitatiei aferente, iar aceste date sunt
stocate pe un dispozitiv de stocare( 8), de ex, un DVD , in scopul punerii la
dispozitie unui amator a unui dispozitiv ajutator la invafarea facila a cantatului la
pian.

R2. Sistem si dispozitiv de invatare a cantatului la pian, hardware, de furnizare a
unor date conforme unei partituri muzicale si a actiunilor degetelor asupra claviaturii
pianului conforme partiturii compus dintr-un pian electronic (1) prin iesirea sa MIDI,
asociat cu o camera de luat vederi (2), o unitate de comanda (3) caracterizat prin
aceea ca furnizeaza informatii de date asupra actiunii mainilor pe claviatura conform
unei partituri date, pe pasaje, intuitiv alese, date care sunt transmise prin intermediul
dispozitivului MIDI to USB ( 4) si respectiv a cardului SD-Card (5) catre un computer
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( 6) unde acestea sunt transformate printr-un soft obignuit, infr-un meniu didactic de
utilizare asociat etapelor captate, interpretate de mainile profesorului si care va fi

stocat pe un dispozitiv de stocare (8).

R3. Sistem si dispozitiv de invatare a cantatului la pian, hardware, de furnizare a
unor date conforme unei partituri muzicale si a actiunilor degetelor asupra claviaturii
pianului conforme partiturii compus dintr-un pian electronic (1), prin iesirea sa MIDI,
asociat cu o camera de luat vederi (2), o unitate de comanda (3) caracterizat prin
aceea ca furnizeaza informatii de date asupra actiunii mainilor profesorului pe
claviatura conform unei partituri date, pe pasaje, intuitiv alese, cu ritmuri diferite,
conform digitatiei, prin intermediul unitatii de comanda (3) catre o unitate de
vizualizare si ghidare, bara LED (7), avand asociate led-uri colorate, corespondente
clapelor albe si negre in felul urmator: verde pentru cele albe si rogu pentru cele
negre ( fig.3) si urmare a interpretarii de catre un profesionist, pe etape adica cu
mana dreaptd respectiv cu mana stanga si cu amandoua, ( fig.4) in ritmuri diferite
si pe pasaje, obtindndu-se informatii de date asupra digitatiei pe claviaturd conforme
partiturii ca o succesiune a ilumindrii led-urilor(7), cét si asupra sunetelor clapelor
apasate, si care va fi prelucrat printr-un program de software comun si, printr-un
dispozitiv de memorare obignuit, se va memora pe un suport de stocare (8), de ex,
un DVD , in scopul punerii la dispozitie unui amator a unui dispozitiv ajutator la
invatarea facila a cantatului la pian.

R4. Dispozitiv cu suport de stocare conform revendicarii 1 caracterizat prin aceea
ca pe suportul de stocare (8) se vor stoca urmatoarele informatii referitoare la
actiunile degetelor mainilor, digitatiei, pe claviatura pianului, a modulului de apasare
corecta a clapelor unui pian cu degetele aferente anurnitor clape, indicand ce clapa
trebuie apasatd si cu ce deget si cu ce mana, cu mentionarea digitatiei
corespunzatoare, conform unei partituri muzicale, orientand elevul amator in
vederea invatarii claviaturii pianului, in ritmuri diferite, n ritm lent sau mai alert,
continand toate succesiunile de semnale, vizuale si auditive, asociate cu un meniu
adecvat, necesare afigarii vizuale a digitatiei pe fragmente ale partiturii muzicale in
scopul asigurarii unei metode de invatare a pianului.

R5. Procedeu de furnizare a unor date conforme unei partituri muzicale si a
actiunilor degetelor asupra claviaturii pianului conforme partiturii compus dintr-un
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pian electronic( 1), prin iegirea sa MIDI, asociat cu o camera de luat vederi ( 2) , o
unitate de comanda (3) caracterizat prin aceea ca furnizeaza informatii de date
asupra actiunii mainilor pe claviatura conform unei partituri date, pe pasaje, intuitiv
alese, date care sunt transmise prin intermediul dispozitivului MIDI to USB ( 4) si
respectiv a cardului SD-Card (5) si catre un computer ( 6) unde acestui mediu de
informare didactic asupra etapelor de invatare ii este asociat un meniu de utilizare si
acestea fiind stocate pe un dispozitiv de stocare( 8); totodata acestea sunt transmise
citre o unitate de vizualizare si ghidare cu bara LED (7) avand asociate led-uri
colorate, corespondente clapelor albe si negre in felul urmator. verde pentru cele
albe si rosu pentru cele negre ( fig.3) , si urmare a interpretarii de catre un
profesionist, pe etape adicd cu ména dreaptd respectiv cu ména stanga si cu
amandoua, ( fig.4) Tn ritmuri diferite ca viteza, si pe pasaje , ( fig.6, 7, 9) obtinandu-
se transformarea digitatiei mainilor pe claviaturd, intr-o succesiune a iluminarii led-
urilor (7) , succesiune care, se va memora pe un suport de stocare (8) si prin
repetarea acestuia pentru fiecare pasaj sau secventa muzicala prestabilita si pentru
fiecare ritm prestabilit, obfinandu-se astfel parile din meniu ( Fig.8, 9,10)
corespunzatoare pasajelor $i a meniului principal asociat .

R8. Dispozitiv de afigare conform revendicarilor 1, 2, 3 caracterizat prin aceea c3,
un dispozitiv de redare a datelor stocate si a meniului, laptop, o tableta, un DVD
player sau un alt dispozitiv de redare cu un ecran, prevazut cu un ecran de
vizualizare (ca de ex. in Fig.11) va fi agezat ca o partiturd muzicald pe suportul de
note al pianului clasic ( Fig.14) al elevului amator si permite vizualizarea de cétre
elevul-amator a programului stocat pe un dispozitiv de stocare (8)(DVD, harddisk ,
etc.), cu ajutorul unui meniu adecvat, vizualizat si selectat pe parti ( Fig.12) in asa fel
fncat urmarindu-l, in fata pianului sdu, acesta poate invata idividual i in alt timp
decét cel real, sd apese claviatura cu degetele, de la mana stanga, de la mana
dreapta, pe rand sau cu amandoua mainile, formandu-gi digitatia corespunzatoare,
in ritm lent sau mai alert dar oricum in ritm mai lent decéat prevede compozitorul, in
scopul de a deprinde metoda de apasare a clapelor in ritmul melodiei alese.

R7. Procedeu in scopul invatarii cantatului la pian de catre un amator caracterizat
prin aceea ca amatorul utilizeazad un pian obignuit , un dispozitiv de redare si de
afisare care sa permitd vizualizarea informatiilor conforme dispozitivului de afigare
asociat instrumentului conforme partiturii muzicale si digitafiei stocate ale mainilor
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profesorului, pe ecran alegandu-si, conform meniului, succesiunea de semnale
corespunzatoare led-urilor care indicaA clapele pe care trebuie sa le apese cu
degetele mainii stangi , respectiv cu cele ale mainii drepte si cu amandoua, in
diferite ritmuri, convenabile pentru el, mai lent la inceput pana se familiarizeaza cu
digitatia si intr-un tempo mai alert dupa, astfel incat urmandu-le , succesiv, invata
care clapa trebuie apasata , cu care dintre degetele mainii stangi sau drepte sau cu
degetele corespunzatoare de el ambele maini, cu care dintre maini, sau cu
amandoua simultan si In care ritm, putand repeta ori de cate ori doreste si are
nevoie pentru fixarea digitatiei, pe pasaje muzical prestabilite, prin meniul adecvat.,
la pagina corespunzatoare, in fata pianului digital sau clasic, acesta poate invata
individual si in alt timp decat cel real al performarii de catre profesor si oricare alt
elev poate invata , individual, in ritmul sau propriu , la pianul sdu, la un timp

convenabil acestuia.

REZUMAT

Un obiect conform prezentei inventii este un sistem, dispozitiv compus dintr-un pian
electronic asociat cu o camera de luat vederi ( 2), o unitate de comanda (3) care
trimit informatii de date la un calculator si acesta printr-un soft ade ét le salveaza si

stocheaza cu un program adecvat, informatiile corespunzatgare actiunii degetelor

pe claviatura pianului, ca urmare a interpretarii de catre profesionist, pe etape,

adica cu mana dreapta respectiv cu mana stanga si dpoi respectiv cu amandoua
(fig.4), pe pasaje mici, in ritmuri diferite ca tempg{vitezad), dar totdeauna mai lent
decét prevede compozitorul in partitura, obtindpdu-se o transformare a imaginilor de
apasare a clapelor de catre mainile profgsionsitului asociatd sunetelor pianului
conforma partiturii alese de a fi inteppretata, respectiv a digitatiei mainilor pe
claviatura, intr-o succesiune a ilumindrii led-urilor , pe un suport de stocare comun si
astfel pune la dispozitie unui elev amator, un dispozitiv si procedeu de invatare a

céantatului la pian pe un pian obignuit i intr-un mod facil.
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Fig.7

Meniul principal pag. 1
Titiul pfesef de {)ian, dv exenplu Brahms: Vals op 38 Ne 15 in fa bemol Major

partile 1-6 partile 7-12 partile 13-18

Fig.8
Meniu {pag. 3)
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partile 1-6 partile 13-18
Fig.9
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Fig. 10
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Aici deruleaza un Video.
de exemplu:
* Piesa: Valse... de Brahms

* Mana Stanga
* viteza redusa
* ambele maini

BTN > 2 [ 1 meniul principal |
lista exercitilor | | @wil O M | |Osene Ddewn | -
Fig.11 a

se aude mana —— — se aude mana _——l- viteza

sanga dreaptd ] stenga dregpta

Fig. 11 b
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tehnicii i care nu este considerat de relevanta particular;

D - Document mentionat deja in descrierea cererii de brevet de
inventie pentru care este efectuatd cercetarea documentar3;

E - Document de brevet de inventie avénd o daté de depozit sau
de prioritate anterioard datei de depozit a cererii in curs de
documentare, dar care a fost publicat la sau dupa data de depozit
a acestel cereri, document al cdrui continut ar constitui un stadiu
al tehnicii relevant;

L - Document care poate pune in discufie data prioritatii/lor
invocatd/e sau care este citat pentru stabilirea datei de publicare
a altui document citat sau pentru un motiv special (se va indica
motivul);

O - Document care se referd la o dezvaluire orala, utilizare,
expunere, etc;

P - Document publicat la o data aflatd intre data de depozit a
cererii si data de prioritate invocata;

T - Document publicat ulterior datei de depozit sau datei de
prioritate a cererii si care nu este in contradictie cu aceasta, citat
pentru mai buna intelegere a princlpiului sau teoriei care
fundamenteaza inventia;

X - document de relevan{a particulard; inventia revendicata nu
poate fi consideraté noud sau nu poate fi considerati ca implicand
o activitate inventiva, cand documentul este luat in considerare
singur;

Y - document de relevanta particulard; inventia revendicata nu
poate fi consideratd ca implicadnd ¢ activitate inventiva, cand
documentul este combinat cu unul sau mai multe alte documente
de aceeasi categorie, o astfel de combinatie fiind evidenta unei
perscane de specialitate;

& - document care face parte din aceasi familie de brevete de
inventie.
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