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RO 130047 B1

Inventia se refera la un joc de noroc multiplu, practicabil fie in cazinouri, fie ca joc de
grup, care include trei jocuri deja cunoscute, ruleta, poker si loto.

Este cunoscut jocul de noroc de tip ruletd, in care valoarea castigului este data de
pozitia ocupata de o bila pe sectoarele colorate si numerotate ale elementului rotativ, precum
si de numarul de jetoane pariate. Dezavantajul acestui joc consta in posibilul control al pozi-
tiei pe care ar urma s-o ocupe bila dupd aruncarea ei in zona de joc, punand astfel sub
semnul intrebarii ideea de baza a jocului, si anume, hazardul.

De asemenea, jocul de noroc 6 din 49 consta in extragerea a sase numere dintr-o
urna ce contine 49 de bile, toate identice ca forma, greutate si dimensiune, bile numerotate
dela 11a49. Dezavantajul acestui joc consta in eventualul control al numerelor care ar urma
sa fie extrase din urna, prin modificarea greutatii unor bile.

in ceea ce priveste jocul de poker, castigul este determinat de combinarea cartilor
pe care le primesc jucatorii cu cele intoarse la masa de joc, dezavantajul constand in aceea
ca se pot crea suspiciuni in privinta cartilor care sunt intoarse la masa de joc.

Brevetul RO110782 B1 prezintd un joc de noroc prevazut cu masa de joc cu trei
zone, intr-o prima zona fiind agezat un element rotativ tip ruleta, cu sectoare numerotate si
colorate diferit, 0 zona pentru depozitarea unor jetoane, si o zona impartita in sectoare, in
care se amplaseaza jetoanele pentru pariere.

Din documentul US 4640513 este cunoscut un joc educativ de indeméanare si sans3,
care este jucat in sapte moduri de baza, unde jucatorii transforma incercarea de a scrie,
pronunta si definirea corecta a cuvintelor, in numere de raspuns, joc compus din carti cu
intrebari, jetoane de joc, o tabla patrata, si unde toate cele sapte functii sunt redate simultan,
pe masura ce jocul progreseaza dupa diferite reguli de joc incluse, care pot fi alese de catre
jucatori; activitatile participante sunt programate in conformitate cu o perioada de timp prese-
lectatd, folosind un dispozitiv de sincronizare, banii fiind folositi pentru a recompensa sau
penaliza jucatori pentru miscari incorecte.

Se mai cunoaste, din GB 323951, un joc de noroc ce include un disc rotativ, marcat
cu caractere pentru utilizare in jocuri, $i mijloace pentru pornirea si oprirea rotatiei discului,
disc care este prevazut, pe una sau pe ambele fete, cu caractere pentru a juca o multitudine
de jocuri, si care coopereaza cu un indicator care se poate deplasa in si in afara indicarii
pozitiei, fiind prevazuta si o foaie de pariuri pe care jucatorii pot plasa mizele lor; discul rota-
tiv este adaptat pentru a fi sustinut pe placa turnanta a unui gramofon, fiind impartit de linii
radiale si cercuri, in compartimente care contin semne pentru utilizare in jocuri, cum ar fi
zaruri, coroana si ancora, poker si ruleta. Cealalta parte este impartita in mod similar, si are
marcate semne pentru a fi utilizate in jocul de curse, incluzand, de asemenea, un record
pentru a apela la cote stabilite impotriva concurentilor individuali, iar acul gramofonului
servind ca indicator.

Toate jocurile mentionate nu permit o combinare a mai multor jocuri intr-unul singur.

Problema pe care o rezolva inventia este aceea de a creste hazardul, prin combina-
rea celor trei jocuri care conduc la castig, si anume, ruleta, loto si poker.

Jocul de noroc, conform inventiei, elimina dezavantajele jocurilor mentionate anterior
prin aceea ca este alcatuit dintr-un element rotativ, prin actionarea caruia se pot juca simul-
tan trei jocuri bazate pe hazard, o plansa prevazuta cu o zona destinata depozitarii unui
pachet de carti ce se vor distribui jucatorilor, si 0 zona in care se afla amplasate biletele pe
care sunt tiparite numerele de la loto , 0 zona unde sunt amplasate 36 de buline magnetice
cu numere de la 1 la 36, distribuite alternativ pe culorile rogu si negru, si cifra O pe culoarea
verde, 0 zona unde sunt amplasate cele 49 de buline magnetice cu numere de la 1 1a 49 si
cifra 0, pentru jocul 6 din 49, si alte elemente.
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Prin aplicarea inventiei se obtin urmatoarele avantaje:

- eliminarea posibilitatilor dirijarii castigului;

- multiplicarea sanselor de castig;

- simplitatea desfasurarii jocului;

- timp redus de desfasurare a unei partide.

Se da in continuare un exemplu de aplicare a inventiei in legatura cu fig. 1...4, ce
reprezinta:

- fig. 1, vedere de sus a elementului rotativ;

- fig. 2, sageata indicatoare;

- fig. 3, vedere de ansamblu a tablei de joc;

- fig. 4, plansa compartimentata pentru fiecare jucator.

Jocul de noroc multiplu, conform inventiei, este alcatuit dintr-un element rotativ 1, de
forma unui disc, care poate fi confectionat din plastic, tabla metalica sau lemn, pe care este
inscriptionat un cerc interior 2, pe care sunt distribuite alternativ 36 de numere pe culorile
rosu si negru, si cifra 0 este distribuita pe culoarea verde, un cerc mijlociu 3, pe care sunt
imprimate cartile de joc, si un cerc exterior 4, pe care sunt imprimate numerele de loto de la
1 la 49, precum si cifra O pe culoarea verde.

Elementul rotativ 1 este prevazut cu trei sageti de culori si lungimi diferite, sageata
cea mai lunga 5, de culoare galbena, este folositd pentru indicarea numerelor de la ruleta,
sageata mijlocie 6, de culoare albastra, este folosita pentru indicarea cartilor de joc, si
sageata cea mica, de culoare rosie, 7, pentru indicarea numerelor de la loto astfel incat, in
momentul incetarii rotatiei, cate o sageata va indica o carte pentru jocul de poker, cate un
numar pentru ruletd si cate un numar pentru loto.

Fiecare dintre sagetile 5, 6, 7 este prevazuta cu un sistem de fixare mobil, cu magnet
8 si inel de pasla 9, astfel incat pozitia sagetilor sa poata fi modificata la inceputul jocului,
pentru eliminarea posibilitatilor dirijarii castigului si cresterea hazardului.

Elementul rotativ 1 poate fi actionat manual sau electric, cu ajutorul unui servomotor.

De asemenea, jocul este prevazut cu o tabla de joc 10 paralelipipedica, ce poate fi
din carton, plastic, tabla metalica sau lemn, si care este compartimentata astfel: in centru,
unlocin care se pune elementul rotativ 1, un loc 13, unde va fi atagat un prim pachet de carti
11, din care se vor distribui jucatorilor, un dispozitiv pentru depozitarea jetoanelor 12 ale
bancii, alte doua pachete de carti 11, un loc 14 unde vor fi amplasate cartile din primul
pachet de carti 11, acestea fiind grupate pe numere, pentru a facilita intoarcerea la masa a
cartii indicate de sageata, un loc 15, in care se afla amplasate biletele B pe care sunt tiparite
numerele de laloto, un loc 16, unde sunt amplasate 36 de buline magnetice R, corespunza-
toare jocului de ruleta, cu numere de la 1 la 36 distribuite alternativ pe culorile rosu si negru,
si cifra O pe culoarea verde, un loc 17 unde sunt amplasate alte 49 de buline magnetice L,
cu numere de la 1 1a 49 si cifra 0, pentru jocul loto 1 din 49, un loc 18 in care se vor fixa buli-
nele magnetice L corespunzatoare numerelor loto indicate de sageata scurtd 7, un loc 19
in care se va fixa o bulind R cu numarul indicat de o sageata lunga 5 pentru ruleta, un loc
20 in care se vor intoarce cele cinci carti pentru jocul de poker, tabelul 21 cu numerele de
la ruletd, pentru alegerea combinatiei de joc, un loc 22 unde se afla 6 fise magnetice 29, cu
numere de la 1 la 6, fiecare jucator primind cate un numar de participare.

Jocul mai cuprinde si 6 planse 23, cate una pentru fiecare jucator. Plansa 23 pentru
fiecare jucator este prevazuta cu un loc 24 pe care vor fi amplasate jetoanele 12 care parti-
cipa la jocul de ruletd, un loc 25 pe care va fi amplasat biletul B de loto si jetoanele 12 atri-
buite acestui joc, un loc 26 pentru jocul de poker, pe care vin amplasate cele doua carti pri-
mite de jucatori si jetoanele 12 atribuite pentru participarea la jocul de poker, un element de
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scris 27, care serveste la completarea numerelor de loto alese, un loc 28 atribuit completarii
numerelor fiind marcat prin "méana care scrie", fisa magnetica 29, corespunzatoare numarului
de participare pentru fiecare jucator, de la 1 la 6, care vine amplasata in locul atribuit aces-
teia pe tabla de joc 10, si un loc unde se asaza jetoanele 12, distribuite in numar egal fie-
carui jucator, intr-un saculet 30.

Elementul rotativ 1, plansa 10 si plansele 23 pot fi mobile, in cazul jocului practicat
in familie, sau pot fi integrate intr-o masa fixa, in cazul jocului practicat in cazinouri.

O prima regula obligatorie este folosirea ordonaté a componentelor jocului atat de
catre conducatorul jocului, cat si de catre jucatorii participanti, care pot fi in numar de
minimum 2 si maximum 6.

Locurile fiind ocupate de catre jucatori, se distribuie plansele si componentele nece-
sare pentru participarea la joc (numarul de participare din cele sase buline magnetice, pixul
pentru completarea numerelor de loto alese, saculetul cu jetoane sau bancnotele xerox).
Dupa amplasarea componentelor pe tabla de joc, se distribuie de catre conducatorul jocului
biletul de loto, fiecare jucator platind un numar fix de jetoane, iar suma acumulata reprezinta
valoarea céstigului, in cazul in care se extrage cel putin un numar pe care jucatorii I-au bifat
pe taloanele de participare. Pe biletele B de loto vor fi marcate 6 numere.

Conducéatorul jocului se asigura ca pe fiecare bilet sunt completate 6 numere, dupa
care biletul B se amplaseaza de fiecare jucator pe locul de pe plansa 23 destinat pentru loto
25, impreuna cu jetoanele de participare ori bancnotele xerox.

Se distribuie cele 2 carti pentru jocul de poker, din perechea de carti atribuita juca-
torilor, iar dupa ce au fost vazute in secret de fiecare in parte, se pun cu fata in jos pe locul
26 de pe tableta aferenta jocului de poker, cu jetoanele pentru deschiderea jocului de poker.

Dupa terminarea fazei de distribuire si aranjament, fiecare jucator puncteaza numarul
de participare la jocul de ruletad pe tabela aferentd acestuia 21, parierea repetandu-se dupa
fiecare runda.

Un joc este format din sase runde, numerele si cartile fiind indicate simultan de
sageti, sustinand astfel ideea de bazad a jocului, si anume, hazardul. Daca sagetile de
indicare a numerelor de la loto si ruletd, precum si sédgeata de indicare a cartilor de poker se
opresc intre douad numere gi, respectiv, intre doua carti, se considera numarul i cartea
urmatoare in sensul de rotatie a mecanismului, de la dreapta la stanga.

Dupa parierea la jocul de ruletd, se actioneaza elementul rotativ, iar la incetarea
miscarii de rotatie, sagetile vor indica un numar pentru jocul de ruletd, un numar pentru jocul
loto si un numar pentru jocul de carti.

Dupa fiecare runda, cartea si numerele indicate de sageti vor fi fixate pe planga cu
bulinele magnetice R, L, pentru a putea fi observate de toti jucatorii.

Referitor la jocul de ruleta, pentru stabilirea valorii castigului, se aplica regulile deja
cunoscute, in raport de pariere. Acest joc continua cu o alta pariere inainte de runda a doua,
cand se va actiona din nou elementul rotativ. Se vor efectua cate sase parieri de catre
fiecare jucator, castigul fiind validat cu fiecare runda.

in ceea ce priveste jocul de poker, dupa prima runda (actionarea elementului rotativ),
sageata va indica o carte si aceasta va fi intoarsa la masa de joc, urmand licitarea, iar dupa
fiecare runda se va mai intoarce cate o carte indicata de sageata.

La finalul rundei a cincea vor fi intoarse toate cele cinci carti, jocul desfagurandu-se
dupa regulile deja cunoscute. Daca licitarea se opreste inainte de a fi intoarse cele cinci
carti, terminandu-se astfel jocul de poker, jocul continug, validandu-se doar numerele de la
ruletd si numerele de la loto.
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Daca sageata indica o carte dintre cele deja impartite jucatorilor, sau intoarse la
masa, aceasta se considera joker, putand intra in orice combinatie aleasa de jucator.

in privinta jocului loto, valoarea castigului este datd de suma acumulatd in urma
achizitionarii biletelor loto. La finalul celor sase runde, jucétorul care are marcate pe bilet cele
mai multe numere dintre cele indicate de sageata va fi castigator. Cand sageata de la jocul
loto indica cifra 0, banii acumulati intra in contul bancii, chiar daca numerele de loto bifate
pe bilet au fost indicate de sageata. in cazul in care sageata indica de doud ori acelasi
numar, valoarea castigului se dubleaza.
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Revendicari

1. Joc de noroc multiplu, practicabil ca joc de grup, care permite combinarea a trei
jocuri clasice bazate pe hazard, alcatuit dintr-o tabla de joc, un element rotativ, jetoane si
carti de joc, caracterizat prin aceea céa, pentru a se putea juca simultan jocurile de ruleta,
poker si loto, este format din tabla de joc (10) paralelipipedica, ce poate fi din carton, plastic,
metal sau lemn, pe care este dispus central elementul rotativ (1), prevazut cu trei sageti (5,
6, 7) de lungimi si culori diferite, unde tabla de joc este compartimentata in mai multe locuri
(13,14,15,16,17, 18, 19, 20, 22) pe care se amplaseaza niste pachete de carti (11) de joc,
niste jetoane (12) care participa la jocul de ruletd, niste buline magnetice (R, P, L), niste
bilete (B) tiparite cu numerele de la jocul de tip loto, un tabel (21) tiparit cu numerele de la
jocul de ruletd, joc care se practica de minimum doi $i maximum sase jucatori, fiecare dintre
ei primind cate o plansa (23) compartimentata si cate o fisd magnetica (29) numerotata cu
numere de la 1 la 6.

2. Joc de noroc multiplu, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca elemen-
tul rotativ (1) de forma unui disc, confectionat din plastic, metal sau lemn, este constituit din
trei cercuri concentrice, dintre care un cerc interior (2), un cerc mijlociu (3) si un cerc exterior
(4), marginea cercului interior (2) este compartimentata in 36 de casute colorate in doua
culori si o casuta intr-o culoare diferitd, in care sunt inscriptionate alternativ si aleatoriu
numere de la 0 la 36, specifice jocului de ruletd, marginea cercului mijlociu (3) este comparti-
mentata in casute in care sunt inscriptionate semnele cartilor de joc, dispuse aleatoriu, iar
marginea cercului exterior (4) este compartimentata in 49 de discuri de aceeasi culoare, si
un disc de o alta culoare, in care sunt inscriptionate alternativ si aleatoriu numere de laOla
49, specifice jocului de tip loto; dupa incetarea rotirii elementului rotativ (1), sageata lunga
(8) vaindica un numar de la jocul de ruletd, sageata mijlocie (6) va indica o carte de la jocul
de poker, iar sadgeata scurta (7) va indica un numar de la jocul de tip loto.

3. Joc de noroc multiplu, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca tabla de
joc (10) prezinta un loc central in care se va monta elementul rotativ (1) in jurul caruia exista
un loc (13) pentru plasarea unui prim pachet de carti (11), un dispozitiv pentru depozitarea
jetoanelor (12) si a altor doua pachete de carti de joc (11), un loc (14) pentru amplasarea
grupaté a cartilor de joc din primul pachet de carti, un loc (15) pentru amplasarea biletelor
(B) tiparite, un loc (16) pentru amplasarea bulinelor (R) corespunzatoare jocului de ruleta,
un loc (17) pentru amplasarea bulinelor (L) corespunzatoare jocului de tip loto, un loc (18)
in care vor fi amplasate sase buline (L) corespunzatoare numerelor loto indicate de sageata
scurta (7), un loc (19) unde se va fixa o bulina (R) cu numarul indicat de sageata (5) cores-
punzatoare jocului de ruletd, un loc (20) pentru dispunerea cartilor de joc pentru jocul de
poker, un tabel (21) cu numerele de la jocul de ruletd, pentru alegerea combinatiei de joc,
si un loc (22) pentru dispunerea fiselor (29).

4. Joc de noroc multiplu, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca plansa
(23) pe care o primeste fiecare jucator este prevazuta cu un loc (24) pe care vor fi amplasate
jetoanele (12) care participa la jocul de ruletd, un loc (25) pe care va fi amplasat biletul (B)
de loto si jetoanele (12) atribuite acestui joc, un loc (26) pentru jocul de poker, pe care se vor
amplasa doua carti de joc si jetoanele (12) atribuite pentru participarea la jocul de poker, un
elementde scris (27), unloc (28) atribuit completarii numerelor, un loc pentru dispunerea fisei
magnetice (29) si un loc unde se asaza jetoanele distribuite in numar egal fiecarui jucator.

5. Joc de noroc multiplu, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca fiecare
sageata (5, 6, 7) prezinta un sistem de fixare mobil, cu magnet (8) si inel de pasila (9), astfel
incat pozitia sagetilor sa poata fi modificata la inceputul jocului.

6. Joc de noroc multiplu, conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca elemen-
tul rotativ (1) poate fi actionat manual sau electric, iar indicarea numerelor poate fi facuta de
afisaj electronic, realizabil pe calculator sau slot machine.
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