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s9 CABINA DE PROBA VIRTUALA BAZATA PE GESTURI

(PRODUS SI METODA)

(57) Rezumat:

Inventia se referd la un produs $i la 0 metodd pentru
probat imbrac@mintea Tn mod virtual, fard contact fizic
cu aceasta. Produsul conform inventiei este alcatuit
dintr-o cabind (1) in care este fixat un echipament (2)
de telemetrie si capturd video, atagat unui sistem (3) de
calcul, si un afisaj (4) de Tnaltd definitie. Metoda con-
forminventiei constd, intr-o primd etapd, inidentificarea
unui utilizator (5) cu ajutorul unei aplicatii software care
ruleazd pe sistemul (3) de calcul, prin prelucrarea unor
date video gi a unor date telemetrice furnizate de echi-
pamentul (2) de telemetrie i capturd video; in a doua
etapd, in determinarea in mod automat a mdsurilor
utilizatorului (5) potrivite staturii sale, prin prelucrarea
datelor video gi a datelor telemetrice obfinute de la
echipamentul (2) de telemetrie si capturd video; in a
treia etapd, in interpretarea unor gesturi (8, 9, 10, 11)
ale utilizatorului (5), Tn vederea identificrii articolelor
vestimentare dorite, prin selectarea unor caracteristici
(14) ale unor produse (13) disponibile in categoriile de
articole (12) vestimentare existente in magazin, siin a
patra etapd, in asigurarea utilizatorului (5) a posibilitatii
de arealiza o evaluare a produselor de interes, probate
in mod virtual, in vederea probdrii fizice a acestora sau
a achizitiei lor, prin suprapunerea peste imaginea reald
a unui utilizator (6) care apare pe afigaj (4) a imaginilor
articolelor (7) vestimentare.
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Fig. 1

Cu incepere de la data publicdrii cererii de brevet, cererea asigurd, in mod provizoriu, solicitantului, protecfia conferitd potrivit dispozifiilor
art.32 din Legea nr.64/1991, cu excepfia cazurior in care cererea de brevet de invenfie a fost respinsd, retrasd sau consideratd ca fiind retrasd.
Intinderea protecfiei conferite de cererea de brevet de invenjie este determinatd de revendicdrile confinute in cererea publicatd in conformitate

cu art.23 alin.(1) - (3).
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Cabina de proba virtuali bazati pe gesturi (produs si metoda)

Inventia “Cabina de proba virtuald bazatd pe gesturi (produs si metodd)” se referd la
un produs si 0 metodd pentru probat imbricamintea in mod virtual, fard contact fizic cu
aceasta, utilizidnd doar gesturi umane naturale constand in balansarea bratelor in plan orizontal
si vertical.

Sunt cunoscute dispozitive si aplicatii care utilizeazd gesturile umane in diferite
scopuri: pornind de la interactiunea cu jocurile video, comanda unor electrocasnice
inteligente, cum ar fi televizoarele inteligente, si ajungdnd pana la asistena persoanelor cu
dizabilitati.

Limitirile acestor solutii constd in faptul ca:

- sunt folosite in principal pentru aplicatii de divertisment si pentru a indeplini sarcini
prestabilite cu scop recreativ;

- pentru realizarea anumitor sarcini, unele dintre solutiile cunoscute necesitd
manipularea unor dispozitive suplimentare de catre utilizator;

- sunt solutii concepute pentru uzul casnic.

Problema pe care o rezolvi inventia este aceea ca oferd o solutie tehnica alternativa
mai rapida si comoda la modul traditional de a proba imbricdmintea in magazine.

Produsul si metoda pentru probarea articolelor vestimentare potrivit inventiei, inlatura
dezavantajele mentionate anterior prin aceea ca: oferd posibilitatea utilizdrii in mediul
comercial, in vederea probdrii produselor vestimentare in mod virtual; permite extinderea
ariei de utilizare a echipamentelor de telemetrie si capturd video concepute initial pentru
activitati de divertisment si recreere.

Produsul si metoda pentru probarea articolelor vestimentare, conform inventiei,
prezinta urmaétoarele avantaje:

- permite probarea si evaluarea fard contact direct a articolelor de imbracdminte in spatii
comerciale;

- previne aglomeratia si reduce timpii de asteptare la cabinele de probi clasice din
magazine ca urmare a probarii i evaluarii rapide a produselor in mod virtual

- reduce numirul total de articole vestimentare probate fizic in magazin datoritd
evaludrii in mod virtual acestora;

- permite stabilirea automatd a mdésurilor articolelor vestimentare care se potrivesc
staturii utilizatorului;

- oferd posibilitatea de a proba simultan mai multe articole vestimentare din categorii
diferite;

- oferd posibilitatea de a efectua o analizd comparativd a modelelor disponibile in
vederea alegerii tinutei dorite care ulterior se poate proba si fizic;

- permite utilizarea eficientd a spatiului comercial prin reducerea spatiului util necesar
desfasurarii unei activitati tradifionale de comert cu articole vestimentare ca urmare a
renuntdrii la expunerea tuturor produselor disponibile, a renuntdrii la o parte din
mobilierul si culoarele de expunere specifice magazinelor;

- permite utilizarea mai eficientd a personalului prin reducerea numarului de angajati
care se ocupd cu: supravegherea, aranjarea produselor in spatiul comercial, gestionarea
depozitului;

- permite reducerea numarului de produse distruse sau sustrase fraudulos prin faptul ca
cumpdratorul are contact fizic cu un numar mai redus de exponate. Datoritd faptului ca
produsele vor fi probate virtual, cumpératorul va cere personalului magazinului spre
probarea fizica doar acele articole de care este interesat;

- fiind bazat pe un sistem de calcul se permite furnizarea citre cumpiratori a unor
indicatii clare privind locatia din magazin a produselor ciutate;



- oferd posibilitatea cautdrii si apoi a probdrii articolelor vestimentare prin simple
gesturi naturale ale bratelor.
Se da, in continuare, un exemplu de realizare a inventiei, in legaturé si cu Fig.1...3,
care prezinta:
- fig. 1, Schema de principiu a cabinei de proba;
- fig. 2, Gesturile pentru manipularea functiilor cabinei de proba,
- fig. 3, Principiul probdrii virtuale a articolelor vestimentare.

Produsul destinat probarii si evaludrii virtuale a articolelor vestimentare, conform
inventiei, este alcituit conform Fig. 1 dintr-o cabind (1) in care este fixat un echipament de
telemetrie si capturd video (2) atagat unui sistem de calcul (3) si un afisaj de naltd de definitie
(4). Echipamentul de telemetrie si capturd video (2) furnizeaza sistemului de calcul (3) date
primare privind actiunile utilizatorului (5).

Sistemul de calcul afigseaza pe afisajul (4) imaginea unui avatar al utilizatorului (6) in
imbricamintea selectata (7).

Metoda propusd pentru probarea si evaluarea virtuald a articolelor vestimentare,
conform inventiei, se bazeaza pe o aplicatie software care citeste datele primare provenite de
la echipamentul de telemetrie si capturd video (2) care conduc la identificarea gesturilor
umane din Fig. 2 asociate miscarilor membrelor superioare (8, 9, 10, 11), interpretarea
acestora §i transpunerea lor in comenzi asociate extragerii dintr-o baza de date a magazinului
a articolelor ce urmeaza a fi evaluate vizual de cétre utilizatorul (5) prin intermediul afigajului
de inalta definitie (4) conform Fig. 3.

In prima etap3, care constd in calibrarea sistemului, utilizatorul se plaseazi la o
distanta adecvatd in fata ansamblului format din echipamentul de telemetrie si capturd video
(2) si afisajul de inaltd definitie (4). Sistemul de calcul (3), prin intermediul aplicatiei
software, a datelor video si a informatiilor provenite de la senzorul de adéncime al
echipamentului de telemetrie si capturd video (2) va identifica utilizatorul (5) si, daca este
cazul, i va da indicatii prin intermediul afigajului de inaltd definitie (4) cu scopul orientarii si
pozitiondrii corecte a acestuia fafd de ansamblul format din echipamentul de telemetrie si
capturd video (2) si afisajul de Tnalta definitie (4).

in etapa urmitoare, aplicatia software, care ruleazi pe sistemul de calcul (3), cu
ajutorul datelor video si a informatiilor provenite de la senzorul de adincime al
echipamentului de telemetrie si capturd video (2) va identifica masura utilizatorului (5), prin
evaluarea staturii sale, si apoi gesturile (8, 9, 10, 11) realizate de acesta. Gestul (8), constand
in balansarea bratului drept in plan vertical, va permite extragerea din baza de date a
categoriilor de articole vestimentare (12) ce vor fi afisate, urmate apoi, in urma gestului (9),
constand in balansarea bratului drept in plan orizontal, de parcurgerea iterativd a listei
produselor disponibile (13) in categoria curentd si vizualizarea caracteristicilor asociate
acestora. Gestul (10) constand in balansarea bratului stang in plan vertical permite schimbarea
caracteristicilor articolului vestimentar curent (14).

Utilizatorul va repeta operatiile constand in asocierea gesturilor (8), (9) si (10) pana la
identificarea unui articol vestimentar pe care doreste sd il probeze. Gestul (11) constidnd in
balansarea membrului superior stdng In plan orizontal, corespunde probdrii virtuale a
produsului, care consta in suprapunera imaginii produsului (7) asupra avatarului utilizatorului
(6) si vizualizarea acesteia pe afisajul de inalta definitie (4).

Utilizatorul (5) poate repeta gesturile (8), (9), (10) si (11) pand va gasi articolul
vestimentar sau combinatia de articole vestimentare dorite, care pot fi solicitate vanzatorului
sau identificate personal in magazin prin indicatiile oferite de sistemul de calcul in vederea
unei eventuale probari fizice sau achizifii.
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REVENDICARI

1. Cabini de proba virtuala bazata pe gesturi (produs si metodad) destinata probarii rapide
si comode a articolelor vestimentare, avand in alcatuire o cabind (1) in care este fixat
un echipament de telemetrie si capturd video (2) atasat unui sistem de calcul (3) si un
afisaj de inaltd de definitie (4), caracterizati prin aceea ci permite probarea si
evaluarea articolelor vestimentare fard contact fizic cu acestea prin parcurgerea
urmatorilor pasi:

a. in prima etapd, prin intermediul unei aplicatii software care ruleaza pe sistemul
de calcul (3) se identifica utilizatorul (5) prin prelucrarea datelor video si a
datelor telemetrice furnizate de un echipament de telemetrie si capturd video
(2);

b. 1n a doua etapd, aplicatia software, prin prelucrarea unor date video si a unor
date telemetrice obtinute de la un echipament de telemetrie si capturd video
(2), determina in mod automat mésurile utilizatorului (5) potrivite staturii sale;

c. 1n atreia etapd, aplicatia software, prin prelucrarea datelor video obtinute de la
un echipament de telemetrie si capturd video (2) interpreteazd gesturile
utilizatorului (8), (9), (10) si (11) in vederea identificérii articolelor
vestimentare dorite, prin selectarea caracteristicilor (14) diferitelor tipuri de
produse (13) disponibile in categoriile de articole vestimentare (12) existente
in magazin;

d. in a patra etapd prin suprapunerea peste imaginea reald a utilizatorului (6) a
imaginilor articolelor vestimentare (7), preluate din baza de date a
magazinului, i se asigurd utilizatorului (5) posibilitatea de a realiza o evaluare a
produselor de interes, probate astfel in mod virtual, in vederea probarii fizice a
acestora sau a achizitiei lor.

2. Cabind de probd virtuald bazatd pe gesturi (produs si metodad) conform revendicarii 1
caracterizatd prin aceea c¢d oferd posibilitatea de interconectare cu magazine
electronice in vederea probarii si evaludrii articolelor vestimentare comercializate on-
line Tnainte de cumpdérare.
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Figura 1. Schema de principiu a cabinei de proba
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Figura 2. Gesturile pentru manipularea functiilor cabinei de proba
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Figura 3. Principiul probirii virtuale a articolelor vestimentare
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