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Inventia se refera la un joc de societate, cuburi, care se joaca intr-o cutie de dimen-
siuni diferite confectionata din diverse materiale lemn, material plastic, metal etc.
Acest joc nu este cunoscut pe plan mondial si nici un alt joc asemanator.

Se cunoaste un joc pentru doi sau mai mulli participanti (US 4799686) avand o tabla
de joc de forma Tn general dreptunghiulara, prevazuta cu o serie de statii de joc indicate pe
tabla prin culori diferite, care include niste piese de joc sub forma de cuburi colorate distinct
si un zar.

Se mai cunoaste un joc care cuprinde o tabla de joc imprimata cu o grila sub forma
de patrate (GB 2403913 A), precum si niste cuburi colorate si inscriptionate cu cate o litera
pe fiecare fata.

Dezavantajele jocurilor mentionate din stadiul tehnicii constau in aceea ca nu pun
accentul pe dezvoltarea perspicacitatii jucatorilor, ceea ce afecteaza gradul de atractivitate
al acestora.

Problema tehnica pe care urmareste sa o rezolve inventia consta in asigurarea unui
joc care sa dezvolte perspicacitatea si simtul de observatie, stimuland spiritul de competitie.

Jocul de cuburi pentru doi participanti conform inventiei, alcatuit dint-o tabla de joc,
niste cuburi si un zar, rezolva problema tehnica si inlatura dezavantajele mentionate prin
aceea ca tabla de joc, configurata in fundul cutiei de depozitare a jocului, este imprimata cu
52 de patrate dispuse simetric pe suprafata de joc fatd de centrul acesteia, dintre care
14 patrate de culoare violet sunt prevazute la margine, continuate spre centrul tablei de joc
cu 26 de patrate de culoare rosie, si central, cu 12 patrate albe, evidentiindu-se astfel 3 zone
de joc, pe care se pot pozitiona 26 de cuburi, dintre care patru sunt inscriptionate cu cifra lll,
patru cu cifra V, patru cu cifra VI, patru cu cifra VII, patru cu cifra IX, patru cu numarul XlI si
doua, distincte ca dimensiuni si culoare, cu numarul XV, la aruncarea zarului care este
inscriptionat pe fiecare fata cu numerele de la Il la XII.

Prin aplicarea inventiei se obtin urmatoarele avantaje:

- dezvolta abilitatea jucatorului de a face calcule aritmetice din memorie;

- dezvoltd memoria jucatorului pentru ca in tot timpul jocului trebuie sa tina minte
diferenta de puncte dintre el si adversar;

- este un joc recreativ;

- se poate pune in aplicare cu costuri mici.

La jocul de cuburi conform inventiei se folosesc 26 de cuburi, 13 cuburi se gasesc
la un jucator si 13 cuburi la cel de-al doilea jucator, in aceeasi cutie. Din cele 13 cuburi care
apartin unui jucator, doua sunt numerotate cu cifra lll, doua sunt numerotate cu cifra V, doua
sunt numerotate cu cifra VI, doua sunt numerotate cu cifra VII, doua sunt numerotate cu cifra
IX, doua sunt numerotate cu numarul XIl, iar al 13-lea cub este numerotat cu numarul XV.

La jocul de cuburi se foloseste un zar. Fiecare latura a zarului este notata cu una din
cifrele lll, V, VI, VII, IX iar a sasea latura este notata cu numarul XII.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei in legatura cu fig. 1...3, care
reprezinta:

- fig. 1, cutia jocului conform inventiei;

- fig. 2, vedere de ansamblu a jocului;

- fig. 3, vedere de ansamblu a jocului cu piesele componente in pozitie de joc.

In conformitate cu fig. 2, jocul de cuburi este compus dintr-o cutie, cuburi 26, cele
doua cuburi notate cu numarul XV care sunt de marime si culoare diferita fata de celelalte
24 de cuburi notate cu cifrele Ill, V, VI, VII, IX si doua cuburi notate cu numerele XII.
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Conform inventiei, cutia poate sa fie confectionata dintr-un material usor: lemn,
plastic, metal, etc. Cutia are patru fete, pe prima fata din exterior sunt desenate mai multe
cuburi de diferite dimensiuni si este scrisa denumirea jocului, cuburi. Prima fata din interior
este de culoare alba si este locul unde se arunca cu singurul zar, pe fata a doua din interior
sunt desenate 52 de patrate: 14 patrate sunt colorate cu culoarea violet, 26 patrate sunt
colorate cu culoarea rosie, 12 patrate sunt colorate cu culoarea alba.

La inceputul jocului cuburile sunt aranjate conform fig. 2, toate cele 26 de cuburi sunt
asezate pe patratele de culoare rosie.

Jucatorul care arunca zarul cu cifra cea mai mare incepe jocul, el arunca zarul in
interiorul cutiei pe suprafata alba. Cubul cu cifra echivalenta a zarului se muta pe patratul de
culoare alba, urmeaza adversarul sa arunce cu zarul. Se urmareste ca 6 cuburi notate cu
cifrele lll, V, VI, VI, IX si numarul XII sa fie asezate pe patrarele de culoare violet din terenul
adversarului. Cubul de culoare alba cu numarul XV poate sa fie mutat pe oricare alt patrat
de culoare violet si prin care se poate inchide jocul prin enuntul stop joc.

Castigatorul jocului este cel care dupa stop joc, care se realizeaza cu cubul notat cu
numarul XV a obtinut mai multe puncte, respectiv cele 57 de puncte de la cuburile situate pe
patratele de culoare violet din terenul adversarului si punctele ramase in joc situate pe
patratele de culoare rosie din terenul propriu. Nu sunt luate in calcul cuburile situate pe
patratele de culoare alba si cele care sunt eliminate din joc de catre adversar.

Fata a doua din exteriorul cutiei are aceeasi grafica, fig. 3 cu fata a doua din interiorul cutiei.

Conform inventiei, la jocul de societate denumit Cuburi sunt in joc 198 de puncte, 99
de puncte situate la inceput in terenul propriu pe patratele de culoare rosie si 99 de puncte
situate la inceputul jocului in terenul adversarului pe patratele de culoare rosie.

Jocul de cuburi este un joc de societate jucat intre doi jucatori pe un camp de joc
alcatuit din 54 de patrate colorate in trei culori: violet, rosu, alb.

Pe patratele de culoare rosie, la inceput sunt fixate cele 26 de cuburi, 13 cuburila un
jucator si 13 cuburi la celalalt jucator.

Sunt patru cuburi inscriptionate cu cifra lll, patru cuburi inscriptionate cu cifra V, patru
cuburi inscriptionate cu cifra VI, patru cuburi inscriptionate cu cifra VII, patru cuburi inscrip-
tionate cu cifra IX, patru cuburi inscriptionate cu numarul XII si doua cuburi inscriptionate cu
numarul XV. Aceste doua cuburi au o dimensiune si culoare diferita de celelalte 24 si pot fi
mutate direct de pe patratul de culoare rosie din terenul propriu pe oricare alt patrat de
culoare violet din terenul adversarului in funciie de situatie,dar enunful stop joc se face cand
cubul cu numarul XV este fixat pe patratul de culoare violet cu numarul XV.

Incepe jocul cel care a obtinut o cifra mai mare la aruncarea singurului zar de joc. De
exemplu: daca la aruncarea zarului a iesit numarul Xll se muta cubul cu numarul Xl pe
patratul de culoare alba din fata si urmeaza sa arunce adversarul cu zarul, iar daca la
urmatoarea aruncare iese tot numarul Xll atunci cubul cu numarul Xl situat pe patratul de
culoare alba va fi fixat pe patratul de culoare violet din terenul adversarului, iar cele doua
cuburi situate pe patratele de culoare rosie in terenul adversarului vor fi eliminate. La
urmatoarea aruncare a zarului de catre adversar daca iese tot numarul Xll unu din cuburile
eliminate cu numarul Xll va fi fixat pe patratul de culoare rosie in propriul teren. Cuburile
situate pe patratele de culoare alba nu pot fi eliminate, deasemenea nu intra n calcul nici la
numaratoare finala dupa enunful stop joc.

Jucatorul care are formatia completa pe patratele violet din terenul adversarului,
respectiv cifrele 11, V, VI, VII, IX, numarul Xl si numarul XV, nu este obligat sa inchida jocul
prin enuful stop joc, numai in conditiile in care la numaratoare rezulta mai multe puncte decat
cele ale adversarului.

11

13

15

17

19

21

23

25

27

29

31

33

35

37

39

41

43

45

47



11

RO 129216 B1

Revendicare

Joc de cuburi pentru doi participanti, alcatuit dint-o tabla de joc, niste cuburi si un zar,
caracterizat prin aceea ca tabla de joc, configurata in fundul cutiei de depozitare a jocului,
este imprimata cu 52 de patrate dispuse simetric pe suprafata de joc fata de centrul acesteia,
dintre care 14 patrate de culoare violet sunt prevazute la margine, continuate spre centrul
tablei de joc cu 26 de patrate de culoare rosie, si central, cu 12 patrate albe, evidentiindu-se
astfel 3 zone de joc, pe care se pot pozitiona 26 de cuburi, dintre care patru sunt
inscriptionate cu cifra lll, patru cu cifra V, patru cu cifra VI, patru cu cifra VII, patru cu cifra
IX, patru cu numarul Xll si doud, distincte ca dimensiuni si culoare, cu numarul XV, la
aruncarea zarului care este inscriptionat pe fiecare fata cu numerele de la lll la XII.
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