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Inventia se referd la generarea aleatorie a beaconurilor,
pentru analiza inteligentd video. Metoda de generare,
conform inventiei, cuprinde: o etapd de generare, la un
server analitic, a cel putin uneia dintre o densitate de
probabilitate pentru un produs video Si o mapare de
granularitate pentru produsul video pe baza densitatii
de probabilitate; o a doua etapd de trimitere de la
serverul analitic la un server pentru continut video, a cel
putin uneia dintre densitatea de probabilitate si
maparea de granularitate, astfel incat serverul pentru
continut video trimite produsul video §i cel putin una
dintre densitatea de probabilitate si maparea de
granularitate fiecarui client dintr-o multime de clienti,
serverul pentru continut video stocand produsul video;
a treia etapd de primire, la serverul analitic, de la
fiecareclient din multimea de clienti, a unui set de
beaconuri generate de fiecare client, in conformitate cu
cel putin una dintre densitatea de probabilitate si mapa-
rea de granularitate in timpul reddrii produsului video pe
baza duratei fiecdrei redari, de la fiecare client din
multimea de clienti.

Revendicari: 21
Figuri: 9

7

genereaza, la un server analitic, cel putin una
dintre o densitate de probabilitate pt. un
produs video si o0 mapare de granularitate pt.
produsul video pe baza densitatji de

probabilitate

trimite, de la serverul analitic la un server ptw

402
__/

continut video, acea cel putinuna dintre o
densitate de probabilitate $i o mapare de
granularitate astfel incat serverul pt continut
video trimite produsul video

primeste, la serverul analitic de la fiecare

client din multimea de clienti, un set de 06
beaconuri generate de fiecare client in

conformitate cu cel putin una dintre

densitatea de probabilitate $i maparea de

granularitate in timpul redarii produsului

video pe baza duratei fiec#rei redari de la

fiecare client din mulfimea de clienti

04

Fig. 4

Cu incepere de la data publicdrii cererii de brevet, cererea asigurd, in mod provizoriu, solicitantului, protecfia conferitd potrivit dispozifiilor
art.32 din Legea nr.64/1991, cu excepfia cazurior in care cererea de brevet de invenfie a fost respinsd, retrasd sau consideratd ca fiind retrasd.
Intinderea protecfiei conferite de cererea de brevet de invenjie este determinatd de revendicdrile confinute in cererea publicatd in conformitate

cu art.23 alin.(1) - (3).

RO 128348 A2



GENERAREA ALEATORIE A BEACONURILOR PENTRU ANALIZA
INTELIGENTA VIDEO

de
TUDOR SCURTU
GEORGE HORIA GALATANU
JAMES ANDESONMOORER o0 .
Datu do o7 921 03m€ol[ -

STADIUL TEHNICII MONDIALE iN DOMENIUL INVENTIEI
[0001] 1. Domeniul inventiei

[0002] Aceasta aducere la cunostinta se refera la furnizarea de produs video. Mai
precis, aducerea la cunostintd se refera la analiza inteligenta video a furnizarii de

produs video.
[0003] 2. Stadiul general al tehnicii mondiale din domeniul inventiei

[0004] Masurarea precisa a consumului de produs video este o parte integrala a
afacerii cu produs video on line. De exemplu, masurarea consumului de produs
video permite editorilor sa regleze fin continutul lor si sa& optimizeze difuzarea
reclamelor. Rapoartele despre gradul de vizualizare a produsului video online fi ajuta
pe editori sa inteleaga ce i intereseaza pe utilizatori sa vada in orice moment dat
functie de localizarea lor geografica. Aceasta informatie este utilizatd pentru a-i ajuta
sa determine punctele ideale din continutul video in care sa introduca reclamele si
de asemenea sa determine reclamele pe care utilizatorii le prefera si cele pe care ei
le evita. Tn particular, multe produse video au diverse puncte de renuntare la care
utilizatorii termina un produs video. De exemplu, o ernisiune cu popularitate poate sa
aiba un punct obisnuit de renuntare la sfarsitul emisiunii dat fiind faptul ca multi
privitori vor urmari intreaga emisiune, dar pot alege sa renunte atunci cand sunt
prezentate detaliile explicite. Ca un alt exemplu, un produs video poate avea un
punct de renuntare de un anumit tip de scena cum ar fi scena dupa o portiune de
actiune din produsul video punct in care unii dintre utilizatori pot sa opreasca

produsul video.
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[0005] Masurarea momentului in care un utilizator incepe sa urméareasca un produs
video poate sa fie realizatd prin furnizarea unei notificari unui server analitic la
inceputul unui produs video. Totusi, masurarea momentului in care un utilizator
opreste urmarirea unui produs video este dificild. Aceasta dificultate apare de la
utilizatorii care in mod obignuit inchid un tab de browser pentru a opri urméarirea unui
produs video. O oprire atat de abruptd are ca rezultat faptul ca nici un apel de
functionare nu este facut catre serverul analitic din cauza faptului c& sarcina player-
ului care ar fi trimis notificarea catre serverul analitic a fost oprita. Dat fiind faptul ca
playerul produsului video insusgi trebuie sa fie modular, auto-continut si usor de
gazduit pe diferite site-uri de web, nu existd practic nicio cale pentru a ntari

mecanismele de nivel de pagina de web care ar notifica oprirea produsului video.

[0006] Abordarile curente au incercat sa plaseze codul intr-un player de produs
video care comunica frecvent cu serverul analitic la intervale de timp fixe regulate
predeterminate, de exemplu, intervale de timp de doua secunde, pentru a indica
daca un utilizator urmareste incd un produs video. Pentru a obtine un nivel
acceptabil de precizie, astfel de comunicari trebuie sa aiba loc la fiecare cateva
secunde. Cu toate acestea, astfel de abordari sunt prea mari consumatoare de
resurse dat fiind faptul ca milioane de oameni pot sa urmareasca un produs video in
acelasi timp. Ca rezultat, serverul analitic poate sa primeasca cateva milioane de
raspunsuri la fiecare cateva secunde. Costurile de operare si de intretinere ale unor
astfel de configuratii sunt ridicate data fiind incarcarea plasata pe serverul analitic Tn
astfel de conditii. De asemenea, furnizorii de continut care pun la dispozitie solutiile
de analiza inteligenta care sa poata sa manevreze astfel de sarcini trebuie sa aloce
in mod obisnuit mari cantititi de resurse si sa taxeze clientii cu costuri ridicate. in
consecinta, avand in vedere marele numar de vizionéri pe care le concentreaza
produsele video publicate prin intermediul internetului, astfel de abordari genereaza
o cantitate nefezabila de apeluri de retea catre serverul centralizator, ceea ce
incumba costuri ridicate pentru gazde. Date fiind aceste conditii, notificarile sunt
trimise In mod obignuit la intervale regulate proportionale cu lungimea produsului
video, ceea ce are ca rezultat o inregistrare imprecisa care nu este foarte folositoare
pentru editori. Raportarile mai precise pot sa fie asigurate la comanda, dar costurile

logistice si tehnologice ridicate se rasfrand asupra clientului.
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DESCRIEREA PE SCURT

[0007] in cadrul unui aspect al prezentarii, este pus la dispozitie un produs program

de calculator. Produsul program de calculator include un mediu utilizabil pe

calculator care are un program citibil de catre calculator. Atunci cand este executat,

programul citibil de catre calculator face ca calculatorul s genereze, la un server
analitic, cel putin una dintre densitatea de probabilitate pentru un produs video si o
mapare de granularitate pentru produsul video pe baza densitatii de probabilitate.
Densitatea de probabilitate este calculata in conformitate cu un set predeterminat de
puncte din produsul video si un set de puncte generate pseudo-aleatoriu din
produsul video. Densitatea de probabilitate este non-degenerati. Maparea
granularitatii pentru produsul video furnizeaza o mapare a densitatii de probabilitate
pentru produsul video. In plus, programul citibil de citre calculator, atunci cand este
executat pe un calculator, face ca calculatorul sa trimita, de la serverul analitic céatre
un server de continut video, cel putin una dintre densitatea de probabilitate si
maparea de granularitate fiecarui client dintre acei mai multi clienti, serverul pentru
continut video stocand produsul video. Programul citibil de catre calculator, atunci
cand este executat pe computer face ca calculatorul sa primeasca, la serverul
analitic de la fiecare din acei mai multi clienti, un set de beaconuri generate de
fiecare client dintre acei mai multi clienti in conformitate cu cel putin una dintre
densitatea de probabilitate si maparea de granularitate Tn timpul redarii produsului

video pe baza duratei redarii de la fiecare client din acei mai multi clienti.

[0008] Tn cadrul altui aspect al prezentarii, este pus la dispozitie un proces. Procesul
genereaza, la serverul de analiza inteligenta, cel putin una dintre o densitate de
probabilitate pentru un produs video si o mapare de granularitate pentru produsul
video pe baza densitatii de probabilitate. Densitatea de probabilitate este calculata in
conformitate cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de
puncte generate pseudo-aleatoriu din produsul video. Densitatea de probabilitate
este non-degenerata. Maparea granularitatii pentru produsul video furnizeaza o
mapare a densitétii de probabilitate pentru produsul video. In plus, procesul trimite,
de la serverul de analiza inteligenta catre un server de continut video, cel putin una
dintre densitatea de probabilitate $i maparea de granularitate fiecaruiclient dintre

acei mai multi clienti, serverul pentru continut video stocand produsul video.

W\
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Procesul de asemenea primeste, la serverul analitic de la fiecare din acei mai multi
clienti, un set de beaconuri generate de fiecare dintre acei mai multi clienti in
conformitate cu cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de
granularitate Tn timpul redarii produsului video pe baza duratei redarii de la fiecare

din acei mai multi clienti.

[0009] in inca un alt aspect al aduceri la cunostintai, este pus la dispozitie un
sistem. Sistemul include un procesor care genereaza cel putin una dintre o densitate
de probabilitate pentru un produs video si o0 mapare de granularitate pentru produsul
video pe baza densitatii de probabilitate. Densitatea de probabilitate este calculata in
conformitate cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de
puncte generate pseudo-aleatoriu din produsul video. Densitatea de probabilitate
este non-degenerata. Maparea granularitatii pentru produsul video furnizeaza o
mapare a densitatii de probabilitate pentru produsul video. De asemenea, sistemul
include un modul de transmisie care transmite densitatea de probabilitate si
maparea de granularitate catre un server pentru continut video astfel incat serverul
pentru continut video trimite produsul video si cel putin una dintre densitatea de
probabilitate si maparea de granularitate la fiecare din acei mai multi clienti. Serverul
pentru continut video stocheaza produsul video. in plus, sistemul include un modul
de receptie care primeste, de la fiecare din acei mai multi clienti, un set de beaconuri
generate de fiecare dintre acei mai multi clienti in conformitate cu cel putin una dintre
densitatea de probabilitate si maparea de granularitate in timpul redarii produsului

video pe baza duratei redarii de la fiecare din acei mai multi clienti.

[0010] in cadrul altui aspect al prezentarii, este pus la dispozitie un produs program
de calculator. Produsul program de calculator include un mediu folosibil pe calculator
care are un program citibil de catre calculator. Programul citibil de catre calculator,
atunci cand este executat pe un calculator, face ca calculatorul sa genereze, la un
server analitic, cel putin una dintre densitatea de probabilitate pentru un produs
video si o mapare de granularitate pentru produsul video pe baza densitatii de
probabilitate. Densitatea de probabilitate este calculatd in conformitate cu un set
predeterminat de puncte din produsul video si un set de puncte generate pseudo-
aleatoriu din produsul video. Densitatea de probabilitate este non-degenerata.

Maparea granularitatii pentru produsul video furnizeaza o mapare a densitatii de

Wh
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probabilitate pentru produsul video. De asemenea, programul citibil de céatre
calculator, atunci cand este executat pe calculator face ca calculatorul s initieze, la
serverul analitic, o sesiune de esantionare. In plus, programul citibil de catre
calculator, atunci cand este executat pe calculator, face ca calculatorul sa trimita
produsul video, de la serverul analitic la fiecare din acei mai multi clienti. Programul
citibil de cétre calculator, atunci cand este executat pe un calculator, face ca
calculatorul sa primeasca, la serverul analitic, de la fiecare din acei mai multi clienti,
un set de beaconuri generate de fiecare dintre acei mai multi clienti in conformitate
cu cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate in
timpul redarii produsului video pe baza duratei redarii de la fiecare din acei mai multi

clienti.

[0011] Tn cadrul altui aspect al prezentarii, este pus la dispozitie un produs program
de calculator. Produsul program de calculator include un mediu folosibil pe calculator
care are un program citibil de catre calculator. Programul citibil de catre calculator,
atunci cand este executat pe un calculator, face ca calculatorul sa genereze, la un
server analitic, cel putin una dintre densitatea initiala de probabilitate pentru un
produs video si o mapare initiala de granularitate pentru produsul video pe baza
densitatii initiale de probabilitate. Densitatea initiala de probabilitate este calculata n
conformitate cu un set de puncte din produsul video. De asemenea, programul citibil
de catre calculator, atunci cand este executat pe calculator face ca calculatorul sa
initieze, la serverul de analitic, o sesiune initiala de esantionare. In plus, programul
citibil de catre calculator, atunci cand este executat pe computer face ca calculatorul
sa trimita, de la serverul analitic catre un server de continut video, acea cel putin una
dintre densitatea initiala de probabilitate si maparea initiala de granularitate astfel
incat serverul de continut video trimite produsul video si cel putin una dintre
densitatea initiala de probabilitate si maparea initiala de granularitate la fiecare dintre
acei mai multi clienti. Serverul de continut video stocheazad produsul video.
Programul citibil de catre calculator, atunci cand este executat pe un calculator, face
ca calculatorul sa primeasca, la serverul analitic de la fiecare din acei mai multi
clienti, un set de beaconuri generate de fiecare dintre acei mai multi clienti n
conformitate cu cel putin una dintre densitatea initiald de probabilitate si maparea
initiala de granularitate n timpul redarii produsului video pe baza duratei redarii de la

fiecare din acei mai multi clienti. De asemenea, programul citibil de catre calculator
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atunci cand este executat pe calculator face ca calculatorul s& genereze cel putin
una dintre o densitate de probabilitate actualizatd si o mapare de granularitate
actualizata pe baza densitatii de probabilitate actualizata astfel incat este modificata

o cantitate de beaconuri din setul de beaconuri.

[0012] in Tnca un alt aspect al prezentirii este pus la dispozitie un proces. Procesul
genereaza, la serverul analitic, cel putin una dintre o densitate de probabilitate
initiald pentru un produs video si o mapare de granularitate initiald pentru produsul
video pe baza densitatii de probabilitate initiale. Densitatea de probabilitate initiala
este calculata in conformitate cu un set predeterminat de puncte din produsul video.
Maparea de granularitate initiala pentru produsul video furnizeaza o mapare a
densitatii de probabilitate initiale la produsul video. De asemenea, procesul initiaza,
la serverul analitic, o sesiune de esantionare initiala. Tn plus, procesul trimite, de la
serverul analitic catre un server de continut video, acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate initiald si maparea de granularitate initiala astfel incat
serverul de continut video trimite produsul video si acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate initiala si maparea de granularitate initiala fiecaruia dintre
acei mai multi clienti. Procesul primeste de asemenea, la serverul analitic, de la
fiecare din acei mai multi clienti, un set de beaconuri generate de fiecare din acei
mai multi clienti in conformitate cu acea cel putin una dintre densitatea de
probabilitate initiala si maparea de granularitate initiala in timpul redarii produsului
video pe baza unei durate a redarii de catre fiecare din acei mai multi clienti. De
asemenea, procesul genereaza cel putin una dintre o densitate de probabilitate
actualizata si o mapare de granularitate actualizatd pe baza densitatii de
probabilitate actualizate astfel incat este modificata o cantitate de beaconuri din setul

de beaconuri.

[0013] intr-un alt aspect al prezentarii, este pus la dispozitie un sistem. Sistemul
include un procesor care genereaza cel putin una dintre o densitate de probabilitate
initiald pentru un produs video si 0 mapare de granularitate initiala pentru produsul
video pe baza densitatii de probabilitate initiale, initiazad o sesiune de esantionare
initiala si genereaza cel putin una dintre o densitate de probabilitate actualizata si o
mapare de granularitate actualizata pe baza densitatii de probabilitate actualizate

astfel incat este modificatd o cantitate de beaconuri dintr-un set de beaconuri.

1
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Densitatea de probabilitate initiala este calculatd in conformitate cu un set
predeterminat de puncte din produsul video. Maparea de granularitate initiald pentru
produsul video furnizeaza o mapare a densitati de probabilitate initiale pentru
produsul video. De asemenea, sistemul include un modul de transmisie care
transmite acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate initiala si maparea de
granularitate initiala catre un server de continut video astfel incat serverul pentru
continut video trimite produsul video si acea cel putin una dintre densitatea de
probabilitate initiald si maparea de granularitate initiala la fiecare din acei mai mulfi
clienti. Serverul pentru continut video stocheaza produsul video. In plus, sistemul
include un modul de receptie care primeste de la fiecare din acei mai multi clienti, un
set de beaconuri generate de fiecare dintre acei mai multi clienti in conformitate cu
acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate initiala si maparea de
granularitate initiala in timpul redarii produsului video pe baza duratei redéarii de la

fiecare din acei mai multi clienti.
SCURTA DESCRIERE A DESENELOR

[0014] Caracteristicile mai sus mentionate ale acestei prezentari vor fi mai evidente
prin referirea la urmatoarea descriere luata in considerare impreuna cu desenele
insotitoare in care numerele de referintd asemanatoare indica elemente

asemanatoare si in care:

[0015] Figura 1 ilustreaza un exemplu de inregistrare a gradului de vizualizare a
unui prodis video care indica granularitatea punctelor posibile de generare de

beacon.

[0016] Figura 2 ilustreaza de asemenea granularitatea punctelor de generare de

beacon.

[0017] Figura 3 ilustreaza arhitectura 300 pentru generarea unui raport al gradului
de vizualizare a produsului video care utilizeaza densitatile de probabilitate pentru

generarea punctului de beacon.

[0018] Figura 4 ilustreaza un proces care poate sa fie folosit pentru determinarea

gradului de vizualizare a produsului video.
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[0019] Figura 5 ilustreaza o densitate de probabilitate ulterioara care este generata

pe baza derivatei unei inregistrari partiale de sesiune de esantionare.

[0020] Figura 6 ilustreaza arhitectura pentru generarea raportului privind gradul de
vizualizare a unui produs video care utilizeazd densitatile de probabilitate pentru

generarea punctului de beacon.

[0021] Figura 7 ilustreaza un proces care poate sa fie utilizat pentru a actualiza o
cantitate de beaconuri pentru determinarea gradului de vizualizare a produsului

video.

[0022] Figura 8 ilustreazd un exemplu al unui grafic generat in conformitate cu

procesul 700 ilustrat in Figura 7.

[0023] Figura 9 ilustreaza o configuratie de sistem care poate sa fie utilizata pentru
a genera o densitate de probabilitate pentru fiecare din configuratiile puse aici la

dispozitie.
DESCRIEREA DETALIATA

[0024] O configuratie de analiza video inteligentd este pusa la dispozitie pentru a
masura cu precizie gradul de vizualizare a produsului video, minimizand in acelasi
timp comunicarea dintre un client si un server analitic. Beaconurile, adica, notificarile
de la client catre serverul analitic, sunt generate aleatoriu in conformitate cu o
distributie de probabilitate non degenerata. Notificarile pot sa fie notificari HTTP,
apeluri de functie, metadate, date sau altele asemanatoare. Esantionarea statistica
este utilizata pentru a selecta puncte de esantion in produsul video de la care
clientul trimite beaconuri catre serverul analitic. Unele dintre punctele de esantion
pot de asemenea sa fie predeterminate. Esantionarea statistica selecteaza un
subset relevant si, pe baza caracteristicilor subsetului, deduce caracteristicile
intregului set. In consecinta, esantionarea statistica este utilizatd pentru a reduce
numdrul de beaconuri trimise de la client citre serverul analitic. In cadrul unei
modalitati de realizare, este trimis de la client catre serverul analitic un numar relativ
mic de beaconuri la puncte pseudo-aleatorii dintr-un produs video. Serverul analitic
urmareste ultimul beacon primit si urmatorul beacon asteptat pentru fiecare sesiune

de vizualizare a produsului video. Absenta unui beacon indica terminarea sesiunii de

(G
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vizualizare de catre utilizator. Renuntarea poate sa fie estimata prin selectarea unui
punct dintre ultimul punct cand a fost primit un beacon si punctul urméator la care
este asteptat un beacon. Eroarea de renuntare maxima estimatd poate sa fie
calculata prin determinarea diferentei maxime de valoare intre capetele de interval si
estimare. Eroarea de renuntare maxima estimata € = max(estimat - ultim, urmator -
ultim). De asemenea, eroarea maxima totala E este suma tuturor erorilor estimate de
renunt,are, adica, E = Zvizualizare€ = ZvizualizaremaX(eStimatvizualizare — ultimavizualizare,
urmatorvizualizare — estimatvizualizare). Eroarea medie totald este eroarea maxima totala

impartita cu doi, adica, E = E/2.

[0025] O sesiune de esantionare este o grupare cronologicd a vizualizarilor
produsului video si beaconurile lor asociate pe serverul analitic. in ceea ce priveste
fiecare produs video, o sesiune de esantionare are propria densitate de probabilitate,
mapare de granularitate si Tnregistrare de beacon. Atunci cand serverul analitic
decide ca are date suficiente din sesiunea de esantionare, el evalueaza datele de la
beaconuri, genereaza punctele de renuntare estimate si le adauga la inregistrarea
totala pentru produsul video, care este suma tuturor Tnregistrarilor anterioare de
sesiune de esantionare. Apoi este initializatd o noud sesiune de esantionare si
densitatea de probabilitate/sau maparea de granularitate sunt actualizate. Aceste
componente actualizate sunt trimise catre serverele de continut video care
gazduiesc respectivul produs video. In cazul unei modalitati de realizare, datele sunt

adaugate inregsitrarii totale de beacon.

[0026] O reducere initialda a numarului de apeluri este obtinutd prin luarea in
considerare numai a unui subset finit de puncte din produsul video in care pot sa fie
generate beaconuri. Prin controlul distributiei beaconurilor, numarul de apeluri

trimise catre server poate sa fie redus.

[0027] O metoda eficienta din punct de vedere al calculului pentru generarea
rapoartelor despre gradul de vizualizare a produsului video este aceea de a grupa
vizualizarile produsului video pentru acelas produs video in sesiuni de esantionare
continue cronologic. Aceste sesiuni de esantionare trebuie sa aiba un numar maxim
de vizualizari si o duratda maxima. Sesiunile trebuie sa includa un mare numar de

vizualizari ale produsului video pentru a fi considerate relevante. La finalul fiecarei

9
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sesiuni de esantionare pentru un anume produs video, rezuzltatele partiale sunt
interpretate si adaugate la rezultatele generale. Apoi poate s3 fie initiatd o nous

sesiune.

[0028] Figura 1 ilustreaza un exemplu al unei Tnregistrari 100 privind gradul de
vizualizare a unui produs video care indicd granularitatea punctelor posibile de
generare de beacon. Axa y indicd numarul de vizualizari, iar axa x indica timpul.
Beaconurile sunt generate la anumite momente. in cadrul unei modalitati de
realizare, pot sa fie utilizate un set de beaconuri obligatorii si un set de beaconuri
pseudo-aleatorii. Exempele de beaconuri obligatorii includ inceputul produsului
video, dupa deschiderea detaliilor explicite, Tnainte de inchiderea detaliilor explicite,
puncte selectate din reclame, etc. In cadrul altei modalitati de realizare, nu sunt
utilizate beaconuri obligatorii, adica beaconuri predeterminate. Toate beaconurile pot
sa fie generate pseudo-aleatoriu. In consecinta, setul predeterminat de beaconuri

poate sa fie un set nul.

[0029] Pentru a determina comportamentul de vizualizare pentru o anumita sectiune
a produsului video, sesiunile de esantionare trebuie sa fie suficient de mari astfel
incat doua sesiuni consecutive de transmitere a beaconurilor nu vor modifica profilul
relativ al inregistrarii de vizualizare pentru acea sectiune. Dupa cum este ilustrat in
Figura 1, utilizatorii au tendinta de a vedea numai anumite sectiuni si apoi sa termine
sesiune de vizualizare, ceea ce are ca rezultat varfuri Tn descrestere ale numarului

de vizionari.

[0030] O esantionare periodica rigida sau o strategie de generare a beaconurilor
complet aleatorie pot plasa beaconurile in sectiuni ale produsului video pe care
utilizatorii nu le urmaresc, ceea ce are ca rezultat reducerea numarului de beaconuri
trimise in timpul sectiunilor produsului video pe care le utilizatorii le vad de fapt. Ca
un rezultat, pot sa apara intervale mari intre beaconurile relevante, ceea ce are ca
rezultat o eroare ridicata de estimare de renuntare. Pentru estimarea precisa a
punctului de renuntare exact, beaconurile sunt trimise cu o mare frecventa in timpul
sectiunilor in care utilizatorii de obicei renuntd, ceea ce maximizeaza céstigul de

informatie pentru acele sectiuni.
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[0031] Figura 2 ilustreaza o densitate de probabilitate initiala 200. Densitatea de
probabilitate initiala 200, care poate de asemenea sa fie numita functie de densitate
de probabilitate, exprima relativa probabilitate pentru o variabilad de a avea o anumita
valoare. Statistic, distribuirea de mai putine beaconuri de-a lungul produsului video
poate sa fie realizata prin utilizarea densitatii de probabilitate 200. La inceputul
fiecarei sesiuni de vizionare a produsului video, sunt selectate un numar de puncte
din subsetul finit pentru generarea de beacon. Acest numar reprezintad cate
beaconuri sunt permise pentru fiecare produs video. De obicei, utilizatorii decid daca
ei doresc sau nu sa vada intregul produs video in timpul inceputului produsului
video, si aceia care il urmaresc nu sunt interesati in mod normal de detalii explicite.
In consecintd, in cadrul unei modalitati de realizare, punctele de trirnitere de beacon
sunt generate pseudo-aleatoriu in timpul vizionarilor produsului video in conformitate
cu densitatea de probabilitate 200, care favorizeaza inceputul si finalul produsului
video.Densitatea de probabilitate normalizata initiala 202 este indicata ca un grafic
de-a lungul lungimii videoului. Prin normalizare, probabilitatea totalda pentru o
variabild ca setul sau de definire s3 fie egal cu 1, adica, [p W(x) =1, xe D astfel incat
Y este densitatea de probabilitate initiala 200. De asemenea, mai multe diviziuni de
esantionare 204 indica puncte posibile pentru generarea de beacon cu

granularitatea variabila.

[0032] Figura 2 ilustreaza de asemenea granularitatea punctelor de generare de
beacon. Multimea diviziunilor de esantionare 204 poate sa fie ajustata in functie de
cerintele de afacere, de exemplu, o granularitate mai find pentru reclame si o

granularitate mai putin find pentru continuturile de produs video curent.

[0033] in cazul in care beaconurile obligatorii nu sunt trimise Tn aceleasi puncte in
timpul produsului video pentru toate vizualizarile, atunci inregistrarea rezultanta va fi
intotdeauna mai joasa decat inregistrarea deoarece utilizatorul renunta intre ultimul
punct de beacon primit si urmatorul punct de beacon asteptat. in consecinta,
inregistrarea constd numai din suma ultimelor beaconuri primite pentru toate
vizualizarile. Acest efect poate fi contracarat prin incercarea de a estima punctul de
renuntare a utilizatorului prin selectarea unei diviziuni de granularitate de la subsetul

finit dintre doua beaconuri, care poate sa fie efectuata prin selectarea aleatorie a
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unuia dintre puncte sau prin utilizarea respectivei sectiuni a Tnregistrarii obtinute

pana acum ca o probabilitate de densitate.

[0034] Figura 3 ilustreaza o arhitectura 300 pentru generarea raportului despre
gradul de vizualizare a produsului video care utilizeaza densitatile de probabilitate
pentru generarea punctului de beacon. Arhitectura 300 pentru generarea raportului
despre gradul de vizualizare a produsului video include un server pentru continut
video 302, un server analitic 304 si mai multi clienti, de exemplu, clientul A 306 si B
308. Serverul de continut video 302 stocheaza continutul video. De asemenea,
serverul analitic 304 realizeaza analiza inteligentd a continutului video trimis de la
serverul de continut video 302 la multimea de clienti. Serverul analitic 304 genereaza
o mapare de granularitate initiala pentru produsul video si o densitate de
probabilitate initiala. serverul analitic 304 are in vedere structura produsului video, de
exemplu, continutul, publicitatea etc. si durata produsului video. Serverul pentru
continutul video 302 trimite apoi densitatea de probabilitate impreuna cu continutul
video la fiecare client din multimea de clienti. De asemenea, fiecare client din
multimea de clienti beaconeaza in conformitate cu densitatea de probabilitate si
trimite acele beaconuri la serverul analitic 304 in timp ce utilizatorul priveste produsul
video. Serverul analitic 304 inregistreaza beaconul si urmatorul punct de beacon
asteptat. Atunci cand urmatorul beacon asteptat nu apare, serverul analitic
genereaza punctul de renuntare estimat. Multimea de clienti poate fi formata din
dispozitive de calcul, media playere, media playere stocate pe dispozitive de calcul,
sau altele asemanatoare. Un dispozitiv de calcul poate sa fie un computer pesonal,
laptop, smartphone, un dispozitiv set top box, console pentru jocuri sau altele

asemanatoare.

[0035] Serverul pentru continut video 302 poate sa trimita densitatea de
probabilitate si maparea de granularitate ca date sau metadate care sunt utilizate de
codul memorat pe clienti. In mod alternativ, serverul pentru continut video 302 poate
s& trimitd densitatea de probabilitate si maparea de granulartitate ca cod, de
exemplu, un plugin, un cookie, sau altceva asemanator care poate sa fie executat de
catre clienti. Serverul pentru continut video 302 poate sa genereze un astfel de cod.
In mod alternativ, serverul analitic 304 poate s& genereze un astfel de cod si sa-|

trimitd serverului pentru continut video. In cadrul unei modalitati alternative de
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realizare, serverul analitic 304 poate sa trimitd densitatea de probabilitate Si
maparea de granularitate direct multimii de clienti in oricare din formatele puse aici la

dispozitie in acest scop.

[0036] in Inca o alta modalitate de realizare, poate s fie utilizat un server playlist.
Serverul playlist poate sa furnizeze o listd de redare pentru serverul de continut
video 302 astfel incat serverul pentru continut video poate sa redea un produs video

din lista de redari.

[0037] in inca o altd modalitate de realizare, serverul pentru continut video 302 si
serverul analitic 304 pot sa fie acelasi server. De asemenea, in cadrul altei modalitati
de realizare, serverul pentru continut video 304 poate sa indeplineasca functiile
descrise aici, dar nu poate sa stocheze continutul video. De exemplu, un server
proxy sau un marifest poate sa stocheze continutul video. In inca o altd modalitate
de realizare, aceeasi densitate de probabilitate si mapare de granularitate pot sa nu
fie trimise fiecarui client. De exemplu, un prim client poate sa primeasca o prima
densitate de probabilitate si o prima mapare de granularitate in timp ce un al doilea
client poate sa primeasca o a doua densitate de probabilitate diferita si o a doua

mapare de granularitate diferita.

[0038] Figura 4 ilustreaza un proces 400 care poate sa fie utilizat pentru a
determina gradul de vizualizare a produsului video. La un bloc de proces 402,
procesul 400 genereaza, la un server analitic, cel putin o densitate de probabilitate
pentru un produs video si 0 mapare de granularitate pentru un produs video pe baza
densitatii de probabilitate. Densitatea de probabilitate este calculata in conformitate
cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de puncte generat
pseudo-aleatoriu in produsul video. Densitatea de probabilitate este non degenerata.
Cu alte cuvinte, densitatea de probabilitate exprima probabilitatea de a genera un
beacon in fiecare din punctele respective. Unele puncte pot sa fie puncte de
generare obligatorie. Maparea de granularitate pentru produsul video asigura o
mapare a densitati de probabilitate la produsul video, adica, maparea de
granularitate mapeaza punctele la produsul video. Setul de puncte poate sa fie
generat sau pus la dispozitie de catre editorul produsului video. De asemenea,
densitatea de probabilitate si/sau maparea de granularitate pot sa fie furnizatte de

cétre editorul produsului video. in plus, la un bloc de proces 404, procesul 400
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trimite, de la serverul analitic la un server pentru continut video, acea cel putin una
dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate astfel incat serverul
pentru continut video trimite produsul video, densitatea de probabilitate si maparea
de granularitate fiecarui client din multimea de clienti, serverul pentru continut video
stocand produsul video. La blocul de proces 406, procesul 400 primeste de
asemenea, la serverul analitic, de la fiecare client din multimea de clienti, un set de
beaconuri generate de fiecare client din multimea de clienti in conformitate cu cel
putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate in timpul
redarii produsului video pe baza unei durate a redarii de la fiecare client din

multimea de clienti.

[0039] 1n cadrul unei modalitati de realizare, densitatea de probabilitate este
modelata folosind o clasa abstracta care defineste si implementeaza cea mai mare
parte a functionalittii. Toate strategiile diferite sunt implementate in clase care
depasesc un numar minim de metode. Clasa abstractd a densitatii de probabilitate
poate sa contina urmatoarele campuri: o0 mapare a diviziunilor de granularitate, un gir
de densitate de probabilitate normalizat si un humar de beaconuri. Campul maparii
diviziunilor de granularitate are fiecare intrare corespondenta cu un moment din
produsul video care a predeterminat consideratiile, de exemplu, consideratii de
afacere, gradul de vizualizare stipulat care trebuie masurat. De asemenea, campul
matricei de densitate de probabilitate normalizat are fiecare intrare reprezentand
probabilitatea relativa ca un beacon sa fie generat in momentul corespondent din
maparea de diviziuni de granularitate. O intrare negativa poate sa indice un beacon
obligatoriu. In plus, numarul de cdmpuri de beacon indicd numarul de beaconuri de
generat per vizualizare de produs video. In cadrul unei modalitati de realizare,
serverul pentru continutul video serializeaza acest obiect si 1l trimite catre client
fmpreuna cu continutul video curent. Apoi, clientul genereaza puncte de beacon din
subsetul de diviziune de granularitate Tncepand cu punctele obligatorii Tn
conformitate cu fiecare marime relativd a diviziunii. in cadrul unei modalititi de
realizare, generarea punctelor de beacon este indeplinita la fiecare client. In cadrul
unei modalitati de realizare alternativa, generarea punctelor de beacon este
indeplinitd la serverul pentru continut video 302 ilustrat in Figura 3. in inca o alta
modalitate de realizare, generarea punctelor de beacon este realizata la serverul

analitic 304 ilustrat in Figura 3.
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[0040] Dat fiind faptul ca renuntarile se petrec de obicei la inceputul unui produs
video si la sfarsitul unui produs video, erorile de renuntare la inceputul si la sfarsitul
unui produs video pot sa fie minimizate prin favorizarea inceputului si sfarsitului unui
produs video. De exemplu, o mai mare frecventd a beaconurilor poate sa fie
generata aleatoriu si trimisa n timpul acestor sectiuni ale produsului video fata de
alte sectiuni ale produsului video. Alte sectiuni sau sectiuni alternative, de exemplu,
reclame, pot sa fie utilizate ca puncte la care sa se asigure o mai mare frecventa a
generarii aleatorii a beaconurilor. Tn cadrul unei modalitati de realizare, este
mentinuta o curbad continua pentru distributia de probabilitate cu punctele de

generare a beaconurilor cu o frecventd mai mare.

[0041] Editorii pot sa fie mai interesati in sectiunea raportului privind gradul de
vizualizare care are loc in timpul pauzelor comerciale. in consecinta, granularitatea
subsetului de generare a beaconului poate sa fie variata pentru a asigura o densitate

crescuta n timpul publicitatii si o densitate micsorata in timpul continutului video.

[0042] Tn cadrul altei modalitati de realizare, densitatea de probabilitate poate sa fie
actualizata in conformitate cu orientarea utilizatorului. De exemplu, pe baza unei
densitati de probabilitate initiale, serverul analitic 304 poate sa determine daca
anumite puncte de renuntare au loc mai frecvent decat altele. Serverul analitic 304
poate atunci sa ajusteze numarul de beaconuri pe baza beaconurilor care sunt
trimise la anumite puncte predeterminate din produsul video, care pot sau nu sa se
gaseasca in proximitatea punctelor predeterminate. Dupa primirea informatiei inapoi
de la multimea de clienti, serverul analitic 304 poate sa regleze fin anumite zone de
interes prin actualizarea distributiei de probabilitate astfel incat mai multe sau mai
putine beaconuri sunt trimise la acele zone de interes. De exemplu, daca un interval
de zece secunde pare a avea un numar neasteptat de mare de renuntari pentru unii
din clienti, serverul analitic 304 poate sa ajusteze densitatea de probabilitate astfel
incat urmatoarele sesiuni de vizualizare ale clientilor implica trimiterea de mai multe
beaconuri de catre clienti in timpul acelor intervale de zece secunde astfel incéat
serverul analitic 304 poate determina cu precizie punctele de renuntare in intervale
mai mici si mai precise. Aceasta configuratie poate sa fie utilizatd cu o distributie

initiala de probabilitate care are beaconuri care sunt complet predeterminate,
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beaconuri care sunt generate complet pseudo-aleatoriu, sau un set de beaconuri

care include beaconuri predeterminate si beaconuri generate pseudo-aleatoriu.

[0043] Figura 5 ilustreaza o densitate de probabilitate ulterioard 300 care este
generata pe baza unei derivate a unei inregistréri de sesiune de esantionare
partiala. Dupad ce este determinatd o finregistrare stabilda Tn conformitate cu
densitatea de probabilitate initiala 200 ilustratd in Figura 2, poate sa fie generata
densitatea de probabilitate ulterioara 300 care favorizeaza esantionarea sectiunilor
produsului video in care inregistrarea partiald pentru sesiunea de esantionare
curenta are o derivata mare in valoare absoluta. O sectiune de grafic de inregistrare
partiala care variaza incet inseamna ca unii utilizatori au renuntat in timpul acelei
sectiuni. In astfel de sectiuni de grafic de inregistrare partiald care variaza incet, pot
sa fie trimise putine beaconuri. Acele beaconuri pot sa aiba intre ele intervale mari
pentru ca numarul mic de utilizatori care renunta va mentine eroarea totala coborata.
Invers, o mare frecvcenta de beaconuri este trimisa pentru sectiuni de grafic care

variaza rapid Tn scopul minimizarii erorii.

[0044] Renuntarea exacta la vizionarea produsului video are loc intre doua puncte
consecutive de generare a beaconurilor. Fiecare beacon include timpul din produsul
video in care el a fost generat si urmatorul punct asteptat de declansare de beacon.
Atunci cand urmatorul beacon asteptat este, din diverse motive, intarziat, renuntarea
poate sa fie estimata prin selectarea unui punct pseudo-aleatoriu din subsetul de
punct finit prin utilizarea derivatei sectiunii corespondente fie a inregistrarii generale
sau a fnregistrarii partiale ca o densitate de probabilitate. Suma tuturor estiméarilor
poate sa fie considerata ca o aproximare a inregistrarii curente, care este obtinuta

prin trimiterea beaconurilor in fiecare punct specificat prin granularitatea initiala.

[0045] Figura 6 ilustreaza o arhitectura 600 pentru generarea raportului privind
gradul de vizualizare a unui produs video care utilizeaza densitatile de probabilitate
pentru generarea punctului de beacon. Arhitectura 600 pentru generarea raportului
privind gradul de vizualizare a produsului video este similard cu arhitectura 300
pentru generarea raportului privind gradul de vizualizare a produsului video, dar
asigura in acelasi timp o densitate de probabilitate actualizata de la serverul analitic

304 pentru serverul de continut video 302. De asemenea, densitatea de probabilitate
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nu trebuie sa fie non-degenerats. in plus, densitatea de probabilitate nu trebuie sa

utilizeze puncte aleatorii pentru generarea de beacon.

[0046] Atunci cand o sesiune de esantionare este terminata, serverul analitic 304
poate sa adauge o inregistrare partiala la o inregistrare generald, sa actualizeze
densitatea de probabilitate si sd actualizeze numarul de beaconuri de generat per
vizionare de produs video si/fsau sa actualizeze numarul de sesiuni de vizualizare
produs video per sesiune de esantionare. Serverul analitic 304 poate apoi s&
initializeze o noua sesiune de esantionare si sa continue procesul pentru noua

sesiune de esantionare intr-o bucla.

[0047] Fiecare din configuratiile puse aici la dispozitie poate s& utilizeze un numar
minim de beaconuri si/sau un numar maxim de beaconuri pentru a avea asigurarea
ca sarcina pe serverul analitic 304 este mentinuta mica. De asemenea, serverul
analitic 304 in oricare din configuratiile puse aici la dispozitie poate sa faca calcule

din mers pentru a schimba numarul de beaconuri utilizate.

[0048] Figura 7 ilustreaza un proces 700 care poate sa fie utilizat pentru a actualiza
o cantitate de beaconuri pentru a determina gradul de vizualizare a produsului video.
La un bloc de proces 702, procesul 700 genereaza, la serverul analitic, cel putin una
dintre o densitate de probabilitate initiald pentru un produs video si o mapare de
granularitate initiala pentru un produs video pe baza desitatii de probabilitate initiale.
Densitatea de probabilitate initiala este calculata in conformitate cu un set de puncte
din produsul video. Maparea de granularitate initiala pentru produsul video pune la
dispozitie o0 mapare a densitatii de probabilitate initiale la video. De asemenea, la
blocul de proces 704, procesul 700 initiaza, la serverul analitic, o sesiune de
esantionare initiala. in plus, la blocul de proces 706, procesul 700 trimite, de la
serverul analitic la un server pentru continut video, acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate initialda si maparea de granularitate initiala, astfel incéat
serverul pentru continut video trimite produsul video si cel putin una dintre densitatea
de probabilitate initiala si maparea de granularitate initiala fiecaruia dintre acei mai
multi clienti, serverul pentru continut video stocand produsul video. La un bloc de
proces 708, procesul 700 primeste de asemenea, la serverul analitic, de la fiecare

client din multimea de clienti, un set de beaconuri generat de fiecare client din
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multimea de clienti in conformitate cu densitatea de probabilitate initiala si maparea
de granularitate initiald in timpul redarii produsului video pe baza unei durate a
redarii pentru fiecare client din multimea de clienti. De asemenea, la blocul de
proces 710, procesul 700 genereaza cel putin una dintre o densitate de probabilitate
actualizatda si o mapare de granularitate actualizatd pe baza densitatii de
probabilitate actualizate astfel incat o cantitate de beaconuri din setul de beaconuri
este modificatd. In cadrul unei modalitéti de realizare, serverul analitic sau

procesorul performeaza actualizarea densitatii de probabilitate.

[0049] Figura 8 ilustreaza un exemplu al unui grafic 800 generat in conformitate cu
procesul 700 ilustrat in cadrul Figurii 7. Graficul 802 indica o Tnregistrare ideala de
vizualizare a produsului video, care poate sa fie obtinuta prin trimiterea de beaconuri
la fiecare cinci secunde. De asemenea, graficul 804 indicd o finregistrare in
conformitate cu ultimele beaconuri primite. In plus, graficul 806 indica o inregistrare

estimata care estimeaza inregistrarea ideala.

[0050] Figura 9 ilustreaza o configuratie de sistem 900 care poate sa fie utilizata
pentru a genera o densitate de probabilitate pentru fiecare din configuratiile puse la
dispozitie aici. In cadrul unei modalitati de realizare, un modul 902 de densitate de
probabilitate interactioneazid cu o memorie 904 si un procesor 906. in cadrul unei
modalitéti de realizare, configuratia de sistem 906 este potrivitd pentru stocarea
si/sau executarea codului de program si este implementata utilizdnd un computer de
destinatie generala sau orice alt echivalent hardware. Procesorul 906 este cuplat, fie
direct, fie indirect, la memoria 904 printr-o magistrala de sistem. Memoria 904 poate
sa includa memoria locala folosita in timpul executarii curente a codului de program,
memoria bulk si/fsau memoriile cache care asigura stocarea temporara a cel putin
codului de program cu scopul de a reduce numarul de coduri de timpi care trebuie

recuperati din memoria bulk in timpul executarii.
[0051]

[0052] Dispozitivele de intrarefiesire (I/0O) 908 pot sa fie cuplate direct la configuratia
de sistem 900 sau prin controlere de interventie de intraref/iersire. De asemenea,

dispozitivele I/O 908 pot sa include o tastaturd, un keypad, un mouse, un microfon
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pentru captura comenzilor vocale, un dispozitiv de punctare si alte dispozitve de
intrare de utilizator care vor fi recunoscute de specialistul din domeniu. De
asemenea, dispozitivele 1/0 908 pot sa includa dispozitive de iesire ca o imprimant3,
ecran pentru afigare sau altele asemanatoare. De asemenea, dispozitivele I/0 908
pot sa includa un receptor, un emitator, un difuzor, un afisaj, un senzor pentru
captura de imagine, un senzor biometric etc. in plus, dispozitivele I/0O 908 pot sa mai
includa dispozitive de stocare cum ar fi drive de banda, drive floppy, drive de hard
disc, drive de compact disc (,CD”) etc. Oricare din modulele descrise aici pot sa fie
module monolitice singulare sau module cu functionalitatea distribuita fintr-o
infrastructura de calcul tip cloud care utilizeaza procesarea paralela si/sau de linie.
Procesele descrise aici pot sa fie implementate intr-un procesor general, multi-
destrinatii sau de destinatie unica. Pentru a indeplini procesele, un astfel de
procesor va executa instructiuni, fie la nivelul ansamblu, compilat sau nivelul de
masinad. Acele instructiuni pot sa fie scrise de catre un specialist din domeniu
urmand descrierea figurilor care corespund cu procesele si pot sa fie stocate sau
transmise pe un mediu citibil de catre calculator. Instructiunile pot de asemenea sa
fie create prin utilizarea codului de sursa sau a oricarei alte unelte cunoscute de
proiectare asistata de calculator. Un mediu citibil de catre calculator poate sa fie
oricare mediu capabil de a purta acele instructiuni si include un CD-ROM, DVD, disc
magnetic sau optic, banda, memorie cu siliciu (de exemplu, mobila, fixa, volatila sau
permanentd), date impachetate sau neimpachetate prin transmisii pe fir sau fara fir
local sau la distantd printr-o retea. Un calculator se considera ca include orice
dispozitiv care are un procesor general, multi-destinatii sau de unica destinatie dupa

cum a fost descris mai sus.

[0053] Este de la sine inteles ca procesele si sistemele descrise aici pot sa ia forma
unor modalitati de realizare in intregime hardware, modalitati de realizare in
intregime software, sau modalitati de realizare care sa contind atat elemente de
harware cat si de software. In cazul in care pentru implermentarea metodei sau a
sistemului este folosit software-ul, acesta poate sa includa, fara a se limita la ele,
firmware, software rezident, microcod etc. Este de la sine inteles ca procesele si
sistemele descrise aici pot de asemenea sa fie aplicate in alte tipuri de procese si de
sisteme. Specialistii din domeniu vor intelege ca diverse adaptari si modificari ale

modalitatilor de realizare a proceselor si sistemelor descrise aici pot sa fie
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configurate fara indepartarea de la scopul si spiritul prezentelor procese, sisteme si
produse de program de calculator. Este deci de la sine inteles ca, in domeniul
revendicarilor anexate, procesele, sistemele si produsele program de calculator
prezente pot sa fie utilizate in practica si altfel decat a fost descris in mod specific

aici.
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Revendicari

1. Produs program de calculator care are in componentd un mediu utilizabil pe
calculator care are un program citibil de cétre calculator, in care programul citibil de
catre calculator atunci cand este executat pe un calculator face ca acesta sa:

genereze, la serverul analitic, cel putin una dintre densitatea de probabilitate
pentru un produs video si 0 mapare de granularitate pentru produsul video pe baza
densitatii de probabilitate, densitatea de probabilitate fiind calculatad in conformitate
cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de puncte generate
pseudo/aleatoriu in produsul video, densitatea de probabilitate fiind non degenerat3,
maparea de granularitate pentru produsul video furnizadnd o mapare a densitétii de
probabilitate pentru produsul video;

trimita, de la serverul analitic la un server pentru continut video, acea cel putin
una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate astfel incat
serverul pentru continut video trimite produsul video si acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate si maparea de granularitate fiecarui client dintr-o multime
de clienti, serverul pentru continut video stocand produsul video; si

primeasca, la serverul analitic, de la fiecare client din multimea de clienti, un
set de beaconuri generate de fiecare client din multimea de clienti in conformitate cu
acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate n
timpul redarii produsului video pe baza unei durate a redarii de fiecare client din

multimea de clienti.

2. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care
calculatorul este de asemenea facut sa estimeze, la serverul analitic, un punct de
renuntare al unui client din multimea de clienti in timpul redarii prin inregistrarea unui
ultim punct la care este primit un ultim beacon din setul de beaconuri, determinand
un punct urmator la care este asteptat sa fie primit un beacon urmator si prin
estimarea unui timp dintre punctul urmator si ultimul punct in cazul in care urmatorul

punct nu este primit.

3. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 2, in care

calculatorul este de asemenea facut sa calculeze, la serverul analitic, o eroare
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maxima de renuntare prin determinarea unei diferente maxime de valoare intre

punctele de capat ale unui interval al sesiunii de esantionare si punctul de renuntare.

4. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 2, in care
calculatorul este de asemenea facut sa genereze o densitate de probabilitate
actualizaté pe baza unei inregistrari de beacon partiale si o mapare de granularitate
actualizatd pe baza unei densitati de probabilitate actualizate astfel incat este
generat un set actualizat de beaconuri de catre fiecare client din multimea de clienti
in conformitate cu densitatea de probabilitate actualizatd si cu maparea de
granularitate actualizata in timpul redarii produsului video pe baza unei durate

ulterioare a redarii de cétre fiecare client din multimea de clienti.

5. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care
calculatorul este de asemenea facut sa calculeze setul de puncte din produsul video
generate pseudo-aleatoriu prin realizarea generarii aleatorii a unei mari parti a
setului de puncte generate pseudo-aleatoriu in proximitatea setului de puncte

predeterminat in produsul video.

6. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care setul de
puncte predeterminat din produsul video este selectat din grupul care consta din

fnceputul unui video, sfarsitul unui produs video si o publicitate din produsul video.

7. Produs program de calculator in conformitate cu revendicarea 1, in care setul de

beaconuri este un set de notificari.

8. O metoda care are In componenta:

generarea, la un server analitic, a cel putin uneia dintre o densitate de
probabilitate pentru un produs video si 0 mapare de granularitate pentru produsul
video pe baza densitatii de probabilitate, densitatea de probabilitate fiind calculata in
conformitate cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de
puncte din video generate pseudo-aleatoriu, densitatea de probabilitate fiind non
degenerata, maparea de granularitate pentru produsul video furnizdnd o mapare a

densitatii de probabilitate pentru produsul video;
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trimiterea, de la serverul analitic la un server pentru continut video, a acelei
cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate astfel
incat serverul pentru continut video trimite produsul video si acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate si maparea de granularitate fiecarui client dintr-o multime
de clienti, serverul pentru continut video stocand produsul video; si

primirea, la serverul analitic, de la fiecare client din multimea de clienti, a unui
set de beaconuri generate de fiecare client din muliimea de clienti in conformitate cu
acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate in
timpul redarii produsului video pe baza unei durate a redarii de fiecare client din

multimea de clienti.

9. Metoda in conformitate cu revendicarea 8, care are de asemenea in componenta
estimarea, la serverul analitic, a unui punct de renuntare al unui client din multimea
de clienti in timpul redarii prin inregistrarea unui ultim punct la care este primit un
ultim primit beacon din setul de beaconuri, determinand un punct urmator la care
este asteptat sa fie primit un beacon urmator si prin estimarea unui timp dintre

punctul urmator si ultimul punct in cazul in care urmatorul punct nu este primit.

10. Metoda in conformitate cu revendicarea 9, care are de asemenea in componenta
calcularea la serverul analitic, a unei erori maxime de renuntare prin determinarea
unei diferente maxime de valoare Tntre punctele de capat ale unui interval al sesiunii

de esantionare si punctul de renuntare.

11. Metoda in conformitate cu revendicarea 9, in care calculatorul este de asemenea
facut sa genereze o densitate de probabilitate actualizata pe baza unei inregistrari
de beacon partiale si 0 mapare de granularitate actualizatd pe baza unei densitati de
probabilitate actualizate astfel incat este generat un set actualizat de beaconuri de
catre fiecare client din muliimea de clienti in conformitate cu densitatea de
probabilitate actualizata si cu maparea de granularitate actualizata in timpul redarii
produsului video pe baza unei durate ulterioare a redarii de catre fiecare client din

multimea de clienti.

12. Metoda Tn conformitate cu revendicarea 8, care are de asemenea in componenta

calcularea unui set de puncte din produsul video generate pseudo-aleatoriu prin
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realizarea generarii aleatorii a unei mari parti a setului de puncte generate pseudo-

aleatoriu Tn proximitatea setului de puncte predeterminat in produsul video.

13. Metoda in conformitate cu revendicarea 8, in care setul de puncte predeterminat
din produsul video este selectat din grupul care consta din inceputul unui produs

video, sfarsitul unui produs video si o publicitate din produsul video.

14. Metoda in conformitate cu revendicarea 8, in care setul de beaconuri este un set

de notificari.

15. Sistem care are in componenta:

un procesor care genereaza, la un server analitic, cel putin una dintre o
densitate de probabilitate pentru un produs video si o mapare de granularitate pentru
produsul video pe baz densitatii de probabilitate, densitatea de probabilitate fiind
calculata in conformitate cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un
set de puncte generate pseudo-aleatoriu in produsul video, densitatea de
probabilitate fiind non degeneratd, maparea de granularitate pentru produsul video
furnizand o mapare a densitatii de probabilitate pentru produsul video;

un modul de transmisie care trimite acea cel putin una dintre densitatea de
probabilitate si maparea de granularitate la un server pentru continut video astfel
incat serverul pentru continut video trimite produsul video si acea cel putin una dintre
densitatea de probabilitate si maparea de granularitate fiecarui client dintr-o multime
de clienti, serverul pentru continut video stocand produsul video; si

un modul de receptie care primeste, de la fiecare client din multimea de
clienti, un set de beaconuri generate de fiecare client din multimea de clienti in
conformitate cu acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de
granularitate in timpul redarii produsului video pe baza unei durate a redarii de

fiecare client din multimea de clienti.

16. Sistem in conformitate cu revendicarea 15, in care procesorul estimeaza, un
punct de renuntare al unui client din multimea de clienti in timpul redarii prin
fnregistrarea unui ultim punct la care este primit un ultim primit beacon din setul de

beaconuri, determindnd un punct urmator la care este asteptat sa fie primit un
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beacon urmator gi estimand un timp dintre punctul urmator si ultimul punct in cazul

in care urmatorul punct nu este primit.

17. Sistem in conformitate cu revendicarea 16, in care procesorul calculeaza o
eroare maxima de renuntare prin determinarea unei diferente maxime de valoare
intre punctele de capat ale unui interval al sesiunii de esantionare si punctul de

renuntare.

18. Sistem in conformitate cu revendicarea 16, in care procesorul genereaza o
densitate de probabilitate actualizata pe baza unei inregistrari de beacon partiale si o
mapare de granularitate actualizatd pe baza unei densitdti de probabilitate
actualizate astfel incat este generat un set actualizat de beaconuri de fiecare client
din multimea de clienti in conformitate cu densitatea de probabilitate actualizata si cu
maparea de granularitate actualizata n timpul redarii produsului video pe baza unei

durate ulterioare a redarii de catre fiecare client din multimea de clienti.

19. Sistem in conformitate cu revendicarea 16, in care procesorul calculeaza un set
de puncte din produsul video generate pseudo-aleatoriu prin realizarea generarii
aleatorii @ unei mari parti a setului de puncte generate pseudo-aleatoriu in

proximitatea setului de puncte predeterminat in produsul video.

20. Sistem in conformitate cu revendicarea 16, in care setul de puncte predeterminat
din produsul video este selectat din grupul care consta din inceputul unui produs

video, sfarsitul unui produs video si o publicitate din produsul video.

21. Produs program de calculator care are in componenta un mediu utilizabil pe
calculator care are un program citibil de catre calculator, in care programul citibil de
catre calculator atunci cand este executat pe un calculator face ca acesta sa:
genereze, la un server analitic, cel putin una dintre densitatea de probabilitate
pentru un produs video si 0 mapare de granularitate pentru produsul video pe baza
densitatii de probabilitate, densitatea de probabilitate fiind calculata in conformitate
cu un set predeterminat de puncte din produsul video si un set de puncte generate

pseudo-aleatoriu in produsul video, densitatea de probabilitate fiind non degenerata,
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maparea de granularitate pentru produsul video furnizadnd o mapare a densitatii de
probabilitate pentru produsul video;

trimita, de la serverul analitic la fiecare client din multimea de clienti, acea cel
putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate; si

primeasca, la serverul analitic, de la fiecare client din multimea de clienti, un
set de beaconuri generate de fiecare client din multimea de clienti in conformitate cu
acea cel putin una dintre densitatea de probabilitate si maparea de granularitate in
timpul redarii produsului video pe baza unei durate a redarii de fiecare client din

multimea de clienti.
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