(19) OFICIUL DE STAT
PENTRU INVENTII $I MARCI
Bucuresti

ROMANIA

a1y RO 127551 A2
51) Int.Cl.
F21S 10/00 *°%60Y-
GO9F 13/04 ?%060D

(12) CERERE DE BREVET DE INVENTIE

(21)  Nr.cerere: d 2009 00975
(22)  Data de depozit: 25.11.2009

(41) Data publicarii cererii:
29.06.2012 BOPI nr. 6/2012

(71) Solicitant:
+ MARIS VIRGILIU CODRUT,
STR. LILIACULUI NR.7, BORSA, MM, RO

(72) Inventatori:
* MARIS VIRGILIU CODRUT,
STR. LILIACULUI NR.7, BORSA, MM, RO

(74) Mandatar:
CABINET INDIVIDUAL NEACSU CARMEN
AUGUSTINA, STR.ROZELOR NR.12/3,
BAIA MARE, JUDETUL MARAMURES

499 PROCEDEU DE REALIZARE A UNOR EFECTE LUMINOASE

iN DIVERSE MEDII

(57) Rezumat:

Inventia se refera la un procedeu de realizare a unor
efecte luminoase n diverse medii. Procedeul conform
inventiei consta din amplasarea, in spatele unor corpuri/
produse realizate din materiale semitransparente, trans-
lucide, opace sau transparente, colorate sau albe, a
unor surse de lumina care, atunci cand sunt pornite,
emit lumina, aceasta suferind un fenomen de dispersie

in materialul corpului/produsului prin care trece, si
creeaza in acest fel un efect de "umplere de luminad" a
materialului datoritéd dispersiei luminii, intreg corpul/
produsul devenind luminos.
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DESCRIEREA INVENTIEI

PROCEDEU DE REALIZARE A UNOR EFECTE LUMINOASE
IN DIVERSE MEDII

Prezenta inventie se referd la un procedeu de realizare a unor efecte luminoase in
diverse medii si are la baza proprietatile de difuziune, dispersie, reflexie si refractie a luminii
la incidinta cu anumite medii (solide, lichide sau gazoase) translucide, opace sau transparente,
colorate sau albe.

Principiul de baza poate fi la fel de bine adaptat si corpurilor / materialelor
transparente (de ex. Cristalul) care, insd, prezinta multiple neregularitati in configuratia lor.
Aceste corpuri / materiale neavand suprafete netede, efectul luminii care trece prin ele nu este
acelasi cu cazul in care lumina trece prin materiale translucide sau semitransparente, care
favorizeaza dispersia luminii in masa lor, corpul / materialul capatand ulterior un aspect de
tipul ,,umplut cu lumind”, ,,plin de lumina” — luminos.

Aparent, inventia are aplicabilitate in marketingul unor produse; este vorba de
cresterea vizibilitatii unor produse/servicii in randul celor interesati, datorita faptului ca ele
devin mai vizibile, mai ornamentale, mai frumoase.

Sunt cunoscute astfel de ,,produse / servicii” ornamentate, raportate mai ales la zona
religioasd a vietii cotidiene. Exista, astfel, un fel de bibelouri din sticld, cum ar fi icoane,
cruciulite, de mici dimensiuni, in care lumina trecind, creaza un efect impresionant, deoarece
sticla din care sunt confectionate este transparenta (nu translucida).

Mai sunt cunoscute ca venind din vechime acele corpuri de iluminat cu lichid (in cele
mai multe cazuri un lichid murdar) si cu particule reflectorizante in suspensie; cand corpul de
iluminat era alimentat cu curent, particulele din lichid incepeau sa se miste odata cu lichidul.

De asemenea, mai sunt cunoscute mesele din baruri, cu placa din sticla transparenta
placata cu o folie din plastic coloratd si care aveau o sursd de lumind plasatd dedesubtul
masei. La aprinderea sursei de lumina, masa capata un efect special, foarte impresionant.

Toate aceste exemple foloseau (si mai folosesc incd) medii transparente, cum este

sticla sau aproape transparente. Eventuala lipsd de transparentd se datora calitdtii proaste a
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inventia mea, cu scopul de a amplifica / favoriza dispersia luminii intr-un mod cat mai
spectaculos, in masa de sticla a produsului, obiectul apirand, in cele din urma, ca un corp
luminos in totalitatea masei sale (transparentd sau semitransparenta), obtinindu-se efectul de
..umplere cu lumind” a corpului / materialului prin care urmeaza sa treacd lumina.

Dezavantajul acestor procedee cunoscute constd in faptul cd, in anumite situatii, este
necesara inlocuirea, repararea sau intretinerea sursei de lumina, ceea ce necesitd un acces usor
la instalatia respectivd. De asemenea, in cazul in care se utilizeaza incinte cu apa, cum ar fi
bazine sau piscine, este necesara o instaltie electricd bine proiectatd si executata pentru a se
evita accidentele posibile prin electrocutare.

Problema pe care o rezolvad inventia de fatd este acela de largire a posibilitatilor de
realizare de efecte luminoase cu scop decorativ, dar §1 cu scop de promovare, avertizare,
semnalizare, educatie, etc.

Procedeul conform inventiei constd in amplasarea in spatele unor corpuri / produse din
materiale semitransparente translucide, opace sau transparente, colorate sau albe, a unor surse
de lumina neexpuse prea mult (sau aproape deloc) vederii pe timp de zi (ori cand ele nu pot fi
oprite) care atunci cand sunt pornite, emit lumind, aceasta suferd fenomenul de dispersie in
materialul prin care trece si, trecdnd prin corp / produs, creeazad efectul de ,umplere cu
lumind” a materialului translucid, opac sau transparent , alb sau colorat, din care acesta este
confectionat, datoritd dispersiei luminii In masa lui, intreg corpul devenind luminos.

Mediile semitransparente translucide favorizeaza dispersia luminii in masa lor dand
nastere la efectul de ,,umplere cu luminad” a corpului respectiv. De asemenea, lumina este mult
mai densd in masa sa decét in mediul exterior.

Sursele de lumina utilizate in cadrul acestui procedeu trebuie sa fie cat mai puternice,
iar corpul trebuie s fie cat mai putin transparent. Daca se utilizeaza corpuri colorate, acestea
trebuie sa fie cat mai intens colorate. Daca sursele de lumina sunt amplasate pe margini, dupa
o anumitd configuratie, se pot obtine imagini de-a dreptul spectaculoase.

In cazul utilizarii corpurilor albe, materialul trebuie sd aiba natura unui ,.sistem
dispers”, adica un amestec eterogen intre doud sau mai multe substante, dintre care una capata
forme neregulate sau sferice (in cazul aerului). Lumina se repartizeazi uniform in masa
intregului, iar acesta prezintd un grad de transparentd mai ridicat decat substanta ce nu
»doreste” omogenizarea $i raimane disparatad (organizatd) in sfere sau alte forme neregulate.

Pe langa faptul cd sursele de lumina trebuie plasate undeva in spatele corpului /
produsului ce urmeazd a deveni ,luminos”, ele trebuie sd fie perfect izolate de mediul

exterior, astfel incat lumina generatd de el s&fu 8cipe pe niciieri. In acest mod, corpul care se
R : \ » -~

17



N=2308-00975--
25 -11- 2009

,umple” cu lumind devine la randul sau generator de lumind, care explodeaza din masa sa.

Putem considera ca produsul / corpul initial este ca un corp de tranzit.

Avantajele inventiei sunt urmatoarele:
- Procedeu usor de realzat;
- Procedeu ieftin;
- Consumuri de energie reduse;
- Multiple aplicatii;
- Nu necesita personal cu inalta calificare pentru manevrare si intretinere;
- Aplicabilitate enorma in sfera marketingului (publicitate si reclama)
Dupda cum am precizat incd de la inceputul descrierii inventiei, inventia poate fi
aplicata si adaptatd la o gama foarte larga de produse, forme (statica, dinamica, pulsatorie,

etc.), culori, functie de preferintele celor interesati — firme producatoare sau consumatori.
In continuare, voi prezenta citeva exemple de aplicare a procedeului conform inventiei:

1. Procedee care se bazeaza pe proprietatea de difuziune a luminii aplicabile unor
produse de larg consum
Exemplul 1

Obiectele de uz comun cum ar fi pahare, cesti, cani, sticle, scrumiere, vaze,
bomboniere, vesela fie ele confectionate din sticla matd alba sau intens coloratd, in care se
pastreaza lichide sau nu, iluminate fiind intr-un anume fel, pot deveni ,,pline de lumina” si
generatoare de lumind. In cazul paharelor, de exemplu, sursa de lumina va fi amplasata pe
tundul paharului, intr-un spatiu separat, ca un fund fals. In cazul in care obiectele sunt total
transparente, cum ar fi pahare, vaze sau alte vase umplute cu fluid (transparent sau
semitransparent), cu sau fard neregularitdti, lumina trimisa in ele (cifuzata) ar putea purta o
imagine (de exemplu, o temeie dezbracatd sau orice altceva, insa poate fi vizat si domeniul
publicitarului, astfel incat imaginea proiectatd poate purta un nume de firma / marca , etc. —
ceva cu caracter publicitar). Solutia ar fi adecvata / potrivitd in cazul paharelor pentru bautura
folosite in baruri, restaurante, etc. Acelasi sistem — proiectia intr-un mediu (translucid sau
transparent, alb sau colorat), a unei imagini purtate de lumina trimisi in el, care s-ar evidentia
pe suprafata exterioard a mediului (cea expusd vederii ochiului), ar putea fi adaptat la mai

toate variantele cuprinse in proiect (in special la gresie, faiantd, pavaje exterioare, etc.).
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Tot in cazul paharelor si obiectelor (elementelor) componente ale serviciilor de masa
(dar nu numai) se poate urmari dinamica luminii in corpul expus (pahar, vaza, etc.) printr-un
joc de lumini oarecare, amplasat in acel fund fals al paharului / vasului (monocrom sau
multicolor — policrom). De asemenea, el (jocul de lumini) poate fi de tip circular — tip OZN —
cu unul sau mai multi poli de intensitate a luminii. Acest model poate fi extins / aplicat la
intreaga gama de produse obtinute prin procedeul prezentat.
Exemplul 2

Bibelourile, statuetele, obiectele cu caracter religios, confectionate din sticla si
iluminate conform inventiei, pot deveni generatoare de lumind. De asemenea, chiar si statuile
de dimensiuni mari, care decoreaza parcuri sau piete, sau diferite incinte, pot si ele si se
transforme in surse de lumina alba sau colorata, functie de preferinte.
Exemplul 3

Placile de gresie si faiantd, dacd sunt confectionate din sticla mata translucida, simpla
sau coloratd, precum si obiectele de baie (cdzi de baie, chiuvete, etc.), pana la cazile pentru
jacussi pot deveni obiecte speciale emanante de lumini. In acest mod, o simpld bucatirie
poate deveni o splendoare, iar modul de aplicabilitate in sfera turistica este nemarginita.

Datoritd paletei largi de utilizare a placilor de gresie si faiantd, aplicabilitatea
procedeului conform inventiei se poate largi si asupra bazinelor de inot, a fantanilor arteziene,
a oricdror obiecte placate cu gresie sau faiantd si care pastreazi (depoziteazd) apa. In cazul
obiectelor (pieselor) de / din camera de baie, aranjamentul luminos trebuie situat astfel incat
pe timp de zi (ori cand ele — unele — sunt oprite) sd nu fie observate, este indicat aspectul
monocromatic, albastru sau bleumarin al intregii incdperi de baie (cu piesele ei cu tot) atat
ziua (cand luminile sunt stinse) cat si cu luminile aprinse. insa se poate folosi si gresie si
faianta plus piesele specifice (vas WC, chiuveta, etc.), de culoare alba (sidefie) — cu indice
mare de dispersie, luminile de ,,dedesubt” fiind colorate — astfel, la aprinderea becurilor.
intreaga incapere ,.isi va schimba culoarea”. Insi cea mai potrivitd solutie rimane cea cu
gresie si faiantd plus piesele specifice toate din sticld coloratd (in toatd masa ei) albastru
inchis sau bleumarin intens. Sursele de lumina — foarte puternice - vor fi dispuse / amplasate
in podea si peretii de dedesubtul gresiei, faiantei si pieselor specifice, sau chiar la limita lor
(imediat sub planul de adeziune al pieselor) la pereti sau podea.

De altfel, toate materialele utilizate la pavaje, pot deveni surse de lumini utilizand

fenomenul de difuzie a luminii in medii mai mult sau mai putin translucide. Daca, in locul

placilor de marmura, se folosesc pldci dreptunghiulare sau de altd forma, confectionate din
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dedesubtul lor, ansamblul se ,,incarcd” cu lumina si va emana luming la randul sau. Daci este
vorba de pavaje de sol, este preferabil ca placile sa aiba grosimea corespunzitoare, in asa fel
incat ele sa reziste la socuri sau la greutati mari. Tehnic vorbind, situatia este similard cu cea a
utilizarii placilor de faiantd pentru placarea peretilor, a tavanului sau chiar a treptelor, doar ca
sursele de lumina vor fi amplasate in spatele placilor. Bineinteles ca, la montaj, trebuie avut in
vedere faptul ca placile trebuie montate astfel incét in spatele lor sd ramana un spatiu destinat
surselor de lumina §i a instalatiei electrice aferente.
Exemplul 4

Tavanele false confectionate din placi de sticla intens coloratda sau alba, mata, pot fi
,umplute cu lumind” si pot, la randul lor, ,,genera” lumind. Aceste placi au proprietatea de a
favoriza si realiza, la cel mai inalt nivel, difuziunea luminii in intreaga lor masa, asftel incat
tavanul va fi luminos pe iIntreaga suprafata, lumina fiind repartizatd si distribuitd in mod
uniform din si in intreaga lor masi. In acest caz, sursele de lumini vor fi montate in / pe
spatele placilor iat instalatia electrici va fi racordati la retea. In mod similar ar putea fi

41}

..decoratd” o intreagd incapere (tavan, pereti, podea).

Exemplul 5

Obiectele de mobilier, in special vitrinele, adicd mai ales acele piese care au in
componenta si portiuni din material translucid, pot deveni surse de lumina.

in cazul unei biblioteci, datorita cartilor, vom avea de-a face cu fascicole luminoase §i
nu cu o lumind continud.

Partile tari ale canapelelor si fotoliilor (ménere, cotiere, bratete, picioare, etc.),
confectionate din sticld sau plastic pot fi si ele iluminate, generand lumina la rindul lor.
Aceste parti .tari” trebuie sd fie confectionate dintr-un material aparent opac, cu un grad
minim de transparentd. Dacd acest material este necolorat $i nici nu se doreste colorarea lui, se
pot colora sursele de lumind, astfel incat efectul sa fie similar.

in aceeasi categorie de aplicatii a fenomenului de difuziune a luminii se inscrie si
utilizarea candelabrelor, a aplicelor, a lustrelor, la care toata lumina expandatd / trimisd in
exterior este initial ,trecutd” printr-un asemenea efect de difuziune a luminii. Corpul de
iluminat poate fi de la transparent (cu forme neregulate pe suprafatd), cum ar fi cristalul. la
translucid (albicios sau mai mult sau mai putin colorat). Este de preferat ca asemenea corpuri
de iluminat sd nu isi dezvidluie absolut deloc sursele propriu-zise de lumind, lumina

difuzandu-se doar prin/din corpul difuziv; in acest mod, corpul de iluminat apare ca un corp

luminos in totalitate, sursa de lumina neputand ﬁ,lofcalizaté.
AR
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Exemplul 6

Pricipiul difuziei luminii mai poate fi folosit si in cazul iluminarii altor obiecte de uz
curent, cum ar ti jucdrii, rechizite scolare, sau alte obiecte cu scop ornamental. Un exemplu
din aceastd ultima categorie sunt ramele tablourilor sau chiar a icoanelor; in acest caz.
tablourile trebuie sa aiba imaginea propriu-zisa intr-un plan relativ indepartat fata de suprafata
de sticla dinspre exterior, iar imaginea sd fie iluminatd dinspre exterior spre interior cu surse
de lumina montate subtil si uniform in rama tabloului. Rama poate fi confectionatd din
material translucid, alb sau colorat, ,lovit” subtil de lumina ce provine din surse mici dar
puternice, montate uniform la baza ei, pe interior. In acest mod, imaginea propriu-zisa va
apdrea luminatd, iar rama va fi si ea luminoasd, Insd cu un efect ,fosforescent™(datorita
difuziunii luminii). Efectul este vizibil pe intuneric sau in lumina palida.

Exemplul 7

Aceeasi proprietate de difuziune a luminii poate fi utilizata la talpile pantofilor sport
care, daca sunt confectionati dintr-un material semitransparent (care este la moda chiar) alb
sau colorat (de asta data ar fi de preferat intens colorat - bleumarin) cu baterie sau acumulatori
cu incarcare la mers, efectul luminmos fiind activat (pornit) deliberat optional, continuu sau
pulsant (intermitent) — eventual doar atunci cdnd existd sau nu presiune (practic greutate), pe
talpa pantofului — la pasire — ori cand greutatea corpului se sprijind pe el (pantof) ori invers.
De asemenea, greutatea (forta) de la care contactele s-ar cupla (pasind sau oprind sistemul),
poate fi si ea reglata dupa caz sau dupa voie (astfel incat sistemul si nu functioneze la mersul
normal c¢i numai la alergare (sau forte mai mari decat mersul normal sau sau nu, la statul pe
ambele picioare — cand greutatea corpului este impartita la 2, ci doar la mers — deci pornirea /
cuplarea facandu-se de undeva de la 80-90% din greutatea corpului, etc. dupa voie). De
asemenea, sistemul poate fi intermitent deliberat (indiferent de starea de miscare a corpului).
Exemplul 8

Masa cu lumini dinamice este un alt exemplu de realizare a procedeului conform
inventiei §i ea constd dintr-o masa — de preferat spre folosinta in cluburi si discoteci — insa la
fel de bine poate fi folosita pe terase de baruri sau chiar in propria locuintd. Masa se compune
dintr-un dispozitiv situat la baza ei (de preferat la nivelul solului) compus dintr-o masa de
lumina de putere apreciabild (bec electric -,,Wolfram”- 100...300 W) situatd sub un disc
rotativ — este nevoie si de un motor pentru invartirea discului - motor mic, de putere mica,
discul trebuind sa se invartd incet (aproximativ 1 rot/10secunde) — cu multe (chiar foarte
multe) gduri prin el mai mari i mai mici, dispuse sub forma unei galaxii spirale. Discul

trebuie sa tie opac, iar lumina ce trece prin gaurele - inainte sau dupa trecerea de disc —
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trebuie sd fie alba sau galbena.. Suprafata mesei trebuie sa fie corfectionata din sticld intens
colorata — albastru intens) imitand cerul noptii. Astfel, fasciculele ce vor iesi prin disc se vor
proiecta sub forma unei galaxii spirale, pe supratata mesei, imagine care, atuinci cand motorul
este pornit, va avea o miscare lenta de rotatie, imitdnd aspectul unei galaxii in univers.
Exemplul 9

Usile, ferestrele, fie ele clasice, fie din geam termopan, contin elemente componente
din materiale transparente. Este preferabil ca sursa de lumina sau materialul component al usii
/ ferestrei sa fie intens colorat, cu indice mare de refractie. Sursele de lumind ar putea fi
amplasate in jurul fiecdrui ochi de geam din usd, de exemplu. Este recomandabild aceasta
solutie deoarece sticla mata utilizatd, In mod obisnuit, la usi nu favorizeaza prea mult
dispersia luminii; asta Inseamna cd o astfel de usa nici nu se poate ,,umple cu lumina”, nici nu
genereaza lumina.

Peretit exteriori ai cladirilor, care sunt confectionati in intregime din sticla
semitransparenta alba sau coloratd, care favorizeaza difuzia luminii in corpul lor constitutiv,
pot deveni generatori de lumina dacd sursele de lumind sunt plasate pe conturul placilor de
sticla (in canatul lor), astfel incat cladirea va putea apirea ca o ,,0azd” de lumina in baza
principiului difuziei luminii ce are loc in peretii exteriori ai ei.

Exemplul 10

Bijuteriile, ceasurile, mai ales cele care contin §i pietre pot fi ,,umplute” cu lumina
pentru a genera lumind, prin amplasarea unei surse gen baterie sub piatrd. De asemenea,
carcasele unor aparate, cum sunt telefoanele mobile pot fi adaptate pentru a fi supuse acestui
procedeu. La fel, tot ce inseamna decor pentru sarbatori, inclusiv sticlele de sampanie, pot
deveni ,,0aze” de lumina. Instalatiile de iluminat pentru pomul de iarna pot avea atasate de
banalele beculete niste bastonase din material translucid sidefiu alb sau colorat, care sa
faciliteze dispersia luminii in intreaga lor masa.

Exemplul 11

Partile componente, atat de interior cat §i de exterior ale autornobilelor, cum ar fi
volanul, schimbatorul de viteze, pedalele, jentile, accesoriile, etc. pot deveni luminoase printr-
un procedeu de iluminare conform inventiei.

Exemplul 12

In cazul paharelor, serviciilor sau a obiectelor de masa (sticlute pentru bautura, vaze,
etc.), a celor cu continut lichid transparent, se poate adauga starii (fenomenului) de difuziune
a luminii in mediul total, un procedeu ce vizeaza fenomenul de reflexie a luminii, care consta

QLICA SN . . S
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de tip ,.diapozitiv” (peliculd), care sa fie proiectata de jos in sus — prin mediul lichid din pahar
(transparent) — pe / la suprafata lichidului din pahar (ca un fel de translatie a imaginii prin
mediul fluid. de pe fundul vasului la suprafata sa. Astfel, imaginea de jos (permanenta) a
paharului va aparea pe suprafata continutului sdu fluid, oriunde s-ar situa ea (ca nivel).
Imaginea peliculd / diapozitiv (ce trebuie proiectatd) va trebui sa se situeze la o
oarecare distantd de sursa de luming, iar ea sa aibd o proiectie cat mai uniforma in mediul
fluid (sub forma de fascicule paralele). De asemenea, ea (imaginea) va trebui sa se intinda pe

(sd acopere) intreaga suprafatd a fundului paharului.

2. Procedee care se bazeazi pe proprietatea de reflexie a luminii, folosite cu precadere in
scop publicitar sau ornamental
Exemplul 13

Utilizandu-se peretii (versanti1) masivilor muntosi si proiectoare (reflectoare) de mare
putere amplasate la baza acestor versanti, sau de pe alt masiv invecinat (sau o cladire inalta),
pot fi proiectate imagini spectaculoase pe versantul expus ,,publicului”. Este de preferat ca
acest versant (cel vizat) si aiba o expunere buna —situat cu fata la o zona urbana (un oras,
cartier,etc.) — in special ,afacerea” (solutia, sistemul) adresandu-se zonelor (oraselor.
statiunilor) turistice, dar nu numai. Acest versant trebuie sd aiba o suprafata cat mai neteda,
iar unghiul cu solul s3 fie cat mai apropiat de 90°. Efectul luminos este vizibil numai noaptea.
Imaginea proiectata poate fi o reclama, o avertizare, imaginea poate fi statica, cineticd sau
dinamica. Imaginea proiectatd poate fi mono sau policromaticd, statica sau dinamica sau
pulsatorie (tip stroboscop). Imaginea poate fi insotitd de sunet (la reclame, de exemplu).
Reflectorul este recomandabil sa fie amplasat la o distanta fata de peretele de proiectie nu mai
mica decat inaltimea sau diametrul imaginii proiectate $i nu mai mare decat de 10 ori aceasta.
Pentru ca efectul sa fie mai puternic, versantul pe care se face proiectia poate fi acoperit cu un
material reflectorizant (similar vopselelor utilizate la semnele de circulatie).
Solutia poate fi aplicatd la baraje (hidrocentrale) mari sau la orice altfel de constructii
(artificiale sau naturale) care prezintd un perete ,grandios” (foarte mare) expus vederii
..publicului”.
Exemplul 14

Proiectarea de imagini (statice sau dinamice) pe suprafata apei (pe luciul apei) in
special lacuri, bazine, piscine, in special cu scop publicitar, se bazeaza pe fenomenul de
reflexie a luminii. Ideea vizeazd ape stationare., cu suprafata neteda (in special privitd de la
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,-va gisi locul” pe fundul bazinului, bineinteles, sub un unghi / indice de refractie) sau imensa
intindere a apei marilor sau oceanelor (bineinteles, vizand doar zonele litorale ...) — zonele
turistice...”cu apd™...

In functie de limpezimea (gradul de transparentd) a apei, imaginea proiectati va apirea
ori pe suprafata (luciul) apei, ori pe fundul ei, ori si una si alta. In cazul structurilor naturale
(lacuri, mari, etc.), apa nefiind in cele mai multe dintre cazuri limpede, imaginea proiectata va
apirea pe suprafata apei (luciul apei). In acest caz, lumina trebuie si bati (s fie trimisa) de
undeva de sus, dintr-un punct situat la o inaltime considerabild fata de luciul apei, de preferat,
din nou, sub un unghi cat mai aproape de 90° cu suprafata apei. insa, in cazul unei proiectii
sub un unghi cu inclinatie mare fatd de suprafata apei (29 ° — 30 °), imaginea poate fi trimisa
,proportional” pe suprafata de separatie a celor doud medii diferite, prin deformarea ei la
»plecare” (in aparatul / dispozitivul de proiectie — trimiterea in ,trapez” a imaginii —
deformarea initiald fiind calculata in functie de unghiul de incidentd. De asemenea, si lumina,
in acest caz, ar fi de preferat sa plece cu o intensitate diferentiatd: mai mare in partea de sus a
imaginii (crescatoare in partea de sus a imaginii, in proiector).

Acest lucru (distribuirea uniforma a luminii, cit si a formei imaginii pe suprafata
luminata) este valabil in ambele cazuri (atat in cazul proiectiilor pe versanti, cat si pe luciul
apei). In cazul luciului de apa din zonele litorale, cea mai potriviti este, insa, proiectia de tip
fasie” — lunga si subtire, paraleld cu tarmul.

Exemplul 15

Retlectoare de mari dimensiuni, de foarte mare putere (enorma) pot proiecta pe bolta

cereascd anumite imagini care pot fi statice, dinamice sau pulsatorii. Efectul este cu atat mai

usor de realizat cu cat plafonul noros se afld la o mai joasa altitudine.

3. Procedee care se bazeaza pe proprietatea de dispersie a luminii utilizate cu precadere

in scop decorativ si / sau publicitar

Exemplul 16

Realizarea unor curcubee artificiale (adica provocate, amorsate in mod artificial de
om) in jurul (de jur imprejur / pe deasupra) unor statuete de cult — in special cele cu Sf.
Fecioara Maria — situate in piete publice, in locuri cu precadere intens vizitate / populate de /

cu turigti (cum ar fi zonele cu semnificatie istoricd sau religioasa ... sau ambele, faimoasele

zone turistice din pietele oraselor cu mare incdrcatura istorica si religioasa ale Italiei, Frantei,
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catolicd — el au un cult mai accentuat pentru Sf. Fecioard Maria, statuetele si imaginile cu
aceasta fiind mult mai dese decat la ortodocsi.

Principiul ce sta la baza acestui concept constd in amplasarea statuetelor respective (ar
fi de preferat folosirea unor statuete ciat mai mari, cea mai potrivitd dimensiune fiind marimea
naturald, cu aproximatie, sau ceva mai mare) in amplasamente de tip ,,fantana arteziand”, insa
o ,.fintana arteziand” extrem de ,,pulverizanta™! Practic, din spate sau din jurul statuetei (sau
chiar din ea — din corpul ei, de pe margini, ori de peste tot) sd tasneascad apa, cu foarte mare
presiune, la o distantd cat mai mare de jur imprejur (indeosebi pe indltime) dispersata /
imprastiata in / sub forma de particule cat mai mici (cat mai fine) — pulverizata cat mai marunt
—un nor pulverulent de apa, extinzandu-se intr-un spatiu (volum) cat mai mare in jurul ei.

Apa fiind imprastiatd in particule fine (cit mai fine), aflate in miscare, se va forma un
nor sau o perdea (dupd cum sunt dispuse / orientate sistemele / orificiile din care tasneste apa),
care in lumina razelor solare, va duce la formarea unui curcubeu — vizibil din prejma — in jurul
(pe deasupra) statuetei, amplasatd de preferintd in centrul fantanii arteziene (in centrul
amplasamentului respectiv). In cazul »perdelei” de apd (pulverizarii ei mai mult in plan decat
in spatiu — de tip ,,plansd”) acea ,,perdea”, mai exact dispozitivul ce sta ,la baza” ei — care
imprastie apa sub acea forma — va trebui sa se miste / orienteze dupa soare; cu fata la el (nu in
portil). Curcubeul format deasupra statuetei va fi vizibil doar la 0 anumita distanta, proportiile
sale variind cu distanta (de la care este privit / vizualizat). Cu cét te apropii, cu atat curcubeul
va parea mai mic, efectul realizdndu-se sub acelasi unghi constant, astfel incat curcubeul isi
va schimba pozitia functie de pozitia observatorului.

Astfel, va apdrea o statuetd a Sf. Fecioare Maria inconjuratd (pe deasupra) de un
curcubeu adevdrat (natural, as putea sune In acest caz, chiar daca este amorsat doar in plan
artificial de om), efectul fiind impresionant si foarte potrivit ,,in context” (s-ar putea ca unii...
sa creadd ca este o minune...).

Astfel de edificii ar putea fi amplasate in special in zonele cu puternica ,,incarcaturi”
religioasa (bineinteles si turisticd), in fata unor lacase de cult faimoase (biserici vechi,
catedrale, biserici cu incarcatura si puternicd semnificatie atat religioasd, cét si istorica),
precum si piete publice, biserici simple, manastiri, etc. (in special rdimanand zonele intens
vizitate de turisti). Efectul poate fi realizat si noaptea in bataia (cu ajutorul) unor reflectoare

extrem de puternice.
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Exemplul 17

,,Curcubeul publicitar”

Efectul ar avea ca obiectiv realizarea unei reclame (sau orice altceva) prin ,,scrierea”
(definirea / evidentierea / formarea) unui cuvant (sau imagine) in aer (,,plutind” intr-un anumit
loc in spatiu), in culorile curcubeului, avand la bazd fenomenul de dispersie a luminii (real,
natural — deci nu trimiterea luminii in culorile curcubeului). Astfel, pentru a se realiza o
reclamd ce ar consta intr-o inscriptie (cuvant ,plutitor”) in culorile curcubeului (in baza
fenomenului de dispersie a luminii), sau ,,imagini plutitoare”, se va folosi un proiector de tipul
proiectorului de uz didactic folosit pentru proiectia de diapozitive (ex. Diascol) sau asa-zisele
diafilme, insa de o putere mult mai mare (aparatul tocmai tocmai specificat are o putere de
doar 100 W; cu toate acestea insd, efectul apare / se formeaza, insa destul de palid, ce-i drept).

In cazul folosirii unui dispozitiv identic ca si constructie, insd de o putere mult mai
mare, efectul va fi si el mult mai bine definit, mai pronuntat, ...practic impresionant (spun asta
pentru ca este impresionant chiar si in cazul proiectorului didactic). De asemenea, el va putea
fi ,,proiectat”(realizat) la o distanta considerabila de proiector si de dimensiuni.... pe masura.

Astfel, la fel ca si in cazul proiectorului specificat, si in cazul vizat, se va introduce la
nivelul placii ,.diapozitiv”’ o placa tip sablon, cu o deschizitura (fantd) cu inscriptia (cuvantul
sau imaginea / desenul) dorit (exemplu: Coca Cola). Lumina va pleca astfel urmand conturul /
forma fantei prin care trece (urmand exemplul dat, fascicolul va pleca pe sectiune transversala
cu tforma ,,Coca Cola”). Oriunde, pe intreaga lungime a fascicolului, forma delimitata , la
plecare” se va pastra, doar dimensiunea ei crescand proportional cu distanta.

Astfel, acolo unde acest ,,fascicol — cuvant” va intélni o perdea (sectiune / zond) ,,mai
apoasd” (abundenta in vapori sau particule fine de apa pulverizatd) — practic o zona in care
densitatea apei in mediul respectiv depaseste o limitd criticd, mai ales dacd ea — apa
pulverizatd — va fi In mod uniform distribuitd intr-o anumité regiune din spatiu, acolo se va
forma un curcubeu cu forma trimisa ,,la plecare” (exemplu: Coca Cola). Practic, mai ales daca
acest lucru va fi realizat intr-un mediu intunecat (si este de preferat astfel) — va aparea in
intuneric un cuvant ,plutitor” cu inscriptia doritd (exemplul: Coca Cola), in culorile
curcubeului, un ,,curcubeu-cuvant” plutitor; bineinteles, acest lucru / efect se realizeaza doar
acolo unde lumina (fascicolul) va lovi intr-o zond abundenta in apa pulverizata.

Pentru o claritate cit mai mare a efectului, va trebui reglata din obiectivul aparatului
claritatea maxima (initial pe un ecran de probd) la nivelul la care se va urmari a se realiza

efectul (in locul in care se va pulveriza apa) — deci o acordare intre nivelul maxim de claritate
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al imaginii atins de-a lungul fascicolului si zona vizata pentru realizarea efectului (in care se
pulverizeaza apa).

Deci, sistemul complet trebuie sd contind atat un proiector de mare putere (cu cit mai
mare cu atat mai bine), cat si un dispozitiv de pulverizare a apei in regiunea in care se doreste
a se realiza efectul (aparitia ,,cuvantului plutitor” — de exemplu ,,Coca Cola” in culorile
curcubeului). Efectul va fi impresionant pe intuneric, tot pe intuneric el putandu-se realiza la o
distanta cat mai mare de proiector, astfel incat proiectorul sa ,,dispard” cu desavarsire din raza
/ sfera vizuald a celui vizat (a observatorului). Recomand realizarea lui in locuri cu lumina
putind, insd caracterizate printr-o larga expunere vizuala (spatii deschise, largi, vaste) cum ar
fi: pe autostrazi, sosele, stadioane (la inceput sau final de reprizd, bineinteles dupa ce se sting
becurile de pe stadion — asa-zisa ,,nocturnd”), in dreptul benzinariilor, pensiunilor, deasupra /
la o distanta ,,d” de hoteluri, cladiri mari, etc. sau in fata unor magazine, sedii de firma, etc., in
acest caz efectul putand fi realizat prin proiectia luminii (,,fascicolului — cuvant™) intr-o
fantana arteziana, amplasatd in zona (fantana arteziand, cu caracter pulverizant, la fel ca in
cazul anterior).

De asemenea, efectul ar mai putea fi realizat pe si / sau imediat dupa ploaie (chiar si
ziua, avand in vedere luminozitatea redusa din naturd atunci cand cerul este acoperit de nori).
Acelasi lucru ar mai putea fi realizat (insd doar cu un proiector de foarte mare putere) in plina
zi, intr-o fAntana arteziand pulverizanta in care soarele (razele soarelui) vor determina aparitia
unui curcubeu normal (,,arc de cerc”) in interiorul cdruia ar putea fi ,,proiectat” ,.cuvantul —
curcubeu” cu ajutorul proiectorului (in acest caz, proiectorul ar trebui si echivaleze, sau cel
putin pe aproape, lumina solara).

Sa nu uitam, 1nsa, ca si in acest caz, efectul se vede doar de la o distantd de regiunea
respectiva (cu apd), dispersia luminii realizand efectul de curcubeu doar sub un unghi fix
format intre fascicol, punct de insidentd si observator; astfel, chiar dacd mediul va fi plin de
apd (granulata, pulverizatid) pe iIntreaga lungime a fascicolului, observatorul va observa
(vizualiza) ,,cuvantul-curcubeu” ... plutitor, adica efectul, doar intr-un anumit loc. El
(,,cuvantul-curcubeu™) se misca, insd, odatd cu observatorul, astfel incat, chiar daca se va
trimite ,,fascicolul-cuvant” in vizduhul intunecat si umed, pe intreaga lungime a fascicolului
»~cuvantul-curcubeu” va fi observat doar intr-un anumit loc, in functie de pozitia

observatorului.
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Exemplul 18

La fel ca si in cazul anterior, doar ¢a in apa pulverizata in bataia ,,fascicolului-cuvint™,
se va introduce un material reflectorizant granular / pulverulent (de tipul celui folosit la
indicatoarele rutiere sau costumatia agentilor de politie din trafic), astfel incat ,,cuvantul
plutitor” va capdta pe langd efectul de curcubeu care se va realiza (manifesta) ,,primul” —
undeva putin inaintea celui retlectorizant — si unul de luminozitate excesiva la un anumit nivel
(de reflexie). Practic, vor fi comasate doua fenomene diferite ale luminii si anume cel de
dispersie cu cel de reflexie, primul aparand in cdmpul vizual al ochiului uman inaintea celui
de-al doilea (reflexia) pe axa longitudinald a fascicolului luminos. Vor apiarea astfel ambele
efecte, consecutive (sau in unele cazuri suprapuse putin), ,,cuvantul plutitor”aparand de doua
sau trei ori pe axa de proiectie a fascicolului, consecutiv dar apropiat, in prima (si eventual a
doua) secventa sub aspect de curcubeu (in culorile curcubeului), iar in urmatoarea secventa in
forma de lumina stridentd (efect reflectorizant) in baza reflexiei luminii din particulele
reflectorizante pulverulente (ele putand fi separate sau in amestec cu apa). Lumina reflectata
de ele (materialul reflectorizant) ia culoarea lor sau a celei trimise (in cazul in care lumina
este trimisa din reflector colorata).

Pe acelasi principiu s-ar putea realiza un efect impresionant in cazul in care, in loc de
materialul reflectorizant, este folosit unul care sd se aprindd intr-un anumit spectru de
frecventa luminoasa, la care sd fie expus (stiu cd existd o asemenea substantd, chimistii o
cunosc mai bine).

Tot pe acelasi principiu (cel initial, prezentat in unul din exemplele anterioare), se
poate ,.trimite” in spatiul vizat (cel incarcat cu apa pulverizatd / vapori desi de apa) o imagine
.de-a gata” — la fel ca si in cazul diapozitivului si rezultd o proiectie pe o ,,perdea de apa”, apa
fiind imprastiata, de aceasta datd, sub forma de ,perdea”, insd nu numai, ea putand fi

imprastiata si sub forma de ,,nor”.
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REVENDICARI

I. Procedeu de obtinere a unor efecte luminoase in diverse medii caracterizat prin
aceea c¢d constd in amplasarea in spatele unor corpuri / produse din materiale
semitransparente translucide, opace sau transparente, colorate sau albe, a unor surse de
lumina neexpuse prea mult (sau aproape deloc) vederii pe timp de zi (ori cand ele nu
pot f1 oprite) care atunci cand sunt pornite, emit lumind, aceasta suferd fenomenul de
dispersie in materialul prin care trece si, trecand prin corp / produs, creeaza efectul de
,umplere cu lumind” a materialului translucid, opac sau transparent, alb sau colorat.
din care acesta este confectionat, datoritd dispersiei luminii in masa lui, intreg corpul

devenind luminos.
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