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(57) Rezumat:

Inventia se referd la un joc care se joaca in familie, in
scopul unei mai bune cunoasteri a membrilor acesteia
si a preferintelor lor. Jocul are o tabla (1) de joc,
prevazuta cu un traseu (2) format din niste casute de
diverse culori, care poate fi jucat de sase membri ai
unei familii, cum ar fi doi bunici, doi parinti si doi copii,
fiecare participant avand la dispozitie cate un pion de o
anumita culoare si cate un pachet de carti de joc de
aceeasi culoare ca si in cazul pionului, fiecare pachet
de carti continand intrebarile participanului respectiv
adresate celorlalti jucatori, cele cinci pachete de carti
find amplasate intre buclele traseului (2) pe niste
dreptunghiuri (3, 4, 5, 6 si 7) pentru pachetul tatélui,
pentru pachetul mamei, pentru pachetul bunicii, pentru
pachetul bunicului si respectiv pentru copiii care au
acelasi pachet, precum si un zar care are fetele
colorate n culorile fiecarui participant si un al saselea
pachet de cérti care contine teme distractive, amplasat
pe tabla (1) de joc intr-un alt dreptunghi (8).
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Figuri: 7
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Inventia de refera la un joc care se joaca in familie, in scopul unei mai bune cunoasteri a
membrilor acesteia si ale preferintelor lor.

Exista o multitudine de jocuri pe piata in momentul de fata, dintre care unele sint
asemanatoare cu acesta, insa au moduri de desfasurare diferite. Unul dintre acestea, care face
obiectul brevetului 00108535, se referd la un joc competitional, care testeaza cunostintele de
culturd generald, ale participantilor, fiind destinat, in mod special, tinerilor.

Brevetul la care facem referire si anume 00108535, cuprins in stadiul tehnicii, este
destinat, asa cum reiese din prezentarea facuta, in special tinerilor si utilizeaza o tabla de joc
prevazuta cu un traseu de joc, format din 38 de casete numerotate in ordine crescatoare pe
care jucatorii deplaseaza niste pioni si raspund la o serie de intrebari, functie de aceasta
preluind o serie de jetoane atlate intr-un loc de dispunere.

Prezenta inventie ajuta membrii unei familii, apartinind unor generatii diferite sa se
cunoasca mai bine, inclusiv in ceea ce priveste preferintele acestora.

Inventia se refera la un joc si la un procedeu de joc (regulament de joc). Procedeul de joc,
conform inventiei, consta in parcurgerea unui traseu format din patrate de diverse culori,
amplasat pe o tabla de joc, de catre fiecare din cei 6 participanti, membrii ai unei familii (2
bunici, 2 parinti si 2 copii), fiecare participant avind la dispozitie cite un pion de o anumita
culoare si cite un pachet de carti de joc personalizat prin intermediul unei culori, aceeasi ca si
in cazul pionului (mov pentru bunic, portocaliu pentru bunica, rosu pentru mama, verde
pentru tata, galben si albastru pentru copii), fiecare pachet continind intrebarile participantului
respectiv adresate celorlalti jucatori, cele 5 pachete de carti fiind amplasate intre buclele
traseului pe cite un dreptunghi de aceeasi culoare, jocul utilizind de asemenea un zar special,
zar care are fetele colorate in culorile fiecarui participant si in plus se mai utilizeaza un al
saselea pachet de carti de joc, colorat in visiniu, suplimentar, care contine teme distractive
(pedepse). Pionii se amplaseaza la inceputul jocului la start, primul care da cu zarul fiind unul
din copii, mai precis cel care are pionul galben, culoarea care apare dupa aruncare pe fata
zarului indicind culoarea jucatorului care din pachetul lui de carti de joc (pachet de aceeasi
culoare) va ridica o carte si ii va citi de pe aceasta o intrebare celui care a dat cu zarul, la care
daca acesta va raspunde corect va inainta pe patratul urmator de aceeasi culoare cu a lui, iar

daca raspunde gresit ramine pe aceeasi casuta, tragind o carte din pachetul ce contine teme
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distractive, fiind si obligat sa execute tema (pedeapsa) indicata pe cartea respectiva, dupa care
jocul se continua, fiecare jucator dind cu zarul in ordinea culorilor de pe tabla de joc, incepind
de la START, jucatorul care parcurge primul toate casutele de pe tabla de joc corespunzatoare
culorii lui fiind cistigator si declarat “regele familiei” pentru o zi, participantii stabilind de
comun acord o zi in care cistigatorul va fi premiat printr-o iesire in parc, la film, etc., toata
atentia familiei indreptindu-se in aceasta zi asupra lui; in cazul in care unul sau doi
participanti lipsesc, pionii si pachetele de carti aferente se scot din joc.

Inventia se refera la un joc de familie, conceput pentru cele 3 generatii ale unei familii: 2
bunici, 2 parinti si 2 copii, care utilizeaza o tabla de joc, prevazuta cu un traseu format din
casute (patrate) de diverse culori, fiecarui jucator corespunzindu-i o culoare anume de pe
acest traseu, un set de joc mai continind 5 pachete de carti de joc, fiecare jucator avind cite un
pachet colorat in aceeasi culoare cu a lui, pachetele fiind amplasate intre buclele traseului pe
cite un dreptunghi de aceeasi culoare (copii au acelasi pachet colorat galben-albastru), la care
se adauga cite un pion pentru fiecare participant in culoarea corespondenta lui, un zar special,
zar care are fetele colorate de asemenea in culorile fiecarui participant si in plus se mai
utilizeaza un al saselea pachet de carti de joc colorat in visiniu, care contine teme distractive
(pedepse), pachet care se va aseza tot pe tabla de joc.

Jocul prezinta avantajele unui regulament simplu de aplicat, permitind o cunoastere mai
buna intre membrii de generatii diferite ale aceleiasi familii.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei in legatura cu fig. 1-7, care
reprezinta:

- fig.1 — tabla de joc.

- fig. 2 — pachetul de carti de joc cu teme distractive
- fig. 3 - pachetul de carti de joc pentru copii

- fig. 4 - pachetul de carti de joc pentru mama

- fig. 5 - pachetul de carti de joc pentru tata

- fig.6 - pachetul de carti de joc pentru bunic

- fig. 7 - pachetul de carti de joc pentru bunica
Procedeul de joc, conform inventiei, consta in parcurgerea unui traseu (2) format din

patrate de diverse culori, amplasat pe o tabla de joc (1) de catre fiecare din cei 6 participanti,

membrii ai unei familii (2 bunici, 2 parinti si 2 copii), fiecare participant avind la dispozitie
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cite un pion de o anumita culoare si cite un pachet de carti de joc personalizat prin intermediul
unei culori, aceeasi ca si in cazul pionului (mov pentru bunic, portocaliu pentru bunica, rosu
pentru mama, verde pentru tata, galben si albastru pentru copii), fiecare pachet continind
intrebarile participantului respectiv adresate celorlalti jucatori, cele 5 pachete de carti fiind
amplasate intre buclele traseului pe cite un dreptunghi de aceeasi culoare, respectiv (3) pentru
pachetul tatalui, (4) pentru pachetul mamei, (5) pentru pachetul bunicii, (6) pentru pachetul
bunicului, copii avind acelasi pachet colorat galben-albastru amplasat pe un singur dreptunghi
(7), jocul utilizind de asemenea un zar special, zar care are fetele colorate in culorile fiecarui
participant si in plus se mai utilizeaza un al saselea pachet de carti de joc, colorat in visiniu,
care contine teme distractive (pedepse), amplasat pe dreptunghiul (8). Pionii se amplaseaza la
inceputul jocului la start, primul care da cu zarul fiind unul din copii, mai precis cel care are
pionul galben, culoarea care apare dupa aruncare pe fata zarului indicind culoarea jucatorului
care din pachetul lui de carti de joc (pachet de aceeasi culoare) va ridica o carte si ii va citt de
pe aceasta o intrebare celui care a dat cu zarul, la care daca acesta va raspunde corect va
inainta pe patratul urmator de aceeasi culoare cu a lui, iar daca raspunde gresit ramine pe
aceeasi casuta, tragind o carte din pachetul ce contine teme distractive, fiind si obligat sa
execute tema (pedeapsa) indicata pe cartea respectiva, dupa care jocul se continua, fiecare
jucator dind cu zarul in ordinea culorilor de pe tabla de joc, incepind de la START, jucatorul
care parcurge primul toate casutele de pe tabla de joc corespunzatoare culorii lui fiind
cistigator si declarat “regele familiei” pentru o zi, participantii stabilind de comun acord o zi
in care cistigatorul va fi premiat printr-o iesire in parc, la film, etc., toata atentia familiei
indreptindu-se in aceasta zi asupra lui; in cazul in care unul sau doi participanti lipsesc, pionii
si pachetele de carti aferente se scot din joc.

Inventia se refera la un joc de familie, conceput pentru cele 3 generatii ale unei familii:
2 bunici, 2 parinti si 2 copii, care utilizeaza o tabla de joc (1), prevazuta cu un traseu (2)
format din casute (patrate) de diverse culori, fiecarui jucator corespunzindu-i o culoare anume
de pe acest traseu, un set de joc mai continind 5 pachete de carti de joc, fiecare jucator avind
cite un pachet colorat in aceeasi culoare cu a lui, pachetele fiind amplasate intre buclele
traseului pe cite un dreptunghi de aceeasi culoare, respectiv (3) pentru pachetul tatalui, (4)
pentru pachetul mamei, (5) pentru pachetul bunicii, (6) pentru pachetul bunicului, copii avind
acelasi pachet colorat galben-albastru amplasat pe un singur dreptunghi (7), la care se mai

adauga cite un pion pentru fiecare participant in culoarea corespondenta lui, un zar special,
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zar care are fetele colorate de asemenea in culorile fiecarui participant si in plus se mai
utilizeaza si un al saselea pachet de carti de joc colorat in visiniu, care contine teme distractive

(pedepse), care se va aseza tot pe tabla de joc in dreptunghiul (8).
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- REVENDICARI -

1.Procedeu de joc pentru un joc de familie caracterizat prin aceea ca acesta consta in
parcurgerea unui traseu (2) format din patrate de diverse culori, amplasat pe o tabla de joc (1)
de catre fiecare din cei 6 participanti, membrii ai unei familii (2 bunici, 2 parinti si 2 copii),
fiecare participant avind la dispozitie cite un pion de o anumita culoare si cite un pachet de
carti de joc personalizat prin intermediul unei culori, aceeasi ca si in cazul pionului (mov
pentru bunic, portocaliu pentru bunica, rosu pentru mama, verde pentru tata, galben si albastru
pentru copii), fiecare pachet continind intrebarile participantului respectiv adresate celorlalti
jucatori, cele 5 pachete de carti fiind amplasate intre buclele traseului pe cite un dreptunghi de
aceeasi culoare, respectiv (3) pentru pachetul tatalui, (4) pentru pachetul mamei, (5) pentru
pachetul bunicii, (6) pentru pachetul bunicului, copii avind acelasi pachet colorat galben-
albastru amplasat pe un singur dreptunghi (7), plus un al saselea pachet de carti de joc, colorat
in visiniu, care contine teme distractive (pedepse), amplasat pe dreptunghiul (8), jocul
utilizind de asemenea un zar special, zar care are fetele colorate in culorile fiecarui
participant, pionii amplasindu-se la inceputul jocului pe linia de start, primul care da cu zarul
fiind unul din copii, mai precis cel care are pionul galben, culoarea care apare dupa aruncare
pe fata zarului indicind culoarea jucatorului care din pachetul lui de carti de joc (pachet de
aceeasi culoare) va ridica o carte si ii va citi de pe aceasta o intrebare celui care a dat cu zarul,
la care daca acesta va raspunde corect va inainta pe patratul urmator de aceeasi culoare cu a
lui, iar daca raspunde gresit ramine pe aceeasi casuta, tragind o carte din pachetul ce contine
teme distractive, fiind si obligat sa execute tema (pedeapsa) indicata pe cartea respectiva,
dupa care jocul se continua, fiecare jucator dind cu zarul in ordinea culorilor de pe tabla de
joc, incepind de la START, jucatorul care parcurge primul toate casutele de pe tabla de joc
corespunzatoare culorii lui fiind castigator, acesta fiind premiat.

2. Procedeu de joc conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca in cazul in care unul
sau doi participanti lipsesc, pionii si pachetele de carti aferente se scot din joc.

3. Joc de familie caracterizat prin aceea ca utilizeaza o tabla de joc (1), prevazuta cu un
traseu (2) format din casute (patrate) de diverse culori, fiecarui jucator corespunzindu-i o
culoare anume de pe acest traseu, un set de joc continind si 5 pachete de carti de joc, fiecare
jucator avind cite un pachet colorat in aceeasi culoare cu a lui, pachetele fiind amplasate intre

buclele traseului pe cite un dreptunghi de aceeasi culoare, respectiv (3) pentru pachetul tatalui,
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(4) pentru pachetul mamei, (5) pentru pachetul bunicii, (6) pentru pachetul bunicului, copii
avind acelasi pachet colorat galben-albastru amplasat pe un singur dreptunghi (7), la care se
adauga cite un pion pentru fiecare participant in culoarea corespondenta lui, un zar special,
zar care are fetele colorate de asemenea in culorile fiecarui participant si in plus se mai
utilizeaza un al saselea pachet de carti de joc colorat in visiniu, care contine teme distractive

(pedepse), care se va aseza tot pe tabla de joc in dreptunghiul (8).
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FIGURA 2

Cants un cantec
popular

Canta o strofa din
imnul tarii

Canta un cantec
religios

Incearca sa canti un

fragment dintr-o opereta

Céanta schimbandu-ti
vocea un fragment
de muzica usgoara

Imitd maimuta cu voce
$i gesturi timp de
un minut

Imita vaca timp de
un minut

Imitd cainele timp de
un minut

Imitd magarul timp de

un minut

Imita bucatarul imp de

2 minute cum gateste

Imita-! pe Charlie Chaplin

timp de 2 minute

Poarta-te ca un
majordomn timp de
2 minute

Saluta fiecare jucator
cel putin fn 3 limbi

Pupa mana fiecarui
jucator

Inconjoara masa de
trei ori cu o carte
pe cap si zambeste

Fa 10 genofiexiuni

Imita tapul si impunge-|
pe fiecare

Lipeste-te de fieci
ca pisica st imit-¢
cu vocea

Danseaza tango timp de

2 minute cu o matura

Danseaza rock timp de

2 minute

Danseaza vals cu matura

timp de 2 minute

Imitd un bebelag timp de

2 minute

Imita figuri de balet
timp de 2 minute

Spune un banc

Povesteste cea mai
haioasa intamplare
din viata ta

Povesteste cea mai
penibila intAmplare
din viata ta

Imita un politician cu
gesturi si voce timp
de 1 minut

Stai intr-un picior
timp de 2 minute

Povesteste cea mai
fericita situatie
din gcoald

Povesteste cea mai
penibila situatie
din scoala

Povesteste cea mai Stai cu spatele catre
penibila situatie jucatori si spune cum

din vacantd sau céldtorie este imbrédcat unul dintre
jucatori din memorie

Spune 5 propozitii
despre ingeri

Enumera cel putin
6 lucruri pentru care
esti recunoscator

Povesteste cea mai
fericitd situatie
din vacanta sau calatorie

Imit3-ti tatdl cand
este nervos

Spune o rugaciune si

Priveste Tn ochi fiecare
include pe toti jucatorii

jucator timp de
30 secunde

imita-ti mama cand
este nervoasa

imbratiseazs fiecare
jucator ca si cum
ti-ai lua rdmas bun

Lasa-te gadilat de
fiecare jucétor

Imita-ti tatal cand

este fericit

Serveste fiecare jucator

Imitd-ti mama cand Gadila pe fiecare
cu ce bautura doreste

este fericita jucator

Maseaza pe cap Scarpina-te timp de

Imitd un vecin (mers,
2 jucatori 1 minut peste tot

comportament) timp
de 1 minut

Cere iertare de la fiecare  Enumera 5 calitati ale  inconjoara de 3 ori masa
jucator fiecarui jucator si strigd: "Sunt un magar”

Complimenteaza fiecare Ir - cerere in casatorie Fa-i o declaratie de
jucator cu un jucator dragoste la fiecare
jucator
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FIGURA 3

Care este floarea
mea preferata?

fnce anamintrat la
scoald?

Care este anotimpul
meu preferat si de ce?

Cum a chema pe
educatoarea mea?

Despre ce Tmi place
sa& povestesc cu
prietenii?

Cét timp petrec zilnic
la calcuiator?

Care sunt dulciurilte
mele preferate?

Ce ma intristeaza
cel mai mult?

Ce sarbatoare Tmi
place cel mai mult
side ce?

La ce ora ma culc seara?

Care este jocul/jucéria

Ce grupa sanguind am?
mea preferata?

Care este povestea

Ce méncare stiu sa
mea preferata?

gatesc singur?

Ce imbracaminte fmi
place sa port?

in ce data suntemn
astazi (zi, luna, anj)?

Ce limhi straine doresc
sd fnvat?

Ce ma face fericit?

Care este indltimea mea?

Care este greutatea
mea corporala?

Ce coleg de clasa
nu-mi place?

Unde doresc sa-mi
petrec vacanta?

Care este materia de
studiu preferata?

Ce nu-mi place la
fratele/sora mea?

La ce varsta mi-a
cazut primul dinte?

Cine este profesorul
meu preferat?

Cine este prietenul
meu cf ‘i bun?

De cate ori pe an
mé duc la biserica?

La ce varsta am avut
pojar?

Ce vreau sa devin
cand voi fi mare?

Ce numér port la
imbracaminte?

Ce numar port la
fncaltaminte?

Care au fost primele
mele cuvinte hazlii?

Ce-mi place la
fratele/sora mea?

in ce zi a saptamanii
m-am nascut?

Care este locul si data
nasterii mele?

Ce-mi place la ora
de religie?

De céte ori pe zi ma rog
la Dumnezeu?

Cred in Dumnezeu?

Cred in ingerasi?

Cati veri primari am si
cum se hnumesc?

Care este culoarea
mea preferatad?

Ce cadouri am primit
anul trecut de la
Mos Craciun?

Ce cadori am primit
fa ultima aniversare?

Cum se numeste
directorul scolii m

Care este sportul meu
preferat?

Ce bautura imi place
cel mai muit?

La ce véarsta am facut
primii pasi?

Ce animal de casa
imi place cel mai mult?

Cénd am renuntat
la pampers?

Care a fost primul meu
cadou de la
Mos Craciun?

Enumera cinci dintre
prietenii mei?

Stiu sa cer iertare
cand gresesc?

Care este mancarea
mea preferata?

Care a fost prima mea
rugaciune?

Care a fost media mea
generald de anul trecut?

La ce ord m-am nascut?

n ce zodie m-am nascut?

Ce-mi ptace cel mai mult
la parintii mei?

Ce mé inspaimanta
cel mai mult?

Ce eveniment de familie
iubesc cel mai mult?

Ce carte citesc acum?

Ce-mi place in casa
noastra?




Care este cetadtenia mea?

Imi plac petrecerile?

Care este hobby-ul meu?

Care este greutatea
mea corporala?

Unde au trait sau traiesc
bunicii mei?

Ce limbi straine vorbesc?

Care este sportul meu
preferat?

Care este mancarea mea
preferatd?

Care este bautura mea
preferatd?

FIGURA 4

Care este ocupatia mea
silocul meu de munca?

Care este marca de

autoturism preferata?

Ce scoala am absolvit?

Ce varsta am?

Care este autorul

meu preferat?

In ce tari am calatorit?

Ce carte citesc acum?

Care este muzica sau

melodia mea preferata?

Care este cel mai bun
prieten al meu?

Care este culoarea mea
preferatd?

Care este zodia mea?

Unde s-au nascut parinti
mei?

Care este actorul sau
actrita mea preferata?

Care sunt fructele mele
preferate?

Care este inaltimea mea?

Care sunt verii mei
primari?

Care este dorinta/visul
meu?

Care este anotimpul meu La ce instrument muzical

preferat si de ce?

A-2008-00908-- o

Ce culoare au ochii
mei?

Care este programul
meu TV preferta?

Care este adresa si
numarul meu de
telefon?

Care este grupa mea
sanguing?

Ce sport practic?

Unde doresc sa fac
0 vacanta?

Care este floarea mea
preferata?

Care este religia mea?

stiu sa cant?

10 -1t 2008

Care este animalul
meu preferat?

Cine sunt nasii mei
de botez?

Cati frati/surori am
si numele lor?

Céand si unde m-am
nascut?

Care este cantaretul
sau formatia mea
preferata?

Care este echipa mea
de fotbal preferata?

Ce joc de calculator
prefer?

In ce an m-am c&satorit?

Care sunt bolile de
care am suferit?



| A-2009-00909- -
- FIGURAS 10 -1~ 2009

Care este cetdtenia mea? Care este ocupatia mea  Care este cuioarea mea Ce culoare au ochii Care este animalul
si locul meu de munca? preferata? meai? meu preferat?
mi plac nuntile si de ce? Care este marca de Care este zodia mea? Ce imbracaminte port Cine sunt nasii mei
autoturism preferata? cu placere? de botez?
Care este hobby-ul meu? Ce scoald am absolvit? Unde s-au nascut parintii Care este adresa si Cati frati/surori am
mei? numarul meu de si numele lor?
telefon?
Care este greutatea Ce varsta am? Care este actorul sau Care este grupa mea Cand si unde m-am
mea corporala? actrita mea preferata? sanguina? nascut?
Unde au trait sau traiesc Care este cuioarea Care sunt fructete mele Stiu sa fnot? Care este cantaretul
bunicii mei? naturald a parului meu? preferate? sau formatia mea
preferata?
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