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(57) Rezumat:

Inventia se refera la un sistem si la 0 metoda pentru
selectarea reclamelor bazate pe un profil de utilizator
construitlocal. Sistemul conform inventiei este constituit
dintr-o retea (100) cu sau fara fir, care poate cuprinde
Internetul, la care se conecteaz diferite dispozitive (10,
20 si 30) dintre care unele sunt dispozitive (10, 30)
furnizoare de continut, iar celelalte sunt dispozitive (20)
receptoare, conflgurate entru a primi si/sau reda piese
de continut stocate si/sau distribuite electronic, pe
fiecare dintre dispozitive (10, 20 si 30) putand fi execu-
tate aplicatii tipice, care constituie componente functio-
nale sau de stocare rezidente in niste memorii (12, 22
si 32) volatile sau persistente, cuplate, fiecare, la cate
un procesor (11, 21 si 31) care poate cup rinde un
microprocesor, un ASIC, oma ind de stare §| un mediu
care poate fi citit de un calculafor ce stocheaza instruc-
tiuni, care, atunci cand sunt executate de procesor, il
determina’ pe acesta sa execute selectarea de reclame
pe baza unui profil (25) de utilizator, stocat local la
nivelul dispozitivului (20) receptor de contlnut Metoda
conform inventiei cuprinde transmiterea unei cereri de
continut pentru a fi redatd pe un aparat de calcul ce
cuprlnde un player de continut, care furnizeaza instruc-
tiuni Tncorporate intr-un mediu, care poate fi citit de
calculator, ce configureaza aparatul de calcul, pentru a
reda contlnutul electronic, urmata de prlmlrea conti-
nutului cerut sia |nformat||Ior cu privire la o multitudine

de reclame, du‘oa care este realizata selectarea unei
reclame din multitudinea de reclame, folosind un profil
de utilizator, care este mentinut pe aparatul de calcul,
urmata de cererea si primirea reclamei selectate, dintr-o

sursa aflata la distanta, si de redarea contlnutulul cerut
si a reclamei selectate pe playerul de continut al
aparatului de calcul.
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OFICIUL DE STAT PENTRU INVENTIi §i MARCI
Cerere de brevet de in\:enu:

SELECTAREA SI SERVIREA DE ANUNTURI INTR-UN DISPOZITIV DE REDARE
VIDEO PE BAZA UNUI PROFIL DE UTILIZATOR CONCEPUT LOCAL

DOMENIUL INVENTIEI

[0001] Aceastd descriere se referd in general la software de calculator care ruleazi, afiseaza, furnizeaza

sau utilizeaza in alt mod continutul electronic.

ISTORIC

[0002] Diferite tipuri de software sunt utilizate pentru rularea, afisarea, furnizarea si utilizarea in alt
mod a continutului electronic. Diferite programe de redare si citire includ, de exemplu Adobe® Reader®,
Adobe® Flash Player®, Adobe Flash Lite™, Microsoft® Internet Explorer®, Microsoft® Windows Media®
Player, Microsoft® Silverlight™, iTunes®, iMovie®, si RealPlayer®. Pentru simplificare, atat “players”
cat si “readers” sunt utilizate aici ca “cititor”, si atat “continut” cat si “aplicatii” sunt utilizate aici ca
“continut”. Continutul este de asemenea furnizat de o varietate de dispozitive si aplicatii server pentru
Internet.

[0003] Reclamele sunt frecvent anexate la sau incluse altfel in continut. Beneficiarii de reclame si
furnizorii de continuturi au utilizat multe tehnici pentru a furniza reclame care sunt cele mai
ademenitoare pentru spectatorii continutului asociat. De exemplu, subiectul unui continut este adesea
utilizat pentru identificarea unor reclame care vor finti mai bine audienta generald probabilad a piesei
din continut. in timp ce asemenea tehnici de potrivire a continutului pot identifica in general subiectul
posibil referitor la potrivirea reclamelor relevante, ele nu reusesc sa tind seama de interesele particulare
ale utilizatorilor individuali. in schimb, alte tehnici care iau in considerare interesele si comportamentul
din trecut al utilizatorului fac aceasta cu pretul confidentialitatii utilizatorului. De exemplu, interactiunea
utilizatorului pe Internet cu diferite website-uri, filme, si alte continuturi consumate poate fi urmariti
pentru identificarea multumirii sau nemulfumirii utilizatorului. Aceastd informatie poate fi utilizata
pentru crearea unui profil al utilizatorului pe server, profil care este apoi folosit la selectarea reclamelor
care urmeazi a fi furnizate pentru acel utilizator. In general, tehnicile curente nu reusesc sa inlesneasca
suficient tintirea reclamelor, protectia confidentialitatii utilizatorului, si/sau luarea in considerare a

criteriilor privind transmisia si latimea de banda.

REZUMAT
[0004] Sunt descrise sisteme $i metode pentru selectarea si furnizarea reclamelor, bazate pe un profil de
utilizator construit local in timp ce se reduce sau se elimind orice transmisie de informatii privind

utilizatorul in exteriorul aparatului local al utilizatorului. Un exemplu de schema de flux poate utiliza o
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aplicatie software de redare de continut local pe calculatorul propriu al unui utilizator pentru a construi
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st mentine un profil de utilizator bazat pe date contextuale, de comportament, demografice si alte date
legate de continut, obiceiurile de vizionare ale utilizatorului, si/sau locatia, printre altele. Céand un
utilizator vizioneaza un video. de exemplu, cu reclame in el, un server de reclame poate identifica
reclamele posibile care se potrivesc cu continutul video impreuna cu informatii despre fiecare reclama
posibila. Playerul de continut poate apoi selecta, regasi si afisa reclama sau reclamele care se potrivesc
cel mai bine cu profilul utilizatorului local folosind informatia. In acest exemplu, confidentialitatea
utilizatorului este protejatd deoarece actiunile si comportamentele din trecut ale utilizatorului sunt
folosite pentru a selecta o reclama potrivitd fara trimiterea informatiilor despre acele comportamente
din trecut in exteriorul dispozitivului local al utilizatorului.

[0005] O metoda tipica de selectare a unei reclame folosind un profil al utilizatorului local implica
trimiterea unei cereri pentru confinutul ce urmeazd a fi redat, primirea continutul cerut si a
informatiilor despre reclamele posibile, selectarea unei reclame din reclamele posibile folosind un
profil al utilizatorului local, cererea reclamei selectate dintr-o sursd aflatd la distantd, si redarea
impreund a continutul cerut $i a reclamei selectate. Un player de continut pe un calculator, in anumite
materializdri, poate mentine profilul utilizatorului bazat cel putin in parte pe informatiile despre
continutul care a fost cerut anterior pentru redare pe calculator.

[0006] O altd metoda tipicd de mentinere a unui profil al utilizatorului local implica trimiterea unei
cereri pentru continutul care urmeaza a fi redat, primirea continutului cerut, identificarea informatiilor
privind continutului cerut, si actualizarea unui profil al utilizatorului folosind informatiile despre
continutul cerut. Profilul utilizatorului, in anumite materializari, este mentinut local pe calculator si nu
este furnizat catre dispozitivele de calcul aflate la distantd, cum sunt furnizorii de continut sau
furnizorii de reclama aflati la distanta.

[0007] Aceste materializari tipice sunt mentionate nu pentru a limita sau defini descrierea, ci pentru a
oferi exemple de materializdri care sd ajute intelegerea acesteia. Materializirile sunt discutate in
Descrierea Detaliata, si descrierea mai detaliata este prevazutd acolo. Avantajele oferite de diverse

materializdri pot fi mai departe intelese prin examinarea acestei specificatii.

SCURTA DESCRIERE A FIGURILOR
[0008] Acestea si alte caracteristici, aspecte, si avantaje ale descrierii prezente sunt mai bine intelese
cand urmatoarea Descriere Detaliata este cititd cu referire la desenele insotitoare, in care:

Figurile la-b sunt diagrame ale sistemului care ilustreazd medii de retea ilustrative, in

conformitate cu anumite materializari;
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Figura 2 este o schema de flux care ilustreazd o metoda tipica de mentinere a unui profil al
utilizatorului local in conformitate cu anumite materializari,

Figura 3 este o schemd de flux care ilustreaza o metoda tipica de selectare a reclamelor
folosind un profil al utilizatorului local, in conformitate cu anumite materializari;

Figura 4 ilustreaza o metoda tipicd de furnizare a continutului cu informatii despre reclamele
posibile pentru a facilita selectia unei reclame pe un dispozitiv al utilizatorului, in conformitate cu
anumite materializiri;

Figura 5 ilustreazd un raspuns tipic la o astfel de cerere executata furnizor de continut sau de
reclame aflat la distantd, in conformitate cu anumite materializari;

Figura 6 este o schema de flux care ilustreaza o altd metoda tipica de selectare a reclamelor
utiliznd un profilul al unui utilizator local, in conformitate cu anumite materializari; si

Figura 7 ilustreazd o metoda tipica de furnizare a continutului si a reclamelor posibile pentru a

facilita selectarea unei reclame pe dispozitivul utilizatorului, in conformitate cu anumite materializari.

DESCRIEREA DETALIATA

[0009] Sunt descrise sisteme si metode pentru furnizarea reclamelor dorite de utilizator la destinatarii
de continut. Astfel de reclame pot fi selectate, de exemplu, utilizdnd un profil de utilizator care este
mentinut local la calculatorul sau la un alt dispozitive care consuma continut al destinatarului. Un
profil de utilizator poate include informatii despre comportamentul de vizionare in trecut al
utilizatorului . De exemplu , un profil poate include interese privind subiectele si alte informatii despre
un utilizator, identificate prin urmarirea faptului ca utilizatorul urmareste anumite filme sau acceseaza
anumite website-uri. Una dintre materializarile tipice utilizeazd o aplicatie software locala de player
de continut pentru a mentine un profil de utilizator bazat pe date contextuale, de comportament,
demografice si alte date legate de continut, obiceiurile de vizionare ale utilizatorului, si/sau locatia,
printre altele . Anumite materializiri protejeazd confidentialitatea utilizatorului prin limitarea
informatiilor care sunt transmise de pe calculatorul utilizatorului. Informatiile privind profilului
utilizatorului pot fi, de exemplu, limitate pentru utilizarea locald pentru protejarea In ceea ce priveste
confidentialitatea utilizatorului.

[0010] Un server care furnizeaza continut sau un alt server sau dispozitiv poate identifica mai multe
reclame posibile care sunt adecvate pentru continutul furnizat la un utilizator destinatar. Reclamele
posibile sau potentiale se referd la un set de una sau mai multe reclame, dintre care cel putin una poate
fi prezentatd de un player de continut in conjunctie cu redarea continutului cerut. Reclamele posibile

pot fi identificate sau selectate altfel pentru utilizare pe baza gradul de potrivire / apropiere / relevanta
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a reclameli respective 1n viziunea unui profil dat al utilizatorului local. Un player de continut al unui
destinatar poate selecta reclamele identificand care dintre reclamele posibile se potrivesc cel mai bine
cu informatiile stocate local privind profilul unui utilizator. Playerul de continut poate apoi sd cearad
reclamele selectate fara a trimite vreo informatie privind profilul utilizatorului. In anumite
materializari, un server trimite URL sau alti identificatori de reclame pentru fiecare din mai multe
reclame posibile si/sau cateva metadate despre fiecare reclami. Aceastd informatie permite playerului
de continut s selecteze si sa ceard reclamele adecvate. Serverul primeste cererea pentru acea reclama
particulard si o furnizeaza pentru utilizarea cu continutul.
[0011] Informatia despre reclame care este furnizatd unui utilizator poate fi mentinutd de catre
furnizorul de continut sau printr-o entitate sau un server separat. Un continut poate externaliza complet
procesul de publicitate. De exemplu, un utilizator care cere sa redea un continut video poate determina
pe un furnizor de continut sa contacteze o alta parte sau server pentru a cere o listd de redare care va
include continutul si una sau mai multe reclame. Cealaltd parte sau server poate furniza informatii
despre informatia posibila furnizorului de continut care poate apoi transmite lista de redare, continutul
cerut si informatia despre reclamele posibile la utilizatorul destinatar care le-a cerut.
[0012] Anumite materializari permit ca reclamele tintite catre utilizatori sa fie furnizate impreuna cu
continutul in timp ce se pastreazd confidentialitatea utilizatorului concomitent cu reducerea cantititii
de material extern furnizata utilizatorului. De exemplu, informatiile despre reclamele posibile pot fi
furnizate pentru a permite dispozitivului client sd selecteze dintre reclamele posibile, fara sa fie
necesar ca dispozitivul utilizatorului sa primeasca efectiv toate reclamele posibile.
[0013] In alte materializari, reclamele posibile sunt efectiv transmise sau livrate citre dispozitivul
utilizatorului cu sau fard informatii separate sau meta-informatii, iar playerul de continut poate alege
pur si simplu dintre ele prin utilizarea informatiilor si/sau prin interpretarea reclamelor. In aceste
exemple de materializare, un player de continut nu are nevoie si ceard separat una sau mai multe
reclame selectionate, protejand in continuare confidentialitatea utilizatorului prin eliminarea
a fost cerutd o anumita reclama.
[0014] Aceste exemple ilustrative sunt date pentru a introduce cititorul In subiectul general discutat
aici si nu intentioneazd si limiteze domeniul conceptelor descrise. Urmatoarele sectiuni descriu
diferite materializari suplimentare si exemple de metode si sisteme de selectare a reclamelor utilizand

un profil de utilizator local.
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Retele ilustrative si Dispozitive de Consum de Continut

[0015] Referindu-ne acum la desenele in care aceleasi numere indicad peste tot aceleasi elemente in
diferite Figuri, Figura la este o diagrama de sistem care ilustreazd un mediu ilustrativ de retea, in
conformitate cu anumite materializéri. Pot fi utilizate alte materializari. Mediul 1 aratat in Figura la
cuprinde o retea cu fir sau fard fir 100 care conecteaza diferite dispozitive de retea 10, 20a-n, 30.
Aplicatiile tipice care se executd pe fiecare dintre dispozitivele 10, 20a-n, 30. sunt aritate ca
componente functionale sau de stocare rezidente in memorie 12, 22, 32 pe dispozitivele respective.
Memoria 12, 22, 32 poate fi volatila sau persistentd. Dupa cum este stiut de cineva instruit in tehnica,
astfel de aplicatii pot fi rezidente in orice mediu care poate fi citit in mod adecvat de calculator si pot
fi executate pe orice procesor adecvat. De exemplu, dispozitivele de retea 10,20,30 aritate pot
cuprinde fiecare un mediu care poate fi citit de calculator, cum ar fi o memorie cu acces aleatoriu
(RAM) 12, 22, 32 cuplata la un procesor 11, 21,3 1 care executd instructiunile de program executabile
pe calculator si/sau acceseaza informatiile stocate iIn memoria 12, 22, 32. Astfel de procesoare pot
cuprinde un microprocesor, un ASIC, o masind de stare, sau un alt procesor, §i poate exista orice
numar de procesoare de calcul. Astfel de procesoare cuprind, sau pot fi Tn comunicare cu un mediu
care poate fi citit de calculator care stocheaza instructiuni care, cidnd sunt executate de procesor,
determind procesorul sd execute pasii descrisi aici.

[0016] Un mediu care poate fi citit de calculator poate cuprinde, dar nu este limitat la, un dispozitiv de
stocare electronic, optic, magnetic sau altul capabil sd asigure un procesor cu instructiuni care pot fi
citite de calculator. Alte exemple cuprind, dar nu sunt limitate la, un floppy disc, CD-ROM, DVD, un
disc magnetic, un chip de memorie, ROM, RAM, un ASIC, un procesor configurat, o stocare opticd , o
banda magneticd sau o altd stocare magneticd, sau orice alt mediu din care un procesor al
calculatorului poate citi instructiuni. Instructiunile pot cuprinde instructiuni specifice pentru procesor
generate de un compilator si/sau un interpretor din codul scris in orice limbaj adecvat programarii pe
calculator, incluzand, de exemplu, C, C++, C#, Visual Basic, Java, Phyton, Perl, JavaScript si
ActionScript.

[0017] Reteaua 100 aratata cuprinde Internetul. In alte materializari, pot fi utilizate alte retele, intranet-
uri, combinatii de retele, sau nici o retea. Dispozitivele 10, 20a-n, 30 pot fi conectate la o retea 100 asa
cum este aratat. Configuratii alternative sunt desigur posibile. Dispozitivele 10, 20, 30 pot de
asemenea cuprinde un numadr de dispozitive externe sau interne asa cum este un mouse, un CD-ROM,
un DVD, o tastaturd, un monitor, difuzoare audio, sau alte dispozitive de intrare si iesire. De exemplu,
dispozitivul receptor 20 include un monitor 28 si diferite interfete utilizator 29. Disporzitivele

furnizorului 10,30, descrise ca sisteme cu un singur calculator, poate fi implementate ca o retea de
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calculatoare, servere sau procesoare. Exemple ale unui dispozitiv server sunt servere, calculatoare
mainframe calculatoare legate in retea, un dispozitiv bazat pe procesor i tipuri similare de sisteme si
dispozitive.

[0018] Un furnizor tipic de continut 10 poate fi configurat pentru a furniza o piesa de continut 13
pentru distribuirea la unul sau mai multe aparate de calcul, de exemplu, prin distribuirea piesei de
continut prin reteaua 100 sau facand continutul disponibil pentru descarcarea printr-o retea 100.
Furnizorul de continut poate asigura info reclama 15, 17, 19 pentru reclamele posibile 14,16,18 care
poate {1 afisat sau furnizat altfel utilizatorului impreuna cu continutul 13. De exemplu, daca continutul
13 este un continut video, reclamele posibile 14,16, 18 pot fi reclame video care vor fi redate catre
utilizatori, inainte, in timpul, sau dupa redarea continutului video, sau in alte forme.

[0019] Receptorii 20a-n sunt dispozitive de calcul care pot fi configurate in mod specific pentru a
primi si/sau reda piese de continut stocate electronic si/sau distribuite electronic. De exemplu, un
calculator tipic poate cuprinde software de redare a continutului care furnizeazd instructiuni
incorporate Intr-un mediu care poate fi citit de calculator. dacd este configurat in conformitate cu
instructiunile software-ului de redare a continutului. calculatorul este capabil sa functioneze ca un
player de continut 23 pentru a reda continutul stocat electronic sau distribuit electronic. De exemplu,
un dispozitiv poate afisa continut grafic sau video care este stocat ca un fisier electronic. Ca un alt
exemplu, un dispozitiv poate reda un continut audio. Exemple de dispozitive includ, dar nu se
limiteaza la calculatoare personale, asistenti digitali personali, telefoane celulare, telefoane mobile,
telefoane inteligente, pagere, tablete digitale, laptopuri, dispozitive Internet, alte dispozitive bazate pe
procesor, si dispozitive de vizionare de televiziune. In general, un dispozitiv poate fi orice tip de
platforma bazata pe procesor care opereaza pe orice sistem de operare capabil si suporte una sau mai
multe cereri ale clientului sau programe care consuma media.

[0020] Un destinatar tipic 20a cuprinde un player tipic 23. Acest player de continut 23 include un
selector de reclamé 24 care poate selecta reclamele care urmeaza a fi redate cu piese de continut
variate redate de citre playerul 23. In acest exemplu, playerul 23 primeste continutul 13 de la un
furnizor de continut 10. Playerul 23 primeste de asemenea informatia reclama 15, 17, 19 pentru trei
reclame posibile 14, 16, 18 . dintre care una sau mai multe vor fi selectate pentru a fi redate cu
continutul 13. Selectorul de reclama 24 utilizeaza informatia de reclama 15, 17, 19 si un profil al unui
utilizator stocat local 25 pentru a selecta o reclama adecvata. In acest exemplu, anuntul A 14 a fost
selectat si descarcat la dispozitivul destinatarului 20a. Asa cum s-a ilustrat, furnizorul de continut 10

poate furniza anuntul A 14 sau un furnizor separat de reclamad 30 poate furniza anuntul A 14 la

(20



a-2009-00408-- U

2 9 -05- 2009
dispozitivul receptor 20a . De exemplu , anuntul A informatia 15 poate include o adresa uniforma de
locatie a resursei care permite playerului 23 si contacteze direct furnizorul separat de reclama 30.
[0021] Figura 1b este o altd diagrama de sistem care ilustreazad un mediu retea ilustrativ diferit 50,
care cuprinde o retea 100 care conecteaza dispozitive variate 60, 70a-n.
Dispozitivele 60. 70a-n pot cuprinde fiecare un mediu care poate fi citit de calculator, cum ar fi o
memorie cu acces aleatoriu (RAM) 62, 72 cuplata la procesorul 61, 71 care executa instructiunile unui
program de calculator si/sau acceseaza informatia stocatd in memoria 62, 72. Dispozitivele 60, 70 pot
de asemenea s cuprindad un numar de dispozitive externe sau interne cum ar fi un mouse, un CD-
ROM, un DVD, o tastaturd, un monitor, difuzoare audio, sau alte dispozitive de intrare si iesire. De
exemplu, dispozitivul receptor 70a include un monitor 78 si variate interfete utilizator 79. Dispozitivul
furnizorului de continut 60, descris ca un sistem cu un singur calculator, poate fi implementat ca o
retea de calculatoare, servere, sau procesoare.
[0022] Un dispozitiv tipic furnizor de continut 60 poate fi configurat pentru a furniza o piesd de
continut 63 pentru distribuirea la unul sau mai multe aparate de calcul, de exemplu, prin distribuirea
piesei de continut 63 prin reteaua 100 sau facand continutul 63 disponibil pentru descarcare printr-o
retea 100. Dispozitivul furnizor de continut 60 poate de asemenea sa stocheze o multitudine de
reclame posibile 64, 66, 68 care pot fi afisate sau furnizate altfel utilizatorului cu continutul 13. Un
dispozitiv receptor, cum este dispozitivul receptor 70a, este configurat sd primeasca si/sau si redea
piese de continut stocat electronic si/sau distribuit electronic. Un receptor tipic 70a cuprinde un player
tipic 73. Acest player de continut 73 include un selector de reclama 74 care poate selecta reclamele ce
sunt redate cu diverse piese de continut redate de catre playerul 73. In acest exemplu, playerul 73
primeste continutul 63 si reclamele posibile 64, 66, 68 de la furnizorul de continut 60. Selectorul de
reclama 74 utilizeaza un profil de utilizator stocat local 75 pentru a selecta o reclama adecvatd din
reclamele posibile 64, 66, 68. De exemplu, selectorul de reclama 74 poate identifica informatia despre
reclamele posibile 64, 66, 68 din reclama insdsi si/sau din altd sursd si compard informatia cu
informatia din profilul de utilizator 75. Playerul 73 reda continutul 63 cu o reclamd selectata.
Reclamele care nu sunt selectate pentru redare cu continutul pot fi sterse sau salvate pentru utilizare
mai tarziu pe dispozitivul receptor 70a .
[0023] Aceste configuratii de retele si dispozitive tipice 1, 50 sunt furnizate pur si simplu pentru a
ilustra configuratii variate potentiale care pot fi utilizate pentru implementarea unor anume

materializéri. Pot fi desigur utilizate si alte configuratii.
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Metode Tipice de Mentinere a unui Profil de Utilizator Local.
[0024] Un player de continut sau o altad aplicatie de mentinere a profilului de utilizator poate construi
activ si mentine un profil de utilizator in baza datelor contextuale, de comportament, demografice sau
alte date legate de obiceiurile de vizionare a continutului utilizatorului, de orar si/sau locatie. In
decursul timpului, cu cét este vizionat mai mult continut, materializarile pot pastra urmarirea unui
volum vast de informatii intr-o varietate de moduri. De exemplu, continutul poate fi astfel categorisit
incét interesele unui utilizator pentru continutul subiectului poate fi dedus utilizdnd categoriile de
continut pentru care utilizatorul a vizionat cel mai mult continut. De asemenea, pot fi folosite alte
tehnici, care includ celelalte tehnici tipice descrise aici.
[0025] Figura 2 este o schema de flux care ilustreaza o metoda tipicd 200 de mentinere a unui profil de
utilizator local in conformitate cu anumite materializari. Metoda 200 din Figura 2 implica transmiterea
unei cereri de continut, asa cum este aratat in blocul 210. O asemenea cerere pot fi initiatd, de
exemplu, de cétre un utilizator care utilizeaza calculatorul sdu pentru accesarea continutului aflat la
distantd (sau posibil stocat local). Ca exemplu particular, un utilizator ar putea folosi un dispozitiv
receptor 20a pentru a cere continutul (ca de exemplu un video de fotbal) de la un furnizor de continut
aflat la distanta 10 pentru a fi redat pe playerul dispozitivului receptor 23. Ca un alt exemplu, un
utilizator poate cere continut prin selectarea unui canal de difuzare pentru a primi continut specific pe
o televiziune prin cablu, pe o televiziune prin Internet, sau pe un alt dispozitiv electronic sau aplicatie
bazatd pe canale.
[0026] Metoda tipica 200 din Figura 2 implica mai departe identificarea sau primirea continutului
cerut, asa cum este aratat in blocul 220. Identificarea sau primirea continutului cerut poate implica
primirea nici uneia, a cdtorva sau a tuturor pieselor de continut. De exemplu, pentru a reda un video,
un player de continut poate primi un identificator cum este un URL din care continut poate fi regasit
progresiv. Playerul de continut poate regési progresiv si reda continutul sau pérti din acesta de la acea
locatie. Ca exemple, descarcarea progresivd si streamingul sunt doud prototipuri larg folosite in
distributia video pe web in acest scop. Furnizorii de continut pot utiliza retelele de livrare a
continutului (CDNs) pentru a pastra in memorie continuturile lor la care se face acces frecvent mai
aproape de utilizatori din punct de vedere geografic. Unele sau toate continuturile pot fi
descércate/derulate continuu de la un server CDN
[0027] Metoda tipica 200 din figura 2 implica mai departe identificarea sau primirea informatiilor
despre continutul cerut, asa cum este aratat in blocul 230. Astfel de informatii pot fi identificate in
moduri variate. De exemplu, continutul poate include informatii cum sunt metadatele care pot fi

identificate. Ca exemplu particular, un video cu o cursd de masini poate identifica cuvinte cheie care
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identificd aspectele continutului video a subiectului, cum sunt, de exemplu “masind”, “Ford”, etc.

no

Alternativ, informatiile, cum sunt cuvintele cheie, pot fi identificate prin regéasirea acestora dintr-o
locatie separatd. De exemplu, un player de continut ar putea primi un video pentru a-l reda si a cere
informatii despre acel video de la o alta locatie aflata la distanta decét de la cea care furnizeazi video.
Ca alta alternativa, informatia poate deriva dintr-o piesd de continut prin tehnicile de recunoastere a
continutului, de exemplu recunoasterea fetei, recunoasterea vocii, recunoasterea decorului, etc.

[0028] In completare la informatia de continut particular, alte tipuri de date contextuale pot fi
identificate. De exemplu, pot fi identificate informatii care reflectd sau sugereazi obiceiurile de
vizionare ale utilizatorului. Exemple specifice includ timpul cind este vizionat continutul, unde este
amplasat geografic utilizatorul, cat de mult urmareste sau asculta utilizatorul continutul (de exemplu 3
minute dintr-un program de 10 minute), si/sau dacéd este inchis inainte de terminare sau nu, etc. De
exemplu, un player de continut poate determina dacd utilizatorul este in Statele Unite sau in Europa
sau chiar intr-o anumitd zond, particulara utilizand de exemplu, informatia de adresa Internet Protocol
(IP) sau alte informatii disponibile la calculatorul utilizatorului.

[0029] Metoda 200 ardtatd in Figura 2 cuprinde mai departe actualizarea profilului utilizatorului
folosind informatia despre continutul cerut, asa cum este ardtat in blocul 240. Aceasta ar putea implica
simpla adaugare a cuvintelor cheie la profilul utilizatorului, cum sunt “masina”, “Ford”, etc. care au
fost identificate drept cuvinte cheie asociate cu continutul vizionat. In completare sau ca o alternativa,
pot fi folositi algoritmi variati pentru a construi $i a mentine un profil de utilizator. Un exemplu
implicd mentinerea unei histograme de cuvinte cheie care indica de cate ori a fost asociat un cuvant
cheie dat cu piese de continut variate consumate de utilizator. Pot fi addugate si cuvinte cheie pentru
locatie, ora si alte conditii de vizionare. Anumiti algoritmi tipici pot fi utilizati pentru a estima
interesul utilizatorului privind piesa de continut datd, de exemplu, prin identificarea continutului care a
fost vizionat de mai multe ori, continutul care este terminat inainte de sfarsit, continutul care este
descércat pentru utilizare off-line, etc. Profilul unui utilizator se poate schimba in timp pentru a
reflecta cele mai noi subiecte de interes pentru spectator. De exemplu, in anumite materializari,
profilul utilizatorului poate identifica interesul utilizatorului utilizdnd cuvintele cheie care sunt “in
declin” de-a lungul timpului, de exemplu o valoare numerica asociata cu fiecare cuvant cheie poate fi
redusd de-a lungul timpului si utilizatd pentru a céntari relevanta cuvantului cheie fatd de alte cuvinte
cheie.

[0030] In anumite materializari, informatia despre un utilizator este urmdritd in conformitate cu
tehnicile Cererii de Patent U.S. Nr. 12/127,981, intitulatd “Sisteme si Metode pentru Monitorizarea

Consumului de Continut” incorporatd aici integral prin aceastd referintd. Informatia despre profilul
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unui utilizator poate fi de asemenea regésita din surse externe, de exemplu prin interogarea unei baze
de date, de exemplu Baza de Date pentru Filme Internet (Internet Movie Database) (IMDDb) sau alte

website-uri pentru a identifica informatia despre continutul care este consumat.

Metode Tipice pentru Selectarea Reclamelor Utilizand un Profil al Utilizatorului Local

[0031] Figura 3 este o schema de flux care ilustreazd o metoda tipicd 300 de selectare a reclamelor
utilizdnd un profil al utilizatorului local, in conformitate cu anumite materializari. O astfel de metoda
poate fi executatd pe o varietate de diferite dispozitive electronice pentru vizionarea continuturilor
redate. In general, orice dispozitiv care utilizeaza, regaseste sau redd continut poate executa cativa sau
toti acesti pasi tipici pentru a realiza avantaje si functiuni variate . Metoda 300 din Figura 3 implica
transmiterea unei cereri de continut, asa cum este ardtat in blocul 310. O astfel de cerere poate fi
initiata, de exemplu, de cétre un utilizator utilizind calculatorul sau pentru a accesa continutul aflat la
distanta (sau stocat posibil local). Ca exemplu specific, un utilizator ar putea folosi un dispozitiv
receptor 20a pentru a cere continut (cum ar fi un video de fotbal) de la un furnizor de continut aflat la
distantd 10 pentru a fi redat pe playerul receptor 23.

[0032] Aceasta metoda tipica 300 cuprinde mai departe primirea sau identificarea continutului cerut si
a informatiei despre reclamele posibile, cum este ardtat in blocul 320. Primirea sau identificarea
continutului, de exemplu, poate implica primirea a nici uneia. a cdtorva sau a tuturor pieselor de
continut. De exemplu, pentru redarea unui video, un player de continut poate primi un identificator,
cum ar fi un URL de la care continutul video poate fi regésit progresiv sau derulat continuu.

[0033] Figura 4 ilustreazd o metodd tipicd 400 de furnizare a continutului cu informatii despre
reclamele posibile pentru a usura selectia unei reclame pe dispozitivul unui utilizator. Intr-o
materializare tipicd, metoda 400 din Figura 4 este executatd de un server de continut aflat la distantd
care furnizeaza continutul si/sau informatia de reclamaé la dispozitivul clientului care executd metoda
de selectie a anuntului 300 din Figura 3. In Figura 4, metoda tipicd 400 de furnizare a continutului cu
informatia despre reclamele posibile implica primirea cererii pentru continut, aga cum este aratat in
blocul 410. O astfel de cerere poate fi primita printr-o retea sau o altd interfata.

[0034] Metoda tipica 400 care furnizeaza continutul cu informatia despre reclamele posibile cuprinde
mai departe identificarea posibilelor reclame pentru redarea cu continutul cerut, asa cum este aratat in
blocul 420. Reclamele posibile pot fi selectate utilizdnd continutul cerut. De exemplu. daca este cerut
un video, cuvintele cheie asociate cu video, ca metadate sau altfel, pot fi folosite pentru a selecta
reclamele posibile. In alte materializari, reclamele posibile sunt selectate fara referire la continutul

insusi cerut. Reclamele posibile pot fi selectate aleatoriu, secvential, bazate pe un algoritm, sau altfel.
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[0035] Metoda tipica 400 de furnizare continut cu informatia despre reclamele posibile cuprinde mai
departe furnizarea continutului cerut si a informatiei despre reclamele posibile, asa cum este aritat in
blocul 430. Intr-o materializare tipica, serverul trimite o lista a anunturilor posibile care se potrivesc cu
continutul, impreund cu metainformatia pentru fiecare anunt. Un asemenea server poate proceda astfel
in cazul in care a identificat cd un component al materialului video este un spot de publicitate care
necesitd a fi ocupat de o reclama. De exemplu, serverul poate identifica trei reclame posibile pentru
un spot publicitar identificat. Fiecare reclamd posibila poate avea cateva cuvinte cheie care pot fi
furnizate pentru a facilita potrivirea (pe dispozitivul receptor al utilizatorului ) unei reclame adecvate
bazatd pe profilul utilizatorului.

[0036] Intorcandu-ne la Figura 3, dupa trimiterea cererii de continut, metoda tipica 300 de selectare a
reclamelor care foloseste un profil al utilizatorului local implicad primirea continutului cerut si
informatia despre reclamele posibile, asa cum este ardtat in blocul 320. Aceastd informatie , ca
exemplu, poate fi primitd de catre o aplicatie a playerului de continut sau modulului pe calculatorul
utilizatorului. De exemplu, un player pe dispozitivul utilizatorului local poate primi un video si
informatia despre trei reclame , fiecare din ele putand fi redata cu video.

[0037] Metoda tipicd 300 de selectie a reclamelor utilizdnd un profil al utilizatorului local implica mai
departe selectarea unui reclame dintre reclamele posibile utilizind un profil stocat local al
utilizatorului, asa cum este aratat in blocul 330. De exemplu, o reclama poate fi selectati prin
potrivirea cuvintelor cheie furnizate in informatia despre o posibild reclaméd si cuvintele cheie asociate
cu profilul utilizatorului. Procesul de potrivire poate lua in considerare alte informatii alternativ sau in
completare, asa cum este ora locald a utilizatorului, locatia, etc.

[0038] In anumite materializari, dispozitivul utilizatorului ia in considerare care dintre utilizatori sunt
logati la dispozitiv. Aceasta ar putea ajuta la adresarea unei circumstante in care, de exemplu, un
calculator care este utilizat de diferiti membri ai familiei poate avea utilizatori cu interese foarte
diferite. In alte materializari, un utilizator poate fi identificat in alte moduri. De exemplu, un utilizator
specific poate f1 identificat sugerand utilizatorul dupad nume sau prin deducerea unei identitati a unui
utilizator anume 1n baza actiunii utilizatorului. In anumite materializiri, un calculator va avea un
singur profil de utilizator care este in general asociat cu dispozitivul. In alte materializari, un calculator
poate avea mai mult decat un profil de utilizator asociat cu diferiti utilizatori specifici care utilizeaza
dispozitivul.

[0039] In anumite materializari, informatia care include cuvintele cheie, metadatele si alte informatii

despre continut si/sau reclame este gdsit in conformitate cu tehnicile cererii de Patent U.S.
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Nr.12/101,621, denumit “Sisteme $1 Metode pentru Asocierea Metadatelor cu Media” incorporate aici
in totalitatea lor.

[0040] Odata ce o reclamad este selectata dintre reclamele posibiie, metoda tipica 300 de selectare a
reclamelor care utilizeazd un profil al utilizatorului local implica mai departe cererea si primirea
anuntului selectat, asa cum este ardtat in blocul 340, si redarea continutului cerut si a anuntul selectat,
asa cum este ardtat in blocul 350. De exemplu, un dispozitiv al clientului (de exemplu un player de
continut pe dispozitivul clientului) poate trimite o cerere la un dispozitiv aflat la distanta, asa cum este
un server de continut sau un server de reclame aflat la distantd pentru a regisi anuntul care a fost
selectat. Informatia despre posibila reclamé poate include informatia despre locul de unde poate fi
cerutd fiecare reclama.

[0041] Figura 5 ilustreazd un raspuns tipic la o astfel de cerere executatd de catre un furnizor de
continut sau de reclame aflat la distantd, in conformitate cu anumite materializari. Asa cum este aratat
in blocurile 510 si 520, metoda tipica 500 implica primirea sau identificarea cererii pentru o reclama
specifica si furnizarea reclamei cerute la dispozitivul care o cere. In cdteva materializari, cererea
furnizeazd o indicatie ca este nevoie de reclama rapid pentru utilizarea cu continutul care este in curs
de redare sau care asteapti si fie redat. In astfel de cazuri, furnizorul de continut sau de reclame poate
prioritiza cererea fata de alte cereri de continut sau anunt.

[0042] Figura 6 este o schema de flux care ilustreaza o altd metoda tipica 600 de selectare a reclamelor
utilizdnd un profilul utilizatorului local, in conformitate cu anumite materializari. O astfel de metoda
600 poate fi executata pe o varietate de dispozitive electronice de redare diferite pentru vizionarea
continuturilor. Metoda 600 din Figura 6 implica transmiterea unei cereri de continut, asa cum este
aratat in blocul 610. O astfel de cerere poate fi initiata, de exemplu, de catre un utilizator care folosegte
calculatorul sdu pentru a accesa un continut. Ca exemplu specific, un utilizator ar putea utiliza
dispozitivul receptor 20 a pentru a cere continutul de la un furnizor de continut aflat la distanta 10
pentru a fi redat pe playerul dispozitivului receptor 23.

[0043] Aceasta metoda tipica 600 cuprinde mai departe primirea sau identificarea continutului cerut si
a reclamelor posibile, asa cum este ardtat in blocul 620. Figura 7 ilustreazd o metoda tipicd 700 de
furnizare a continutului si a posibilelor reclame pentru a facilita selectia unei reclame pe dispozitivul
utilizatorului. Intr-o materializare tipici, metoda 700 din Figura 7 este executatd de citre un server
aflat la distantd care furnizeaza continut $i reclame la dispozitivul clientului executdnd metoda de
selectie a reclamelor 600 din Figura 6. In Figura 7. metoda tipica 700 de furnizare a continutului cu
informatia despre reclamele posibile implica primirea sau identificarea unei cereri de continut, asa

cum este ardtat in blocul 710. O astfel de cerere poate fi primita printr-o retea sau o altéd interfata.
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[0044] Metoda tipica 700 care furnizeaza continutul cu reclamele posibile poate cuprinde mai departe
identificarea reclamelor posibile pentru redarea cu continutul cerut, asa cum este aratat in blocul 720.
Reclamele posibile pot fi selectate utilizand continutul cerut. De exemplu, daca este cerut un video,
cuvintele cheie asociate cu acel video, ca metadatele sau altele, pot fi utilizate pentru a selecta
reclamele posibile. In alte materializiri, reclamele posibile sunt selectate fird referire la continutul
cerut insusi. Reclamele posibile pot fi selectate aleatoriu, secvential, pe baza unui algoritm care
utilizeazd o combinatie a acestor tehnici sau in alt mod.
[0045] Metoda tipicd 700 de furnizare a continutului cu reclame posibile cuprinde mai departe
furnizarea continutului cerut si a reclamelor posibile, asa cum este aratat in blocul 730. Intr-o
materializare tipicd, serverul trimite reclamele posibile care se potrivesc cu continutul, impreuna cu
continutul. Un asemenea server poate proceda astfel, de exemplu, intr-un caz in care a identificat ca o
componentd a unui figier audio este un spot publicitar care necesitd a fi ocupat de o reclama. De
exemplu, serverul poate identifica o suta de reclame posibile pentru spotul publicitar identificat.
[0046] Intorcandu-ne la Figura 6, dupa transmiterea cererii pentru continut, metoda tipica 600 de
selectie a reclamelor care foloseste un profil al utilizatorului local implica primirea continutului cerut
si a reclamelor posibile , asa cum este aratat in blocul 620. Reclamele posibile pot fi furnizate
cuprinzand informatiile sau impreuna cu informatiile despre acele reclame posibile. Informatia despre
reclamele posibile poate fi de asemenea derivatd din insasi reclamele posibile.
[0047] Metoda tipica 600 de selectie a reclamelor care foloseste un profil al utilizatorului local implica
mai departe selectarea unei reclame dintre reclamele posibile folosind un profil de utilizator stocat
local, asa cum este aratat in blocul 630. De exemplu, o reclama poate fi selectatd prin potrivirea
cuvintelor cheie furnizate in informatia despre reclama posibila cu cuvintele cheie asociate cu profilul
utilizatorului.
[0048] O data ce o reclama este selectata din reclamele posibile, metoda tipica 600 de
selectare a reclamelor care foloseste un profil al utilizatorului local implicd mai departe redarea
continutului cerut si a reclamei selectate, asa cum este arétat in blocul 640. Reclama si continutul pot fi
redate consecutive, cu reclama ocupédnd o pauzd comerciald in mijlocul continutului, si/sau simultan.
In unele cazuri, o reclamai si continutul vor fi redate simultan pe diferite parti ale afisajului electronic
al monitorului.
[0049] In aceste materializari tipice, continutul este furnizat cu informatia despre reclamele posibile
sau cu 1insesi reclamele posibile . Fiecare dintre aceste tehnici pot oferi anumite avantaje si
dezavantaje cu referire de exemplu, la traficul de retea si la confidentialitatea utilizatorului. De

exemplu, primirea reclamelor insesi inainte de a face selectia poate face sa nu fie necesard cererea
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separatd a unei reclame selectate, evitind orice interferentd posibila care poate fi facutd de catre
serverul care primeste astfel de cerere. Totusi, primirea mai multor reclame care nu toate vor fi redate
crecaza un trafic de retea inutil sau nedorit. Mai mult, aceasta poate impiedica abilitatea furnizorului
de reclame de a confirma ca reclamele furnizate sunt redate in realitate. Desi acesta poate fi adresat,
intr-o materializare alternativa, prin furnizarea unei céi anonime de masurarea a eficientei publicitatii
prin, de exemplu, trimiterea informatiei anonimizate privind vizionarea anuntului la un server de
colectare. In anumite materializari, preferintele utilizatorului, de exemplu cu referire la
confidentialitate, sunt utilizate pentru a determina dacd este cazul sd se furnizeze continutul (a) cu
informatia despre reclamele posibile sau (b) cu reclamele posibile insesi.

[0050] In completare la furnizarea continutului cu informatia despre reclamele posibile sau reclamele
posibile insele. alte materializari prevad tehnici aditionale. De exemplu, continutul poate fi furnizat cu
un identificator care permite informatia despre cateva sau despre toate reclamele posibile sa fie
regdsite separat. Un player selecteaza si afiseaza anuntul
publicitar care se potriveste cel mai bine cu profilul utilizatorului local. In anumite materializari,
informatia care include cuvintele cheie, metadatele sau alte informatii, despre continut si/sau reclame
este gasitd in conformitate cu tehnicile din Cererea de Patent U.S. Nr.12/101,621, denumita “Sisteme

si Metode pentru Asocierea Metadatelor cu Media”, incorporati aici in totalitate prin aceastd referinta.

Utilizare tipicd a Listei de Redare si a Continutului Aplicatiei
[0051] Continutul electronic poate fi organizat ca o listd de redare sau o aplicatie pentru a facilita din
partea utilizatorului addugarea uneia sau mai multor reclame . O piesa de continut, de exemplu, poate
cuprinde o logici ce, In esentd. permite continutului sd actioneze el insusi ca un video sau un alt player
de continut. Un asemenea video player poate include sau utiliza o listd de redare sau o altd logica
specificand insertia unei reclame la un moment dat, de exemplu redare Video A timp de 5 minute, apoi
redarea unei reclame, apoi redarea in continuare Video A. O piesd de continut poate cuprinde
informatii sau instructiuni care faciliteaza redarea unei reclame de cétre o aplicatie de redare de
continut a unui utilizator. O piesd de continut poate cuprinde un grup de fisiere de calculator grupate
impreund ca o singura unitate logica. Un component al unui astfel de grup de fisiere poate furniza o
listd de redare, alt component poate cuprinde subiectul real al continutului cerut, si incd alte
componente pot furniza informatia si/sau instructiunile despre specificand cum este redat continutul.
In general, ins4, continutul poate lua multe forme atit simple cat si complexe. De exemplu, pentru

continutul de calculator, sunt multe formate de fisiere care includ, dar nu se limiteaza la fisiere grafice,
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fisiere de sunet, fisiere video. fisiere de liste de redare si fisiere de aplicatie, printre multe altele.

Continutul poate de asemenea avea la fel de bine formate non-fisiere.

Generalitati

[0052] Numeroase detalii specifice sunt fixate aici pentru a asigura o intelegere amanuntitid a
obiectului subiectului revendicat. Insa. va fi inteles de cei instruiti in tehnica ci obiectul subiectului
revendicat poate fi practicat fard aceste detalii specifice. In alte situatii, metodele, aparatele sau
sistemele care ar putea fi cunoscute de cétre o persoand cu o instruire obisnuitd nu au fost descrise in
detaliu astfel ca sd nu fie confuz obiectul subiectului revendicat. Cateva péarti sunt prezentate in
termeni de algoritmi sau reprezentdri simbolice ale operatiilor, cum ar fi o memorie de calculator.
Aceste descrieri algoritmice sau reprezentdri sunt exemple de tehnica folositd de persoanele cu
instruire obisnuitd in tehnica procesarii datelor pentru a transmite esenta muncii lor la altii instruiti in
tehnica. Un algoritm este o secventd autocompatibila de operatii sau procesari similare care conduc la
rezultatul dorit. In acest context, operatiile sau procesarea implicd manipularea fizica a cantitatilor
fizice. In mod tipic, desi nu necesar, astfel de cantitati pot lua forma unor semnale electrice sau
magnetice capabile sa fie stocate, transferate, combinate, comparate sau manipulate in alt mod. S-a
dovedit convenabil in timp, in principal pentru motivul de utilizare comuna, sa se faca referire la astfel
de semnale ca biti, date, valori, elemente, simboluri, caractere, termeni, numere, numerale, sau
asemanator. Ar trebui inteles, totusi, cd toti acesti termeni si altii similari trebuie asociati cu cantitatile
fizice adecvate si sunt pur si simplu etichete convenabile. Numai daca nu este specificat altfel, se
apreciaza ca in toatd aceasta specificatie, discutiile care utilizeazd termeni ca “procesare”, “utilizare
calculator”, “calculare”, “determinare” si “identificare™ sau asemanitoare se referd la actiuni sau
procese ale platformei de utilizare a calculatorului, astfel ca unul sau mai multe calculatoare sau
dispozitive similare electronice care utilizeazi calculatorul sau dispozitivele care manipuleazd sau
transforma datele reprezentate drept cantitati fizice electronice sau magnetice in interiorul memoriilor,
registrelor sau altor dispozitive de stocare informatii, dispozitive de transmisie, sau dispozitive de
afisare ale platformei de calcul.

[0053] Materializarile descrise sunt numai ilustrative. Pe scurt, tehnicile si alte caracteristici descrise
aici utilizeazi o varietate de contexte, pentru a nu fi limitate de ilustratiile specifice prevazute aici. Ar
trebuie de asemenea notat cd materializarile pot cuprinde sisteme care au arhitecturd i fluxuri de
informatii diferite fatd de cele ardtate in Figuri. Sistemele aritate sunt numai ilustrative si nu sunt
indreptate sa indice ca orice component al sistemului, caracteristicd sau flux de informatie este

esentiala sau necesara la orice materializare sau care limiteaza scopul prezentei descrieri. . Descrierea

15

"nr



6-2008-C0408- -
2 9 -05- 2009 I
precedentd a materializarilor a fost prezentata numai pentru scopul ilustrarii sau descrierii $i nu este
indreptatd sa fle exhaustivd sau sd limiteze descrierea la formele precise descrise. Numeroase

modificari si adaptari sunt aparente acelora instruiti in tehnica fard indepartarea de la spiritul si scopul

descrierii.
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Revendicari

1. Metoda implementata pe calculator, cuprinzand:

transmiterea unei cereri pentru continutul urménd a fi redat pe un aparat de calcul, aparatul de
calcul cuprinzand un player de continut care furnizeaza instructiuni incorporate intr-un mediu care
poate fi citit de calculator care configureaza aparatul de calcul pentru a reda continutul electronic;

primirea continutului cerut si a informatiilor cu privire la o multitudine de reclame;

selectarea unei reclame din multitudinea de reclame utilizdnd un profil de utilizator care este
mentinut pe aparatul de calcul;

cererea si primirea reclamei selectate dintr-o sursd aflata la distanta; si

redarea continutului cerut si a reclamei selectate pe playerul de continut al aparatului de calcul.

2. Metoda conform revendicérii 1, in care playerul de continut al aparatului de calcul:

mentine profilul de utilizator bazat cel putin in parte pe informatiile privind continutul care a fost
cerut anterior pentru redarea pe aparatul de calcul: si

efectueaza selectarea reclamei.

3. Metoda conform revendicarii 1, in care informatia privind multitudinea de reclame
cuprinde cuvintele cheie ale anuntului, si in care selectarea unei reclame cuprinde potrivirea unuia sau
mai multor cuvinte cheie ale reclamelor cu cuvinte cheie asociate cu profilul utilizatorului.

4. Metoda conform revendicarii 1, in care selectarea unei reclame se bazeaza cel putin in
parte pe ora curenta si locatie 1n care utilizatorul particular este logat in dispozitiv.

5. Metoda conform revendicérii 1, in care:

aparatul de calcul cuprinde mai mult decat un profil de utilizator; si

selectarea reclamei din multitudinea de reclame folosind profilul utilizatorului cuprinde

identificarea cd profilul utilizatorului folosit in selectie este asociat cu un utilizator curent al

calculatorului.

6. Metoda conform revendicarii 1, in care aparatul de calcul are un singur profil de
utilizator.
7. Metoda conform revendicarii 1, in care informatia despre multitudinea reclamelor

cuprinde una sau mai multe locatii de la care pot fi cerute una sau mai multe multitudini de reclame.

8. Metoda implementatd pe calculator, cuprinzand:

transmiterea unei cereri pentru continutul urmand a fi redat pe un aparat de calcul, aparatul de
calcul cuprinzdnd un player de continut care furnizeaza instructiuni incorporate intr-un mediu care

poate fi citit de calculator care configureaza aparatul de calcul pentru a reda continutul electronic;
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primirea continutului cerut i a informatiilor cu privire la o multitudine de reclame;

selectarea unei reclame din multitudinea de reclame utilizind un profil de utilizator stocat local;
si

cererea si primirea reclamei selectate dintr-o sursa aflata la distanta; si

redarea continutului cerut si a reclamei selectate.

9 Metoda conform revendicarii 8, in care playerul de continut al aparatului de calcul
mentine profilul de utilizator bazat cel putin in parte pe informatiile privind continutul care a fost cerut
anterior pentru redarea pe aparatul de calcul.

10. Metoda conform revendicdrii 8, in care selectarea unei reclame cuprinde potrivirea
unuia sau mai multor cuvinte cheie identificate din reclame cu unul sau mai multe cuvinte cheie
asociate cu profilul utilizatorului.

I1. Metoda din revendicarea 8,in care playerul de continut identificd informatia despre
multitudinea de reclame, informatie care cuprinde cuvinte cheie despre reclame .

12. O metoda implementata pe calculator care cuprinde:

primirea unei cereri pentru continut, cerere primita la un calculator care cuprinde instructiuni
incorporate intr-un mediu care poate fi citit de calculator care configureaza calculatorul pentru a
selecta si a furniza un continut electronic;

identificarea faptului ca continutul cerut cere includerea unei reclame;

identificarea unei multitudini de reclame ca alternative pentru redarea cu continutul cerut ca
reclama ceruta a multitudinii de reclame selectate, bazata cel putin in parte pe continutul cerut; si

furnizarea continutului cerut si a informatiei despre multitudinea de reclame ca raspuns la
cererea de continut.

13. Metoda conform revendicérii 12, in care identificarea faptului ca continutul cerut cere
includerea unei reclame cuprinde identificarea faptului cd un spot publicitar dintr-o listd de redare
asociata cu continutul este necesar sa fie completat de una din multitudinea de reclame.

14. Metoda conform revendicarii 12, in care identificarea multitudinii de reclame cuprinde
potrivirea cuvintelor cheie asociate cu continutul cerut cu cuvintele cheie asociate cu una sau o
multitudine de reclame.

15. Metoda conform revendicarii 12, in care identificarea multitudinii de reclame cuprinde
identificarea multitudinii de reclame fard a determina dacd multitudinea de reclame se refera la
continutul cerut.

16. Metoda conform revendicérii 12, in care identificarea multitudinii de reclame cuprinde

identificarea aleatorie a reclamelor dintr-un fond larg de reclame.
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17.  Metoda implementata pe calculator care cuprinde:

trimiterea unei cereri de continut pentru a fi redat pe un calculator, calculatorul cuprinzind un
player de continut care furnizeaza instructiuni incorporate in mediul care poate fi citit de calculator
care configureaza calculatorul sa redea continutul electronic;

primirea continutului cerut:

identificarea informatiei despre continutul cerut: si

actualizarea unui profil de utilizator folosind informatia despre continutul cerut. in care profilul
utilizatorului este mentinut local pe calculator si nu este furnizat la calculatoarele aflate la distanta.

18. Metoda conform revendicarii 17, in care identificarea informatiilor despre continutul
cerut cuprinde identificarea informatiilor despre obiceiurile de vizionare incluzidnd unul sau mai multe
dintre cele ce urmeaza:

ora din zi la care este redat continutul cerut;

locatia geografica a calculatorului in timp ce este redat continutul cerut;

durata de timp in care continutul cerut a fost redat;

daca continutul a fost redat pana la sfarsit fara a fi terminat inainte; si

continutul care este furnizat cu / sau pe aceeasi pagina web cu continutul cerut.

19. Metoda conform revendicarii 17, in care identificarea informatiei despre continutul
cerut cuprinde identificarea metadatelor incorporate ale continutului cerut.

20. Metoda conform revendicarii 17, in care identificarea informatiei despre continutul
cerut cuprinde cererea informatiei de la locatia aflata la distantd bazatd pe identitatea continutului
cerut, in care identitatea continutului cerut este determinatd prin regisirea unui identificator din
continutul cerut.

21.  Metoda conform revendicarii 17, in care actualizarea profilului utilizatorului cuprinde
addugarea cuvintelor cheie la profilul utilizatorului care au fost identificate drept cuvinte cheie
asociate cu continutul cerut.

22. Metoda conform revendicarii 17, in care actualizarea profilului utilizatorului cuprinde
actualizarea histogramei cuvintelor cheie care indica de céte ori cuvintele cheie date au fost asociate cu
diferitele piese de continut redate de calculator.

23. Un calculator care cuprinde

un player de continut care trimite cererile pentru continutul destinat a fi redat pe calculator,
playerul de continut furnizdnd instructiunile incorporate in mediul care poate fi citit de calculator care

configureaz calculatorul sa primeasca si sd redea continutul electronic; si
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un selector de reclame pentru selectarea unei reclame din variatele reclame posibile folosind
profilul de utilizator care este mentinut local pe calculator si nu este furnizat la calculatorul aflat la
distanta;

in care playerul de continut redad continutul primit cu reclama selectata de catre selectorul de
reclama.

24. Un mediu care poate fi citit de calculator pe care este codificat codul programului. codul
programului cuprinzand:

codul programului pentru trimiterea cererii pentru continutul destinat a fi redat calculator,
calculator care cuprinde un player de continut care furnizeaza instructiunile incorporate in mediul care
poate fi citit de calculator care configureaza calculatorul sa redea continutul electronic;

codul programului pentru primirea continutului cerut si a informatiei despre reclamele
posibile ;

codul programului pentru selectarea unei reclame din reclamele posibile care utilizeaza profilul
unui utilizator care este mentinut local pe calculator si nu este furnizat la calculatorul aflat la distantd;

codul programului pentru cererea si primirea anuntului selectat de la sursa aflata la distanta; si

codul programului pentru redarea continutului cerut si a anuntului selectat pe playerul de

continut al calculatorului.
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