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Inventia se refera la un set de joc cu cruce zburatoare, aruncata manual la tinta.

Este cunoscut un joc cu cruce zburatoare, incadrata de un cerc din plastic, constand
in aruncarea acestui cerc cu cruce la o tinta, ce consta intr-un tarus in care cercul cu cruce
aluneca, daca este aruncat cu precizie, DE 202005004314 U1.

Acestjoc prezintd dezavantajul catinta este in plan orizontal si nu permite o punctare
obiectiva, in functie de abaterea de la tinta, in cazul in care aceasta nu este atinsa, dar
imprecizia specifica nu este prea mare.

Din documentul US 2005/0282665 A1, este cunoscut un joc ce presupune marcarea
sau capturarea unui obiect zburator, ce este aruncat catre un cos in forma de umbrel3,
incastrat sau sprijinit pe o suprafata de joc, iar obiectul zburator poate avea diferite forme,
printre care, un disc sau o rondela. Acest joc prezintd, ca dezavantaj, faptul ca nu se poate
determina sigur punctajul in functie de fiecare aruncare a obiectului zburator $i de precizia
de aruncare a jucatorului.

Problema tehnica, pe care o rezolva inventia, consta in realizarea unor piese-tinta
pentru un joc cu cruce zburatoare, utilizabil fara riscul ranirii accidentale a utilizatorilor, care
sa permita determinarea automata a punctajului de indicare a preciziei aruncarii la tinta a
crucii zburatoare.

Setul de joc cu cruce zburatoare, conform inventiei, rezolvd aceasta problema
tehnica, prin aceea ca este compus din urmatoarele piese: un element zburator in forma de
cruce din material plastic, incadrata intr-un cerc, si patru sau cinci cercuri din material plastic,
lemn sau teava de Al, rezistent la deformare, cu diametre diferite, descrescatoare, fiecare
cerc fiind sustinut de picior din acelagi material, fiecare cerc fiind prevazut cu un senzor de
vibratii cu o dioda electroluminescenta (LED) sitemporizator de mentinere aprinsa a acesteia
dupé sesizarea vibratiilor, alimentat de la o baterie electricd, cercurile fiind dispuse, pe
terenul de joc, unul in spatele celuilalt, cu centrul pe aceeasi axa orizontala si in ordine des-
crescanda a diametrului, astfel incat sa formeze un schelet de tunel ce se ingusteaza.
Fiecare cerc este numerotat cu cifre de la 1 1a 5, incepand cu cel cu diametrul mai mare. La
aruncarea elementului zburator, daca acesta loveste un cerc, de exemplu, este actionat
senzorului de vibratii al acestuia, care va aprinde LED-ul, ceea ce va indica ca jucatorul a
obtinut doar un punct, corespunzator trecerii elementului zburatoare prin primul cerc. Daca
se aprinde LED-ul cercului nr. 4, de exemplu, aruncatorul a castigat 3 puncte, corespunza-
toare trecerii elementului zburator prin primele trei cercuri, s.a.m.d.

Cercurile si elementul zburator pot fi vopsite cu vopsea fosforescenta, astfel incat
setul de joc s& poata fi utilizat si pe inserat, folosind, ca obiect auxiliar, o lanterna sau farul
unei magini. Inventia prezinta avantajul ca permite desfagurarea jocului de aruncare a crucii
zburatoare in cadru competitional, cu determinare facila a punctajului participantilor si fara
riscul vatamarii corporale accidentale a acestora.

Inventia este prezentata pe larg, in continuare, in legatura si cu fig. 1...3, care
reprezinta:

- fig. 1, elementul zburator;

- fig. 2, vedere de ansamblu a setului de cercuri al jocului cu element zburator;

- fig. 3, schema-bloc a senzorului de vibratii.

Conform inventiei, setul de joc cu cruce zburatoare este compus din urmatoarele
piese: un element zburator A, compus dintr-o cruce 1 din plastic, de 10...20 cm diametru, lata
de 3...5 cm, incadrata intr-un cerc 2 cu latimea de 3...5 cm, cu grosimea de 1.3 mm, si 0
tinta B, formata din patru sau cinci cercuri 3a, 3b, 3¢ si 3d, din plastic, lemn sau teava de Al,
rezistent la deformare, cu grosimea torului de circa 1 cm, cu un picior 4, de circa 1...1,5 m,
din acelasi material, solidarizat cu cercurile 3a, 3b, 3¢ si 3d, cercurile avand diametrul
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variabil, in care cercul 3d, cu diametrul cel mai mic, fiind cu 5...10 cm mai mare decéat dia-
metrul cercului 2, de incadrare a crucii zburatoare 1, iar cercul 3¢, cu diametrul cel mai apro-
piat de acesta, fiind cu circa 10 cm mai mare decét primul, diametrul cercurilor urmatoare,
3b si 3a, diferind fata de cercul cu diametrul imediat inferior cu aceeasi valoare, fiecare dintre
cercurile 3a, 3b, 3¢ si 3d fiind prevazut cu un sesizor de vibratii 5 cu o dioda electrolumines-
centa h (LED) si un temporizator g de mentinere aprinsa a acesteia dupa sesizarea vibra-
tillor, alimentat de la o baterie electrica f. Aceste cercuri 3a, 3b, 3¢ si 3d, pe terenul de joc,
se infig in pamant, unul in spatele celuilalt, cu centrul pe aceeasi axa orizontala si in ordine
descrescanda a diametrului, astfel incat sa formeze un schelet de tunel ce se ingusteaza.
Fiecare cerc 3a, 3b, 3c si 3d este numerotat cu cifre de la 1 la 5, incepand cu cel cu dia-
metrul mai mare. La aruncarea cercului 2, cu cruce zburatoare 1, daca crucea loveste al
doilea cerc: 3b, de exemplu, la actionarea senzorului de vibratii 5, al acestuia, se va aprinde
LED-ul h, al acestuia, ceea ce vaindica c& jucatorul a obtinut doar un punct, corespunzator
trecerii crucii zburatoare prin primul inel 3a. Daca se aprinde LED-ul inelului nr. 4, de
exemplu, aruncatorul a castigat 3 puncte, corespunzatoare trecerii crucii zburatoare prin
primele trei cercuri, s.a.m.d.

Cercurile 3 sau/si crucea zburatoare 2 pot fi vopsite cu vopsea fosforescenta, astfel
incat setul de joc sa poata fi utilizat si pe inserat, folosind, ca obiect auxiliar, o lanterna sau
farul unei masini.

Intr-un exemplu de realizare, cercul cu cruce A are un diametru de 15 cm, cercul 3d,
cu diametrul cel mai mic, are diametrul interior de 22 cm, iar cercurile 3¢...3a au diametrele
de: 32 cm; 42 cm; 52 cm si, respectiv: 62 cm, acestea fiind dispuse in teren coaxial, cu
distanta intre ele de minimum 20 cm.

Pentru asigurarea unei traiectorii cat mai apropiatd de linia dreaptd a crucii
zburatoare 1, marginea bratelor acesteia $i marginea exterioara a cercului 2 de incadrare
a acesteia se pot ascuti, pentru a ,taia" ugor aerul.

inacest mod, setul de joc conform inventiei permite desfasurarea jocului de aruncare
a crucii zburatoare in cadru competitional, cu determinare facila a punctajului participantilor
si fara riscul vatamarii corporale, accidentale, a acestora.

Prescurtat, se poate utiliza, pentru acest jo,c denumirea: ,cross-ring". In locul formei
de cruce 2, se poate folosi o forma de stea zburatoare.

Dimensiunile indicate pentru piesele componente nu suntrestrictive, dupa preferinte,
acestea putand fi modificate. Pentru facilitate, este indicat ca LED-urile sa fie de culori
diferite: rosu - pentru primul cerc, galben - pentru al doilea, verde pentru al treilea si albastru
pentru al patrulea.
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Revendicare

Set de joc cu cruce zburatoare, utilizadnd un element zburator (A), compus dintr-o
cruce (1) incadrata intr-un cerc (2), ce este aruncat catre o tinta (B) fixata in sol, caracterizat
prin aceea ca tinta (B) este constituitd din niste cercuri (3a, 3b, 3c si 3d) cu diametre
diferite, descrescatoare in mod egal, unde fiecare cerc este sustinut de un picior (4) pe care
este dispus un senzor de vibratii (5), cu o dioda electroluminescenta (h) si un temporizator
(g) alimentat de la o baterie electrica (f), cercurile (3a, 3b, 3¢ si 3d) fiind dispuse coaxial la
distante egale si in ordine descrescatoare a diametrului, astfel incét atunci cand elementul
zburator (A) este aruncat, acesta poate trece prin cel putin unul dintre cercuri.
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